Hjalp for ELSA WINman (ELSA-installningar)

ELSA WINman (ELSA-instéallningar) ar ett program som anpassar grafikkortet och Windows-drivrutinen i
ELSA for din bildskarm.

Klicka pa nagot av féljande hjalpamnen eller sok i Index:

Startdialogrutan i WINman
Egenskaper f6r bildskarm

Andra grafiklage, fargdjup/uppldsning/skarmfrekvens
Grafiklage/skarmfrekvens



ELSA WINman (ELSA-instéllningar)

ELSA WINman (ELSA-instéallningar) ar ett program som anpassar grafikkortet och Windows-drivrutinen i
ELSA for din bildskarm.

Om dialogrutan "Egenskaper for bildskarm" inte ar 6ppen, klickar du har: .
Om inte WINman ar éppen i dialogrutan "Egenskaper for bildskarm", klickar du pa

Settings |

Schema (datauppséttning):
Om du redan sparat ett grafiklage i WINman kan du vaxla tillbaka till det har.

Bildskarm:

Har maste du ange vilken bildskarm du har.

For att fa fram den aktiva bildskarmens installningar, klickar du med héger musknapp pa bilden av
skarmen i dialogrutan.

For att andra bildskarmstyp eller -installningar, trycker du pa "Andra...".

Viktigast ar bildskarmens maximala horisontella skarmfrekvens (i kHz) (se Egenskaper f6r bildskarm).

Fargdjup:
Har valjer du 6nskat fargdjup, t.ex. 32 768 farger. Ytterligare information hittar du i: Eargdjup.

Synlig och virtuell upplésning:

Har staller du in dnskad bildskdrmsuppldsning, t.ex. 1024 x 768.
Det gar inte att anvanda virtuell panorering pa alla grafikkort.
Ytterligare information hittar du i: Uppldsning.

Uppdateringsfrekvens:
Har valjer du 6nskad uppdateringsfrekvens, t.ex. 75 Hz. Ytterligare information hittar du i:

Uppdateringsfrekvens.
Pa vissa grafikkort kan du fininstélla nar du valjer "Detaljer...".

OK eller Verkstall:

Nar du fatt en stabil testbild, spara instéllningarna, starta om Windows och justera sedan skarmytans
storlek och lage.

Stall in skarmytans storlek och lage pa bildskdrmen. Om inte skarmens instaliningar racker till, kan du
stélla in skarmfrekvensen med WINman (ELSA-installningar).

Antal anvdanda bildskarmar och deras placering (enbart vid flerskirmsanviandning):

Om du installerat mer an ett ELSA-grafikkort i datorn och de har flerskarmsfunktion samt &ven installerat
ELSA:s flerskarmsdrivrutin for Windows, kan du ange antalet anvanda bildskédrmar och deras placering
har.

Har betyder t.ex.
3 hor. seeLnel  tre bildsk&rmar horisontellt
(placerade bredvid varandra)
2 ver. tva bildskarmar vertikalt (en

ovanpa den andra)

tva bildskarmsrader (tre
L ovanpa tre andra)

3 hor. x 2 ver.

Ytterligare information (t:“ex. om begransningar for DirectX eller OpenGL), klicka pa:
Flerskdrmsanvandning.

Bildskdarmarnas ordningsféljd (galler bara vid flerskdrmsanvéndning):



Om du aktiverat flerskdrmsanvandning, kan du &ndra skdrmarnas ordningsféljd har.

Normalt sett behdver man inte goéra det, men det kan t.ex vara praktiskt att ha en bildsk&rm fér DOS-
booten mellan Windows-skdrmarna. Har du tre bildskarmar, ska du da stalla in dem som "2,1,3" istallet for
ll1 ,2,3".

Om inmatningsfaltet inte finns i den forsta dialogrutan, hittar du det under "Detaljer...".

Fonsterhantering (géller bara vid flerskdrmsanvandning):

Om du vill undvika att dialogrutorna hamnar 6éver bildskdrmskanterna vid flerskdrmsanvandning, aktivera
fonsterhanteringen (DESKman eller DeskTools).

Om faltet inte finns i WINman, maste du installera DESKman (eller DeskTools) som ny flik i "Egenskaper
for bildskarm".



Andra grafiklage, stilla in firgdjup/upplésning/skirmfrekvens

Nar du angett 6nskat fargdjup, uppldsning och uppdateringsfrekvens skapas en skarmfrekvens. Den kan
sparas som ett nytt grafiklage.

Du maste kanna till bildskdrmens maximala horisontella skarmfrekvens (i kHz) (se
Bildskdrmsegenskaper).

Valj forst det fargdjup du vill ha (normalt 15 bpp = 32 768 farger). Vid storre fargdjup reduceras
automatiskt den snabbaste pixelfrekvensen. Stall in den upplésning du vill ha. Vanliga upplésningar for
bildskarmsstorlekar upp till 15 tum ar 800 x 600, for 16 ...18 tum 1024 x 768 och fér 19 tum och storre
1280 x 1024.

Ange 6nskad uppdateringsfrekvens i Hz.

For program som oftast har svart bakgrund racker 60 Hz. For program med ljus bakgrund (t.ex.
Windows), stall in minst 75 Hz, sa flimrar inte bilden. En uppdateringsfrekvens pa 85 Hz brukar vara
optimalt. Uppdateringsfrekvenser éver 100 Hz ger ingen synlig forbattring.

Nar du fatt en stabil testbild, spara installningarna, starta om Windows och justera sedan skarmytans
storlek och lage.

Forsok stalla in skarmytans storlek och lage pa bildskdrmen. Om inte skdrmens installningar racker till,
kan du stalla in skarmfrekvensen med WINman (ELSA-installningar).



Testbild

Innan du sparar en ny installning, kontrollerar WINman (ELSA-installningar) om den passar din bildskarm.
Darfor visas en testbild en kort stund.

Du kan nar som helst trycka pa Escape-tangenten (Esc) for att avbryta testbilden.

Till sist far du fragan om testbilden var OK.

Nar du fatt en stabil testbild, spara installningarna, starta om Windows och justera sedan skarmytans
storlek och lage.

Forsok stalla in skarmytans storlek och lage pa bildskdrmen. Om inte skdrmens installningar racker till,
kan du stalla in skdrmfrekvensen med WINman (ELSA-installningar).



Grafiklage (videolage), skarmfrekvens

Ett grafiklage (eller videolage) ar en instalining som innehaller ett visst fargdjup, en viss uppldésning, en
viss skarmfrekvens och eventuellt &ven andra tekniska data som hér ihop med ett visst anvandningssatt.

Skarmfrekvensen ar en installning som innehaller bildskarmssignalernas tidsférhallanden.

Rent allméant ar det pixelfrekvensen, den horisontella skarmfrekvensen och uppdateringsfrekvensen.
Narmare bestamt ror det sig om horisontellt och vertikalt svep, framre svartaxel (fram),
synkroniseringspuls (synk) och bakre svartaxel (bak).

Svepet ar den tid som elektronstralen skriver pixels pa skarmen. Det kravs en viss tid for att fora tillbaka
elektronstralen till utgangslaget. Tidsluckan bestar av framre svartaxeln (tiden efter svepet och fore
synkpulsens start), synkpulsen (synkroniseringspulsenens langd) samt bakre svartaxeln (tiden efter
synkpulsen och fore nasta svep). Samma sak galler for bade horisontellt och vertikalt svep.



Fargdjup/bpp

Fargdjupet kan antingen matas i bpp eller i antal farger.

bpp betyder bitar per pixel och anger minnesutrymmet per pixel i videominnet. Vid t.ex. 8 bpp anvands 8
bitar, vilket innebar att 2 upphdjt till 8 = 256 olika farger kan lagras och aterges.

Antalet farger anger hur manga farger som kan aterges samtidigt (nar det finns tilirackligt med pixels).

| Windows anvands normalt 32 768 farger (= 15 bpp) eftersom det ar en bra kompromiss mellan
skarmatergivning och minnesatgang/skarmuppdatering. Vid mindre fargdjup sjunker bildkvaliteten och
man anvander ofta dithering. Vid storre fargdjup anvands mer minne. | regel gar Windows drivrutin
langsammare och skarmvisning med fargdjupet fungerar bara med antingen lagre uppldsning eller med
lagre uppdateringsfrekvens och samma uppldsning.

Allman rekommendation:

256 farger (8 bpp) for valiga kontorsprogram (utan 3D),

32 768 eller 65 536 farger (15 eller 16 bpp) HighColor fér videor eller 3D-program, och 16,7 miljoner
farger (24 eller 32 bpp) TrueColor for kravande bildbehandling.

Vanliga fargdjup:

Antal Fargdjupi  Anmarkning

farger bpp
2 1 svartvit, monokrom
16 4 palett, t.ex. VGA 640x480
256 8 palett, standardlage for
vanliga HiRes-grafikkort
32768 15 HighColor (5 + 5 + 5 bpg)
65 536 16 HighColor (5 + 6 + 5 bpg)

16,7 milj 24 eller 32  TrueColor (8 + 8 + 8 bpg)

Vid 4 och 8 bpp 6versatts fargnumren till de verkliga skarmfargerna i en palett (RAM-DAC-fargtabell).
Paletterna ger t.ex. 26 2144 olika farger vid 6 bpg och 16,7 miljoner vid 8 bpg.

Forvéaxla inte bpg med bpp: bpg anger fargdjup per fargandel (bpg = bit per gun). Vid t.ex. 16 bpp
HighColor anger 5 + 6 + 5 bpg hur manga bitar som ar tillgangliga for fargerna rott + gront + blatt.



Bildskarmsstorlek, synlig och virtuell bildskarmsuppldsning
Bildskdarmsstorlek

Bildskarmsstorleken som anges ar det nominella mattet pa bildrérets diagonal (CRT). Vardet ar nagot
storre an den synliga delen av bildskarmen. Vanliga varden visas i féljande tabell:

nominell nominell ungefarlig vanlig
diagonali diagonali synlig area upplésning
tum cm icm i pixlar

14 tum 35,5 27 x 20 800x600
17 tum 43 32x24 1024x768
20 tum 51 38 x 29 1280x1024

“star for tum, 1 tum = 2,54 cm.
Synlig upplésning

Upplésningen anger det antal pixlar som kan visas. Exempelvis betyder 1024 x 768 att 1024 pixels kan
visas i horisontellt och 768 vertikalt. Totalt kan alltsa 1024 x 768 = 786 432 pixels visas pa bildskarmen.

Normalt satts upplésningen till 640 x 480 pa bildskarmsstorlekar upp till 13 tum, 800 x 600 pa 14 ...15
tum, 1024 x 768 pa 16 ...18 tum och 1280 x 1024 pa 19 tum. Den optimala upplésningen beror emellertid
aven pa andra faktorer, t.ex. punktbreddstegsstorleken och den maximalt tillatna horisontella
skarmfrekvensen.

Upplésningen kan aven anges i dpi: dpi betyder punkter per tum (dots per inch).

Virtuell upplésning

Nar den virtuella bildskarmen aktiveras, blir arbetsomradet i Windows storre an den synliga skarmytan
(dvs den virtuella upplésningen ar storre an den synliga).

De dolda omradena kommer fram nar markoren nar bildskarmskanten. Du kan alltsa rulla skarmbilden pa
skarmen. Det kallas aven fér panorering.



Pixelfrekvens/ MHz

Pixelfrekvensen eller bildpunktsfrekvensen anges i MHz (megahertz). Normalt ligger den i intervallet 10 fill
250 MHz. For en upplésning pa 1024 x 768 vid 75 Hz kravs t.ex. 79 MHz. Vardet anger hur manga
miljoner pixels per sekund som skrivs.



Horisontell skarmfrekvens/kHz

Den horisontella skarmfrekvensen, eller horisontella avliankningsfrekvensen, mats i kHz. Normalt ligger
den i intervallet 30 till 110 kHz. For en upplosning pa 1024 x 768 vid 75 Hz kravs t.ex. 60 kHz. Vardet
anger hur snabbt bildlinjerna ritas, dvs hur manga tusen ganger per sekund som elektronstralarna i
bildroret ror sig fran vanster till hoger.



Uppdateringsfrekvens/Hz

Uppdateringsfrekvensen, eller den vertikala avlankningsfrekvensen, mats i Hz. Normalt ligger den i
intervallet 60 till 100 Hz. Hz ar en forkortning fér Hertz. 75 Hz betyder 75 bilder per sekund.

Urvalslistan med uppdateringsfrekvenser i forsta WINman-dialogen har oftast vettiga val. Pa manga
ELSA-grafikkort kan du aven stalla in andra varden: Ange det varde du vill ha direkt i listrutan eller anvand
knappen "Detaljer...".

| program med i huvudsak svart bakgrund kan 60 Hz racka. | program med ljus bakgrund (t.ex. Windows)
ska du stalla in minst 75 Hz, sa att bilden inte flimrar. Normalt bér man ha en uppdateringsfrekvens pa 85
Hz. Uppdateringsfrekvenser éver 100 Hz ger i regel inte nagon pataglig forbattring. Det ar bara i vissa fall
(t.ex. om du anvander 3D-glaségon) som du behdver anvanda 120MHz eller mer.

I normal “non-interlace“-drift &r uppdateringsfrekvensen och den vertikala avlankningsfrekvensen lika
stora.

Forr anvandes “interlace” ofta for att ge lagre radfrekvenser intryck av en hégre uppdateringsfrekvens.
Da delas bilden upp i tva halva bilder. | den férsta halvbilden ritas de jdamna linjerna och efter ett
linjesprang ritas de udda raderna i den andra halvbilden. Den vertikala aviankningsfrekvensen blir da
dubbelt sa hég som uppdateringsfrekvensen.

Den har metoden anvands t.ex. i tv-apparater och i IBM:s videoadapter 8514/A.

Forstklassig bildkvalitet far du emellertid bara i “non-interlace“-lage.

Uppdateringsfrekvensen spelar en stor roll i ergonomiska sammanhang. Uppdateringsfrekvenser under
75 Hz eller “interlace*-lage raknas inte som ergonomiska.

Naturligtvis omfattar begreppet ergonomi dven andra faktorer, t.ex. 1ag stralningsniva eller en uppldsning
som ar anpassad till bildskarmsstorlek och bildpunktstorlek.



Flerskarmsanvandning

Om du installerat mer a@n ett ELSA-grafikkort i datorn och de har flerskdrmsfunktion samt &ven installerat
ELSA:s flerskdrmsdrivrutin fér Windows, kan du anvanda Windows pa flera bildskarmar.

I Windows 95 och Windows NT 4.0 gor ELSA:s flerskarmsdrivrutin for Windows det mojligt for vissa
ELSA-grafikkort att anvanda flera skarmar, férutsatt att grafikkorten ar identiska och har lika mycket
minne. Windows 98 och Windows NT 2000 stéder dessutom olika grafikkort, t.o.m. fran olika tillverkare.

Observera att det kan finnas begransningar vid flerskdrmsanvandning i DirectX eller OpenGL. Det kan
aven vara sa att det bara gar att hardvaruaccelerera den forsta bildskarmen eller bara upp till en viss
maximal fonsterstorlek.

For att andra fonsterhanteringen eller ordningsféljden mellan bildskarmarna klickar du pa: ELSA WINman

(ELSA-instéllningar).



Teckenstorlek

Du kan stélla in vilken teckenstorlek som normalt anvands i Windows. Vanligen anvands teckenstorleken
96 dpi (liten) vid bildskarmsupplosningar pa 1024x768 och 120 dpi (stor) vid 1024x768.



Bildskarmsegenskaper

For att ELSA-grafikkortet och ELSA-Windows-drivrutinen ska kunna anpassas till din bildskarm, maste du
ange gransvarden och andra data.

Det ar framfor allt bildskarmens radfrekvens (i kHz) som ar speciellt viktig.Om gransvardena overskrids,
kan bildskarmen i varsta fall skadas.

Bildskarmstillverkare, bildskarmens modellbeteckning

Bildskarmstillverkaren och modellbeteckningen hittar du oftast pa etiketten pa bildskarmens baksida.
Annars far du titta i bildskdrmens bruksanvisning.

Nominell bildskarmsstorlek

Bildskarmsstorleken ar det nominella vardet pa bildrérets diagonal. Vardet ar nagot stérre an den synliga
delen av bildskdrmen. Vanliga varden ar 14 tum (35,5 cm), 17 tum (43 cm) och 20 tum (51 cm). “ betyder
tum, 1 tum = 2,54 cm.

Horisontellt skarmfrekvensintervall i kHz,
vertikalt intervall for uppdateringsfrekvens i Hz

Den maximala och minimala radfrekvensen och uppdateringsfrekvensen hittar du i bildskarmens

bruksanvisning.
Bildskarmens radfrekvens (i kHz) ar speciellt viktig. Om gréansvardena éverskrids, kan bildskarmen i

varsta fall skadas. Ovriga varden kan sattas till 0, om du inte vet dem.

Egenskaper for bildskarmen

Du kan ta reda pa bildskarmens egenskaper pa flera satt:

| bildskdrmens bruksanvisning:
| bruksanvisningen som foljde med skarmen hittar du tekniska data fér bildskarmen.

Via VESA DDC:
Om bildskdarmen har VESA DDC-anslutning och grafikkortet ar VESA DDC-kompatibelt, kan vissa
bildskdrmsegenskaper automatiskt éverforas via skarmanslutningen.

| VESA VDIF-filen fér bildskdrmen (*.VDA):
Fick du med en VESA VDIF-fil (*.VDA) med bildskdrmen, kan du ldsa in installningarna fran den. Stéller
du in skarmen med WINman (ELSA-instéllningar), finns en knapp for inlasning av VDIF-filen.

| ELSA:s kortbeskrivningsfil fér bildskarmsinformation, WINman.MON:
Om din bildskarm finns med i ELSA:s kortbeskrivningsfil WINman.Mon, kan du hamta gransvardena fran

den. Det sker automatiskt om du anger bildskarmstillverkaren och modellbeteckningen nar du staller in
bildskarmen.



Bildskdarmens bruksanvisning

For att stalla in ELSA-grafikkortet pa basta satt for bildskarmen, leta reda pa féljande information i
bildskarmens bruksanvisning:

Bildskarmstillverkare (= tillverkare), skarmens modellbeteckning (= modell), nominell bildskarmsdiagonal i
tum eller cm (= diagonal bildskdrmsstorlek i tum eller cm), min. och max. horisontell radfrekvens i kHz (=
horisontell avliankningsfrekvens = svepfrekvens), min. och max. vertikal uppdateringsfrekvens i Hz (=
vertikal avlankningsfrekvens).

Det ar framfér allt bildskarmens radfrekvens (i kHz) som ar speciellt viktig.Om gransvardena dverskrids,
kan bildskarmen i varsta fall skadas.



WINman.MON

Om din bildskarm finns med i ELSA:s kortbeskrivningsfil WINman.Mon, kan du hamta gransvardena fran
den. Filerna innehaller de viktigaste vardena for de vanligaste bildskarmarna.

| den har ASClI-textfilen beskrivs en bildskarm per rad. Har finns:

Bildskarmstillverkare (= tillverkare), skarmens modellbeteckning (= modell), nominell bildskarmsdiagonal i
tum eller cm, min. och max. horisontell radfrekvens i kHz, min. och max. vertikal uppdateringsfrekvens i
Hz, pixelstorlek/punktstegbredd i millimeter.

En bildskarmsbeskrivningsrad kan t.ex. se ut sa har:
ELSA, GDM-17E40, 17", 29-82kHz, 50-150Hz, 0,26 mm



VESA VDIF-filen for bildskarmen

VDIF ar en VESA-standard som definierar ett filformat som beskriver bildskarmens egenskaper. VDIF-
filen innehaller diverse bildskdrmsvarden (t.ex. bildskarmsdiagonalen), lagrar bildskdrmens gransvarden
(t.ex. maximal radfrekvens (i kHz)) och anger installningarna for bildskarmens skarmfrekvens (i avsnittet
[PREADJUSTED_TIMING]).

Med VDIF-filer kan bildskarmsinformationen lagras, vidarebefordras och ateranvandas.

* VDA VDIF-filer ar ASClII-filer och kan alltséd skapas och redigeras i vanliga ordbehandlare.

* VDB VDIF-filer ar binarfiler som kraver specialprogram.

WINman (ELSA-instéllningar) kan lésa *.VDA VDIF-filer och skriva *.VDA VDIF-filer. Nar en fil skrivs,
fyller WINman bara i de falt som galler fér WINman. Om filerna som skapats i WINman ska anvandas i
andra program, maste den information som saknas i de tomma falten fyllas i efter likhetstecknet '=" med
ordbehandlare.

*.VDA VDIF-filer bestar av flera avsnitt:

[VERSION]:
VESA-standardens versionsnummer.

[MONITOR_DESCRIPTION]:
Allman bildskéarmsbeskrivning. T.ex. Manufacturer=bildskarmstillverkare, ModellNumber=skdrmens
modellbeteckning, CRTSize=bildskarmsdiagonal.

[OPERATIONAL_LIMITS]:

Bildskarmens gransvarden. T.ex. MinHorFrequency=min. horisontell radfrekvens,
MaxHorFrequency=max. horisontell radfrekvens, MinVerFrequency=min. vertikal uppdateringsfrekvens,
MaxVerFrequency=max. vertikal uppdateringsfrekvens.

[PREADJUSTED_TIMING]:

Uppdateringsinstalining for bildskarmen. T.ex. PreadjustedTimingName=uppdateringsbeteckning,
HorPixel/VerPixel=X-/Y-upplésning, HorFrequency=horisontell radfrekvens, VerFrequency=vertikal
uppdateringsfrekvens, PixelClock=pixelfrekvens, TotalTime=totaltid, AddrTime=visningstid, BlankStart=tid
mellan visningsstart och slackningsstart, BlankTime=slackningstid, SyncStart=tiden mellan visningsstart
och synkpulsens start, SyncTime=synkpulsens langd.



Lasa VESA VDIF-filen for bildskarmen

For att ELSA-grafikkortet ska kunna anpassas till din bildskarm, maste du ange gransvarden och andra
data. Om det finns en VESA VDIF-beskrivningsfil (*.VDA) for bildskarmen, kan du anvanda den. Andra
metoder beskrivs under bildskdrmsegenskaper.

| dialogrutan "Lasa VESA VDIF-skarmbeskivningsfilen" i WINman (ELSA-installningar) valjer du forst
Onskat fargdjup (normalt 15 bpp = 32 768 farger). Skarmuppdateringen minskar automatiskt vid stérre
fargdjup.

Sedan valjer du 6nskad skdrmuppdatering. De tva forsta vardena star for X- och Y-uppl&sningen
(horisontellt och vertikalt). For bildskdrmar upp till 15 tum galler normalt 800 x 600, fér 16 ...18 tum 1024 x
768 och for 19 tum och stérre 1280 x 1024.

Nasta varde anger uppdateringsfrekvensen i Hz.

For program som oftast har svart bakgrund racker 60 Hz. For program med ljus bakgrund (t.ex.
Windows), stall in minst 75 Hz, sa flimrar inte bilden. En uppdateringsfrekvens pa 85 Hz brukar vara
optimalt. Uppdateringsfrekvenser éver 100 Hz ger ingen synlig férbattring.

Forkortningen i och ni betyder interlaced (sammanflatad) respektive non-interlaced (inte sammanflatad ).
kHz-vardet anger radfrekvens. Overskrid inte den maximala radfrekvensen fér bildskarmen (den
Overskrids inte i VDIF-filen). MHz-vardet anger pixelfrekvensen. Grafikkortet maste kunna generera
vardet (WINman kontrollerar).



Spara bildskarmsuppdatering som VESA VDIF-fil

| dialogrutan "Spara VESA VDIF-bildskarmsbeskivningsfilen" i WINman (ELSA-instéllningar) sparas
bildskarmsuppdateringen i en i en VESA VDIF-sfil (*.VDA).

Windows vaxlar inte till det nya grafiklaget.

VDIF ar en VESA-standard som definierar ett filformat som beskriver bildskdrmens egenskaper. VDIF-
filen innehaller diverse bildskdrmsvarden (t.ex. bildskarmsdiagonalen), lagrar bildskdrmens gransvarden
(t.ex. maximal radfrekvens (i kHz)) och anger instéllningarna for bildskarmens skdrmfrekvens (i avsnittet
[PREADJUSTED_TIMING]).

Med VDIF-filer kan bildskarmsinformationen lagras, vidarebefordras och ateranvandas.

WINman (ELSA-instéllningarna) skapar en mall for en ny VDIF-fil. Alla falt fylls inte i. Bara de falt som
WINman behdver for att kunna Iasa filen fylls i. Ska filen anvandas i andra program, maste aven de andra
falten fyllas i. Nyckelorden finns redan inlagda, men overallt dar likhetstecknet (=) inte foljs av text maste
den saknade informationen fyllas i. Du kan anvanda en vanlig ordbehandlare for att géra det, eftersom

* VDA VDIF-filen ar en ren ASCII -fil.

WINman skapar en ny fil for varje bildskarmsuppdatering. Om samma skarm har flera
bildskarmsuppdateringar och de ska kombineras, maste de andra filernas [PREADJUSTED_TIMING]-
avsnitt laggas in i slutet av den forsta filen med en ordbehandlare.

VDIF-filnamn:

De tre forsta bokstéverna i VDIF-filens namn anger bildskarmens tillverkare. De féljande fem bokstaverna
eller siffrorna ar bildskarmens modellbeteckning. Filtypstillagget ska vara .VDA.

Lat om mdjlgt sékvagen peka pa en katalog pa harddisken och inte pa nagon diskettenhet, eftersom det
da tar betydligt langre tid att spara.

Nominell bildrorsdiagonal

Bildskdrmsstorleken ar det nominella vardet pa bildrérets diagonal. Vardet ar nagot storre an den synliga
delen av bildskarmen. Vanliga varden ar 14 tum (35,5 cm), 17 tum (43 cm) och 20 tum (51 cm). “ betyder
tum, 1 tum = 2,54 cm. Programmet anvander bara tum for att ange bildskdrmsdiagonalerna. Men du kan
aven ange vardet pa bildskarmsdiagonalen i cm eller mata den synliga bildskdrmsytan i centimeter och
ange den.

Horisontellt bildfrekvensintervall i kHz,

vertikal bilduppdateringsfrekvens i Hz:

Den maximala och minimala radfrekvensen och uppdateringsfrekvens hittar du i bildskdrmens
bruksanvisning.

Bildskéarmens radfrekvens (i kHz) &r speciellt viktig. Om grénsvardena éverskrids, kan bildskdrmen i
varsta fall skadas.



VESA DDC (Display Data Channel)

Om skarmen stéder VESA DCC, skarmkabeln klarar DCC och grafikkortet ar VESA DCC-kompatibelt, kan
skarminstallningarna skickas automatiskt till grafikkortet via skarmkabeln.

Det finns tre olika standarder, DDC1, DDC2B och DDC2AB.

DDC1:

En kanal i skarmkabeln 6verfor information enkelriktat fran skarmen till grafikkortet. Om det galler en
vanlig IBM VGA-kompatibel, 15-stifts skarmskabel, anvands stift 12 (tidigare skarm-ID-bit 1) for
datadverforing och den vertikala synksignalen pa stift 14 som klocksignal (VCLK). En EDID-installning
(Extended Display Identification Data) pa 128 bytes overférs upprepat, sa att de viktigaste
skarminstéliningarna kan lasas in i datorn, t.ex. de tre bokstaver som anger tillverkarens EISA-CFG-ID,
bildskdrmsstorleken, graden av DPMS-sttd, fargkarakaristik samt en lista 6ver de viktigaste understédda
VESA-bildskdrmsuppdateringarna samt vissa fritt definierbara bildskarmsuppdateringar.

DDC2B:

Dubbelriktad datakanal baserad pa I2C-protokollet som kan anvandas fér éverféring mellan skarm och
grafikkort. Om det galler en vanlig IBM VGA-kompatibel, 15-stifts skarmskabel, anvands stift 12 (tidigare
skarm-ID-bit 1) for datadverféring och den vertikala synksignalen pa stift 15 som klocksignal (SCL).
Grafikkortet kan hamta upp bade EDID-information (se DDC1) och den mer omfattande VDIF-
informationen (VESA Display Identification File).

DDC2AB:
DDC2AB tillsammans med DDC2B gér att datorn styra bildskarmen, t.ex. for att &ndra bildlage eller
ljusstyrka (som med en ACCESS-buss).



VESA DPMS

DPMS (Display Power Management Signalling).

DPMS-standarden i VESA ar en metod for att satta bildskarmen i energisparlage vid vila. Det kan t.ex.
ske automatiskt via en skarmslackare som satter skarmen i energisparlage nar varken tangentbordet eller
musen anvants pa ett tag. Sa fort en tangent trycks ned eller musen anvands, atergar bildskarmen till
normallage.

Det finnas fyra olika DPMS-tillstand:

ON:
Ingen energibesparing, normalanvandning, bildskarmen ar aktiv.

STANDBY:

Lag energibesparing, snabb ateraktivering.

Bildskdrmen slacks och den horisontella synksignalen slas av.
Det har laget stdds inte alltid.

SUSPEND:
Avsevard energibesparing, langsammare ateraktivering.
Bildskarmen slacks och den vertikala synksignalen slas av.

OFF:
Maximal energibesparing, lAngsammaste ateraktiveringen.
Bildskarmen slacks och bade den horisontella och vertikala synksignalen slas av.



Anvandarbehorighet for Windows-registret (User Account Rights for Registry) i
Windows NT

Om du trycker pa knappen OK eller Verkstall och far ett felmeddelande om att grafiklaget inte kan vaxlas
eftersom du inte har tillracklig skrivbehdrighet for Windows-registret, kan du be systemansvarig att ge dig
den behdrigheten. Gor sa har:

| Windows-registret andrar du till nyckeln "HKEY_LOCAL_MACHINE, System\CurrentControlSet\
Services\WINNER".

Oppna dialogrutan "Behdrighet for registernyckel" under "Sakerhet"/"Behdrigheter”.

Andra behérigheten for nyckeln for anvandargruppen i "Behérighet for registernyckel” (dvs i regel
"Anvandare" eller "Priviligierade anvandare"). Andra "Typ av atkomst" fér gruppen genom att tillata
féljande under "Specialdtkomst...": "Lasa varde", "Ange varde", "Skapa undernyckel", "Rakna upp
undernycklar" samt "Ta bort". | dialogrutan "Behdorighet for registernyckel" aktiverar du kryssrutan "Ersatt
behorighet pa undernycklar”.

Om du anvander en engelsk Windows-version:

| registret andrar du till nyckeln "HKEY_LOCAL_MACHINE, System\CurrentControlSet\Services\
WINNER".

Oppna dialogrutan "Registry Key Permissions" under "Security"/"Permissions".

Andra behérigheten for nyckeln fér anvandargruppen i "Registry Key Permissions” (dvs i regel
"Anvandare" eller "Priviligierade anvandare"). Andra "Type of Access" fér gruppen genom att tillata
foljande under "Special Access...": "Query Value", "Set Value", "Create Subkey", "Enumerate Subkeys"
och "Delete". | dialogrutan "Registry Key Permissions" aktiverar du kryssrutan "Replace Permission on
Existing Subkeys".






