
¾È³çÇÏ¼¼¿ä
Number Nine ±×·¡ÇÈ °¡¼Ó±â¸¦ ±¸ÀÔÇØ ÁÖ¼Å¼ °¨»ç µå¸³´Ï´Ù. Number Nine HawkEye´Â Æ÷°ýÀûÀÎ 
µð½ºÇÃ·¹ÀÌ Á¦¾î À¯Æ¿¸®Æ¼ ÇÁ·Î±×·¥À¸·Î½á ¿©·¯ °¡Áö À©µµ¿ì ±â´ÉÀ» Çâ»ó½ÃÄÑ ÁÙ »Ó ¾Æ´Ï¶ó 
ÀüÃ¼ »ý»ê·Âµµ ³ô¿© ÁÝ´Ï´Ù.
±¸ÀÔÇÏ½Å Number Nine Á¦Ç°¿¡ Æ÷ÇÔµÈ HawkEye´Â À©µµ¿ì ¼Óµµ¸¦ ÈÎ¾À Áõ°¡½ÃÅ°´Â °Í ÀÌ»óÀÇ 
±â´ÉÀ» ÇÕ´Ï´Ù. ´ç½ÅÀº ÅäÅ» À©µµ¿ì ÆÐÅ°Áö¸¦ ±¸ÀÔÇÏ¼Ì½À´Ï´Ù.



 »ç¿ëÀÚ °¡ÀÌµå 
»ç¿ëÀÚ °¡ÀÌµå¸¦ º¸½Ã¸é Number Nine Á¦Ç°°ú ÇÔ²² Æ÷ÇÔµÈ ¼ÒÇÁÆ®¿þ¾îÀÇ ¼³Ä¡ ¹æ¹ýÀÌ ÀÚ¼¼È÷
Àû¾î ÀÖ½À´Ï´Ù. ¶ÇÇÑ, Æí¸®ÇÑ °íÀå ¿øÀÎ Ã£±â º°Ã·°ú ±× ¹ÛÀÇ Á¤º¸µéÀÌ µé¾î ÀÖ½À´Ï´Ù.



±â¼ú Áö¿ø
ÀúÈñ °í°´ Áö¿ø ¼¾ÅÍ´Â µ¿ºÎ ½Ã°£À¸·Î ¿ù¿äÀÏºÎÅÍ ±Ý¿äÀÏ ¿ÀÀü 8½ÃºÎÅÍ ¿ÀÈÄ 6½Ã±îÁö ¿µ¾÷À» ÇÕ´Ï
´Ù. 

ÀüÈ 617-674-8595
±â¼ú ÆÑ½º ¹é 1-800-GET-NINE 1-800-438-

6463
±â¼ú ¹®ÀÇ ÆÑ½º 617-674-8661
¿ùµå¿ÍÀÌµå À¥ http://www.nine.com
¾Ë¸²: Number NineÀÌ ÀÌ¹Ì ³»ÀåµÈ ÄÄÇ»ÅÍ¸¦ ±¸ÀÔÇßÀ» °æ¿ì¿¡´Â ÄÄÇ»ÅÍ Á¦Á¶¾÷Ã¼¿¡ Á÷Á¢ ÀüÈ¸¦ 
°Å¼Å¼ ±â¼ú Áö¿øÀ» ¹ÞÀ¸½Ê½Ã¿À.
½Å¼ÓÇÑ ¼ºñ½º¸¦ ¹ÞÀ¸½Ã·Á¸é, ´ÙÀ½°ú °°Àº Á¤º¸¸¦ ¹Ì¸® ÁØºñÇÏ½Å ´ÙÀ½ ÀüÈ¸¦ ÇÏ½Ê½Ã¿À:
¡Ü ¹®Á¦¸¦ °£·«ÇÏ°Ô ¼³¸í.
¡Ü ¾î¶² ÇØ°á ¹æ¹ýÀ» ½ÃµµÇØ º¸¾Ò´ÂÁö.
¡Ü ÄÄÇ»ÅÍ ÀÌ¸§°ú ¸ðµ¨¸í
¡Ü ¿î¿µÃ¼Á¦ÀÇ Á¾·ù¿Í ¹öÀü
¡Ü ³×Æ®¿÷ Á¾·ù(ÇØ´ç °æ¿ì)¿Í ¹öÀü, ±×¸®°í ³×Æ®¿÷ Ä«µåÀÇ Á¾·ù
¡Ü »ç¿ëÇÏ°í ÀÖ´Â ÇÁ·Î±×·¥ÀÇ ÀÌ¸§°ú ¹öÀü
¡Ü ·¥ »óÁÖ ÇÁ·Î±×·¥ÀÇ ÀÌ¸§°ú ¹öÀü
¡Ü ¿À·ù ¸Þ½ÃÁö Å×½ºÆ® - ÅØ½ºÆ® ¶Ç´Â beep code.



Options
Options ±â´ÉÀ» »ç¿ëÇÏ¿© µð½ºÇÃ·¹ÀÌ µå¶óÀÌ¹ö ¼³Á¤À» »ç¿ëÀÚ Á¤ÀÇÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.

»ç¿ë °¡´ÉÇÑ ¿É¼ÇÀº µå¶óÀÌ¹ö ¹öÀü°ú ¿î¿µ Ã¼Á¦¿¡ µû¶ó ´Ù¸¨´Ï´Ù. ÀÌ ±¸¼º¿¡¼ »ç¿ëÇÒ ¼ö ÀÖ´Â 
¿É¼Ç¿¡ ´ëÇÑ Æ¯Á¤ Á¤º¸¸¦ Âü°íÇÏ·Á¸é HawkEye IV Read_Me ÆÄÀÏÀ» È®ÀÎÇÏ½Ê½Ã¿À.



Flat Panel Adjustment
ÀÌ ±â´ÉÀº Number Nine/SGI Æò¸é ÆÐ³Î µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ÆÐÅ°Áö¿Í ÇÔ²² »ç¿ëÇÒ ¿ëµµ·Î Á¦ÀÛµÇ¾ú½À´Ï´Ù.
Flat Panel Adjustment·Î Æò¸é ÆÐ³Î µð½ºÇÃ·¹ÀÌÀÇ ¿ª±¤ ¹à±â¿Í »ö ¿Âµµ¸¦ Á¶Á¤ÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.

‘¿ª±¤ ¹à±â’ ½ºÅ©·Ñ¹Ù¸¦ »ç¿ëÇÏ¿© Æò¸é ÆÐ³Î µð½ºÇÃ·¹ÀÌÀÇ ¹à±â¸¦ Á¶Á¤ÇÕ´Ï´Ù. ½ºÅ©·Ñ¹ÙÀÇ À§Ä¡
¸¶Ä¿¸¦ ¿À¸¥ÂÊÀ¸·Î ÀÌµ¿ÇÏ¸é µð½ºÇÃ·¹ÀÌ°¡ ¹à¾ÆÁö¸ç ¿ÞÂÊÀ¸·Î ÀÌµ¿ÇÏ¸é Èñ¹ÌÇØÁý´Ï´Ù.

‘»ö ¿Âµµ’ ½ºÅ©·Ñ¹Ù¸¦ »ç¿ëÇÏ¿© Æò¸é ÆÐ³Î µð½ºÇÃ·¹ÀÌÀÇ »ö ¿Âµµ¸¦ Á¶Á¤ÇÕ´Ï´Ù. ¿À¸¥ÂÊÀ¸·Î 
ÀÌµ¿ÇÏ¸é »ö ¿Âµµ°¡ ³ô¾ÆÁö°í(µð½ºÇÃ·¹ÀÌÀÇ ÆÄ¶û»ö Àü±¸°¡ ´õ ¸¹ÀÌ »ç¿ëµÊ), ¿ÞÂÊÀ¸·Î ÀÌµ¿ÇÏ¸é »ö 
¿Âµµ°¡ ³·¾ÆÁý´Ï´Ù(»¡°»ö Àü±¸°¡ ´õ ¸¹ÀÌ »ç¿ëµÊ). ½ºÅ©·Ñ¹Ù ÀÌ¿Ü¿¡µµ ¹Ì¸® ¼³Á¤µÈ »ö ¿Âµµ 
¼³Á¤ÀÌ ÀÖ¾î¼ ¼±ÅÃÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.

¿ª±¤ ¹à±â¿Í »ö ¿Âµµ´Â ¼·Î »óÈ£ÀûÀÔ´Ï´Ù. ½ºÅ©·Ñ¹Ù Áß ÇÑ °³¸¦ ÀÌµ¿ÇÏ¸é ´Ù¸¥ ½ºÅ©·Ñ¹ÙÀÇ 
À§Ä¡ ¿ª½Ã ÀÌµ¿µÉ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.

¿øÇÏ´Â ¿ª±¤ ¹à±â¿Í »ö ¿Âµµ¸¦ ¼±ÅÃÇßÀ¸¸é ‘Ç¥½ÃÇÒ ¼³Á¤ ÀúÀå...’ ´ÜÃß¸¦ ´·¯¼ Æò¸é ÆÐ³Î 
¸Þ¸ð¸®¿¡ ÀÌ °ªÀ» ÀúÀåÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. ÀÌ ¸Þ¸ð¸®¿¡ ÀúÀåÇÑ ¼³Á¤Àº ¸ðµç VGA ¹× °íÇØ»óµµ 
µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¿¡ »ç¿ëµË´Ï´Ù.



Text-Àü¿ë ÆÄÀÏ
ÀÌ ÆÄÀÏµé ¾È¿¡´Â ±â¼ú Á¤º¸¿Í, ¹®Á¦ ÇØ°á ÀýÂ÷, »ç¿ëÇÏ°í ÀÖ´Â Number Nine ¼ÒÇÁÆ®¿þ¾îÀÇ 
ÃÖ½Å Á¤º¸µéÀÌ µé¾î ÀÖ½À´Ï´Ù. ÀÌ ÆÄÀÏµéÀÇ È®ÀåÀÚ´Â .TXT ¶Ç´Â .DOCÀÌ¸ç À©µµ¿ì 
µð½ºÅ©¿¡ ±×¸®°í À©µµ¿ì µð·ºÅä¸® ¾È¿¡ NUMBER9 ¼ºê µð·ºÅä¸®¿¡ µé¾î ÀÖ½À´Ï´Ù.



HawkEye »ç¿ë
Å×½ºÅ©¹Ù¿¡ ÀÖ´Â    ¸¦ Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À. Number Nine HawkEye ¼Ó¼ºÀÌ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ µË´Ï´Ù. 
HawkEye ¼Ó¼º¿¡´Â ¸ðµç Number Nine HawkEye ÇÁ·Î±×·¥µéÀÇ ¼Ó¼º ½¬Æ®°¡ µé¾î ÀÖ½À´Ï´Ù. 
HawkEye ¼Ó¼ºÀ» µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ÇÏ·Á¸é ¼Ó¼º ÅÇÀ» Å¬¸¯ÇÏ¸é HawkEye ÇÁ·Î±×·¥ÀÌ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ µË´Ï´Ù.
HawkEye ÇÁ·Î±×·¥ ¾ÆÀÌÄÜ°ú 9 ¾ÆÀÌÄÜ »çÀÌ¿¡ ÀÖ´Â ÅØ½ºÆ® ¸®º» ¾È¿¡ ÇÁ·Î±×·¥¿¡ ´ëÇÑ ¼³¸íÀÌ 
³ª¿É´Ï´Ù. 
HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ´ÝÀ¸·Á¸é, OK¸¦ ´©¸£°Å³ª ¼Ó¼º ½¬Æ® À§ ¿À¸¥ÂÊ ÄÚ³Ê¿¡ ÀÖ´Â À» Å¬¸¯ÇÏ°Å³ª
À©µµ¿ì À§ ¿ÞÂÊ ÄÚ³Ê¿¡ ÀÖ´Â    
À» Å¬¸¯ÇÏ°í ´ÝÀ½À» ¼±ÅÃÇÏ½Ê½Ã¿À.

HawkEye¸¦ ³¡³»·Á¸é, ÅÂ½ºÅ©¹Ù¿¡ ÀÖ´Â 9 ¾ÆÀÌÄÜÀ» ´©¸£°í, Shut Down HawkEye 95¸¦ 
¼±ÅÃÇÏ½Ê½Ã¿À.

°¢ HawkEye Property Sheet´Â ºñ½ÁÇÑ ±â´ÉÀ» ¼öÇàÇÏ´Â Å°µéÀÌ µé¾î ÀÖ½À´Ï´Ù:
Àû¿ë --    ¼±ÅÃÀ» ÀúÀåÇÏ°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ¿ ¾îµÐ Ã¼ ³öµÐ´Ù. 
Ãë¼Ò --    ¼±ÅÃÇÑ °ÍÀ» ÀúÀåÇÏÁö ¾Ê°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ´Ý´Â´Ù 
OK --  ¼±ÅÃÀ» ÀúÀåÇÏ°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ´Ý´Â´Ù



Hawk Keys
Hawk KeysµéÀ» »ç¿ëÇÏ¿© Zoom, Place Windows, Stop Box¿Í °°Àº ±â´ÉÀ» ½Å¼ÓÇÏ°Ô ¼öÇàÇÒ ¼ö 
ÀÖµµ·Ï ´ÜÃàÅ°¸¦ ÁöÁ¤ÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. ÁöÁ¤ÇÑ ´ÜÃàÅ°¸¦ ´©¸£¸é ÇØ´ç HawkEye ±â´ÉÀ» Áï½Ã 
¼öÇàÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. ¿¹¸¦ µé¾î¼ Å°º¸µå ¸Ç À§ÁÙ¿¡´Â FÅ°µé(F1, F2, F3, F4, F5, F6¿Í °°Àº)ÀÌ ±â´É 
Å°µéÀÔ´Ï´Ù.
°ü·ÃµÈ ÁÖÁ¦
¡Ü ±â´É¿¡ ´ÜÃàÅ°¸¦ ÁöÁ¤ÇÏ·Á¸é



±â´É¿¡ ´ÜÃàÅ°¸¦ ÁöÁ¤ÇÏ·Á¸é
1. Hawk Keys ÅÇÀ» ´·¯¼ Hawk Keys ¼Ó¼º ½¬Æ®¸¦ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ÇÏ½Ê½Ã¿À. Hawk Keys ¼Ó¼º 

½¬Æ®¿¡¼, µð½ºÇÃ·¹ÀÌ µÈ Zoom, Stop Box ¶Ç´Â Place Windows ¾ÆÀÌÄÜ¿¡ ÇØ´çµÇ´Â 
À©µµ¿ì ¹Ú½º Áß ÇÏ³ª¸¦ ¼±ÅÃÇÏ½Ê½Ã¿À. ¼±ÅÃÇÑ À©µµ¿ì ¹Ú½º¿¡ ¹ÝÂ¦°Å¸®´Â Ä¿¼°¡ ³ªÅ¸³³´Ï´Ù.
ÁÖÀÇ

°¢ HawkEye ¾îÇÃ¸®ÄÉÀÌ¼Ç¸¶´Ù ´ÜÃàÅ°¸¦ »ç¿ëÇÒ °ÍÀ» ±ÇÇÕ´Ï´Ù.
2. ±× ±â´É¿¡ ÁöÁ¤ÇÏ°íÀÚ ÇÏ´Â Å°º¸µå ±â´É Å°(F1, F2..) ¶Ç´Â ´ÜÃàÅ° Á¶ÇÕÀ» ÀÔ·ÂÇÏ½Ê½Ã¿À. 

(¾Æ·¡ ÂüÁ¶) Àû¿ëÀ» ´·¯¼ ¼±ÅÃ »çÇ×À» ÀúÀåÇÏ½Ê½Ã¿À.
¿¹¸¦ µé¾î¼, Zoom À©µµ¿ì ¹Ú½º¸¦ ´©¸£½Ê½Ã¿À. F12 ¶Ç´Â ´Ù¸¥ ´ÜÃàÅ° Á¶ÇÕÀ» ´ÜÃàÅ° 
À©µµ¿ì ¹Ú½º ¾È¿¡ ÀÔ·ÂÇÏ°í Àû¿ëÀ» ´·¯¼ ¼±ÅÃ »çÇ×À» ÀúÀåÇÏ½Ê½Ã¿À. ¿¹¸¦ µé¾î, 
¾îÇÃ¸®ÄÉÀÌ¼Ç ¾È¿¡¼, F12¸¦ ´©¸£°Å³ª, ´Ù¸¥ À¯È¿ÇÑ Å°¸¦ ´©¸£¸é ZoomÀÌ ÀÛµ¿ÇÏ°Ô µÉ °ÍÀÔ´Ï
´Ù.

À¯È¿ÇÑ ´ÜÃàÅ° Á¶ÇÕ:
¸ðµç ±â´É Å°
Alt + ¾Æ¹« Å°
CTRL + ¾Æ¹« Å°
Shift + ±â´É Å°

¾Ë¸² 
±â´É Å°´Â Å°º¸µå ¸Ç À§ÁÙ¿¡ F·Î ½ÃÀÛÇÏ´Â Å°µéÀ» ¸»ÇÕ´Ï´Ù.
´ÜÃàÅ°¸¦ ¾²°í ½ÍÁö ¾ÊÀ¸¸é, Space Bar³ª Esc Å°¸¦ ´©¸£½Ê½Ã¿À. ±×·³, À©µµ¿ì ¹Ú½º ¾È¿¡
¾øÀ½(None)ÀÌ¶ó°í Ç¥½ÃµË´Ï´Ù.

3. Stop Box¿Í Place Windows¿¡¼µµ ¶È°°Àº ¹æ½ÄÀ» ¼öÇàÇÏ½Ê½Ã¿À.
4. Àû¿ëÀ» ´·¯¼ ¹Ù²Û ³»¿ëÀ» ÀúÀåÇÏ°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ¿ ¾îµÐ Ã¼ ³öµÎ°Å³ª, Ãë¼Ò(Cancel)À» 

Å¬¸¯ÇÏ¿© ¹Ù²Û ³»¿ëÀ» ÀúÀåÇÏÁö ¾Ê°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ³¡³»½Ê½Ã¿À. 
5. ´Ù ¸¶ÃÆÀ¸¸é, OK¸¦ ´·¯¼ ¹Ù²Û ³»¿ëÀ» ÀúÀåÇÏ°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ³¡³»½Ê½Ã¿À.



Resolution Exchange
Resolution Exchange¸¦ »ç¿ëÇÏ¸é È®ÀåµÈ °¡»ó µ¥½ºÅ© Å¾À» ¸¸µé ¼ö ÀÖ°í, ¸ð´ÏÅÍÀÇ ÇØ»óµµ¸¦ ¹Ù²Ü 
¼ö ÀÖ°í, È¸é¿¡ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ µÇ´Â »ö±òÀÇ ¼öµµ ¹Ù²Ü ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. 
°ü·ÃµÈ ÁÖÁ¦
¡Ü »ö±òÀÇ ¼ö³ª ¸ð´ÏÅÍ ÇØ»óµµ¸¦ ¹Ù²Ù·Á¸é
¡Ü °¡»ó ÇØ»óµµ¸¦ ¼±ÅÃÇÏ·Á¸é



¸ð´ÏÅÍ ÇØ»óµµ¿Í »ö»ó ¼ö
»ö±ò ¼±ÅÃÀº ¿É¼Ç ¹öÆ°À¸·Î ÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. ¼±ÅÃÇÑ ¿É¼Ç ¹öÆ°¿¡´Â ±î¸¸ Á¡ÀÌ »ý±é´Ï´Ù.    
¸ð´ÏÅÍ¿Í °¡»ó ÇØ»óµµ ¼±ÅÃÀº ¸ñ·Ï ¹Ú½º ¾È¿¡ ÀÖ½À´Ï´Ù. ¸ñ·Ï ¹Ú½º ¾È¿¡¼ ÇÑ ¹ø¿¡ ¿ÀÁ÷ ÇÑ Ç×¸ñ¸¸ 
¼±ÅÃÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.
ÇØ»óµµ´Â Number Nine º¸µåÀÇ ¸Þ¸ð¸®¿Í ¼±ÅÃÇÑ »ö±òÀÇ ¼ö, ±×¸®°í ÃÖ´ë ¸ð´ÏÅÍ ÇØ»óµµ¿¡ ´Þ·Á 
ÀÖ½À´Ï´Ù. 
¾Ë¸²

»ö±ò ±íÀÌ¸¦ ¹Ù²Ù¸é, »õ ¼³Á¤À» ½ÃÇàÇÏ·Á¸é À©µµ¿ì¸¦ Àç½Ãµ¿ÇÏ¶ó´Â ¸Þ½ÃÁö°¡ ³ª¿É´Ï´Ù. ¸ð´ÏÅÍ 
ÇØ»óµµ³ª °¡»ó ÇØ»óµµ¸¦ ¹Ù²Ù°í OK¸¦ ´©¸£¸é È¸éÀÌ ¸î ÃÊ µ¿¾È ±ô±ôÇÏ°Ô µÇ¾ú´Ù°¡ »õ·Î ÁöÁ¤ÇÑ 
ÇØ»óµµ·Î µ¹¾Æ°©´Ï´Ù.
°ü·ÃµÈ ÁÖÁ¦
¡Ü »ö±òÀÇ ¼ö³ª ¸ð´ÏÅÍ¸¦ ¹Ù²Ù·Á¸é



»ö±ò ¼ö¿Í ¸ð´ÏÅÍ ÇØ»óµµ ¹Ù²Ù´Â ¹æ¹ý
¿¸° ÆÄÀÏÀ» ÀúÀåÇÏ±â Àü¿¡:

1. »ö±ò ¸ñ·Ï ¹Ú½º¿¡¼ »ö±ò ¿É¼Ç ¹öÆ°À» Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À. ¼±ÅÃÇÑ ¿É¼Ç ¹öÆ°¿¡´Â ±î¸¸ Á¡ÀÌ 
ºÙ½À´Ï´Ù. 
¾Ë¸²

»ö±òÀÇ ¼ö¸¦ ¹Ù²Ù¸é ¼±ÅÃÇÒ ¼ö ÀÖ´Â ÇØ»óµµÀÇ ¼ö°¡ ¹Ù²ò´Ï´Ù.
2. ¸ð´ÏÅÍ ¸ñ·Ï ¹Ú½º¿¡¼, ¸ð´ÏÅÍ ÇØ»óµµ¸¦ Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À. ¸ð´ÏÅÍ ¸ñ·Ï ¹Ú½º¿¡´Â ¼±ÅÃÇÒ ¼ö ÀÖ´Â 

ÇØ»óµµ°¡ µé¾î ÀÖ½À´Ï´Ù. ÇØ»óµµ¸¦ ¼±ÅÃÇÏ¿© Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À. ÇØ»óµµ°¡ ³ôÀ¸¸é ³ôÀ»¼ö·Ï 
½ÇÁ¦ º¼ ¼ö ÀÖ´Â È¸é Å©±â°¡ Ä¿Áý´Ï´Ù. 

3. °¡»ó ¸ñ·Ï ¹Ú½º¿¡¼, ºñ °¡»ó ¶Ç´Â °¡»ó ÇØ»óµµ¸¦ ¼±ÅÃÇÏ½Ê½Ã¿À. °¡»ó µ¥½ºÅ© Å¾À» È®ÀåÇÏ°í 
½ÍÁö ¾ÊÀ¸¸é, ºñ °¡»óÀ» Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À. 

4. Àû¿ëÀ» Å¬¸¯ÇÏ¿© ¼³Á¤À» ÀúÀåÇÏ°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ³¡³»°Å³ª, Ãë¼Ò¸¦ ´·¯¼ ¼³Á¤À» 
ÀúÀåÇÏÁö ¸»°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ³¡³»½Ê½Ã¿À. 

5. ´Ù ³¡³µÀ¸¸é, OK¸¦ ´·¯¼ »õ ¼³Á¤À» ÀúÀåÇÏ°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ´ÝÀ¸½Ê½Ã¿À.



°¡»ó ÇØ»óµµ
°¡»ó, È®Àå, ÇØ»óµµ¸¦ ¼±ÅÃÇÏ¸é À©µµ¿ì µ¥½ºÅ© Å¾ Å©±â¸¦, ¸ð´ÏÅÍÀÇ ÃÖ´ë ÇØ»óµµ°¡ °ü°è¾øÀÌ, 
µÎ ¹è·Î Å©°Ô ÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. ¸¶¿ì½º¸¦ È¸é Å×µÎ¸®¸¦ Áö³ª¼ ¿òÁ÷ÀÌ¸é È®ÀåµÈ °¡»ó ¸éÀûÀÌ ³ª¿É´Ï´Ù.
¿¹¸¦ µé¾î¼, °¡»ó ¸ñ·Ï ¹Ú½º·Î °¡¼ ‘Double Wide™’¸¦ ¼±ÅÃÇÏ½Ê½Ã¿À. µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ±×·¡ÇÈ¿¡¼ µÎ ¹è·Î 
³Ð¾îÁø µ¥½ºÅ© Å¾ÀÌ Ç¥½ÃµË´Ï´Ù. ÀÌ ¶§ Apply³ª OK¸¦ ´·¯¼ ¿øÇÏ´Â µ¥½ºÅ© Å¾ Å©±â¸¦ ¼±ÅÃÇÒ 
¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.
¸ðµç »ö±ò°ú ¸ð´ÏÅÍ ÇØ»óµµ°¡ ¸ðµÎ °¡»ó ÇØ»óµµ°¡ µÇÁö´Â ¾Ê½À´Ï´Ù. ¿¹¸¦ µé¾î¼, »ö±ò ¼ö¸¦ 
16,777,216, ÇØ»óµµ 1152x864¸¦ ÅÃÇÏ¸é, °¡»ó ÇØ»óµµ¸¦ ¼±ÅÃÇÒ ¼ö ¾ø½À´Ï´Ù. »ö±ò ¼ö¸¦ 256, ¸ð
´ÏÅÍ ÇØ»óµµ¸¦ 1024x768·Î ¼±ÅÃÇÏ¸é, ÃÖ¼ÒÇÑ 3°³ÀÇ °¡»ó ÇØ»óµµ¸¦ ¼±ÅÃÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.
È®ÀåµÈ µ¥½ºÅ© Å¾À» »ç¿ëÇÒ ¼ö ÀÖ´Â ¹æ¹ýÀÌ ¸¹ÀÌ ÀÖ½À´Ï´Ù. ¿¹¸¦ µé¾î, ½ºÇÁ·¹µå½¬Æ®¿¡¼ ´õ 
¸¹Àº ÁÙ°ú ÄÀ» µð½ºÇÃ·¹ÀÌÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. ¶Ç´Â, µÎ °³ÀÇ Ç® »çÀÌÁî ¾îÇÃ¸®ÄÉÀÌ¼ÇÀ» ³ª¶õÈ÷ 
Á¤·ÄÇÏ¿© µÎ °³ ¾îÇÃ¸®ÄÉÀÌ¼Ç »çÀÌ¸¦ ¿Ô´Ù°¬´ÙÇÏ´Â ½Ã°£À» ÁÙÀÏ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. ÀÌ·¸°Ô Á¤·ÄÀ» ÇÏ¸é
¶ÇÇÑ ¿À¸®°í º¹»çÇÏ´Â ½Ã°£À» ¸î ºÐ¿¡¼ ´Ü ¸î ÃÊ·Î ÁÙÀÏ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.
¾Ë¸²

À¯È¿ÇÑ °¡»ó ÇØ»óµµÀÇ ¼ö´Â Number Nine Á¦Ç°ÀÇ ¸Þ¸ð¸® ¿ë·®°ú ½ÇÁ¦ ¸ð´ÏÅÍ ÇØ»óµµ¿¡ ´Þ·Á ÀÖ½À
´Ï´Ù.
°ü·ÃµÈ ÁÖÁ¦
¡Ü °¡»ó ÇØ»óµµ¸¦ ¼±ÅÃÇÏ´Â ¹æ¹ý



°¡»ó ÇØ»óµµ¸¦ ¼±ÅÃÇÏ´Â ¹æ¹ý
½ÃÀÛÇÏ±â Àü¿¡ ÀÌ¹Ì ¿·ÁÁø ÆÄÀÏÀÌ ÀÖÀ¸¸é ÀúÀåÇØ ³õÀ¸½Ê½Ã¿À.
1. °¡»ó ÇØ»óµµ ¸ñ·Ï ¹Ú½º¿¡¼ ÇØ»óµµ¸¦ ÇÏ³ª Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À. ÀÌ ¸ñ·Ï¿¡´Â ‘NonVirtual’, 

‘DoubleWide™’, ‘TwoTall™’, ¶Ç´Â ‘Big’ÀÌ Æ÷ÇÔµÉ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. »ç¿ëÀÚÀÇ Number Nine º¸µå¿Í 
ÇöÀç ¼±ÅÃÇÑ ¸ð´ÏÅÍ ÇØ»óµµ¿¡ µû¶ó¼ ÀÌ ¸ñ·Ï¿¡ ÀÌ·± ¿É¼ÇÀÌ Æ÷ÇÔµÇÁö ¾ÊÀ» ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.
µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ±×·¡ÇÈ ¹Ú½º¿¡´Â °¢ ÇØ»óµµÀÇ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ¿µ¿ªÀÌ Ç¥½ÃµË´Ï´Ù. 

2. Àû¿ëÀ» ´·¯¼ ¼±ÅÃÇÑ °ÍÀ» ÀúÀåÇÏ°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ³¡³»°Å³ª Ãë¼Ò¸¦ ´·¯¼ ¼³Á¤À» 
ÀúÀåÇÏÁö ¾Ê°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ´ÝÀ¸½Ê½Ã¿À. ÇØ»óµµ¸¦ »õ·Î ÁöÁ¤ÇßÀ¸¸é, È¸éÀÌ ¸î ÃÊ µ¿¾È 
±ô±ôÇß´Ù°¡ »õ·Î ¼³Á¤ÇÑ ÇØ»óµµ·Î µ¹¾Æ°¥ °ÍÀÔ´Ï´Ù. 

3.  ´Ù ¸¶ÃÆÀ¸¸é, OK¸¦ Å¬¸¯ÇÏ¿© »õ ¼³Á¤À» ÀúÀåÇÏ°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ´ÝÀ¸½Ê½Ã¿À. 



Place Windows
°¡»ó ÇØ»óµµ¸¦ »ç¿ëÇÏ ¶§, ÆË¾÷ ¸Þ½ÃÁö¿Í ´ëÈ´Â ¸ð´ÏÅÍ °¡¿îµ¥¿¡ ¾Æ´Ï¶ó ÀÏ¹ÝÀûÀ¸·Î È®ÀåµÈ µ¥½ºÅ©
Å¾¿¡ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ µÇ±â ¶§¹®¿¡ Áï½Ã º¸ÀÌÁö ¾Ê´Â ¼ö°¡ ÀÖ½À´Ï´Ù. Place Windows´Â ¸Þ½ÃÁö¿Í 
´ëÈ À©µµ¿ì¸¦ ¸ð´ÏÅÍ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ È¸é °¡¿îµ¥ ³õ½À´Ï´Ù. 
 Place Windows·Î Hawk Key¸¦ ¼±ÅÃÇßÀ¸¸é, È®ÀåµÈ °¡»ó µ¥½ºÅ© Å¾ ´ë½Å¿¡ ´ÜÃàÅ°¸¦ ´©¸£¸é, 
È°¼º ¾îÇÃ¸®ÄÉÀÌ¼ÇÀ» ÀÚµ¿À¸·Î ¿òÁ÷ÀÌ°í Å©±â¸¦ ¸ð´ÏÅÍ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¿¡ ¸Âµµ·Ï ÀÚµ¿ Á¶Á¤ÇÒ ¼ö 
ÀÖ½À´Ï´Ù. ÀÌ·¸°Ô ÇÏ¸é ÇÊ¿äÇÑ ¸ðµç Á¤º¸¸¦ ÇÑ ¹ø¿¡ º¼ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.
°ü·ÃµÈ ÁÖÁ¦
¡Ü Place Windows ¿É¼Ç ¼³Á¤ ¹æ¹ý
¡Ü Place Windows¿¡¼   ´ÜÃàÅ° ¾²´Â ¹æ¹ý  



Place Windows ¿É¼Ç ¼³Á¤ ¹æ¹ý
1. ¼¾ÅÍ ¸Þ½ÃÁö ¹Ú½º¿¡¼, ¸ð´ÏÅÍ ¸éÀû ¶Ç´Â °¡»ó ¸éÀûÀ» ¼±ÅÃÇÏ½Ê½Ã¿À. ¸ð´ÏÅÍ ¸éÀûÀ» 

¼±ÅÃÇÏ¸é, ¸Þ½ÃÁö¿Í ´ëÈ ¹Ú½º°¡ ¸ð´ÏÅÍ °¡¿îµ¥¿¡ ³õÀÔ´Ï´Ù. °¡»ó ¸éÀûÀ» ¼±ÅÃÇÏ¸é, ¸Þ½ÃÁö¿Í 
´ëÈ À©µµ¿ì°¡ °¡»ó µð½ºÇÃ·¹ÀÌ °¡¿îµ¥ ³õÀÔ´Ï´Ù.

2. ¿É¼Ç ÁßÀÇ ÇÏ³ª¸¦ ¼±ÅÃÇÏ·Á¸é, ¸¶¿ì½º¸¦ »ç¿ëÇÏ¿© ¼±ÅÃÇÑ Ç×¸ñ ¿· ¿øÀ» Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À. 
¼±ÅÃÀÌ µÇ¸é ±î¸¸ Á¡ÀÌ º¸ÀÔ´Ï´Ù. 

3. Àû¿ëÀ» Å¬¸¯ÇÏ¿© ¼³Á¤À» ÀúÀåÇÏ°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ±×³É ¿¾î µÎ°Å³ª, Ãë¼Ò¸¦ Å¬¸¯ÇÏ¿© 
¼³Á¤À» ÀúÀåÇÏÁö ¾Ê°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ´ÝÀ¸½Ê½Ã¿À.

4. ´Ù ¸¶ÃÆÀ¸¸é, OK¸¦ Å¬¸¯ÇÏ¿© ¼±ÅÃÀ» ÀúÀåÇÏ°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ´ÝÀ¸½Ê½Ã¿À. 



Place Windows »ç¿ë
µ¥½ºÅ© Å¾¿¡¼ ¾îÇÃ¸®ÄÉÀÌ¼ÇÀ» ¿ ¶§, ±× »çÀÌÁî°¡ ¸ð´ÏÅÍ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ º¸´Ù´Â È®ÀåµÈ °¡»ó 
µ¥½ºÅ© Å¾¿¡ ¸ÂÃß¾î Å©±â°¡ Á¶Á¤µÉ °ÍÀÔ´Ï´Ù. °á°úÀûÀ¸·Î, ½ºÅ©·Ñ ¹Ù³ª ¸Þ´º ¸®º»Àº ¸¶¿ì½º¸¦ 
»ç¿ëÇÏ¿© µû·Î ÁöÁ¤ÇÏÁö ¾Ê´Â ÀÌ»ó ¸ð´ÏÅÍ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¿¡ ³ªÅ¸³ªÁö ¾ÊÀ» °ÍÀÔ´Ï´Ù.
°¡»ó ÇØ»óµµ¸¦ »ç¿ëÇÒ ¶§ È°¼º ¾îÇÃ¸®ÄÉÀÌ¼ÇÀ» ¸ð´ÏÅÍ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¿¡ ¸Â°Ô Å©±â¸¦ Á¶Á¤ÇÏ·Á¸é, 
¼±ÅÃÇÑ Place Windows Hawk Key¸¦ ´©¸£½Ê½Ã¿À. ¼±ÅÃÇÑ Hawk Key ´ÜÃàÅ°¸¦ ´©¸¦ ¶§, È°¼º 
¾îÇÃ¸®ÄÉÀÌ¼ÇÀÌ È®ÀåµÈ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¿¡ ´«¿¡ º¸ÀÌ´Â ºÎºÐ¿¡ ÀÌ¹Ì ÀÖÁö ¾ÊÀ» ¶§´Â, È°¼º 
¾îÇÃ¸®ÄÉÀÌ¼ÇÀº ÀÚµ¿À¸·Î º¸ÀÌ´Â À§Ä¡¸¦ ÀÌµ¿ÇÒ °ÍÀÔ´Ï´Ù.



Place Windows¿¡¼ ´ÜÃàÅ° ¾²´Â ¹æ¹ý

¼±ÅÃÇÑ HawkKeys ¼Ó¼º ½¬Æ®¿¡¼ ¼±ÅÃÇÑ Place WindowsÀÇ Hawk Key ´ÜÃàÅ°°¡ Place 
Windows ¼Ó¼º ½¬Æ®¿¡ ÂüÁ¶·Î ³ªÅ¸³´Ù. ¾î¶² ¾îÇÃ¸®ÄÉÀÌ¼Ç¿¡¼µçÁö ±× ´ÜÃàÅ°¸¦ ´·¯µµ µË´Ï´Ù. 
»ç¿ë ÁßÀÎ ¾îÇÃ¸®ÄÉÀÌ¼ÇÀº ¸ð´ÏÅÍ¿¡ ¸Â°Ô Å©±â°¡ Á¶Á¤µÇ°í ¸Þ½ÃÁö ¹Ú½º´Â, Place Windows¿¡¼ ¸ð
´ÏÅÍ ¶Ç´Â °¡»ó ¼±ÅÃ¿¡ µû¶ó, ¸ð´ÏÅÍ È¸é ¶Ç´Â °¡»ó È¸é °¡¿îµ¥¿¡ ³õÀÔ´Ï´Ù.



Stop Box
°¡»ó ÇØ»óµµ¸¦ »ç¿ëÇÒ ¶§ µ¥½ºÅ© Å¾ ÆÐ´×(panning)À» Àá½Ã Á¦ÇÑÇÏ°í ½ÍÀ» ¶§°¡ ÀÖÀ» °ÍÀÔ´Ï´Ù. 
Stop Box´Â ¼öÆò ÆÐ´×, ¼öÁ÷ ÆÐ´× ¶Ç´Â µÑ ´Ù Àá½Ã ÁßÁö½ÃÅµ´Ï´Ù. ¾Ë¸²: Zoom ¸ðµå ÆÐ
´×¿¡¼µµ Stop BoxÀ» »ç¿ëÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. 
°ü·ÃµÈ ÁÖÁ¦
¡Ü Stop Box ¿É¼Ç ¼³Á¤ ¹æ¹ý
¡Ü Stop Box¿¡¼  ÀÇ ´ÜÃàÅ° »ç¿ë ¹æ¹ý  



Stop Box ¿É¼Ç ¼³Á¤ ¹æ¹ý
1. Å×µÎ¸® »ö±ò ¸ñ·Ï ¹Ú½º¸¦ Å¬¸¯ÇÏ¿© Å×µÎ¸® »ö±òÀ» µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ÇÏ½Ê½Ã¿À. º°µµÀÇ ¼±ÅÃÀÌ 

¾ø´Â ÇÑ »¡°£»ö Å×µÎ¸®´Â È¸éÀÇ ÆÐ´× ¹üÀ§¸¦ Ç¥½ÃÇÕ´Ï´Ù. »¡°£»ö¸»°í ´Ù¸¥ »ö±òÀ» 
¼±ÅÃÇÏ·Á¸é ¸¶¿ì½º¸¦ »ç¿ëÇÏ¿© ÄÃ·¯ ¹Ù¸¦ Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À.

µÑ´Ù ¾çÂÊ ¹æÇâ ¸ðµÎ·Î ÆÐ´× ÁßÁö
¼öÆò ¼öÆò ¹æÇâ ÆÐ´× ÁßÁö
¼öÁ÷ ¼öÆò ¹æÇâ ÆÐ´× ÁßÁö

2. Á¤Áö ¹æÇâ¿¡¼ ¿É¼ÇÀ» ÇÏ³ª ¼±ÅÃÇÏ½Ê½Ã¿À: ¸ñ·Ï ¹Ú½º. ¸ñ·Ï ¹Ú½º ¿ÞÂÊ¿¡ ÀÖ´Â µð½ºÇÃ·¹ÀÌ´Â 
µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ³ªÅ¸³ª´Â ¼±ÅÃÀÇ °á°ú¸¦ º¸¿© ÁÝ´Ï´Ù. 

3. Àû¿ëÀ» Å¬¸¯ÇÏ¿© ¹Ù²Û ³»¿ëÀ» ÀúÀåÇÏ°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ±×³É ¿¾î µÎ°Å³ª ¾Æ´Ï¸é Ãë¼Ò¸¦ 
´·¯¼ ¹Ù²Û ³»¿ëÀ» ÀúÀåÇÏÁö ¾Ê°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ³¡³»½Ê½Ã¿À.

4. ´Ù ¸¶ÃÆÀ¸¸é, OK¸¦ ´·¯¼ ³¡³»°í ¼±ÅÃÀ» ÀúÀåÇÏ½Ê½Ã¿À.



Stop Box »ç¿ëÇÏ±â
1. ¼±ÅÃÇÑ Stop Box Hawk Key¸¦ ´©¸£½Ê½Ã¿À. ¼±ÅÃÇÑ ¹æÇâÀ¸·Î ÆÐ´×ÀÌ ÀÌÁ¦ ÁßÁöµÇ¾ú½À´Ï

´Ù. Å×µÎ¸® »ö±ò ¸Þ´º¿¡¼ »ö±òÀ» ¼±ÅÃÇÏ¸é, »ö±ò Å×µÎ¸®°¡ ÆÐ´× ¹üÀ§ À±°ûÀ» ±×¸³´Ï´Ù.
2. Hawk Key¸¦ ´Ù½Ã ´©¸£½Ê½Ã¿À. Á¤»ó ÆÐ´×À¸·Î µ¹¾Æ°¡°í, Å×µÎ¸®(ÀÖÀ» °æ¿ì)°¡ Á¦°ÅµË´Ï´Ù.



Stop Box¿¡¼ÀÇ ´ÜÃàÅ° »ç¿ë ¹æ¹ý

Stop BoxÀÇ Hawk Keys ´ÜÃàÅ°´Â Hawk Keys ¼Ó¼º ½¬Æ®¿¡¼ ¼±ÅÃµË´Ï´Ù. ÂüÁ¶·Î, Stop Box 
¼Ó¼º ½¬Æ®ÀÇ ´ÜÃàÅ° À©µµ¿ì ¾È¿¡ ³ª¿É´Ï´Ù. ¾Æ¹« ¾îÇÃ¸®ÄÉÀÌ¼Ç¿¡¼µµ ±× ´ÜÃàÅ°¸¦ ´©¸£¸é 
°¡»ó ÆÐ´×ÀÌ ¼±ÅÃÇÑ ¹æÇâ¿¡¼ Á¤ÁöµË´Ï´Ù.



Zoom
ZoomÀº È¸éÀ» È®´ëÇÒ ¼ö ÀÖ´Â ½Å¼ÓÇÏ°í ½¬¿î ¹æ¹ýÀÔ´Ï´Ù. Zoom È®´ëÀ²Àº ³»ÀåµÇ¾î ÀÖ´Â 
Number Nine    º¸µå¿¡ µû¶ó ´Ù¸¨´Ï´Ù.
°ü·ÃµÈ ÁÖÁ¦
¡Ü Zoom ¿É¼Ç ¼³Á¤ ¹æ¹ý
¡Ü Zoom¿¡¼   ´ÜÃàÅ° »ç¿ë ¹æ¹ý  



Zoom ¿É¼Ç ¼³Á¤ ¹æ¹ý
È®´ë ¼öÁØÀº Zoom ÆÑÅÍ ±×·ì ¹Ú½º ¾È¿¡ ³ª¿É´Ï´Ù. È®´ë ¼öÁØÀÇ ¼ö´Â ¼±ÅÃÇÑ ÇØ»óµµ¿Í 
»ö±ò ¼øµµ¿¡ µû¶ó ´Ù¸¨´Ï´Ù. È°¼º È®´ë ¼öÁØµéÀº Ã¼Å© Ç¥½Ã°¡ µÇ¾î ÀÖ½À´Ï´Ù.

1. È°¼º Zoom ¼öÁØÀ» Å¬¸¯ÇÏ¿© ºñÈ°¼ºÈ ÇÏ½Ê½Ã¿À. ºñÈ°¼ºÈ ¼öÁØÀ» Å¬¸¯ÇÏ¿© È°¼ºÈ 
ÇÏ½Ê½Ã¿À. µð½ºÇÃ·¹ÀÌ µÈ ¼öÁØµéÀ» ¸ðµç È°¼ºÈÇÒ ¼öµµ ÀÖ°í ¾Æ´Ï¸é ¸ðµÎ ºñÈ°¼ºÇÒ ¼öµµ 
ÀÖ½À´Ï´Ù. È°¼ºÈµÈ Zoom ¼öÁØ¿¡´Â Ã¼Å© Ç¥½Ã°¡ ³ªÅ¸³³´Ï´Ù.

2. Àû¿ëÀ» Å¬¸¯ÇÏ¿© ¹Ù²Û ³»¿ëÀ» ÀúÀåÇÏ°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ±×³É ¿¾î µÎ°Å³ª ¾Æ´Ï¸é Ãë¼Ò¸¦ 
´·¯¼ ¹Ù²Û ³»¿ëÀ» ÀúÀåÇÏÁö ¾Ê°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ³¡³»½Ê½Ã¿À.

3. ´Ù ¸¶ÃÆÀ¸¸é, OK¸¦ ´·¯¼ ³¡³»°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ´ÝÀ¸½Ê½Ã¿À. 



Zoom »ç¿ëÇÏ±â
 Zoom¿¡ ÁöÁ¤µÈ Hawk Key ´ÜÃàÅ°¸¦ ´©¸£½Ê½Ã¿À. È¸éÀº ¼±ÅÃÇÑ ÃÖÀú ¼öÁØÀÇ È®´ëÀ²·Î È®´ëµÉ
°ÍÀÔ´Ï´Ù. ´ÜÃàÅ°¸¦ ´Ù½Ã ´©¸£½Ê½Ã¿À.
È®´ë ¼öÁØÀ» ÇÏ³ª¸¸ ¼±ÅÃÇÏ¸é, µð½ºÇÃ·¹ÀÌ´Â Á¤»óÀ¸·Î µ¹¾Æ°©´Ï´Ù. È®´ë ¼öÁØÀ» ¼³Ê °³ 
¼±ÅÃÇßÀ¸¸é, ´ÜÃàÅ°¸¦ ´©¸¦ ¶§¸¶´Ù ±× ´ÙÀ½ ¼öÁØÀÌ È°¼ºÈ µË´Ï´Ù. 
¸¶Áö¸· È®´ë ¼öÁØ¿¡ ´êÀ¸¸é, ´ÜÃàÅ°¸¦ ¶Ç ÇÑ ¹ø ´©¸£¸é µð½ºÇÃ·¹ÀÌ´Â Á¤»óÀ¸·Î µ¹¾Æ°©´Ï´Ù. 



Zoom¿¡¼ ´ÜÃàÅ° »ç¿ë ¹æ¹ý

 Zoom Hawk Keys ´ÜÃàÅ°´Â Hawk Keys ¼Ó¼º ½¬Æ®¿¡¼ ¼±ÅÃµÇ°í ±× ¿¬°è ³»¿ëÀÌ ¿©±â¿¡ ³ª¿É´Ï
´Ù. Hawk Keys ¼Ó¼º ½¬Æ®¿¡¼ ´ÜÃàÅ°¸¦ ¼±ÅÃÇÏ¸é, ¾î¶² ¾îÇÃ¸®ÄÉÀÌ¼Ç¿¡¼µµ ´ÜÃàÅ°¸¦ ´©¸¦ 
¼ö ÀÖ°í, È¸éÀº ¼±ÅÃÇÑ °¡Àå ³·Àº ¼öÁØÀ¸·Î È®´ëµË´Ï´Ù.
 Hawk Key ´ÜÃàÅ°¸¦ ´Ù½Ã ´©¸£¸é È¸éÀÌ ¼±ÅÃÇÑ ´ÙÀ½ ¼öÁØÀ¸·Î È®´ëµË´Ï´Ù. ¸¶Áö¸· È°¼º ¼öÁØ¿¡
´êÀ¸¸é, ´ÜÃàÅ°¸¦ ¶Ç ÇÑ ¹ø ´©¸£¸é µð½ºÇÃ·¹ÀÌ´Â Á¤»óÀ¸·Î µ¹¾Æ°©´Ï´Ù.



Chameleon Cursor
Ä«¸á·¹¿ÂÀÌ¶ó´Â µ¿¹°Àº È¯°æ¿¡ ¸ÂÃß¾î ÀÚ±â ¸öÀÇ »ö±òÀ» ¹Ù²ß´Ï´Ù. ¸¶Âù°¡Áö·Î, Chameleon Cursor´Â
¹è°æ »ö±ò¿¡ ¸Â°Ô Ä¿¼ÀÇ »ö±òÀ» ¹Ù²ß´Ï´Ù. ¿¹¸¦ µé¾î¼ ¾îµÎ¿î ¹è°æÀÇ ¾îÇÃ¸®ÄÉÀÌ¼Ç¿¡¼ Ä¿¼-
°¡ ¹àÀº »ö±òÀÌ¸é    ´õ Àß º¸ÀÏ °ÍÀÔ´Ï´Ù. 
¶ÇÇÑ Chameleon Cursor¸¦ »ç¿ëÇÏ¿© Ä¿¼¸¦ º¸±â ½±°Ô ÇÏ±â À§ÇÏ¿© ´õ Å©°Ô ¸¸µé ¼öµµ ÀÖ½À´Ï´Ù.
°ü·ÃµÈ ÁÖÁ¦
¡Ü Ä¿¼   »ö»ó ¹Ù²Ù±â  
¡Ü Ä¿¼   Å©±â ¹Ù²Ù´Â ¹æ¹ý  



Ä¿¼ »ö»ó ¹Ù²Ù±â
Chameleon Cursor´Â 3°³ÀÇ ½ºÅ©·Ñ ¹Ù¸¦ °®°í ÀÖ´Âµ¥ ±× ¹Ù´Â Ä¿¼ÀÇ »ö±ò¿¡¼ »¡°£, ÃÊ·Ï, 
ÆÄ¶õ»öÀ» Á¶Á¤ÇÕ´Ï´Ù.

1. À©µµ¿ì¿¡¼ ½ºÅ©·Ñ ¹Ù¸¦ »ç¿ëÇÏµí ½ºÅ©·Ñ ¹Ù¸¦ »ç¿ëÇÏ½Ê½Ã¿À:
¾öÁö ÆÐµå¸¦ Å¬¸¯ÇÏ¿© ½ºÅ©·Ñ ¹Ù À§ ¾Æ·¡·Î ²ø¸é¼ Ä¿¼ ¾ÈÀÇ ±× »ö±òÀÇ ¼ö¸¦ ´Ã¸®°Å³ª 
ÁÙÀÌ½Ê½Ã¿À.°¢ ÄÃ·¯ ¹Ù´Â 255°³±îÁö »ö±ò ¼ö¸¦ °®°í ÀÖ½À´Ï´Ù. »ö±ò ¼ö¸¦ ´Ã¸®¸é, ±× ¿ø»öÀ»
´õ ¸¹ÀÌ Ãß°¡ÇÏ´Â °ÍÀÌ µÇ°í, ¼öÄ¡¸¦ ÁÙÀÌ¸é ±× ¸¸Å ¾çÀÌ ÁÙ¾îµì´Ï´Ù. 
°¢ »ö±ò ¼öÄ¡¸¦ ¹Ù²Ù¸é¼ ¿ø»öµéÀ» È¥ÇÕÇÏ¿© ¾î¶² »ö±òÀÌµçÁö ¸¸µé ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. ¿¹¸¦ µé¾î¼, 
»¡°£ Ä¿¼¸¦ ¸¸µé°í ½ÍÀ¸¸é, »¡°£ ½ºÅ©·Ñ ¹Ù¸¦ 255¿¡ ¼³Á¤ÇÏ°í, ³ì»ö°ú ÆÄ¶õ»ö ¼öÄ¡¸¦ "0"¿¡ ³õÀ¸¸é 
µË´Ï´Ù.

2. Àû¿ëÀ» Å¬¸¯ÇÏ¿© ¹Ù²Û ³»¿ëÀ» ÀúÀåÇÏ°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ±×³É ¿¾î µÎ°Å³ª ¾Æ´Ï¸é Ãë¼Ò¸¦ 
´·¯¼ ¹Ù²Û ³»¿ëÀ» ÀúÀåÇÏÁö ¾Ê°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ³¡³»½Ê½Ã¿À. 

3. ´Ù ¸¶ÃÆÀ¸¸é, OK¸¦ Å¬¸¯ÇÏ¿© º¯µ¿µÈ ¸ðµç ³»¿ëÀ» ÀúÀåÇÏ½Ê½Ã¿À.
¾Ë¸²

½ºÅ©·Ñ ¹Ù¸¦ À§ ¾Æ·¡·Î ÀÌµ¿ÇÒ ¶§ Ä¿¼ »ö±òÀÌ ¹Ù²ò´Ï´Ù.



Ä¿¼ Å©±â ¹Ù²Ù´Â ¹æ¹ý
1. Å©°Ô Ä¿¼ ¹öÆ°À» Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À. Ä¿¼ »çÀÌÁî¸¦ ÁÖ½ÃÇÏ½Ê½Ã¿À. ±×·± ´ÙÀ½ Ç¥ÁØ Ä¿¼ 

¹öÆ°À» Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À. 
2. Àû¿ëÀ» Å¬¸¯ÇÏ¿© ¹Ù²Û ³»¿ëÀ» ÀúÀåÇÏ°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ±×³É ¿¾îµÎ°Å³ª ¾Æ´Ï¸é Ãë¼Ò¸¦ 

´·¯¼ ¹Ù²Û ³»¿ëÀ» ÀúÀåÇÏÁö ¾Ê°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ³¡³»½Ê½Ã¿À.
3. ´Ù ¸¶ÃÆÀ¸¸é, OK¸¦ Å¬¸¯ÇÏ¿© º¯µ¿µÈ ¸ðµç ³»¿ëÀ» ÀúÀåÇÏ°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ´ÝÀ¸½Ê½Ã¿À.



Monitor Adjustment
Monitor Adjustment¸¦ »ç¿ëÇÏ¸é Àç»ý ¼Óµµ¸¦ Á¶Á¤ÇÏ¿© ¸ð´ÏÅÍ°¡ °®°í ÀÖ´Â ¸ðµç ±â´ÉÀ» ÀüºÎ È°¿ëÇÒ 
¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. 
°ü·Ã ÁÖÁ¦
¡Ü Àç»ý ¼Óµµ ¹Ù²Ù´Â ¹æ¹ý
¡Ü Ä¿½ºÅè Àç»ý ¼Óµµ »ç¿ë ¹æ¹ý



Àç»ý ¼Óµµ
 ¾îÇÃ¸®ÄÉÀÌ¼ÇÀ» ½ÃÀÛÇÒ ¶§ ¼öÁ÷ Àç»ý ¼Óµµ´Â 60Hz¿¡ ¼³Á¤µÇ¾ú½À´Ï´Ù. (ÇöÀç ¼³Á¤.) 
´ç½ÅÀÇ ¸ð´ÏÅÍ°¡ ¾î´À Æ¯Á¤ ÇØ»óµµ¿¡¼ ´õ ³ôÀº Àç»ý ¼Óµµ¸¦ Áö¿øÇÑ´Ù¸é, Monitor Adjustment¸¦ 
»ç¿ëÇÏ¿© Àç»ý ¼Óµµ¸¦ ³ôÀÏ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. Àç»ý ¼Óµµ¸¦ ³ôÀÌ¸é ´«À» ÇÇ·ÎÇÏ°Ô ÇÏ´Â È¸éÀÇ 
±ô¹Ú°Å¸²ÀÌ ÁÙ¾îµé±ä ÇÏÁö¸¸, ÀüÃ¼ È¸éÀÇ ÁúÀº Á¶¸íÀÌ¶óµç°¡, ¸ð´ÏÅÍÀÇ Áú, ±×¸®°í °³ÀÎÀÇ 
ÀÎ½Ä¿¡ ¿µÇâÀ» ¹Þ½À´Ï´Ù.
°æ°í

¸ð´ÏÅÍ°¡ Áö¿øÇÏÁö ¾Ê´Â ¼öÁ÷ Àç»ý ¼Óµµ¸¦ ¼±ÅÃÇÏ¸é ¸ð´ÏÅÍ¿¡ ¿µ±¸ÀûÀÎ ¼Õ»óÀÌ »ý±é´Ï´Ù. Àç»ý 
¼Óµµ¸¦ ³ôÀÌ±â Àü¿¡ ¸ð´ÏÅÍÀÇ »ç¿ë ¾È³»¼¸¦ Àß ÀÐ¾î º¸½Ê½Ã¿À.
°ü·ÃµÈ ÁÖÁ¦
¡Ü Àç»ý ¼Óµµ ¹Ù²Ù´Â ¹æ¹ý
¡Ü Ä¿½ºÅè Àç»ý ¼Óµµ »ç¿ë ¹æ¹ý



Àç»ý ¼Óµµ ¹Ù²Ù´Â ¹æ¹ý
1. ½Ãµ¿ÇÒ ¶§, Àç»ý ¼Óµµ ¼±ÅÃ À©µµ¿ì¿¡ Àç»ý ¼Óµµ°¡ ³ª¿É´Ï´Ù. ÇöÀç Àç»ý ¼Óµµ´Â ¹ÝÀüÀÌ 

µÇ¾ú½À´Ï´Ù.      
°æ°í

Àç»ý ¼Óµµ¸¦ ¼±ÅÃÇÒ ¶§ ¸ð´ÏÅÍ°¡ Áö¿øÇÏ´ÂÁö ¹Ì¸® È®ÀÎÇÏÁö ¾ÊÀ¸¸é ¸ð´ÏÅÍ¿¡ ¿µ±¸ÀûÀÎ ¼Õ»óÀÌ 
°¥ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. ÀÚ¼¼ÇÑ ¼³¸íÀº ¸ð´ÏÅÍ »ç¿ë ¾È³»¼¸¦ ÂüÁ¶ÇÏ½Ê½Ã¿À.

2. Àç»ý ¼Óµµ¸¦ ¼±ÅÃÇÏ·Á¸é, ÇØ´ç Àç»ý ¼Óµµ¸¦ ÇÑ ¹ø¸¸ Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À. ¼±ÅÃÇÑ Àç»ý 
¼Óµµ°¡ ¹ÝÀüÀÌ µË´Ï´Ù. Àû¿ëÀ» Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À. ´ÙÀ½, °è¼ÓÀ» Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À. Å×½ºÆ® 
ÆÐÅÏÀÌ Ç¥½ÃµË´Ï´Ù. ¸ð´ÏÅÍ°¡ °ú¿¬ ¼±ÅÃÇÑ Àç»ý ¼Óµµ¸¦ Áö¿øÇÏ´ÂÁö 5ÃÊ µ¿¾ÈÀÇ 
Å×½ºÆ®°¡ ½ÇÇàµË´Ï´Ù.
°æ°í

Å×½ºÆ® Áß¿¡ ¸ð´ÏÅÍ°¡ ±ô±ôÇÏ°Ô µÇ°Å³ª, ÀÏ±×·¯Áö°Å³ª "µüµü"¼Ò¸®°¡ ³ª¸é, ¸ð´ÏÅÍ°¡ ¼±ÅÃÇÑ 
Àç»ý ¼Óµµ¸¦ Áö¿øÇÒ ¼ö ¾ø´Ù´Â Áõ°ÅÀÔ´Ï´Ù. Áï½Ã [Esc]À» ´·¯¼ Å×½ºÆ®¸¦ Áß´ÜÇÏ½Ê½Ã¿À. 

3. »õ·Î ¼³Á¤ÇÑ Àç»ý ¼Óµµ¿¡ ¸¸Á·ÇÏ´Â°¡ È®ÀÎÇÏ´Â ¸Þ½ÃÁö°¡ ³ª¿À¸é, ¸ð´ÏÅÍ Å×½ºÆ®°¡ ¸¸Á·ÇÒ °æ¿ì
Yes¸¦ ´©¸£½Ê½Ã¿À. È¸éÀÌ ¸î ÃÊ µ¿¾È ±ô±ôÇØÁ³´Ù°¡ »õ·Î¿î Àç»ý ¼Óµµ·Î µ¹¾Æ¿Ã °ÍÀÔ´Ï´Ù. 
Å×½ºÆ® Áß¿¡ È¸éÀÌ ±ô±ôÇØÁ³°Å³ª ÀÏ±×·¯Á³À¸¸é No¸¦ ¼±ÅÃÇÏ½Ê½Ã¿À.

4. Àû¿ëÀ» Å¬¸¯ÇÏ¿© ¹Ù²Û ³»¿ëÀ» ÀúÀåÇÏ°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ±×³É ¿¾î µÎ°Å³ª ¾Æ´Ï¸é Ãë¼Ò¸¦ ´-
·¯¼ ¹Ù²Û ³»¿ëÀ» ÀúÀåÇÏÁö ¾Ê°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ³¡³»½Ê½Ã¿À.

5. ´Ù ¸¶ÃÆÀ¸¸é, OK¸¦ Å¬¸¯ÇÏ¿© º¯µ¿µÈ ¸ðµç ³»¿ëÀ» ÀúÀåÇÏ°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ³¡³»½Ê½Ã¿À.
¾Ë¸²

Àç»ý ¼Óµµ´Â ¿ÀÁ÷ Å×½ºÆ®ÇÑ ÇØ»óµµ¿¡¼¸¸ ¹Ù²ï °ÍÀÔ´Ï´Ù.



Ä¿½ºÅè Àç»ý ¼Óµµ »ç¿ë ¹æ¹ý
1. Ä¿½ºÅè(Custom)À» Å¬¸¯ÇÏ¿© Ä¿½ºÅè ¸ð´ÏÅÍ Á¶Á¤ ¼³Á¤ À©µµ¿ì¸¦ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ÇÏ½Ê½Ã¿À.
2. ¼öÁ÷ Àç»ý ¼Óµµ¸¦ 1 Hz ÁõºÐÀ¸·Î ³ôÀÌ·Á¸é, up È»ìÇ¥¸¦ Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À. Àç»ý ¼Óµµ¸¦ ³·Ãß·Á¸é, 

down È»ìÇ¥¸¦ Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À. 
¡Ü ¼öÁ÷ Àç»ý ¼Óµµ -- ÃÊ´ç È¸éÀÌ °»½ÅµÇ´Â È½¼ö.
¡Ü ¼öÁ÷ Àç»ý ¼Óµµ -- ÃÊ´ç È¸éÀÌ °»½ÅµÇ´Â È½¼ö.
3. Àç»ý ¼Óµµ¸¦ ¼±ÅÃÇßÀ¸¸é OK¸¦ ´©¸£½Ê½Ã¿À. Ä¿½ºÅè ¸ð´ÏÅÍ ¼³Á¤Àº Àç»ý ¼Óµµ ¼±ÅÃ 

À©µµ¿ì¿¡¼ ¼±ÅÃµÇ°í Ä¿½ºÅèÀÌ¶ó°í Ç¥½Ã°¡ µË´Ï´Ù. Àû¿ëÀ» Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À. ¸ð´ÏÅÍ°¡ °ú¿¬ 
¼±ÅÃÇÑ Àç»ý ¼Óµµ¸¦ Áö¿øÇÏ´ÂÁö 5ÃÊµ¿¾È Å×½ºÆ®°¡ ¼öÇàµË´Ï´Ù. 
°æ°í

Å×½ºÆ® Áß¿¡ ¸ð´ÏÅÍ°¡ ±ô±ôÇÏ°Ô µÇ°Å³ª, ÀÏ±×·¯Áö°Å³ª "µüµü"¼Ò¸®°¡ ³ª¸é, ¸ð´ÏÅÍ°¡ ¼±ÅÃÇÑ 
Àç»ý ¼Óµµ¸¦ Áö¿øÇÒ ¼ö ¾ø´Ù´Â Áõ°ÅÀÔ´Ï´Ù. Áï½Ã [Esc]À» ´·¯¼ Å×½ºÆ®¸¦ Áß´ÜÇÏ½Ê½Ã¿À.

4. »õ·Î ¼³Á¤ÇÑ Àç»ý ¼Óµµ¿¡ ¸¸Á·ÇÏ´Â°¡ È®ÀÎÇÏ´Â ¸Þ½ÃÁö°¡ ³ª¿À¸é, ¸ð´ÏÅÍ Å×½ºÆ®°¡ ¸¸Á·ÇÒ °æ¿ì
Yes¸¦ ´©¸£½Ê½Ã¿À. È¸éÀÌ ¸î ÃÊ µ¿¾È ±ô±ôÇØÁ³´Ù°¡ »õ·Î¿î Àç»ý ¼Óµµ·Î µ¹¾Æ¿Ã °ÍÀÔ´Ï´Ù. 
Å×½ºÆ® Áß¿¡ È¸éÀÌ ±ô±ôÇØÁ³°Å³ª ÀÏ±×·¯Á³À¸¸é No¸¦ ¼±ÅÃÇÏ½Ê½Ã¿À.

5. Àû¿ëÀ» Å¬¸¯ÇÏ¿© ¹Ù²Û ³»¿ëÀ» ÀúÀåÇÏ°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ±×³É ¿¾î µÎ°Å³ª ¾Æ´Ï¸é Ãë¼Ò¸¦ ´-
·¯¼ ¹Ù²Û ³»¿ëÀ» ÀúÀåÇÏÁö ¾Ê°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ³¡³»½Ê½Ã¿À.

6. ´Ù ¸¶ÃÆÀ¸¸é, OK¸¦ Å¬¸¯ÇÏ¿© º¯µ¿µÈ ¸ðµç ³»¿ëÀ» ÀúÀåÇÏ°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ³¡³»½Ê½Ã¿À. 

¾Ë¸²

¼öÆò ½ºÄµÀ²Àº ¼öÁ÷ Àç»ý ¼Óµµ°¡ Áõ°¡ÇÏ¸é¼ ÇÔ²² Áõ°¡ÇÕ´Ï´Ù. ¼±ÅÃÇÑ ¼öÁ÷ Àç»ý ¼Óµµ¸¦ 
µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ÇÏ·Á¸é, ¸ð´ÏÅÍ°¡ ÇØ´ç ¼öÆò ½ºÄµÀ²À» Áö¿øÇØ¾ß ÇÕ´Ï´Ù. 
Å×½ºÆ®ÇÑ ÇØ»óÀÇ Àç»ý ¼Óµµ¸¸ ¹Ù²ò´Ï´Ù.



Status
Status´Â ³»ÀåµÈ Number Nine Á¦Ç°¿¡ ´ëÇÑ ÇÏµå¿þ¾î¿Í ¼ÒÇÁÆ®¿þ¾î Á¤º¸¸¦ Á¦°øÇÕ´Ï´Ù. ÀÌ Á¤º¸´Â 
Number Nine»ç¿¡ ÀüÈ¸¦ °É ¶§ Æ¯È÷ ÇÊ¿äÇÕ´Ï´Ù.
Á¤º¸¸¦ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ÇÏ·Á¸é Status¸¦ Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À.



Information
InformationÀº Number Nine Visual Technology ÁÖ¼Ò¸¦ ºñ·ÔÇÏ¿© World Wide Web¿¡¼ Number 
Nine¿¡ Á¢¼ÓÇÏ´Â ¹æ¹ýÀ» ºñ·ÔÇÏ¿© Number Nine Visual Technology¿¡ °üÇÑ Á¤º¸¸¦ Á¦°øÇÕ´Ï´Ù.
Á¤º¸¸¦ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ÇÏ·Á¸é Information¸¦ Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À.



International Exchange
Number Nine Windows ¼ÒÇÁÆ®¿þ¾î´Â ´Ù¾çÇÑ ¾ð¾î·Î µð½ºÇÃ·¹ÀÌÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. 
°ü·ÃµÈ ÁÖÁ¦
¡Ü ´Ù¸¥ ¾ð¾î¸¦ µð½ºÇÃ·¹ÀÌÇÏ´Â ¹æ¹ý



´Ù¸¥ ¾ð¾î¸¦ µð½ºÇÃ·¹ÀÌÇÏ´Â ¹æ¹ý
1. ¿øÇÏ´Â ¾ð¾îÀÇ ¹öÆ°À» Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À. ¼±ÅÃÇÑ ¿É¼Ç¿¡´Â ±î¸¸ Á¡ÀÌ »ý±é´Ï´Ù. 
2. Àû¿ëÀ» Å¬¸¯ÇÏ¿© ¹Ù²Û ³»¿ëÀ» ÀúÀåÇÏ°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ±×³É ¿¾î µÎ°Å³ª ¾Æ´Ï¸é Ãë¼Ò¸¦ ´-

·¯¼ ¹Ù²Û ³»¿ëÀ» ÀúÀåÇÏÁö ¾Ê°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ³¡³»½Ê½Ã¿À.
3. ´Ù ¸¶ÃÆÀ¸¸é, OK¸¦ Å¬¸¯ÇÏ¿© º¯µ¿µÈ ¸ðµç ³»¿ëÀ» ÀúÀåÇÏ°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ³¡³»½Ê½Ã¿À.



¾Ë¸² »çÇ×
¾Ë¸² »çÇ×¿¡´Â Number Nine ÇÏµå¿þ¾î¿Í ¼ÒÇÁÆ®¿þ¾î¿¡ ´ëÇÑ °¡Àå ÃÖ±Ù ¼Ò½ÄÀÌ µé¾î ÀÖ½À´Ï´Ù.
°¡Àå ÃÖ±Ù ±â¼úÀû ³»¿ë, ¹®Á¦ ÇØ°á ¹æ¹ýÀ» ºñ·ÔÇÏ¿© µå¶óÀÌ¹ö °³¼±°ú ±× ¹ÛÀÇ »çÇ×µéÀÌ ¿©±â¿¡
Æ÷ÇÔµÇ¾î ÀÖ½À´Ï´Ù. ÀÌ ³»¿ëµéÀº ¼ÒÇÁÆ®¿þ¾î Ãâ½Ã ´ç½Ã °¡Àå ÃÖ±Ù ¼Ò½ÄÀÌ±â ¶§¹®¿¡ ´Ù¸¥ 
¹®¼¿¡´Â Æ÷ÇÔÀÌ ¾ÈµÇ¾î ÀÖÀ» ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. 
°ü·ÃµÈ ÁÖÁ¦
¡Ü ¾Ë¸² »çÇ× µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ¹æ¹ý



¾Ë¸² »çÇ× µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ¹æ¹ý
1. Number Nine Release Notes ¾ÆÀÌÄÜÀ» Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À.
2. ½ºÅ©·Ñ ¹Ù¸¦ »ç¿ëÇÏ¿© ±Û ³»¿ëÀ» ÈÇÅÍº¸°Å³ª °Ë»ö ¸Þ´º¸¦ »ç¿ëÇÏ¿© ¿øÇÏ´Â ÁÖÁ¦¸¦ Ã£À¸½Ê½Ã¿À.



ColorPerfect
ColorPerfect´Â ¸ð´ÏÅÍ¿¡ ¿Ïº®ÇÑ WYSWIG »ö±òÀ» ±¸ÇöÇÏ±â À§ÇÑ ½¬¿î °¨¸¶(gamma) ±³Á¤¹ýÀÔ´Ï´Ù. 
°¨¸¶ ±³Á¤Àº µð½ºÇÃ·¹ÀÌÀÇ Ãâ·Â(¾Æ³¯·Î±×) »ö±òÀ» ±³Á¤ÇÏ¿© ÄÄÇ»ÅÍÀÇ ÀÔ·Â(µðÁöÅÐ) »ö±ò°ú 
°¡±õ°Ô ¸ÂÃß´Â ¹æ¹ýÀÔ´Ï´Ù.

È¸é »ö±òÀº Pantone ºÏ ¶Ç´Â »ö±ò ÇÁ¸°ÅÍ¿Íµµ ¸ÂÃâ ¼ö ÀÖ±â ¶§¹®¿¡ ÇÁ¸°Æ®ÇÏ±â Àü¿¡ ÀÌ¹Ì 
Á¤¹ÐÇÏ°Ô »ö±ò    Á¶Á¤À» ÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù. È¸éÀ» ³×°ÅÆ¼ºê ÀÌ¹ÌÁö¿¡ ¸Â°Ôµµ Á¶Á¤ÇÒ ¼ö ÀÖ½À´Ï
´Ù.
°ü·ÃµÈ ÁÖÁ¦
¡Ü °î¼± ¹æ¹ýÀ¸·Î »ö±òÀ» ±³Á¤ÇÏ´Â ¹æ¹ý
¡Ü Á÷¼± ¹æ¹ýÀ¸·Î »ö±òÀ» ±³Á¤ÇÏ´Â ¹æ¹ý
¡Ü ¹à±â¿Í ¾îµÓ±â ±³Á¤ ¹æ¹ý
¡Ü ColorPerfect ÆÄÀÏ ·Îµù ¹æ¹ý
¡Ü ColorPerfect ÆÄÀÏÀ» ÀÚµ¿À¸·Î ·ÎµåÇÏ´Â ¹æ¹ý



ColorPerfect »ç¿ëÇÏ±â
ColorPerfect °¨¸¶ ±³Á¤Àº »ç¿ëÇÏ±â ½±½À´Ï´Ù. ColorPerfect¸¦ ¼±ÅÃÇÏ¸é, ¸Þ´º°¡ ³ª¿À¸é¼ 3°³ÀÇ 
±×·¡ÇÁ°¡ ³ª¿É´Ï´Ù: RGB: »¡°, ÃÊ·Ï ¶Ç´Â ÆÄ¶û. ¶Ç´Â CMY: »çÀÌ¾Ø, ¸ÓÁ¨Å¸, ³ë¶û. RGB´Â ÃÊ±â°ªÀÔ´Ï
´Ù. ÄÄÇ»ÅÍ°¡ »ç¿ëÇÏ´Â µðÁöÅÐ »ö±ò°ú ¸ð´ÏÅÍÀÇ ¾Æ³¯·Î±× »ö±ò°ú´Â Å« Â÷ÀÌ°¡ ÀÖ½À´Ï´Ù.
½ÅÈ£°¡ ¸ð´ÏÅÍ¿¡ ´êÀ» ¶§ È¯°æ°ú ±â°èÀÇ Á¶°Ç¿¡ Áö¹è¸¦ ¹Þ°Ô µË´Ï´Ù. ´ëºñ ¶Ç´Â ¹à±â, ¸ð´ÏÅÍÀÇ ¼ö¸í, 
½Ç³» Á¶¸í µûÀ§°¡ ÀÌ·¯ÇÑ Á¶°ÇµéÀÔ´Ï´Ù. ÀÌ·¯ÇÑ Á¶°ÇµéÀº È¸é »ö±òÀÇ ¼¶¼¼ÇÑ ÀÌµ¿ ¿øÀÎÀÌ µË´Ï´Ù. 
Á¶°ÇÀÌ ¹Ù²î¸é Àç±³Á¤À» ÇÒ ÇÊ¿ä°¡ ÀÖ½À´Ï´Ù. ¿¹¸¦ µé¾î¼:
¡Ü ¸ð´ÏÅÍ¸¦ »õ·Î ±¸ÀÔÇß´Ù.
¡Ü ÀÛ¾÷½ÇÀÇ Á¶¸íÀÌ ¹Ù²î¾ú´Ù.
¡Ü ¸ð´ÏÅÍÀÇ ¹à±â ¶Ç´Â ´ëºñ ¼³Á¤ÀÌ ¹Ù²î¾ú´Ù.
¡Ü ¸ð´ÏÅÍ°¡ ¿À·¡µÇ¾î È¸éÀÇ ÁúÀÌ ¹Ù²î¾ú´Ù.
¡Ü Number Nine ±×·¡ÇÈ Ä«µå¸¦ »õ·Î ±¸ÀÔÇß´Ù.

ColorPerfect´Â 2°¡Áö ¹æ¹ýÀ¸·Î »ö±òÀ» ±³Á¤ÇÕ´Ï´Ù:
¡Ü °î¼±(Curve)´Â »ö±òÀÇ Áß°£ »öÁ¶¸¦ ¹Ù²Û´Ù.
¡Ü Á÷¼±(Linear)Àº ¾çÂÊ ³¡ »öÁ¶¸¦ ¹Ù²Û´Ù. 
ColorPerfect´Â ¶ÇÇÑ Contrast    ¸Þ´º¸¦ Á¦°øÇÏ¿© ´ëºñ¸¦ Á¶Á¤ÇÕ´Ï´Ù.
¾Ë¸²

ÄÄÇ»ÅÍ¸¦ Å³ ¶§¸¶´Ù ColorPerfectÀÌ ÀÚµ¿À¸·Î ÆÄÀÏÀ» ¼öÇàÇÏµµ·Ï ¼³Á¤ÇØ ³õÀ» ¼ö ÀÖ½À´Ï´Ù.
°ü·ÃµÈ ÁÖÁ¦
¡Ü ColorPerfect



°î¼± ¹æ¹ýÀ¸·Î »ö±òÀ» ±³Á¤ÇÏ´Â ¹æ¹ý
Color PerfectÀ» Å¬¸¯ÇÏ¸é 3°³ÀÇ ±×·¡ÇÁ°¡ ³ª¿É´Ï´Ù: RGB: »¡°, ÃÊ·Ï ¶Ç´Â ÆÄ¶û. ¶Ç´Â CMY: 
»çÀÌ¾Ø, ¸ÓÁ¨Å¸,³ë¶û ±×·¡ÇÁÀÔ´Ï´Ù. Color Perfect¸¦ Ã³À½ »ç¿ëÇÒ °æ¿ì RGB°¡ ÃÊ±â°ªÀÔ´Ï´Ù.

1. ¿É¼Ç ¹Ù¸¦ Å¬¸¯ÇÏ¿© Color Perfect ¸Þ´º¸¦ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ÇÏ½Ê½Ã¿À.
2. »ö±ò ¼±ÅÃ ¸ðµå ¿É¼Ç¿¡¼ RGB³ª CMY¸¦ Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À. ¼±ÅÃÇÑ °÷¿¡ ±î¸¸ Á¡ÀÌ »ý±é´Ï´Ù.
3. ·¥ÇÎ ½ºÅ¸ÀÏ ¿É¼Ç¿¡¼, °î¼±À» Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À. ¼±ÅÃÇÑ °÷¿¡ ±î¸¸ Á¡ÀÌ »ý±é´Ï´Ù. OK¸¦ ´·¯¼ 

ÄÃ·¯ ±×·¡ÇÁ¸¦ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ÇÏ½Ê½Ã¿À. Ãë¼Ò¸¦ Å¬¸¯ÇØ¼ ±× Àü ¼±ÅÃÀ¸·Î µ¹¾Æ°¡½Ê½Ã¿À. 
ÄÃ·¯ ±×·¡ÇÁ°¡ ´Ù½Ã µð½ºÇÃ·¹ÀÌÇÒ °ÍÀÔ´Ï´Ù.

4. ÄÃ·¯ ±×·¡ÇÁ¿¡¼ 3°³ÀÇ °¢ ÄÃ·¯ ±×·¡ÇÁ ¿·¿¡ ÀÖ´Â ½ºÅ©·Ñ ¹Ù ¾È ¾ÈÀÇ ½½¶óÀÌ´õ¸¦ Å¬¸¯ÇÏ¿© 
½ºÅ©·Ñ ¹Ú½ºÀÇ À§ ¶Ç´Â ¾Æ·¡·Î ²ø¾î ´ç±â½Ê½Ã¿À. 
½ÃÀÛÇÒ ¶§, °¢ »ö±ò ¹Ú½ºÀÇ À§ ÁÂÃø ÄÚ³Ê¿¡ ÀÖ´Â ÃÊ±â °¨¸¶ ¼³Á¤Ä¡´Â 1/1.00ÀÔ´Ï´Ù. ½ºÅ©·Ñ
¹Ú½º¸¦ À§·Î ¿òÁ÷ÀÌ¸é »öÀÌ ´õ ÁøÇÏ°Ô µÇ°í ¾Æ·¡·Î ¿òÁ÷ÀÌ¸é ¾àÇØÁý´Ï´Ù. ¹Ù²Û »çÇ×À» 
»èÁ¦ÇÏ·Á¸é, ¿É¼ÇÀ» ¼±ÅÃÇÏ°í, Gamma¸¦ Àç¼³Á¤ÇÑ ´ÙÀ½ OK¸¦ ´©¸£½Ê½Ã¿À.

5. Àû¿ëÀ» Å¬¸¯ÇÏ¿© ¹Ù²Û ³»¿ëÀ» ÇöÀç .gma ÆÄÀÏ¿¡ ÀúÀåÇÏ°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ±×³É ¿¾î µÎ°Å³ª 
¾Æ´Ï¸é Ãë¼Ò¸¦ ´·¯¼ ¹Ù²Û ³»¿ëÀ» ÀúÀåÇÏÁö ¾Ê°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ³¡³»½Ê½Ã¿À.
ÇöÀç ÆÄÀÏ¸»°í ´Ù¸¥ ÆÄÀÏ¿¡ ¹Ù²Û ³»¿ëÀ» ÀúÀåÇÏ°í ½ÍÀ¸¸é, ¿É¼Ç ¹Ù¸¦ Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À. ÆÄÀÏ 
¿É¼Ç¿¡¼ »õ ÀÌ¸§À¸·Î ÀúÀå(Save As)À» Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À. ÆÄÀÏ¸í ¹Ú½º¿¡ ÆÄÀÏ¸íÀ» ÀÔ·ÂÇÏ°í 
ÀúÀåÀ» ´©¸£½Ê½Ã¿À. ÆÄÀÏ¸í¿¡ È®ÀåÀÚ¸¦ Ãß°¡ÇÏÁö ¸¶½Ê½Ã¿À. ColorPerfect°¡ ÀÚµ¿À¸·Î .gma 
È®ÀåÀÚ¸¦ Ãß°¡ÇÒ °ÍÀÔ´Ï´Ù.

6. ´Ù ¸¶ÃÆÀ¸¸é, OK¸¦ Å¬¸¯ÇÏ¿© º¯µ¿µÈ ¸ðµç ³»¿ëÀ» ÀúÀåÇÏ°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ³¡³»½Ê½Ã¿À.
¾Ë¸² 
½ºÅ©·Ñ ¹Ù¸¦ À§ ¾Æ·¡·Î ¿òÁ÷ÀÏ ¶§, È¸é ¹Ù´Ú¿¡ ÀÖ´Â ÄÃ·¯ ¹Ù ±×·¡ÇÁÀÇ »ö±òÀÌ º¯ÇÏ´Â °ÍÀ» º¼ ¼ö 
ÀÖÀ» °ÍÀÔ´Ï´Ù.
¿ª»óÀ» ¼±ÅÃÇß´Ù¸é °¨¸¶ Àç¼³Á¤Àº ±× ±â´ÉÀ» ÃÖ¼ÒÇÒ °ÍÀÔ´Ï´Ù. ¿ª»óÀº ¸ð´ÏÅÍ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¸¦ 
¿ª»óÀ¸·Î ¹Ù²ß´Ï´Ù.



Á÷¼± ¹æ¹ýÀ¸·Î »ö±òÀ» ±³Á¤ÇÏ´Â ¹æ¹ý
1. ¿É¼Ç ¹Ù¸¦ ´·¯¼ Color Perfect ¸Þ´º¸¦ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ÇÏ½Ê½Ã¿À.
2. RGB ¶Ç´Â CMY¸¦ Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À.
3. Linear¸¦ Å¬¸¯ÇÏ°í OK¸¦ Å¬¸¯ÇÏ¿© ÄÃ·¯ ±×·¡ÇÁ¸¦ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ÇÏ½Ê½Ã¿À. ÀÌ Àü ¼±ÅÃÀ¸·Î 

µ¹¾Æ°¡·Á¸é Ãë¼Ò¸¦ Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À.
4. Å¬¸¯À» ÇÏ°í ÄÃ·¯ ±×·¡ÇÁ ¾ÈÀÇ ´ë°¢¼± ¾ç ÂÊ ³¡¿¡ ÀÖ´Â ¼ÕÀâÀÌ¿¡ Ä¿¼¸¦ ³õ°í ¶óÀÎÀ» À§ ¶Ç´Â 

¾Æ·¡¸¦ ²ø¾î ´ç±â½Ê½Ã¿À. ¹Ù²ï »çÇ×À» »èÁ¦ÇÏ·Á¸é, ¿É¼Ç, °¨¸¶ Àç¼³Á¤ ±×¸®°í OK¸¦ 
¼±ÅÃÇÏ½Ê½Ã¿À.

5. Àû¿ëÀ» Å¬¸¯ÇÏ¿© ¹Ù²Û ³»¿ëÀ» ÇöÀç .gma ÆÄÀÏ¿¡ ÀúÀåÇÏ°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ±×³É ¿¾î 
µÎ°Å³ª ¾Æ´Ï¸é Ãë¼Ò¸¦ ´·¯¼ ¹Ù²Û ³»¿ëÀ» ÀúÀåÇÏÁö ¾Ê°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ³¡³»½Ê½Ã¿À. 
±³Á¤ÇÑ ³»¿ëÀ» ÇöÀç ÆÄÀÏ¸»°í ´Ù¸¥ ÆÄÀÏ·Î ÀúÀåÇÏ·Á¸é, ¿É¼Ç ¹Ù¸¦ Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À. 
ColorPerfect°¡ ÀÚµ¿À¸·Î gmaÀÌ¶õ È®ÀåÀÚ¸¦ ÁöÁ¤ÇÏ´Ï±î µû·Î Ãß°¡ÇÏÁö ¸¶½Ê½Ã¿À.

6. ´Ù ¸¶ÃÆÀ¸¸é, OK¸¦ Å¬¸¯ÇÏ¿© º¯µ¿µÈ ¸ðµç ³»¿ëÀ» ÀúÀåÇÏ°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ³¡³»½Ê½Ã¿À.
¾Ë¸²

´ë°¢¼±À» À§ ¾Æ·¡·Î ²ø¾î´ç±â¸é ÄÃ·¯ ¹Ù°¡ ¹Ù²ò´Ï´Ù.
¿ª»óÀ» ¼±ÅÃÇß´Ù¸é °¨¸¶ Àç¼³Á¤Àº ±× ±â´ÉÀ» ÃÖ¼ÒÇÒ °ÍÀÔ´Ï´Ù. ¿ª»ó ¿É¼ÇÀº ¸ð´ÏÅÍ 
µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¸¦ ¿ª»óÀ¸·Î ¹Ù²ß´Ï´Ù.
°ü·ÃµÈ ÁÖÁ¦
¡Ü ColorPerfect ÆÄÀÏ



¹à±â¿Í ¾îµÓ±â ±³Á¤ ¹æ¹ý
1. ¿É¼Ç ¹Ù¸¦ Å¬¸¯ÇÏ¿© Color Perfect ¸Þ´º È¸éÀ» µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ÇÏ½Ê½Ã¿À.
2. ´ëºñ¸¦ Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À.
3. °î¼± ¶Ç´Â Á÷¼±À» Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À.
4. OK¸¦ Å¬¸¯ÇÏ¿© ´ëºñ¸¦ ±³Á¤ ±×·¡ÇÁ¸¦ µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ÇÏ½Ê½Ã¿À. °î¼±À» ¼±ÅÃÇß´Ù¸é, ½ºÅ©·Ñ 

¹Ù¸¦ Å¬¸¯ÇÏ°í ½ºÅ©·Ñ ¹Ú½º À§ ¾Æ·¡·Î ²ø¾î ´ç±â½Ê½Ã¿À. °¨¸¶ÀÇ ÃÊ±âÄ¡´Â ½Ãµ¿ÇÒ ¶§ 
1/1.00ÀÔ´Ï´Ù. ½ºÅ©·Ñ ¹Ù À§ ¾Æ·¡·Î ¿òÁ÷ÀÏ ¶§ »ö±òÀÇ ¼øµµ°¡ Áõ°¡ÇÕ´Ï´Ù. ½ºÅ©·Ñ ¹Ù¸¦ 
¿òÁ÷ÀÏ ¶§ ÄÃ·¯ ¹Ù, ´ëºñ ±×·¡ÇÁ, ±×¸®°í ¹è°æ È¸éÀÌ ¹Ù²î´Â °ÍÀ» ÁÖ½ÃÇÏ½Ê½Ã¿À. 
Á÷¼±À» ¼±ÅÃÇßÀ¸¸é, Å¬¸¯À» ÇÏ°í ÄÃ·¯ ±×·¡ÇÁ ¾ÈÀÇ ´ë°¢¼± ¾ç ÂÊ ³¡¿¡ ÀÖ´Â ¼ÕÀâÀÌ¿¡ Ä¿¼-
¸¦ ³õ°í ¶óÀÎÀ» À§ ¶Ç´Â ¾Æ·¡¸¦ ²ø¾î ´ç±â½Ê½Ã¿À. ¹Ù²ï »çÇ×À» »èÁ¦ÇÏ·Á¸é, ¿É¼Ç, °¨¸¶ Àç¼³Á¤ 
±×¸®°í OK¸¦ ¼±ÅÃÇÏ½Ê½Ã¿À.

5. Àû¿ëÀ» Å¬¸¯ÇÏ¿© ¹Ù²Û ³»¿ëÀ» ÇöÀç .gma ÆÄÀÏ¿¡ ÀúÀåÇÏ°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ±×³É ¿¾î 
µÎ°Å³ª ¾Æ´Ï¸é Ãë¼Ò¸¦ ´·¯¼ ¹Ù²Û ³»¿ëÀ» ÀúÀåÇÏÁö ¾Ê°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ³¡³»½Ê½Ã¿À.
ÇöÀç ·ÎµùÀÌ µÈ ÆÄÀÏ ¸»°í ´Ù¸¥ ÆÄÀÏ¿¡ ³»¿ëÀ» ÀúÀåÇÏ·Á¸é, ¿É¼ÇÀ» Å¬¸¯ÇÑ´Ù. ÆÄÀÏ ¿É¼Ç¿¡¼ »õ 
ÀÌ¸§À¸·Î ÀúÀåÀ» ¼±ÅÃÇÏ½Ê½Ã¿À. ÆÄÀÏ¸í ¹Ú½º¿¡ ÆÄÀÏ¸íÀ» ÀÔ·ÂÇÏ½Ê½Ã¿À. È®ÀåÀÚ¸¦ Ãß°¡ÇÒ 
ÇÊ¿ä ¾ø½À´Ï´Ù. ColorPerfectÀº ÀÚµ¿À¸·Î .gma¸¦ Ãß°¡ÇÕ´Ï´Ù. ÀúÀåÀ» Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À.

6. ´Ù ¸¶ÃÆÀ¸¸é OK¸¦ ´·¯¼ ¹Ù²Û ³»¿ëÀ» ÀúÀåÇÏ°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ´ÝÀ¸½Ê½Ã¿À.
Related topics
¡Ü ColorPerfect ÆÄÀÏ



ColorPerfect ÆÄÀÏ
´Ù¾çÇÑ ColorPerfect ÆÄÀÏÀ» ¸¸µé¾î¼ ÇÊ¿äÇÒ ¶§ ¾ðÁ¦³ª ¾µ ¼ö ÀÖµµ·Ï ÀúÀåÇØ µÎ½Ê½Ã¿À. 
°ü·ÃµÈ ÁÖÁ¦
¡Ü ColorPerfect ÆÄÀÏ ·Îµù ¹æ¹ý
¡Ü ÀÚµ¿À¸·Î ColorPerfect ÆÄÀÏÀ» ·ÎµùÇÏ´Â ¹æ¹ý



ColorPerfect ÆÄÀÏ ·Îµù ¹æ¹ý
1. ¿É¼Ç ¹Ù¸¦ Å¬¸¯ÇÏ¿© Color Perfect Menu È¸éÀ» µð½ºÇÃ·¹ÀÌ ÇÏ½Ê½Ã¿À.
2. ÆÄÀÏ ¿É¼Ç¿¡¼ ºÒ·¯¿À±â¸¦ Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À.
3. ¿øÇÏ´Â ÆÄÀÏÀ» Å¬¸¯ÇÏ°í ºÒ·¯¿À±â¸¦ Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À. ÆÄÀÏÀÌ Áï½Ã ·ÎµùµÉ °ÍÀÔ´Ï´Ù.
4. OK¸¦ Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À. 
5. ´Ù ¸¶ÃÆÀ¸¸é, OK¸¦ Å¬¸¯ÇÏ¿© º¯µ¿µÈ ¸ðµç ³»¿ëÀ» ÀúÀåÇÏ°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ´Ý°Å³ª Ãë¼Ò¸¦ 

Å¬¸¯ÇÏ¿© ¹Ù²Û ³»¿ëÀ» ÀúÀåÇÏÁö ¾Ê°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ³¡³»½Ê½Ã¿À.



ColorPerfect ÆÄÀÏÀ» ÀÚµ¿À¸·Î ·ÎµåÇÏ´Â ¹æ¹ý
1. Color Perfect ÆÄÀÏÀ» ·ÎµùÇÏ·Á¸é, ½Ãµ¿ÇÒ ¶§¸¶´Ù ¿É¼ÇÀ» ´©¸£½Ê½Ã¿À.
2. ÆÄÀÏ ¿É¼Ç¿¡¼ ÃÊ±âÄ¡ ¼³Á¤...À» Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À.
3. ·ÎµùÇÏ°íÀÚ ÇÏ´Â ÆÄÀÏÀ» ÃÊ±â ¼³Á¤ ÆÄÀÏ·Î ÇÏ°í ºÒ·¯¿À±â¸¦ Å¬¸¯ÇÏ½Ê½Ã¿À.
4. OK¸¦ Å¬¸¯ÇÏ¿© ¼±ÅÃÇÑ ÆÄÀÏÀ» ÃÊ±â ¼³Á¤ ÆÄÀÏ·Î ÀúÀåÇÏ½Ê½Ã¿À.
5. ´Ù ¸¶ÃÆÀ¸¸é, OK¸¦ Å¬¸¯ÇÏ¿© º¯µ¿µÈ ¸ðµç ³»¿ëÀ» ÀúÀåÇÏ°í HawkEye ¼Ó¼ºÀ» ´Ý°Å³ª Ãë¼Ò¸¦ 

Å¬¸¯ÇÏ¿© ¹Ù²Û ³»¿ëÀ» ÀúÀåÇÏÁö ¾Ê°í HawkEye ¼Ó¼º ³¡³»½Ê½Ã¿À. ´ÙÀ½¿¡ ColorPerfect 
ÆÄÀÏÀ» ¿ ¶§ ±×¸®°í À©µµ¿ì¸¦ ½ÃÀÛÇÒ ¶§¸¶´Ù ÃÊ±â ¼³Á¤ ÆÄÀÏÀÌ ·ÎµåµÉ °ÍÀÔ´Ï´Ù.
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Chameleon Cursor.



±âº» ¶Ç´Â È®´ë Å¬¸¯.



»ö»óÀÇ ±×¸²ÀÚ Áõ°¡ ¶Ç´Â Ãà¼Ò.



»¡°»ö Áõ°¡ ¶Ç´Â Ãà¼Ò.



¿¬µÎ»ö Áõ°¡ ¶Ç´Â Ãà¼Ò.



ÆÄ¶û»ö Áõ°¡ ¶Ç´Â Ãà¼Ò.



±âº» Å©±â.



È®´ë Å©±â.
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Hawk Keys.



Zoom¿¡ ´ÜÃàÅ° ÁöÁ¤. 



Stop Box¿¡ ´ÜÃàÅ° ÁöÁ¤. 



Place Windows¿¡ ´ÜÃàÅ° ÁöÁ¤. 
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Resolution Exchange.



Resolution Exchange Àü½Ã »óÀÚ.



Àü½Ã ¿µ¿ª ÇØ¼³.



»ö»óµµ ¼±ÅÃ .



¸ð´ÏÅÍ ÇØ»óµµ ¼±ÅÃ.



°¡»ó, È®Àå ¶Ç´Â ºñ °¡»ó ÇØ»óµµ ¼±ÅÃ
°¡»ó ÇØ»óµµ¸¦ ¿øÇÏÁö ¾ÊÀ¸¸é ºñ °¡»óÀÌ ¼±ÅÃµÇ¾ú´Â Áö È®ÀÎÇÏ½Ê½Ã¿À.
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Place Windows.



¸Þ½ÃÁö »óÀÚ¸¦ ¸ð´ÏÅÍ ¿µ¿ª ¶Ç´Â °¡»ó ¿µ¿ª¿¡ À§Ä¡.



Place Windows ÇØ¼³.



Place Windows ¸Þ½ÃÁö »óÀÚ.



¾îÇÃ¸®ÄÉÀÌ¼Ç ÃÖ´ë È®´ë¿¡ »ç¿ëµÇ´Â ÇöÀç ´ÜÃàÅ°. 
(ÀÐ±â Àü¿ë, Hawk Keys ¸¦ »ç¿ëÇÏ¿© º¯°æ.)
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Stop Box.



Stop Box Àü½Ã »óÀÚ.



Stop Box ÇØ¼³.



Stop Box Å×µÎ¸® »ö»ó.



Stop Box Á¤Áö ¹æÇâ.



°¡»ó »ç¿ë¿¡ »ç¿ëµÇ´Â ÇöÀç ´ÜÃàÅ°.
(ÀÐ±â Àü¿ë, Hawk Keys ¸¦ »ç¿ëÇÏ¿© º¯°æ.)
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Monitor Adjustment.



ÇöÀç ¼±ÅÃµÈ ¼öÁ÷ Àç»ý ¼Óµµ.



VESA (Video Electronics Standards) Àü¿ë Àç»ý ¼Óµµ.



Àç»ý ¼Óµµ ¼±ÅÃÀ» À§ÇÑ ´ëÈ»óÀÚ Àü½Ã.



Àç»ý ¼Óµµ¸¦ 1Hz¸¸Å Áõ°¡.



 Àç»ý ¼Óµµ¸¦ 1Hz¸¸Å °¨¼Ò.



¼öµ¿À¸·Î ¼öÁ÷ Àç»ý ¼Óµµ º¯°æ.



¼öµ¿À¸·Î ¼öÆò ½ºÄµ ¼Óµµ º¯°æ.



¼±ÅÃµÈ Àç»ý ¼Óµµ ¹Ì¸® º¸±â.



ÀÌ ´ëÈ»óÀÚ¸¦ ´Ý°í º¯°æ »çÇ×À» ÀúÀå.



º¯°æ »çÇ×À» Ãë¼ÒÇÏ°í ´ëÈ »óÀÚ¸¦ ´ÝÀ½.



µµ¿ò¸» Àü½Ã.
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Zoom.



Zoom ¾ÆÀÌÄÜ.



Zoom factors--    ¼³Ä¡ÇÑ Number Nine º¸µå¿¡ µû¶ó ÀÌ ºñ°¡ Æ²¸± ¼ö ÀÖÀ½.



Zooming¿¡ »ç¿ëµÇ´Â ÇöÀç ´ÜÃàÅ°. 
(ÀÐ±â Àü¿ë, Hawk Keys ¸¦ »ç¿ëÇÏ¿© º¯°æ.)
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International Exchange.



HawkEye ÅØ½ºÆ®¿¡ ÀÌ ¾ð¾î ¼±ÅÃ.
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Color Perfect.



»¡° »ö»óÀÇ ¾ç.



³ì»ö »ö»óÀÇ ¾ç.



ÆÄ¶û »ö»óÀÇ ¾ç.



Cyan »ö»óÀÇ ¾ç.



Magenta »ö»óÀÇ ¾ç.



³ë¶û »ö»óÀÇ ¾ç.



Contrast graph-- ¹à±â ¾îµÓ±â Á¶Á¤.



Advanced Color Perfect ¿É¼Ç Àü½Ã.



°¨¸¶ Á¶Àý °ªÀ» ÆÄÀÏ·Î ÀúÀå ¶Ç´Â ºÒ·¯¿À°Ô ÇÔ.



»ö»ó ±×·¡ÇÁ¸¦ Àü½Ã ¶Ç´Â ¼±ÅÃÇÏ°Ô ÇÔ.



°¨¸¶ Á¶Àý À¯Çü.



ÃÊ±â°ªÀ¸·Î º¹±Í.



°¨¸¶ Á¶ÀýÀ» ÇöÀç ÆÄÀÏ¿¡ ÀúÀå. 



°¨¸¶ Á¶ÀýÀ» »õ ÆÄÀÏ¿¡ ÀúÀå.



ÆÄÀÏ ·Îµå.



½ÃÀÛ ½Ã ·Îµå µÉ °¨¸¶ Á¶Àý ÆÄÀÏÀÇ ÀÌ¸§.



RGB ±×·¡ÇÁ Àü½Ã.



CMY ±×·¡ÇÁ Àü½Ã.



Contrast ±×·¡ÇÁ Àü½Ã.



°¨¸¶ Á¶Àý À¯Çü; mid-tones º¯°æ.



°¨¸¶ Á¶Àý À¯Çü; end-tones¿¡ ¿µÇâ.



¸ð´ÏÅÍ Àü½Ã ¿ª»ó.



º¯°æÀ» Çã¿ëÇÏ°í ´ëÈ»óÀÚ¸¦ ´ÝÀ½. 
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Status.



Hardware Á¤º¸.



BIOS Á¤º¸.



Á¦¾î±â Á¤º¸.



Flat Panel Adjustment ±â´É



¹à±â Á¶Á¤



»ö ¿Âµµ Á¶Á¤



½±°Ô »ç¿ëÇÒ ¼ö ÀÖ´Â ¹Ì¸® ¼³Á¤µÈ »ö ¿Âµµ



º¯°æ »çÇ×À» Æò¸é ÆÐ³Î µð½ºÇÃ·¹ÀÌ¿¡ ÀúÀå






