HTML avec le StarWriter 3.1

Dans ce modele sont définis queques formats de symboles et paragraphes dont vous aurez besoin
pour créer des documents de type HTML.De plus, des informations des attributs de ce modeéle seront
lus lors de I'import.S'il n'existe pas d'informations sur la couleur d'arriere-plan dans le document
HTML, la valeur définie dans le modéle sera reprise. Si vous voulez changer la valeur standard d'une
page HTML, vous devez changer la valeur du modele. Déroulez le menu fichier-modéle de document
et sélectionnez le modele HTML standard. Si vous cliquez modifier, vous pouvez modifier et
enregistrer le modele. A I'import suivant seront reprises ces informations.

Le titre du document (<HEAD>) sera généré automatiguement.

Le titre (<TITLE>) sera repris de I'info de document.

Les titres (<H1>,<Hx>) correspondent aux modeéles de titres 1 a X.

Texte formaté (<PRE>) correspond au modele de paragraphe PRE.

L'adresse (<ADRESS>) correspond au mod. de parag. destinataire.

Le modele de symbole "Internet Link" est utilisé pour L'InternetLink.

Le modele de symbole "visité InternetLink", si vous avez déja visité ce Link.

La citation (<BLOCKQUOTE>) correspond au modele BLOCKQUOTE.

Pour les énumerations utilisez les modéles correspondents.

Indiquez (<KCITE>)

Marguez les exemples de code des modeles CODE.

Ressorti (<EM>)

Boutons (<KBD>) a marquer avec le modéle KBD.

Ressorti fort (<KSTRONG>)

Substitus et variables(<VAR>) sont marqués avec le modele de symbole VAR.
Ecriture de machine a écrire (<TT>)doit étre marqué avec modele de symbole TT.
Les attributs comme gras ou italique fonctionnent de facon connue.

Pour représenter une ligne sur votre page, vous insérez un paragraphe vide en format HR .
Des listes de définition sont en format DD1-3 et DT1-3
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