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Chapter 1

REDFiX

1.1 REDFiX Guide

REDFiX
v1.5 Release 3 (21.12.99)

Copyright (c) 1999 R.E.D.Group

Wprowadzenie
Co to takiego?

Dystrybucja
Zasady dystrybucji pakietu REDFiX.

Wyjaônienie
Standardowe wyjaônienie. Przeczytaj to, ûeby poúniej

nie byîo nieporozumieï! :)

Wymagania
To co bëdziesz potrzebowaî ûeby uruchomiê REDFiX’a.

Instalacja
Opis rëcznej instalacji i automatyczna instalacja

"on-line" z guide’a!

Rejestracja
Tutaj zajrzysz po sprawdzeniu jak szybko REDFiX

dziaîa z Twoim ImageFX’em ;).

Opis
Czyli szczegóîowe informacje o poszczególnych

moduîach i plikach bonusowych.
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Dowiesz sië tutaj ile bëdziesz musiaî zapîaciê, ûeby
staê sië szczëôliwym posiadaczem peînej wersji.

Prëdkoôê
Czyli czemu warto to kupiê ;).

Przyszîoôê
A tutaj co znajdziesz w nastëpnych wersjach.

Historia
Przeszîoôê, czyli krótka historia REDFiX’a...

Moûesz sië teû stâd dowiedzieê jakie bîëdy byîy w
poprzednich wersjach REDFiX’a...

F.A.Q.
Przeczytaj to przed wysîaniem listu do autorów...

Pozdrowienia
Poszukaj sië tutaj! ;)

Prawa autorskie

Autorzy
Czyli kto to stworzyî...

1.2 Wprowadzenie - Co to takiego ten REDFiX?

Co to takiego ten REDFiX?!

W skrócie jest to pakiet rozszerzajâcy moûliwoôci ImageFX’a.

Niektóre moduîy powielajâ to co oferuje standardowy ImageFX, a niektóre
(jak np. REDFiX_AutoContrast) sâ tylko i wyîâcznie w REDFiX’ie.

Moduîy wystëpujâce w obu pakietach sâ w REDFiX’ie pisane z myôlâ o
maksymalnym przyspieszeniu pracy i tym samym uprzyjemnieniu ûycia
grafikowi, nie pozwalajâc sië nudziê lub skracajâc czas oczekiwania (na
sîabszych konfiguracjach).

I to jest gîówny powód dla którego powstaî REDFiX! Prëdkoôê!

Jeôli masz ECS/AGA i zaleûy Ci na czasie, to z pewnoôciâ docenisz prëdkoôê
odôwierzania oferowanâ przez Modules/Preview/REDFiX_Standard (Gdyû jest on
pierwszym moduîem REDFiX’a i to wîaônie od niego zaleûy czy bëdziesz
zadowolony z tego pakietu :).
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1.3 Zasady dystrybucji pakietu REDFiX

Informacja (gîównie) dla dystrybutorów, skîadajâcych Cover’y i CD’ki:
Pakiet REDFiX, bez pisemnej zgody jednego z autorów, MUSI byê kopiowany
jedynie w caîoôci. W szczególnoôci w archiwum muszâ znajdowaê sië pliki z
dokumentacjâ. Prosimy teû o powiadomienie jednego z autorów (nie musi byê
pisemnie) o dystrybucji przez was REDFiX’a (Mowa oczywiôcie o wersji demo!
Gdyû wersja komercyjna to zupeînie inna bajka... :)

1.4 Odpowiedzialnoôê za ewentualne straty

Autorzy nie ponoszâ ûadnej odpowiedzialnoôci za (ewentualne) szkody
powstaîe podczas uûywania tego pakietu (szczególnie w wersji ImageFX’a v3.x
bo jest to najbardziej zawieszalny program jaki w ûyciu widziaîem - przyp.
Sensei :-(

W wypadku zaraûenie plików REDFiX’a wirusami *prosimy* o natychmiastowâ
reinstalacjë REDFiX’a!!! (Oczywiôcie po uporaniu sië z wirusami, ale PRZED
pierwszym uruchomieniem ImageFX’a...)

1.5 Wymagania sprzëtowe i programowe pakietu REDFiX

Minimalne wymagania sprzëtowe:

- Amiga (Classic line ;).

- Procesor 68000/7 MHz.

- KickStart v2.0+ (V36+).

Rekomendowany sprzët:

- Amiga z ukîadami AGA (A1200/A4000) lub kartâ graficznâ pracujâcâ pod
systemem CyberGFX.

- Minimum procesor 68040/25 MHz (do w miarë wygodnej pracy), a jeszcze
lepiej 060/50 MHz i/lub PowerPC 603e/240 MHz.

- KickStart v3.0, a jeszcze lepiej v3.1 (szybsze odôwierzanie).

Wymagania programowe:

- Dowolny ImageFX, rekomendowany v2.6/v3.3 (REDFiX v0.925+ prerelease).

- Biblioteka asl.library V38+ (dla REDFiX_Standard i REDFiX_WindowedCGFX).
Jeôli biblioteka nie zostanie odnaleziona, to nie bëdziesz mogî zmieniê
roúdzielczoôci i trybu graficznego.

- System CyberGFX albo kompatybilny (dla REDFiX_WindowedCGFX).

- Program "Installer" w katalogu systemowym C: (lub przynajmniej dostëpny
z Path) w jak najnowszej wersji (skrypt instalacyjny i rejestracyjny,
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byîy testowane z wersjâ V43.3).

- Biblioteka newicon.library V40+ (dla Modules/Savers/REDFiX_NewIcon) i/lub
dowolna wersja (dla Modules/Loaders/REDFiX_NewIcon). Moduîy mogâ
pracowaê bez biblioteki, ale nie bëdâ mogîy odczytywaê/zapisywaê/usuwaê
NewIcons.

Dla wersji PowerPC dodatkowo:

- Phase 5 - PowerUP.

lub:

- Haage&Partner -
WarpOS
.

1.6 Wykorzystanie WarpOS’a przez REDFiX’a

No coû... Na razie nie planujemy bezpoôredniej wersji ←↩
pracujâcej pod

WarpOS’em. Bëdziesz w zwiazku z tym musiaî wykorzystaê emulator PowerUP’a
pod WarpOS’em.

Jeôli ûyczysz sobie wersji bezpoôredniej (która byîaby szybsza) bëdziesz
musiaî wesprzeê

autorów
nie posiadajâcych PowerPC w swoich

konfiguracjach... ;)

1.7 Rëczna instalacja pakietu REDFiX

W zaleûnoôci od wersji ImageFX’a dla jakiej chcesz instalowaê moduîy
REDFiX’a i od procesora jaki posiadasz w komputerze musisz skopiowaê moduî
o odpowiednim przyrostku do katalogu o nazwie takiej samej jak w REDFiX’ie.

Przyrostek V1/V2/V3 oznacza, ûe moduî bëdzie dziaîaî poprawnie tylko z
wersjâ v1.x/v2.x/v3.x ImageFX’a. Przyrostki .000/.020/.../.PPC oznaczajâ
procesor dla jakiego zostaîy skompilowane. Przyrostek L1/L2/L3 oznacza
LEVEL1/2/3 optymalizacji kodu moduîu (UWAGA: NIE jest to poziom
optymalizacji kompilacji, tylko algorytmu!!!)

Jeôli moduî nie ma przyrostka(ów) to znaczy ûe zadziaîa z kaûdâ wersjâ
i/lub z kaûdym procesorem. UWAGA: W wersji demo, nie zarejstrowanej,
znajujâ sië jedynie wersje skompilowane dla procesora M68000!!!

Przykîad instalacji moduîu preview REDFiX_Standard:

Masz A1200, BlizzardIV 030/50 MHz, ImageFX’a v2.6 w katalogu ImageFX2.6: i
chcesz kopiowaê REDFiX_Standard to kopiujesz z



REDFiX 5 / 20

REDFiX/Modules/Preview/REDFiX_Standard.030L1V2 do
ImageFX2.6:Modules/Preview/REDFiX_Standard (ucinasz przyrostek).

Jeôli nie chce Ci sië marnowaê czasu na rëcznâ instalacjë i chcesz
zainstalowaê REDFiX’a to kliknij >>> Instaluj <<< a zostanie uruchomiony
skrypt instalacyjny.

1.8 Rejestracja

Jeôli spodobaî Ci sië pakiet REDFiX i chcesz otrzymaê peînâ ←↩
wersjë pakietu

to musisz:

- Zaznaczyê jakie moduîy Cië interesujâ.

- Podaê jaki(e) poziom(y) chciaî(a)byô otrzymaê spoôród:

- LEVEL1 (L1) jest poziomem darmowym z wieloma ograniczeniami i wîaônie
ten znajduje sië w pakiecie demo REDFiX’a.

- LEVEL2 (L2) jest poziomem pîatnym, ôredniodrogim. Moduîy skompilowane
w tym poziomie sâ zoptymalizowane pod dany procesor, ale w caîoôci
napisane w C (a co za tym idzie nie sâ superszybkie).

- LEVEL3 (L3) jest najdroûszym poziomem pîatnym. Znajdujâ sië tu moduîy
w których najwaûniejsze (najbardziej czasochîonne) operacje zostaîy
przepisane w assembler’ze.

UWAGA: Poziom ten moûe nie wystapiê z kilku przyczyn: albo mi/nam sië
nie chciaîo, albo byîoby to zadanie dla masochistów (zbyt duûo
do przeksztaîcania...).

- Obliczyê koszt wszystkich moduîów. Jeôli nie masz E-Mail’a musisz dodaê
koszt dyskietki(ek), koperty zwrotnej i znaczka. Oczywiôcie jeôli
przyôlesz dyskietkë(i) i/lub kopertë ze znaczkiem to znacznie uproôcisz
nam ûycie (i sobie teû, bo bëdziesz krócej czekaî na przesyîkë).

- DOKÎADNIE wypeîniê nastëpujâce dane:

- Imië i nazwisko.

- Ksywa (mile widziane).

- Adres i kod pocztowy.

- Telefon (o ile masz - moûe to pomoc nam sië z Toba skontaktowaê w razie
ewentualnych problemów). Nie zapomnij dodaê kierunkowego.

- E-Mail (podobnie jak wyûej, z tym ûe podajâc ten adres BARDZO
przyspieszysz odbiór przesyîki i zaoszczëdzisz sobie pieniëdzy).

UWAGA: Rejestracje w których bëdzie jedynie podany adres skrytki
pocztowej nie bëdâ brane pod uwagë! A pieniâûki pójdâ na piwo i
panienki ;-)
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- Pieniâdze moûna wsadzaê do koperty (nie zalecane) lub przesîaê przekazem
pocztowym (a dodatkowe informacje przesîaê przez Internet i/lub na kartce
lub w kopercie (jeôli wydrukujesz formularz rejestracji) ).

UWAGA: Jeôli zostanie przekazane mniej pieniëdzy to otrzymasz tyle
moduîów ile bëdzie sië mieôciîo w przekazanej sumie (i innych
LEVEL’ach niû byô tego sobie ûyczyî...)

Nie muszë chyba przypominaê, ûe wersja zarejstrowana nie moûe byê
kopiowana, odsprzedawana (rejestracja jest imienna) itd.

Kopiujâc ja np. kumplowi przy "zrzucie dysku" naraûasz sië na konsekwencje
pod postaciâ nie otrzymania nastëpnych wersji REDFiX’a (nawet jak przyôlesz
pieniâdze)...

My nie mamy czasu na badanie "gdzie byî przeciek" wiec takie "osobniki"
znajdâ sië na czarnej liôcie i nie bëdâ brane pod uwagë przy jakichkolwiek
innych produkcjach. Maîo tego, lista ludzi którzy rozpowszechniajâ
zarejstrowane wersje naszych programów zostanie umieszczona w Internecie i
kaûdy programista na tej planecie bëdzie mógî sobie poczytaê do kogo nie
naleûy wysyîaê swoich programów.

Dziëki specjalnym zabezpieczeniom wprowadzenie w bîâd bëdzie bardzo
utrudnione. Wiëc nie naleûy sië martwiê o "podmienienie"...

Jeôli po tych kilku cierpkich sîowach, w dalszym ciâgu chcesz zostaê
posiadaczem peînej wersji, moûesz sprawdziê nasz kunszt i wypróbowaê
program do automatycznej rejestracji REDFiX’a.

A póúniej wyôlij to na
adres autora
który mieszka bliûej Ciebie... Dziëki

temu przesyîka z pieniëdzmi przyjdzie szybciej i bëdzie miaîa mniej czasu
na "zapodzianie sië" w Poczta Polska S.A. ;-)

1.9 Opis moduîów i plików pakietu REDFiX

Aktualnie pakiet REDFiX oferuje nastëpujâce moduîy dla ImageFX’a (w
nawiasach znajduje sië wersja REDFiX’a w której po raz pierwszy moduî sië
pojawiî):

- Modules/Preview/REDFiX_Standard (v0.9+ prerelease)

Moduî preview jedynie dla posiadaczy standardowych koôci graficznych
OCS/ECS/AGA. Pracuje tylko na ekranach. W opcjach tego podglâdu moûemy
ustawiê takie parametry jak roúdzielczoôê i tryb graficzny, tryb
podglâdu: GREY/COLOR i jakoôê podglâdu: LOW/MEDIUM/HIGH.

W trybie GREY i jakoôci HIGH, uûywany jest dithering Ordered (v1.5+).

Tryb COLOR i jakoôê LOW, w trybie graficznym HAM6/8, ma doôê kiepski
algorytm konwersji (stâd wzieîa sië nazwa i prëdkoôê dziaîania) dlatego
uûywanie tego trybu ma sens kiedy korzysta sië z trybu graficznego
High Res/Super High Res, ewentualnie przy duûych zbliûeniach...



REDFiX 7 / 20

W wypadku gdy tryb graficzny wybrany przez uûytkownika nie odpowiada
moduîowi preview, lub nie jest obsîugiwany (np. brak chipset’u AGA) to
automatycznie nastâpi próba wypromowania do najbardziej zbliûonego trybu
który jest obsîugiwany przez komputer.

Jedynym aktualnie zaimplementowanym trybem COLOR jest HAM6/8. Zastanawia
mnie sens istnienia innych trybów podczas gdy istnieje bardzo szybki
HAM... Jeôli ktoô chce mnie przekonaê to proszë o E-Mail’a...

Jeôli pracujesz w LEVEL1/2 i posiadasz 68020+ to zalecane jest przed
uruchomieniem ImageFX’a uruchomiê patch’a NewWPA8 lub podobnego.

W wersji demo mamy nastëpujâce ograniczenia:

- Wyîâczenie sië moduîu po 10 minutach pracy (piëkne zawieszenie, dlatego
MCP mile widziane ;).

- "Tragiczna" prëdkoôê (w porównaniu z LEVEL3 kilkakrotnie mniej). Dla
niektórych moûe sië wydawaê super szybka... :)))

Wersja zarejstrowana kosztuje:

- LEVEL2: 4 PLN.

- LEVEL3: 6 PLN.

- Hooks/REDFiX_AutoContrast (v0.9+ prerelease)

Moduî hook dla dowolnej wersji ImageFX’a. Moûe pracowaê w trybach
RGB/GREY (nie support’uje CMAP - wyôwietla komunikat o bîëdzie).

Operacja wykonywana przez ten moduî polega na rozciâgniëciu skîadowych
kolorów tak ûeby znajdowaîy sië w caîej gamie (od 0 do 255). Dlatego teû
uûywanie go na obrazie majâcym czerï (0, 0, 0) i biel (255, 255, 255) nie
ma sensu, poniewaû wynik dziaîania moduîu bëdzie identyczny z oryginalnym
obrazem... (W takim wypadku moûna próbowaê uûyê najpierw Filter/Color
Limit - przyp. Sensei).

Najproôciej zobaczyê co robi ten moduî uûywajâc Filter/Color Limit
minimum (przykîadowo) 64, 64, 64 maksimum 192, 192, 192, a poúniej uûyê
REDFiX_AutoContrast.

W wersji demo mamy nastëpujâce ograniczenia:

- Wyîâczenie sië moduîu po 10 minutach pracy (piëkne zawieszenie, dlatego
MCP mile widziane ;).

- Ograniczenie wielkoôci obrabianego obrazu do 300x400, w przeciwnym bâdz
razie patrz wyûej...

- "Tragiczna" prëdkoôê (w porównaniu z LEVEL3 kilkakrotnie mniej). Dla
niektórych moûe sië wydawaê super szybka... :)))

- "Îadny" wzorek na obrazku...

Wersja zarejstrowana kosztuje:
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- LEVEL2: 2 PLN.

- LEVEL3: 4 PLN.

- Hooks/REDFiX_LowPass (v0.9+ prerelease)

Moduî hook dla dowolnej wersji ImageFX’a. Moûe pracowaê w trybach
RGB/GREY$^1$ (nie support’uje CMAP - wyôwietla komunikat o bîëdzie).

Operacja wykonywana przez ten moduî polega na usunieciu wysokich
czëstotliwoôci z obrazu oryginalnego, a tym samym uzyskuje obraz bardziej
naturalny (tzn. zmniejsza jaskrawoôê barw).

Moduî posiada opcje: F=FRACTION/N, R=REDFACTOR/N, G=GREENFACTOR/N,
B=BLUEFACTOR/N. Wszystkie muszâ znajdowaê sië w zakresie od 0 do 255, z
ta róûnicâ, ûe w przypadku korzystania z GUI, to ZAWSZE suma RedFactor,
GreenFactor, BlueFactor bëdzie wynosiîa 255 i zalecane jest, ûeby z
Shell’a lub Arexx’a teû dostosowywaê sië do tego. (W przeciwnym wypadku,
w najlepszym bâdz razie, obrazek zostanie uszkodzony).

Dodatkowo w GUI mamy gadget’y: Real Time Redraw do wîâczenia
odôwierzania CAÎYCH obrazów, w trakcie ustawiania parametrów (!!!) (u
mnie, praktycznie dziaîa to w real-time’ie - przyp. Sensei) (Opcja
dziaîa w dowolnej wersji ImageFX’a) i Real Time Preview do odôwierzania
maîego podglâdu (coô dla posiadaczy sîabszych konfiguracji, opcja ta
dziaîaja jedynie w ImageFX v2.0+).

W wersji demo mamy nastëpujâce ograniczenia:

- Wyîâczenie sië moduîu po 10 minutach pracy (piëkne zawieszenie, dlatego
MCP mile widziane ;).

- Ograniczenie wielkoôci obrabianego obrazu do 300x400, w przeciwnym bâdz
razie patrz wyûej...

- "Tragiczna" prëdkoôê (w porównaniu z LEVEL3 kilkakrotnie mniej). Dla
niektórych moûe sië wydawaê super szybka... :)))

- "Îadny" wzorek na obrazku...

Wersja zarejstrowana kosztuje:

- LEVEL2: 2 PLN.

- LEVEL3: 4 PLN.

- Modules/Loaders/REDFiX_NewIcon (v1.5+)

Loader do ikonek AmigaOS’u i NewIcon’s dla dowolnej wersji ImageFX’a.
Support’uje obrazy w formacie ColorMapped w ImageFX’ie v3.0+.

Moduî posiada opcje: MODE/K, STATE/K, (NO)CONVERTTORGB/S, (NO)SHOWGUI/S.
MODE (W GUI: "Mode:") - tryb w jakim pracuje loader: wczytywanie
oryginalnych ikonek AmigaOS’u (Original) lub wczytywanie ikonek NewIcon’s
(NewIcon). STATE (W GUI: "State:") - w jakim stanie chcemy wczytaê
ikonkë: normalnâ (Normal) lub zaznaczonâ (Selected). (NO)CONVERTTORGB
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(W GUI: "Convert to RGB?") - wîâcza lub wyîâcza konwersje obrazu ikonki
do formatu RGB (moûna to wybraê tylko w ImageFX’ie v3.0+, w starszych
opcja jest zawsze wîâczona (i gadget jest zablokowany) ). (NO)SHOWGUI (W
GUI: "Show this window next time?") - wîâcza lub wyîâcza pojawienie sië
okna z opcjami.

Moduî obsîuguje opcje preferencji (Prefs/Loader
Options.../REDFiX_NewIcon) w ImageFX’ie v3.0+. Dziëki temu po wyîâczeniu
opcjâ NOSHOWGUI lub gadget’em "Show this window next time?" moûna
ponownie wîâczyê pojawianie sië GUI i/lub zmieniê opcje. Dla
uûytkowników starszych wersji pozostaje Shell: "LoadBuffer(As
Icon/NewIcon) "ikonka" SHOWGUI" lub ununiëcie/zmiana wartoôci zmiennej
ôrodowiskowej REDFIX_NewIcon_Loader_ShowGUI (najprawdopodobniej w
ENV(ARC):ImageFX#?/).

UWAGA: Wysoce zalecane jest usuniëcie lub zarchiwizowanie starego
loader’a ikonek (Modules/Loaders/info). W przeciwnym bâdz razie,
ûeby wczytaê ikonkë Icon/NewIcon bëdziesz musiaî wybraê
REDFiX_NewIcon z listy (Buffer/Load As). Dlatego wîaônie dodaîem
obsîugë ikonek AmigaOS’u ;).

UWAGA: Moduî wystëpuje tylko w poziomach LEVEL1 i LEVEL2.

W wersji demo mamy nastëpujâce ograniczenia:

- Wyîâczenie sië moduîu po 10 minutach pracy (piëkne zawieszenie, dlatego
MCP mile widziane ;).

- Moûemy wczytywaê jedynie ikonki AmigaOS’u...

Wersja zarejstrowana kosztuje:

- LEVEL2: 2 PLN.

- Modules/Savers/REDFiX_NewIcon (v1.5+)

Saver do ikonek AmigaOS’u i NewIcons dla dowolnej wersji ImageFX’a. Moûe
zapisywaê obrazy wyrenderowane lub bëdâce w trybie ColorMapped w
ImageFX’ie v3.0+.

Moduî posiada opcje: MODE/K, STATE/K, STRIP/K, TYPE/K, XFREE/S, X/K/N,
YFREE/S, Y/K/N, (NO)TRANSPARENT/S, (NO)SHOWGUI/S. MODE (W GUI: "Mode:")
- tryb w jakim pracuje saver: zapisywanie oryginalnych ikonek AmigaOS’u
(Original) lub zapisywanie ikonek NewIcon’s (NewIcon). STATE (W GUI:
"State:") - w jakim stanie chcemy zapisaê ikonkë: normalnâ (Normal) lub
zaznaczonâ (Selected). STRIP (W GUI: "Strip:") - co saver ma usunâê z
aktualnej ikonki (szczególnie waûne jeôli zapisujemy ikonkë o tej samej
nazwie co juû istniejâca): nic (None), ikonki AmigaOS’u (Original),
ikonki NewIcons (NewIcon) lub wszystko (Both). UWAGA: Opcja ingeruje
jedynie w obrazy wewnâtrz ikony. TYPE (W GUI: "Type:") - typ nowo
tworzonej ikonki (waûne jedynie gdy nie ma ikonki o nazwie pod którâ
zapisujemy ikonkë): parametrem jest jeden typ spoôród systemowych typów
ikonek. XFREE (W GUI: "Free" ... "X:") - nowo tworzona ikonka nie ma
przypisanej pozycji poziomej (j.w.). X (W GUI: "X:") - pozycja pozioma
nowo tworzonej ikonki. YFREE (W GUI: "Free" ... "Y:") - nowo tworzona
ikonka nie ma przypisanej pozycji pionowej (j.w.). Y (W GUI: "Y:") -
pozycja pionowa nowo tworzonej ikonki. (NO)TRANSPARENT (W GUI:



REDFiX 10 / 20

"Transparent?") - wîâcza lub wyîâcza przeúroczystoôê ikonki (dziaîa
jedynie z NewIcons). (NO)SHOWGUI (W GUI: "Show this window next time?")
- wîâcza lub wyîâcza pojawienie sië okna z opcjami.

Moduî obsîuguje opcje preferencji (Prefs/Saver Options.../REDFiX_NewIcon)
w ImageFX’ie v3.0+. Dziëki temu po wyîâczeniu opcjâ NOSHOWGUI lub
gadget’em "Show this window next time?" moûna ponownie wîâczyê pojawianie
sië GUI i/lub zmieniê opcje. Dla uûytkowników starszych wersji pozostaje
Shell: "SaveRendered(As Icon/NewIcon) "ikonka" SHOWGUI" lub
ununiëcie/zmiana wartoôci zmiennej ôrodowiskowej
REDFIX_NewIcon_Saver_ShowGUI (najprawdopodobniej w ENV(ARC):ImageFX#?/).

UWAGA: Wysoce zalecane jest usuniëcie lub zarchiwizowanie starego
saver’a ikonek (Modules/Savers/info). I tak nigdy wiëcej juû go
nie uûyjesz :). Bëdzie tylko spowalniaî wczytywanie sië
ImageFX’a... Dlatego wîaônie dodaîem obsîugë ikonek AmigaOS’u ;).

UWAGA: Moduî wystëpuje tylko w poziomach LEVEL1 i LEVEL2.

W wersji demo mamy nastëpujâce ograniczenia:

- Wyîâczenie sië moduîu po 10 minutach pracy (piëkne zawieszenie, dlatego
MCP mile widziane ;).

- Moûemy zapisywaê jedynie ikonki AmigaOS’u...

Wersja zarejstrowana kosztuje:

- LEVEL2: 4 PLN.

- Hooks/REDFiX_Swirl (v1.5+)

Sorry! Nie miaîem czasu napisaê dokumentacji do tego moduîu... I tak,
najprawdopodobniej, ten rozdziaî bëdzie przepisany od nowa... :)

W wersji demo mamy nastëpujâce ograniczenia:

- Wyîâczenie sië moduîu po 10 minutach pracy (piëkne zawieszenie, dlatego
MCP mile widziane ;).

- Ograniczenie wielkoôci obrabianego obrazu do 300x400, w przeciwnym bâdz
razie patrz wyûej...

- "Tragiczna" prëdkoôê (w porównaniu z LEVEL3 kilkakrotnie mniej). Dla
niektórych moûe sië wydawaê super szybka... :)))

- "Îadny" wzorek na obrazku...

Wersja zarejstrowana kosztuje:

- LEVEL2: 4 PLN.

- LEVEL3: 6 PLN.

Pliki bonusowe:

- Rexx/AutoFX/ColorToCMAP.ifx (v1.5+)
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- Rexx/AutoFX/ColorToCMAP.ifx.pre (v1.5+)
Skrypty Arexx’a dla AutoFX’a, konwertujâce obraz do formatu ColorMapped o
parametrach zdefiniowanych przez uûytkownika. Wykorzystywany podczas
konwersji serii obrazów na Icon/NewIcon. Do poprawnej pracy potrzebuje
ImageFX’a v3.0+.

- Rexx/AutoFX/ColorToCMAP_Best.ifx (v1.5+)
Skrypt Arexx’a dla AutoFX’a, konwertujâcy obraz do formatu ColorMapped o
najlepszych dostëpnych parametrach (256 kolorów, dithering Floyd’a).
Wykorzystywany podczas konwersji serii obrazów na Icon/NewIcon. Do
poprawnej pracy potrzebuje ImageFX’a v3.0+.

- Rexx/AutoFX/SaveBufferAs_NewIcon.ifx (v1.5+)
- Rexx/AutoFX/SaveBufferAs_NewIcon.ifx.pre (v1.5+)

Skrypty Arexx’a dla AutoFX’a, zapisujâce obraz w formacie ColorMapped
jako Icon/NewIcon. Do poprawnej pracy potrzebuje ImageFX’a v3.0+.

- Rexx/AutoFX/SaveRenderedAs_NewIcon.ifx (v1.5+)
- Rexx/AutoFX/SaveRenderedAs_NewIcon.ifx.pre (v1.5+)

Skrypty Arexx’a dla AutoFX’a, zapisujâce wygenerowany obraz (od 2 do 256
kolorów) jako Icon/NewIcon. Do poprawnej pracy potrzebuje ImageFX’a
v2.0+. Zalecane jest korzystanie z Modules/Render/Foreign.

- Rexx/AutoFX/Scale_NewIcon.ifx (v1.5+)
Skrypt Arexx’a dla AutoFX’a, skalujâcy obraz (o ile jest to potrzebne) do
maksymalnych rozmiarów NewIcons (93x93). Podczas skalowania zachowywany
jest aspekt oryginalnego obrazu. Próba zapisania ikonki NewIcon o
wiëkszych rozmiarach spowoduje pojawienie sië komunikatu ostrzegajâcego i
jeôli uûytkownik dalej bëdzie chciaî kontynuowaê to moûe nastâpiê
zawieszenie sië komputera. Do poprawnej pracy potrzebuje ImageFX’a
v2.0+.

- Storage/AutoFX/CmdSets/ConvertCMAPBestToNewIcon (v1.5+)
Zestaw komend dla AutoFX’a konwertujâcych obraz do NewIcon’ki:
przeskalowanie obrazu (o ile jest to potrzebne) do 93x93 z zachowaniem
aspektu oryginalnego obrazu, nastëpnie skonwertowanie go do formatu
ColorMapped o najlepszych dostëpnych parametrach (256 kolorów, dithering
Floyd’a) i zapisanie go jako Icon/NewIcon. Do poprawnej pracy potrzebuje
ImageFX’a v3.0+.

- Storage/AutoFX/CmdSets/ConvertCMAPToNewIcon (v1.5+)
Identyczny zestaw j.w. z tâ tylko róûnicâ, ûe uûytkownik moûe
zdefiniowaê sobie parametry obrazów Icon/NewIcon.

- Storage/AutoFX/CmdSets/ConvertRenderedToNewIcon (v1.5+)
Zestaw komend dla AutoFX’a konwertujâcych obraz do NewIcon’ki:
przeskalowanie obrazu (o ile jest to potrzebne) do 93x93 z zachowaniem
aspektu oryginalnego obrazu, nastëpnie wygenerowanie obrazu w odpowiednim
formacie (od 2 do 256 kolorów) i zapisanie go jako Icon/NewIcon. Dziaîa
ze wszystkimi ImageFX’ami. Podczas generacji obrazu korzysta z
Modules/Render/Foreign. Do poprawnej pracy potrzebuje ImageFX’a v2.0+.

$^1$) Tymczasowo, nie zaimplementowane. Jeôli to moûliwe, to wyôwietlany jest
komunikat o bîëdzie.
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1.10 Prëdkoôê dziaîania moduîów REDFiX’a

Testy prëdkoôci byîy wykonywane na poszczególnych poziomach moduîów REDFiX
i komputerze: A1200, Apollo 1240/33 MHz, v3.0, 18 MB RAM, ImageFX v4.1.

Dla poziomu LEVEL1 wykorzystana byîa wersja z wyîâczonym testowaniem
wielkoôci obrazu, a dla LEVEL2/3 wersje skompilowane dla procesora
M68040/FPU.

Obraz testowy byî w roúdzielczoôci 1280x1024x24.

- Modules/Preview/REDFiX_Standard

tryby: PAL:Low Res HAM PAL:High Res HAM Laced
(320x256x8) (640x512x8)

poziomy:
LEVEL1:

LOW: 21 ticks (0.42 sekundy) 75 ticks (1.5 sekundy)
MEDIUM: 26 ticks (0.52 sekundy) 95 ticks (1.9 sekundy)
HIGH: nie zaimplementowany nie zaimplementowany

LEVEL2:
LOW: 17 ticks (0.36 sekundy) 67 ticks (1.34 sekundy)
MEDIUM:
HIGH: nie zaimplementowany nie zaimplementowany

LEVEL3:
LOW: 7 ticks (0.14 sekundy) 26 ticks (0.54 sekundy)
MEDIUM:
HIGH: nie zaimplementowany nie zaimplementowany

- Hooks/REDFiX_AutoContrast

wielkoôê: 640x512x24 1280x1024x24

poziomy:
LEVEL1: 162 ticks (3.24 sekundy)$^1$ 599 ticks (12 sekundy)$^1$

LEVEL2: 87 ticks (1.74 sekundy) 276 ticks (5.54 sekundy)$^2$

LEVEL3: 50 ticks (1.01 sekundy)$^2$ 154 ticks (3.09 sekundy)$^2$

- Hooks/REDFiX_LowPass

wielkoôê: 640x512x24 1280x1024x24

poziomy:
LEVEL1: 270 ticks (5.418 sekundy)$^1$ 1058 ticks (21.162 sekundy)$^1$

LEVEL2: 70 ticks (1.403 sekundy) 257 ticks (5.143 sekundy)

LEVEL3: 41 ticks (0.839 sekundy) 143 ticks (2.879 sekundy)$^2$

- Hooks/REDFiX_Swirl
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wielkoôê: 640x512x24 1280x1024x24

poziomy:
LEVEL1: 1903 ticks (38.071 sekund)$^1$ 8820 ticks (176.410 sekund)$^1$

LEVEL2: 621 ticks (12.430 sekund) 2448 ticks (48.968 sekund)

LEVEL3:

$^1$) Tak duûe róûnice w stosunku do LEVEL2/3 sâ spowodowane tym, ûe w tym
poziomie nie korzystamy z tablicowania danych.

$^2$) Szybszy niû w poprzedniej wersji.

1.11 Przyszîoôê pakietu REDFiX

W przyszîoôci moûecie sië spodziewaê nastëpujâcych moduîów:

- Modules/Drawmodes2/REDFiX_#? (Najprawdopodobniej wszystkie oryginalne!)
- Modules/Drawstyles2/REDFiX_#? (Najprawdopodobniej wszystkie oryginalne!)
- Modules/Loaders/REDFiX_ILBM
- Modules/Loaders/REDFiX_JPEG
- Modules/Loaders/REDFiX_PNG
- Modules/Loaders/REDFiX_TARGA
- Modules/Loaders/REDFiX_TIFF
- Modules/Loaders/REDFiX_XFA (Moûecie sië go spodziewaê w v1.7).
- Modules/Preview/REDFiX_Windowed
- Modules/Preview/REDFiX_WindowedCGFX
- Modules/Preview/REDFiX_WindowedP96
- Modules/Preview/REDFiX_ScreenedCGFX (?)
- Modules/Preview/REDFiX_ScreenedP96 (?)
- Modules/Savers/REDFiX_ILBM
- Modules/Savers/REDFiX_ASCII
- Modules/Savers/REDFiX_JPEG
- Modules/Savers/REDFiX_PNG
- Modules/Savers/REDFiX_TARGA
- Modules/Savers/REDFiX_TIFF
- Modules/Savers/REDFiX_XFA (Moûecie sië go spodziewaê w v1.7).

- Hooks/REDFiX_AutoContrastHSV
- Hooks/REDFiX_VolumeLight (To bëdzie jeden z pierwszych moduîów w v1.7).

- Interpolacja nieliniowa w Hooks/REDFiX_Swirl (i oczywiôcie w kaûdym innym
module który na nim bazuje np. Hooks/REDFiX_VolumeLight).

Wszelkie sugestie co do zapotrzebowania na moduîy lub "ponaglenia" w
tworzeniu powyûszych moduîów proszë kierowaê do

autorów
.

1.12 Krótka historia REDFiX’a
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- v0.9 prerelease (11.07.99)
Pierwsza publiczna wersja pakietu REDFiX’a wydana specjalnie na party
Xenium we Wîocîawku.

W wersji tej znajdujâ sië jedynie wersje pod M68000.

Od dnia 11.07.99 do 11.08.99 bëdzie moûna promocyjnie nabyê REDFiX’a w
cenie o 25% niûszej. Wysyîanie moduîów rozpocznie sië 1.08.99. UWAGA:
Installer NIE oblicza automatycznie tej zniûki i trzeba to zrobiê
rëcznie.

UWAGA: Wersja prerelease ma pewne "niedoróbki".

Moduîy:

- Modules/Preview/REDFiX_Standard
Przyglâdajâc sië szybkoôci (a raczej powolnoôci) dziaîania SuperAmiga
postanowiîem napisaê swój pierwszy moduî dla ImageFX’a i tak oto
zrodziî sië pomysî zrobienia REDFiX’a...

- Hooks/REDFiX_AutoContrast
Moduî który zrodziî sië po "pewnych" rozmowach na AmigaDevPL... ;)

- Hooks/REDFiX_LowPass
Sebastian przysîaî mi swój hook do pooglâdania, a ja postanowiîem go
poprawiê (bo chodziî koszmarnie wolno na Motorolce - korzystaî z
koprocesora...) Po przerobieniu na staîoprzecinkowe i optymalizacji
nastâpiîo 11-to krotne przyspieszenie ;-P

- v0.925 prerelease (12.07.99)
Poprawienie kilku drobnych bîëdów:

- Modules/Preview/REDFiX_Standard

- Nie dziaîanie automatycznej promocji trybów graficznych pod ECS’em.
(Objawiaîo sië to pojawianiem requester’a i trzeba byîo rëcznie
ustawiaê, za kaûdym razem, tryb graficzny w preferencjach).

- Bîëdne dziaîanie promocji trybu Grey (po ustawieniu cycle gadget’a
Mode na Grey nastëpuje migniëcie ekranu i w dalszym ciâgu pracujemy w
trybie Color... Trzeba byîo wybraê tryb graficzny bez specjalnych
opcji np. High Res Laced i dopiero wtedy przestawiê Mode na Grey).

- Pozostaîoôê po trybie DEBUG: ustawianie domyôlnego monitora na NTSC.

- Pozostaîoôê po trybie DEBUG: brak filtracji nie obsîugiwanych trybów
graficznych w ScreenModeRequester’ze. (Wîaôciwa wersja byîa w
úródîówce, ale zapomniaîem jâ odrem’owaê ;).

- Pozostaîoôê po trybie DEBUG: niepoprawny zapis preferencji.
(Zapomniaîem odrem’owaê switch’ów ;) w poîâczeniu z bîëdem promotor’a
i OCS’em/ECS’em dawaîo nam efekt w którym za kaûdym razem musieliômy
po wîâczeniu ImageFX’a z REDFiX_Standard ustawiaê tryb graficzny w
preferencjach. Moûna to byîo obejôê poprzez skopiowanie plików z
ENV:ImageFX/REDFiX_Standard_#? do ENVARC: ).
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Dodanie dodatkowych opcji:

- Modules/Preview/REDFiX_Standard

- Przetestowanie i poprawienie drobnego bîëdu w GUI (dodanie emulacji
tekstów po lewej stronie cycle gadget’a, która pojawiîa sië dopiero w
ImageFX’ie v2.0) pod ImageFX’em v1.5.

- Hooks/REDFiX_LowPass

- Przystosowanie do pracy pod ImageFX’em v1.5 (Nie moûna korzystaê z
GUI z preview’em, ale zawsze moûna uûywaê Real Time Redraw ;).

- v1.0 Release 2 (1.08.99)
Druga publiczna wersja REDFiX’a.

Poprawienie kilku drobnych bîëdów we wszystkich úródîówkach, poprawienie
dokumentacji w jezyku polskim, pojawienie sië dokumentacji w jezyku
angielskim, drobne poprawki w Install_REDFiX i Register_REDFiX.

- Modules/Preview/REDFiX_Standard

- Nareszcie udaîo sië wprowadziê support dla ImageFX’a v3.x+! Niestety
nie jest jeszcze zbyt stabilny, ale bëdë nad tym pracowaî...

- v1.5 Release 3 (21.12.99)
Trzecia publiczna wersja REDFiX’a.

Dodanie nowych moduîów:

- Modules/Loaders/REDFiX_NewIcon
- Modules/Savers/REDFiX_NewIcon

Poniewaû loader’y i saver’y do NewIcon’ek nie istniejâ, a oryginalne
moduîy obsîugujâce ikonki AmigaOS’u nie podobaîy mi sië, to
postanowiîem napisaê swoje wîasne wersje tych moduîów.

- Hooks/REDFiX_Swirl
Hook zrobiony na ûyczenie BaderMan’a (co prawda po ponad póî roku, ale
wydaje mi sië, ûe warto byîo czekaê... ;). Enjoy BaderMan! ;)

Poprawienie bîëdów z REDFiX’a v1.0:

Poprawienie bîëdu w instalatorze pojawiajâcego sië podczas próby
instalacji REDFiX’a w ImageFX’ie v4.0+. Instalator powinien teraz dziaîaê
z kaûdâ nastëpnâ wersjâ ImageFX’a jaka pojawi sië na rynku.

Poprawienie bîëdu w funkcjach obsîugujâcych zmienne ôrodowiskowe
ImageFX’a, a objawiajâcego sië Enforcer hit’ami podczas uruchamiania
REDFiX’a w ImageFX’ie <v2.0. (Byî to bîâd samego ImageFX_SDK, a nie
REDFiX’a).

Bîâd w kodzie render’ujâcym napis REDFiX_Demo w wersji demonstracyjnej
pakietu ;-).

- Hooks/REDFiX_AutoContrast

- Usuniëcie niepotrzebnego znaku return w requester’ze z czasem
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wykonywania operacji.

- Hooks/REDFiX_LowPass

- Wyîâczenie gadget’a Real Time Redraw i naciôniecie Okay nie
powodowaîo wygenerowania obrazu ponownie.

- Dodanie brakujâcego tag’a DPW_Noisy, FALSE, który zapobiega migotaniu
górnego podglâdu, gdy okno hook’a jest nieaktywne.

- W ImageFX’ie v1.5 gadget Real Time Preview nie byî wyîâczony (przez
pomyîkë).

- Poprawione GUI we wszystkich wersjach (caîkowicie nowe wartoôci
wspóîrzëdnych i wielkoôci gadget’ów).

- Modules/Preview/REDFiX_Standard

- Nareszcie preview dziaîa w peîni poprawnie z nowszymi ImageFX’ami
(v3.0+). Testowane z v1.5, v2.6, v3.3, v4.0 i v4.1.

- Poprawienie trybu GREY w wersji LEVEL3 dla M68000 (byî kompletnie
uszkodzony obraz).

- Poprawione GUI we wszystkich wersjach (caîkowicie nowe wartoôci
wspóîrzëdnych i wielkoôci gadget’ów).

- W poprzednich wersjach moduî wymuszaî wewnetrznie korzystanie z
KickStart’u V39, nawet gdy zostaî wykryty KickStart <V39 (Powodowaîo
to oczywiôcie zawieszenie sië komputera przy uruchomieniu moduîu w
<V39).

Dodanie dodatkowych opcji:

- Modules/Preview/REDFiX_Standard

- Dodanie dithering’u Ordered w trybie GREY (na razie w LEVEL1/2, L3
bëdzie w przyszîoôci). Aktywuje sië go poprzez ustawienie Quality na
High. Dziëki temu nawet na podglâdzie w 16 odcieniach szaroôci moûna
uzyskaê zadowalajâcâ jakoôê obrazu.

- Pole z nazwâ trybu graficznego nareszcie speînia swojâ rolë.

- Hooks/REDFiX_AutoContrast
- Hooks/REDFiX_LowPass

- Dodanie obsîugi poszczególnych kanaîów RGB (w poprzednich wersjach
wymuszaî obróbkë we wszystkich kanaîach).

- Dodanie obsîugi obrazów w formacie Grey.

Dodanie plików bonusowych:

- Rexx/AutoFX/ColorToCMAP.ifx
- Rexx/AutoFX/ColorToCMAP.ifx.pre
- Rexx/AutoFX/ColorToCMAP_Best.ifx
- Rexx/AutoFX/SaveBufferAs_NewIcon.ifx



REDFiX 17 / 20

- Rexx/AutoFX/SaveBufferAs_NewIcon.ifx.pre
- Rexx/AutoFX/SaveRenderedAs_NewIcon.ifx
- Rexx/AutoFX/SaveRenderedAs_NewIcon.ifx.pre
- Rexx/AutoFX/Scale_NewIcon.ifx
- Storage/AutoFX/CmdSets/ConvertCMAPBestToNewIcon
- Storage/AutoFX/CmdSets/ConvertCMAPToNewIcon
- Storage/AutoFX/CmdSets/ConvertRenderedToNewIcon

1.13 Czësto zadawane pytania

Q: Mam 060/50 MHz. Jak to jest moûliwe, ûe na moim ←↩
komputerze

REDFiX_Standard dziaîa wolniej niû na 040/33 kolegi?!

A: To jest moûliwe kiedy korzystasz z DblPAL/DblNTSC lub innych bardziej
obciâûajâcych komputer trybów, a Twój kolega uûywa zwykîego PAL...
Jedynym wyjôciem bëdzie albo korzystanie z PAL/NTSC albo kupienie
ScanDoublera... BTW: MagicTV teû obniûa prëdkoôê pamiëci Chip o 40%!
(Ale mogîoby to mieê znaczenie tylko dla posiadaczy ImageFX’a v1.5).

Q: Kiedy przeîâczam tryb z Color (High Res HAM Laced) na Grey to wszystko
dziaîa poprawnie, natomiast gdy chce wróciê do trybu kolorowego to
otrzymujë czysty szary ekran... Czy to jest bîâd? (To "pytanie" w
rzeczywistoôci byîo traktowane przez autora listu jako bugreport -
przyp. Sensei).

A: Nie, to nie jest bîâd! Po prostu gdy przeîâczasz tryb HAM na Grey to
komputer próbuje ustawiê najlepszy tryb graficzny do wyswietlania
odcieni szaroôci. W tym momencie z High Res HAM Laced tryb jest
zmieniany na High Res Laced i gdy próbujesz powróciê do kolorowego trybu
to otrzymujesz nie zaimplementowany tryb kolorowy... Wystarczy w takim
wypadku wybraê za pomocâ gadget’a "Select Display Mode and Depth..."
interesujacy nas tryb graficzny z HAM lub nacisnâê gadget "Default" aby
otrzymaê domyôlne ustawienia.

Poniewaû nikt nie ûyczyî sobie trybów nie HAM’owych to nie wiem kiedy i
czy w ogóle one powstanâ...

Q: Po wîâczeniu Modules/Preview/REDFiX_Standard mam czarny ekran! Co
powinienem zrobiê?

A: Przede wszystkim nie wpadaê w païkë ;) i nie usówaê od razu REDFiX’a z
dysku ;). Twój monitor nie potrafi wyôwietliê trybów PAL’owych, a
promotor wewnëtrzny w REDFiX_Standard nie daî sobie rady... Jedynym
wyjôciem jest tymczasowe uûycie promotora zewnëtrznego (np. MCP,
ModePro itp.) i wypromowanie ekranu preview (i ewentualnie ekranów:
interface’u i palety) na tryb graficzny, który jest widoczny na Twoim
monitorze. Po wybraniu w Prefs/Preview Options.../Select Display Mode
and Depth... odpowiedniego trybu graficznego, promotor zewnëtrzny
POWINIEN juû nie byê potrzebny... Jeôli tak sië nie stanie, to PROSZE

MNIE
o tym powiadomiê!!! Uûywanie promotora caîy czas moûe ←↩

uniemoûliwiê
nam wyôwietlanie obrazu z/bez specjalnych trybów (jeôli promujesz np.
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do DblPAL:High Res HAM to nie bëdziesz mógî korzystaê z DblPAL:High Res
i wice wersa...).

1.14 Pozdrowienia dla przyjacióî i znajomych

Pakiet moduîów REDFiX dedykuje Magdzie Patole.

Specjalne podziekowania dla: Michaîa ’Misha’ Durysa i Maêka ’Karpia’
Karpiuka za przetîumaczenie dokumentacji na jëzyk angielski. Thx!!!

Pozdrowienia dla mafii Sensei’a:

- Sebastian ’Elf’ Jëdruszkiewicz bjsebo@jota.tuniv.szczecin.pl
- Marek ’MPS’ Pampuch mikros@ispid.com.pl
- Michaî ’Slayer’ Krzyszkowski godmode@friko3.onet.pl
- Maciek ’Karp’ Karpiuk rypciu@friko6.onet.pl
- Mariusz ’THX’ Musiaî thx1138@poczta.fm
- Wojtek Jaworski mxjawors@cyf-kr.edu.pl
- Jacek Zabîocki
- Michaî ’Misha’ Durys misha@femina.com.pl
- Przemysîaw ’Tiges’ Ostrowski tiges@friko7.onet.pl
- Karol Bryd kbryd@femina.com.pl
- Grzegorz ’Krashan’ Kraszewski krashan@amiga.org.pl
- Marcin ’Szczepan’ Juszkiewicz szczepan@blabla.w.pl
- Karol ’Swonyo’ Sadurski cfn@pandora.zsl.lublin.pl
- Sebastian ’Hypnotic’ Îaszczykiewicz
- Wouter van Oortmerssen wvo96r@ecs.soton.ac.uk
- Piotr ’Dziuba’ Dziubecki
- Tomasz ’Buli’ Goôciïski
- Piotr Kalisz
- Krzysztof ’Satyr’ Kozak
- Dawid Kaplita
- Marcin Komorowski
- Robert ’Robin’ Kowalczyk
- Agnieszka Krawczyk
- Îukasz Krawczyk
- Piotr Gromko
- Paweî ’Kulka’ Kulesza prezez@kki.net.pl
- Dominik Konieczny
- Aleksander ’Alex’ Pena apenamig@zeus.polsl.gliwice.pl
- Sîawek ’PopCorn’ Kukurenda
- Eryk Maîek
- Piotr ’Elrond’ Malaga elrond@tichy.ch.uj.edu.pl
- Marcin ’Mokry’ Podmokîy mokry@poczta.fm
- Tomasz ’Corwin’ Siewiera corwin@panoramix.net.pl
- Arkadiusz ’Andy’ Îakomski andy@optimus.wroc.pl
- Monika ’Yaal’ Szczygieî yaal@o.k.pl
- Krystian ’Pinokio’ Skowiniak
- Przemysîaw Staïczyk nico@uwleg.legnica.ids.edu.pl
- Krzysztof ’Diablo’ Szatanik diablo@szczecin.multinet.pl
- Daniel ’Teeh Lerr’ Trzaska
- Piotr Wiz
- Lemur
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- Math
- Marek ’BaderMan’ Bader
- Przemysîaw ’Ubik’ Kuca amiubik@polbox.com
- Rafaî ’Comanche’ Kwaôny c0manch3@friko1.onet.pl
- Grzegorz ’Fei’ Juraszek fei@voruta.ek.univ.gda.pl
- Juha-Matti ’Flow’ Sironen flo@sci.fi
- Gregor Goldbach 7goldbac@informatik.uni-hamburg.de
- Claud Heiland-Allen cheila@saintolaves.demon.co.uk
- Jens Granseuer jensgr@gmx.net
- Piotr Gapiïski narg@polbox.com
- Tomasz Ryîo ernold@polbox.com
- Wojtek Zatorski wzator@free.polbox.pl
- Kermit Woodall kermit@novadesign.com
- David Stroud david@amigactive.com
- Neil Bothwick neil@amigactive.com
- Michaî ’Kierownik’ Woúniak wozniak_m@mail.gwl.koszalin.tpnet.pl
- Marcin ’Mister Q’ Kielesiïski misterq@canpol.pl
- Michele Puccini classx@pisoft.it
- Paweî Gruchaîa pgruchala@aol.com
- Rainer Müller Rainer.m.Mueller@uni-konstanz.de
- Stephen Brookes sbrookes@tpec.u-net.com
- Tommy Lindgren tommy@linuxfan.com

- Wszystkich z ML: AmigaDevPL, AmigaE, WFMH-AmigaPL.

I wszystkich tych o których zapomniaîem...

1.15 Prawa autorskie

Ten program jest SHAREWARE, jeôli Ci sië spodobaî i chcesz sië ←↩
zarejstrowaê

to proszë kliknâê
>>> Rejestracja <<<
.

Autorzy
tego programu zastrzegajâ sobie wszelkie prawa autorskie. ←↩

Oznacza
to, ûe NIE wolno Ci w ûaden sposob modyfikowaê kodu programu, ani jego
dokumentacji. W szczególnoôci NIE MOÛESZ usunâê dokumentacji.

1.16 Autorzy

Wszelkie sugestie, rejestracje, raporty o bîëdach, pozdrowienia itd. itp.
moûna przesyîaê na jeden z podanych poniûej adresów. (Najmilej widziane
E-Mail’e)

Autorami tego pakietu moduîów sâ:

Pomysî i gîówny programista:
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Przemysîaw ’SENSEI’ Gruchaîa

Uûywa:
A1200, Apollo 1240/33 MHz, 18 MB RAM, HDD 3.2 GB, HDD 520 MB, CDD x12
A500, 9 MB RAM, HDD 850 MB

Moduîy:
Hooks/REDFiX_AutoContrast
Hooks/REDFiX_LowPass (optymalizacja i REDFiX support)
Hooks/REDFiX_Swirl
Modules/Loaders/REDFiX_NewIcon
Modules/Preview/REDFiX_Standard
Modules/Savers/REDFiX_NewIcon

Adres:
os.Sportowe 19/4
31-966 Kraków, Nowa Huta
Polska

Telefon:
+48 +12 644-68-45

E-Mail:
sensei@box43.gnet.pl

Wsparcie:

Sebastian ’Elf’ Jëdruszkiewicz

Uûywa:
A1200, BlizzardPPC 603e/200 MHz, 040/25 MHz, BVisionPPC.

Moduîy:
Hooks/REDFiX_LowPass (pierwotny algorytm).

E-Mail:
bjsebo@jota.tuniv.szczecin.pl

Tîumaczeniem dokumentacji na angielski zajmowaîy sië nastëpujâce osoby:

- Michaî ’Misha’ Durys

- Maciej ’Karp’ Karpiuk

- Przemysîaw ’SENSEI’ Gruchaîa

- Wojciech ’Drake’ Gruchaîa (korekta i poprawki)
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