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Startvorbereitungen

Willkommen bei SmartDraw!

SmartDraw ist einfach in der Anwendung. Sie kénnen
Flukdiagramme, Formulare und andere Grafiken erstellen.
Sie mussen kein Kunstler sein, um mit SmartDraw
grolartige Ergebnisse zu erzielen.

SmartDraw richtet automatisch Figuren, Linien und Texte
aus. Mit seinen einmaligen, integrierten
Entwurfsbibliotheken kénnen Sie professionelle
Farbgebungen, Schattierungen und Texturen fiir Ihre
Grafiken mit einem Mausklick auswéhlen. Bibliotheken
mit SmartDraw-Symbolen enthalten eine unbegrenzte
Clipart-Sammlung, die Sie bearbeiten und ergénzen
kénnen.

SmartDraw lauft als Standalone-Programm und als Teil
von Microsoft Office und anderen Programmen, die OLE
(Object Linking and Embedding) unterstiitzen. Sie kénnen
eine SmartDraw-Zeichnung direkt in Microsoft Word fur
Windows einfiigen, indem Sie den Befehl "Objekt
einfligen” benutzen. Mit der Professional-Version von
SmartDraw kénnen Sie auRerdem Office-Dokumente wie
Graphs, Gleichungen und Datenblatter als SmartDraw-
Symbole in lhre Zeichnungen einfugen.

SmartDraw gibt es in drei verschiedenen Versionen:

SmartDraw Standard

Dies ist die Standardversion von SmartDraw. Es ist eine
32-Bit Windows-Anwendung und erfordert einen 486 (oder
schnelleren) PC mit Microsoft Windows 95, 98 oder
Windows NT 4.0 oder hoher.

SmartDraw Benutzerhandbuch o 7



Professional

SmartDraw Professional

Die Professional-Version von SmartDraw enthélt alle
Funktionen von SmartDraw Standard plus eine Sammlung
erweiterter Merkmale, einschliel3lich:

* Rechtschreibpriifung

* Suchen und Ersetzen

* Erweiterte Import- und Exportfilter

* OLE Client-Unterstutzung

» Den Microsoft Office Companion

Auch diese Version ist eine 32-Bit Windows-Anwendung
und erfordert einen 486 (oder schnelleren) PC mit
Microsoft Windows 95, 98 oder Windows NT 4.0 oder
hoher.

SmartDraw 3 fur Windows 3.1

Dies ist eine 16-Bit Version von SmartDraw fir Windows
3.1-Benutzer. Sie erfordert einen 386 (oder schnelleren) PC
und Windows 3.1. Diese Version bietet weniger
Funktionen als SmartDraw Standard oder Professional.

Dieses Handbuch

Dieses Handbuch gilt fiir alle drei Versionen. Das Symbol
auf der linken Seite markiert Funktionen, die nur in der
Professional-Version zur Verfiigung stehen. Die
Funktionen, die in SmartDraw 3 nicht verfligbar sind,
werden im folgenden Abschnitt Was ist neu bei SmartDraw
4 beschrieben.

Was ist neu bei SmartDraw 4

Fir Benutzer, die von einer friiheren Version von
SmartDraw aufrusten, sind hier einige der neuen
Funktionen beschrieben, die in SmartDraw Version 4 zur
Verfligung stehen. Dieser Abschnitt ist auRerdem hilfreich
fir Windows 3.1-Benutzer von SmartDraw 3, da die
Funktionen beschrieben werden, die ihnen zur Zeit nicht
zur Verfugung stehen.

8 eStartvorbereitungen
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Automatische Anderung der TextgroRe
SmartDraw-Figuren haben immer automatisch ihre Grolle
verandert, um den Text aufzunehmen, der ihnen
hinzugefiigt wurde.

SmartDraw 4 vermeidet die GrélRenveranderung bei der
Texteingabe in die Figuren, indem zuerst die Grofe des
Textes verringert wird. Durch Verkirzung der Textlange
wird der Text in der Originalgrof3e angezeigt.

. Der Text wird
Der Text fillt fur weiteren Text

die Figur aus verkleinert

Der Effekt von automatischer Anderung der TextgroRe

Tabellen

SmartDraw 4 unterstiitzt Tabellen. Tabellen sind Bereiche
mit mehreren Texteingabefeldern in einer Figur, die in
Zeilen und Spalten angeordnet sind. Mit dem
leistungsstarken SmartDraw 4 Tabelleneditor kdnnen Sie
Tabellen in eine Figur einfligen und verandern. Ein ganzes
Kapitel in diesem Handbuch (Seite 79) beschreibt die

Anwendung von Tabellen. |:|
— —\
1 /

Unterschiedliche Tabellen, die die gleiche 2x4 Tabelle enthalten.

Mehr Farben

SmartDraw 4 bietet Ihnen Zugriff auf die mehr als 16
Millionen Farben, die von Windows unterstiitzt werden. Sie
koénnen auch die 48 Standardfarben in den Farbmends neu
definieren.

SmartDraw Benutzerhandbuch
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Transparent E‘E

Neues Farbmenii

Absolute Positionierung von Objekten

Mit dem neuen SmartDraw-Dialogfeld "Position” kénnen
Sie die Grol3e und Position aller Objekte auf 1/100 Inch
genau spezifizieren.

Unbegrenzte Verbindungspunkte

Die meisten SmartDraw-Figuren hatten bisher eine
festgelegte Zahl an Verbindungspunkten, an die Linien oder
andere Figuren angehédngt werden konnten. In SmartDraw 4
haben alle Figuren unbegrenzte VVerbindungspunkte, so dal
uberall Linien angehangt werden kénnen.

Benutzerdefinierte Pfeilkdpfe und verbesserte
Unterstitzung fur UML

SmartDraw 4 enthdlt zwolf neue integrierte Pfeilkdpfe. Die
Standardpfeilkdpfe kénnen durch ein benutzerdefiniertes
Symbol ersetzt werden. Die neuen Pfeilkopftypen, die
Unterstutzung von Tabellen sowie eine Sammlung an
UML-Symbolbibliotheken verbessern die SmartDraw-
Unterstutzung von UML (Universal Modeling Language).

Navigation mit den Tasten und die Unterstitzung
von Formularen

SmartDraw 4 unterstiitzt die Navigation zwischen Figuren
mit der Tastatur. Die Tabulatortaste bewegt die Auswahl
von Figur zu Figur. Wenn die ausgewéhlte Figur fir die
Textbearbeitung gedffnet ist, 6ffnet die Tabulatortaste die
néchste Figur zur Textbearbeitung.

10 eStartvorbereitungen
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Die Kombination von Tastennavigation, Unterstlitzung von
Tabellen und automatischer GroRenveranderung von Text
machen SmartDraw 4 zu einem ausgezeichneten Werkzeug
zum Erstellen und Ausfillen von Geschéftsformularen.

Die Gruppierung von importierten Grafiken
aufheben

Sie kénnen importierte Windows-Metadateigrafiken in
SmartDraw-Objekte umwandeln, so dal} Sie Grafiken
bearbeiten kdnnen, die mit anderen Programmen erstellt
wurden.

Dateien von anderen FluRdiagramm-Programmen
offnen

Die Fahigkeit, die Gruppierung von Metadateien
aufzuheben bedeutet, da? SmartDraw 4 Dateien aus
anderen FluRdiagrammprogrammen wie z.B. Visio®,
MicroGrafx Flowcharter®, EasyFlow®, Flow Charting
PDQ® u.a. importieren kann.

SmartDraw 4 bietet besondere Funktionen zum Aufheben
von Gruppierungen, um Metadateien (WMF-Dateien) von
FluRdiagrammprogrammen in bearbeitbare SmartDraw-
Zeichnungen zu Ubersetzen. Sie kdnnen Text in Felder
plazieren, Pfeilkdpfe mit Linien assoziieren und
Liniensegmente durch segmentierte Linien ersetzen.

Das Tool "Mehrfachauswahl"

SmartDraw hat immer die Auswahl mehrerer Objekte mit
der Kombination Umschalttaste-Mausklick unterstiitzt.
Jetzt wird die Auswahl mehrerer Objekte mit dem neuen
Mehrfachauswahl-Cursor noch leichter gemacht. Wenn Sie
diese Schaltflache in der Symbolleiste wahlen, verhalt sich
ein Mausklick so, als wiirde gleichzeitig die Umschalttaste
gedruckt.

Texteigenschaften

Mit der neuen Funktion Texteigenschaften kdnnen Sie den
Abstand zwischen dem Figurenrand und dem Text
innerhalb der Figur festlegen. AulRerdem kdnnen Sie den
Text innerhalb einer Figur "blockieren™, so daf er nicht

SmartDraw Benutzerhandbuch
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Professional

bearbeitet werden kann, oder die Textbearbeitung innerhalb
einer Figur mit einem Mausklick aktivieren.

Funktionen in SmartDraw 4

Professional

SmartDraw 4 Professional bietet folgende exklusive
Funktionen.

Rechtschreibprifung

Die Rechtschreibprifung von SmartDraw funktioniert
ahnlich wie die von Microsoft Office. Die Wérter werden
wéhrend der Eingabe im Hintergrund Gberprift und
fehlerhafte Worter werden mit einer roten Wellenlinie
unterstrichen. Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf ein
fehlerhaftes Wort klicken, wird ein Meni mit
Verbesserungsvorschldgen angezeigt.

Sie kénnen auch die Rechtschreibung eines ganzen
Dokumentes tberprifen. Die automatische Korrektur
héaufiger Fehler wird unterstitzt, und Sie kénnen Ihre
eigenen Worterbuch-Begriffe hinzufligen.

Es werden die meisten europdischen Sprachen unterstiitzt
(einschlieRlich britischem Englisch). Sie kénnen zwischen
den Sprachen mit Hilfe eines Men(befehls wechseln.

Erweiterte Import- und Exportfilter

Mit SmartDraw Professional haben Sie Zugriff auf
Postscript Import und Export und zusatzlich auf
umfangreiche Bibliotheken technischer Symbole im
AutoCAD-Format. Diese Version unterstitzt wesentlich
mehr Datei Import- und Exportformate als die normale
SmartDraw-Version. Folgende Formate sind
eingeschlossen:

» Encapsulated Postscript (EPS)
* AutoCAD (DXF)

« CGM
« HPGL
. PDF

12 eStartvorbereitungen

SmartDraw Benutzerhandbuch



* Adobe Illustrator

» CorelDraw (nur Import)
* MicroGrafx Draw

* Visio (nur Import)

OLE Client-Unterstutzung

SmartDraw Professional ist ein OLE-Client. Wie bei
Microsoft Word und anderen Office-Anwendungen kénnen
Sie Graphen, WordArt, Datenblatter und andere OLE-
Objekte in SmartDraw Professional-Zeichnungen einfugen.

In SmartDraw verhalt sich ein OLE-Objekt wie jede andere
Figur. Es kann gedreht, umgedreht, verschoben und von
dem Programm, mit dem es erstellt wurde, wieder zur
Bearbeitung getffnet werden.

OLE-Objekte in SmartDraw-Zeichnungen kdnnen auch den
SmartDraw-Symbolbibliotheken hinzugefuigt werden und
dabei ihre OLE-Objekteigenschaften behalten. Wenn Sie
ein OLE-Symbol (wie z.B. eine Graph) von einer
Bibliothek in Ihre SmartDraw-Zeichnung ziehen, wird ein
OLE-Objekt erstellt, das mit dem Programm bearbeitet
werden kann, mit dem es urspringlich erstellt wurde.

Der Microsoft Office Companion

Wenn Sie Office auf Ihrem PC installiert haben, fligt der
Office Companion SmartDraw Professional weitere
Funktionen hinzu, einschlie3lich der Moglichkeit, Bitmaps,
Graphen, Gleichungen und WordArt® direkt aus der
SmartDraw-Symbolleiste hinzuzufiigen. Der Companion
enthalt auRerdem Galerien mit fertigen Graphen, Textarten
und Gleichungssymbolen, die Sie in den SmartDraw-
Bibliotheken finden.

Globales Suchen und Ersetzen
SmartDraw Professional unterstitzt globales Suchen und
Ersetzen innerhalb einer ganzen Zeichnung.

SmartDraw installieren

Bevor Sie SmartDraw ausfihren kdnnen, missen Sie die
Software zuerst durch Ausfuhrung des Setup-Programms

SmartDraw Benutzerhandbuch
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installieren. Sie haben drei Mdéglichkeiten, diese Datei zu
erhalten:

» Erwerben Sie das Programm und laden Sie es aus
dem Internet herunter.

» Bestellen Sie die CD

» Bestellen Sie 3.5" Disketten

Internet-Download

Wenn Sie SmartDraw aus dem Internet herunterladen,
mussen Sie sich fir SmartDraw 3 oder SmartDraw 4
entscheiden. Um das erworbene Programm zu installieren,
fiihren Sie die heruntergeladene Software aus und folgen
den Anweisungen auf dem Bildschirm.

Erstellen Sie eine Backup-Kopie des heruntergeladenen
Installationsprogrammes! Sie kdnnen das Backup auf
Ihrem normalen Backup-System oder auf Disketten
speichern, indem Sie das Windows Backup-Programm
unter Start und Programme/Zubehdr/Systemprogramme
benutzen.

CD-ROM

Wenn Sie SmartDraw auf CD-ROM erworben haben,
mussen Sie nur die CD in Ihr CD-ROM-Laufwerk
einlegen. Das Programm setup.exe startet automatisch.
Sollte es nicht starten, missen Sie setup.exe manuell
ausfihren.

Benutzen Sie dazu den Befehl "Ausfiihren”. Dieser befindet
sich im Start-Men( in Windows 95 und im Men( "Datei"
im Programm-Manager von Windows 3.1. Durch
"Ausfiihren™ erscheint ein Dialogfeld, in dem Sie den
Namen des Programms spezifizieren mussen, das Sie
ausfiihren wollen. Wenn Sie die SmartDraw-CD in
Laufwerk D eingelegt haben, geben Sie ein:

D:\SETUP

Folgen Sie den Anweisungen des Setup-Programms. Es
wird entweder SmartDraw 3 oder SmartDraw 4 installiert,
abhangig von Ihrem Betriebssystem.

14 eStartvorbereitungen
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Disketten

Um SmartDraw von Disketten zu installieren, legen Sie
Disk 1 in das Diskettenlaufwerk ein und fuhren das Setup-
Programm aus. Sie missen Setup von Windows aus starten.

Benutzen Sie dazu den Befehl "Ausfihren™. Dieser befindet
sich im Start-Men( in Windows 95 und im Menu "Datei”
im Programm-Manager von Windows 3.1. Durch
"Ausfihren™ erscheint ein Dialogfeld, in dem Sie den
Namen des Programms spezifizieren mussen, das Sie
ausfihren wollen. Wenn Sie die SmartDraw-Diskette in
Laufwerk A eingelegt haben, geben Sie ein:

A\SETUP

Folgen Sie den Anweisungen des Setup-Programms. Es
wird entweder SmartDraw 3 oder SmartDraw 4 installiert,
abhéangig von Ihrem Betriebssystem.

SmartDraw auf einem Netzwerk

installieren

Um SmartDraw auf einem Netzwerk zu installieren,
installieren Sie das Programm einfach wie oben
beschrieben auf Ihrem Server. Erstellen Sie eine
Verknipfung (ein Symbol) fur SmartDraw auf dem Client-
System und fuhren Sie das Programm einmal aus.
SmartDraw installiert sich selbst auf IThrem Client-System.

Sie benotigen eine Multiple-User-Lizenz (Netzwerk), um
eine Kopie von SmartDraw zwischen mehreren Benutzern
auf einem Netzwerk teilen zu kénnen.

SmartDraw ausfihren

Wenn SmartDraw installiert ist, wird es lhrem Start-Menii
hinzugefiigt und das SmartDraw-Symbol erscheint auf
Ihrem Desktop. Um SmartDraw auszufiihren,
doppelklicken Sie auf dieses Symbol.

SmartDraw Benutzerhandbuch
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Das Dialogfeld "Willkommen bei SmartDraw"

Wenn Sie das Programm zum ersten Mal ausfihren,
erscheint das Dialogfeld Willkommen bei SmartDraw.

In diesem Dialogfeld konnen Sie wéahlen, wie Sie lhre erste
Zeichnung beginnen. AuBerdem erhalten Sie wichtige Tips
fiir die Benutzung von SmartDraw.

Sie kdnnen beginnen, indem Sie eine neue Zeichnung
erstellen, oder indem Sie eine vorhandene Zeichnung
offnen. Wenn Sie SmartDraw zum ersten Mal benutzen,
werden Sie wahrscheinlich eine neue Zeichnung erstellen
wollen.

Wenn Sie spéter eine Liste mit gespeicherten Zeichnungen
haben, wird durch Auswahl der Eingabetaste im
Willkommen-Dialogfeld die Zeichnung gedffnet, an der Sie
zuletzt gearbeitet haben.

Sie kdnnen eine Auswahl permanent einstellen und die
Anzeige des Willkommen-Dialogfeldes tberspringen,
indem Sie das Dialogfeld "Optionen" benutzen. (Siehe
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Seite 190). Um diesen Vorgang zu verkirzen, kénnen Sie
die ierung des Kontrollkastchens Willkommen-
Diallmzeigen entfernen. Es wird dann immer
automatisch eine neue Zeichnung erstellt, wenn Sie
SmartDraw starten.

Das Kontrollkdstchen Hinweise anzeigen steuert die
Anzeige dieses Feldes wahrend der Benutzung des
Programmes. Diese Dialogfelder erscheinen, wenn Sie eine
bestimmte Programmfunktion zum ersten Mal benutzen.
Diese Hinweise erldutern, was als néchstes passieren wird,
und Sie erhalten Informationen dartiber, wo Sie
detailliertere Hilfe finden.

Jeder Hinweis wird nur einmal pro SmartDraw-Sitzung
angezeigt. Die Hinweise kdnnen im Dialogfeld "Hinweis"
deaktiviert werden. Sie sollten die Hinweise anfangs auf
jeden Fall aktiviert lassen.

Wenn Sie die Hinweise deaktiviert haben, kénnen Sie sie
im Dialogfeld "Optionen" jederzeit wieder aktivieren.

Hilfe erhalten
SmartDraw enthalt eine ausfiihrliche Online-Hilfe, auf die
Sie auf verschiedene Weisen zugreifen kénnen.

Menu "Hilfe"
Das Menu "Hilfe" enthalt mehrere Befehle, die das
Hilfefenster 6ffnen.

Inhalt zeigt das Inhaltsverzeichnis an. Wenn Sie auf eines
der unterstrichenen Elemente klicken, wird der Bildschirm
fiir dieses Thema angezeigt.

Index 6ffnet den Index des Hilfesystems. Wenn Sie
anfangen, den Namen des gesuchten Themas einzugeben,
werden die entsprechenden Begriffe in der Liste angezeigt.

Hilfe benutzen 6ffnet die Hilfedateien der Windows-Hilfe.
Ist sie nicht auf Threm System (von Windows) installiert,
funktioniert dieser Befehl nicht.

SmartDraw Benutzerhandbuch
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Hilfe in den Dialogfeldern

Alle Dialogfelder enthalten die Schaltflache "Hilfe". Wenn
Sie diese Schaltflache wéhlen oder die Taste F1 driicken,
wird das Hilfesystem mit dem Bildschirm gedffnet, der die
Funktionen dieses Dialogfeldes beschreibt.

Inhaltsbezogene Hilfe

Wenn kein Dialogfeld angezeigt wird, gelangen Sie mit
Umschalttaste-F1 oder durch Anklicken der Hilfe-Taste
links in der Symbolleiste in den Hilfemodus. Wenn Sie
jetzt eines der Mendis oder eine der Schaltflachen in der
Symbolleiste oder im Bibliothekfenster auswéhlen, wird
die Hilfe mit dem entsprechenden Bildschirm angezeigt.
Der Hilfemodus wird abgebrochen, sobald Sie klicken oder
ein Hilfebildschirm angezeigt wird.

Tips

Tips sind Hinweise, die die komplexeren Funktionen des
Programmes erldutern. Immer wenn das Dialogfeld
"Willkommen bei SmartDraw" angezeigt wird, erscheint
ein anderer Tip auf dem Bildschirm. Sie kdnnen die Tips
auch jederzeit tiber den Befehl "Tips" im Meni "Hilfe"
anzeigen. Dadurch wird das Dialogfeld "Tips" gedffnet.

Tips E2 |
.. [~ Tips fur die Anwendung von SmartDraw—————————

5@:— Tip Mr.&: Erstelen Sie £eilen und Spalen aus Linien,
indern Sie den Befehl "'Duplizieren'' venwenden.

«cvoh Tp | Detals. | [H3

k. |

Das Dialogfeld "Tips"
Mit den Schaltflachen "Weiter" und "Vorherige™" kénnen
Sie alle Tips durchblattern. Die Schaltflache "Details"
Offnet einen Hilfebildschirm, der den Tip detaillierter
beschreibt.
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Eine neue Zeichnung erstellen

Eine neue Zeichnung wird erstellt, wenn Sie das Programm
starten, wenn Sie die Schaltflache "Neue Zeichnung™ in der
Symbolleiste wahlen oder wenn Sie den Befehl "Neu™ im
Ment "Datei" benutzen. In allen drei Fallen wird das
Dialogfeld "Neue Zeichnung" angezeigt.

Heue Zeichnung erstellen

W ahlen Sie den Typ der Zeichnung

ﬁ%@%@m@%

i Organizationz- ) ) Fanztruktions-
Flu&dlagmmme diagramme SWerzeiqungen Metzuwerke Blockdiagramme dianramme

@aa'Ei__i@ﬂ@

Flyer &
Grundrisse Termine: Formulare Karten R.};;l:en tulehr...

— Hirweis
Wwenn Sie keine Schaltfldche fiir die gewiinschte Zeichnung finden, wahlen Sie die dhnlichste.
Flicken Sie auf "Hilfe" fur Detailz.

Hilfe | Abbrechenl Schablonen anzeigen... | 0k I

Das Dialogfeld "Neue Zeichnung"

Es zeigt eine Schaltflache flr jeden Zeichnungstyp an, den
Sie mit SmartDraw erstellen kénnen.

Wenn Sie auf eine Schaltflache doppelklicken (oder mit
einem Mausklick auswéhlen und dann OK wéhlen), kdnnen
Sie eine neue leere Zeichnung ohne Figuren erstellen, die
jedoch die richtigen Einstellungen fir diese Art Zeichnung
besitzt. Diese sind unter anderem Lineal, Linien- und
Figurenverkniipfung sowie manchmal eine spezielle
Symbolleiste fiir diesen Zeichnungstyp.

Wenn Sie fir den gewtinschten Typ keine Schaltflache
finden, wéhlen Sie die &hnlichste.

Mit der Schaltflache "Schablonen anzeigen™ kénnen Sie
eine SmartDraw Schablone auswéhlen. Eine Schablone ist
eine Zeichnung, die bereits Objekte sowie die korrekten
Einstellungen und Symbolleisten enthélt. Einige
Zeichnungstypen haben keine Schablonen. In diesem Fall
ist die Schaltflache "Schablone anzeigen™ ausgeblendet.
Andere, wie z.B. "Karten", haben nur Schablonen und Sie
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konnen keine leere Zeichnung dieses Typs erstellen. In
diesem Fall ist die Schaltflache OK ausgeblendet.

Detaillierte Informationen dariber, wie die Schaltflachen
modifiziert werden oder wie Sie Ihre eigene erstellen,
finden Sie im Abschnitt Die Schaltflachen im Dialogfeld |
"Neue Zeichnung erstellen™ auf Seite 185.

I | []

Auswahl einer Schablone

Wenn Sie die Schaltflache "Schablonen anzeigen™ im
Dialogfeld "Neue Zeichnung" anklicken, wird das
Dialogfeld "Schablone" gedffnet.

Lehabilone

Yafghlan Sim e S chabiore: Vosschau
Iy

[0 =

[t

Elbchen Sm o den Maman die Schablons, um sna E
Vorstha srasegen £ Suripck,
Wiann Sie de gesurachie §chablors auagewshll Rsben,

washiian Sia ds Schalllscha OF Hw |

Das Dialogfeld "Schablone"

Im Dialogfeld "Schablone™ kénnen Sie jede Schablone
anzeigen, indem Sie deren Namen in der Liste auswahlen.
Wenn Sie lhre Auswahl getroffen haben, kénnen Sie durch
Anklicken der Schaltflache OK ein neues unbenanntes
Dokument erstellen, das dieselben Einstellungen hat und
dieselben zur Zeit ausgewahlten Schablonen enthélt.

Sie kénnen auch den Zeichnungstyp im Dialogfeld
"Schablone" in der Dropdown-L.iste &ndern.

Die Schablonen werden auf Seite 186 detailliert
beschrieben. |:|
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Jede Zeichnung hat ihr eigenes Fenster. Normalerweise
werden Zeichnungsfenster so gedffnet, daf sie das ganze
SmartDraw-Programmfenster ausfillen (sie sind
maximiert). Abhdngig von lhren Systemeinstellungen
kdnnen Sie bis zu 32 unterschiedliche Zeichnungen
gleichzeitig 6ffnen.

Zeichnungen schliel3en und

speichern

Sie kdnnen ein Zeichnungsfenster mit dem Befehl
"Schlielen™ im Menu "Datei" schlie3en, oder indem Sie
das SchlieR3feld in der Titelzeile anklicken. Alle
Anderungen Ihrer Zeichnung verfallen, wenn Sie sie nicht
speichern. Wenn Sie seit lhrer letzten Speicherung
Anderungen vorgenommen haben, werden Sie
aufgefordert, Ihre Zeichnung zu speichern, bevor das
Fenster geschlossen wird.

Mit dem Befehl "Speichern™ oder "Speichern unter” im
Menu "Datei" kdnnen Sie Zeichnungen in einer Datei auf
Ihrer Festplatte speichern. Sie kénnen auch die Schaltflache
"Datei speichern™ in der Symbolleiste zum Speichern der
Datei benutzen.

Neue Zeichnungen mussen einen Namen erhalten, bevor sie
gespeichert werden kénnen. Sie bezeichnen eine Datei im
Standarddialogfeld "Speichern™, das Sie von anderen
Windows-Programmen her kennen.

Spﬂcl‘\u'nh'l 4 Diagianc :I EI Q Em
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Das Dialogfeld "Speichern"
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Fur Dateien, die bereits gespeichert wurden und einen
Namen haben, kann der Befehl "Speichern unter” benutzt
werden, um die Zeichnung unter einem anderen Namen zu
speichern. Der Befehl "Speichern™ speichert die Zeichnung
unter demselben Dateinamen.

Eine vorhandene Zeichnung

O0ffnen

Sobald eine Zeichnung in eine Datei oder auf eine
Festplatte gespeichert wurde, kdnnen Sie sie im Menu
"Datei" mit dem Befehl "Offnen" oder durch Auswahl der
Schaltflache "Datei 6ffnen” in der Symbolleiste wieder
offnen. Diese Befehle 6ffnen das Windows-
Standarddialogfeld "Offnen".

Siachen in IJ:'cq'.'ms ﬂ QI gllgﬁl

ﬂ TesLsdi

Dategame: | S

Doy [SmartDiae Dated SOR zl sweechen |
Hills |

Das Dialogfeld "Offnen”
Sie kénnen auch die SmartDraw-Zeichnungsdateien 6ffnen,
indem Sie sie einfach aus dem Windows-Explorer ziehen
und im SmartDraw-Fenster ablegen.
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Zeichnungen und Fenster

Jede SmartDraw-Zeichnung hat ihr eigenes Dokument-
Fenster. SmartDraw ist eine Multiple Dokument Interface
(MDI) Anwendung, und es kdnnen bis zu 32 Zeichnungen
gleichzeitig gedffnet werden.

Wenn diese Fenster maximiert werden, bedeckt das oberste
Fenster den ganzen Bildschirm oder das ganze

Programmfenster, so dal} keine Zeichnungsfenster zu sehen
sind. Andern Sie dies mit den Befehlen im Menii "Fenster".

Die Befehle "Alle anordnen™ und "Teilen" zeigen alle
Zeichnungsfenster an, beim ersteren tberlappend, beim
zweiten durch Aufteilung des Programmfensters.

Die Ubrigen Elemente im Men( "Fenster” sind die Namen
der gedffneten Zeichnungen. Wenn Sie eines dieser
Elemente anklicken, wird diese Zeichnung in den
Vordergrund verschoben.

Alle Meni- und anderen Befehle beziehen sich nur auf die
Zeichnung im Vordergrund.

Menus, die mit der rechten

Maustaste getffnet werden

Wenn Sie mit der rechten Maustaste in das Dokument-
Fenster klicken, wird ein inhaltsbezogenes Meni
angezeigt. Der Inhalt dieses Menis hangt davon ab, worauf
Sie geklickt haben. Dies ist ein bequemer Shortcut fiir viele
Funktionen, die sich in der Menduleiste befinden.

Die Programm-Symbolleiste

Die Programm-Symbolleiste befindet sich oberhalb des
Zeichnungsfensters und unterhalb der Menileiste.

D Sl &B@lo] O|o] | & =|s|u|ala S #i
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Die Programm-Symbolleiste
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Die Programm-Symbolleiste kann angezeigt oder versteckt
werden, indem Sie den Befehl "Symbolleiste anzeigen” im
Men "Ansicht" benutzen.

Die Schaltflachen in der oberen Reihe sind Shortcuts fir
Menubefehle. Um herauszufinden, welche Funktion jede
einzelne Schaltflache hat, halten Sie den Cursor fiir eine
Sekunde auf eine Schaltflache. Es erscheint ein kleines
gelbes Fenster mit einer kurzen Beschreibung. Dieses wird
ToolTip genannt.

Die Schaltflachen in der zweiten Reihe werden zum
Zeichnen benutzt. Eine dieser Schaltflachen erscheint
ausgewahlt (hell hervorgehoben). Die ausgewéhlte
Schaltflache legt die ausgefuhrte Aktion fest, wenn Sie mit
der Maus in die Zeichnung klicken.

Wenn die Pfeil-Schaltflache gewahlt ist, werden beim
Klicken in die Zeichnung vorhandene Objekte ausgewabhlt,
verschoben oder deren Grol3e verandert.

Wenn die Schaltflache Mehrfachauswahl ausgewahlt ist,
wird ein Objekt durch Anklicken ausgewahlt, ohne die
Auswahl anderer Objekte aufzuheben. Dadurch kdnnen Sie
sehr einfach mehrere Objekte gleichzeitig auswahlen.

Wenn die Schaltflache Text ausgewahlt ist, wird durch
Anklicken einer Figur diese Figur zur Texteingabe
ge0Offnet. Wenn Sie auf den Hintergrund einer Zeichnung
Klicken, erstellen Sie ein neues Hintergrund-Textobjekt.

Wenn die Schaltflache Linie ausgewahlt ist, wird durch
Anklicken und Ziehen in der Zeichnung eine gerade Linie
gezogen. Ziehen und Ablegen zieht ebenfalls eine Linie.

Wenn die Schaltflache Bogen ausgewahlt ist, wird ein
Kreisbogen gezeichnet, wenn in der Zeichnung geklickt
und gezogen wird. Ziehen und Ablegen zieht ebenfalls
einen Bogen.

Wenn die Schaltflache Segmentierte Linien ausgewahlt ist,
wird durch Klicken und Ziehen in der Zeichnung eine
segmentierte Linie gezogen. Ziehen und Ablegen zieht
ebenfalls eine segmentierte Linie.
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Wenn die Schaltflache Kurve ausgewahlt ist, wird durch
Klicken und Ziehen in der Zeichnung eine kurvige Version
einer segmentierten Linie gezogen. Ziehen und Ablegen
zieht ebenfalls eine Kurve.

Wenn die Schaltflache Verbinder ausgewahlt ist, wird
durch Klicken und Ziehen in der Zeichnung ein
Automatischer Verbinder gezeichnet. Automatische
Verbinder werden detailliert im Abschnitt Automatische
Formatierung mit Verbindern auf Seite 111 beschrieben.

Die ubrigen Schaltflachen zeichnen die @Jr, die auf ihr
abgebildet ist. Die Figurschaltflachen kénnen so
konfiguriert werden, dal? sie beliebige der 24
Standardfiguren anzeigen und dal} sie die StandardgroRe
und Proportionen der Figuren festlegen, die gezogen und
abgelegt werden. Sie konnen die Einstellungen der
Schaltlfache dndern, indem Sie auf die Schaltflache
doppelklicken oder das Element "Symbolleiste™ im Men
"Symbolleiste™ wéahlen. Dieser Vorgang wird in Die
Symbolleiste &ndern auf Seite 191 detailliert erldutert.

[]
Die Dokument-Symbolleiste

Eine Dokument-Symbolleiste erscheint oben in einem
Dokumentfenster. Wenn das Dokument maximiert ist,
erscheint die Dokument-Symbolleiste wie eine dritte
Symbolleiste unter der Programm-Symbolleiste.

D= Sl =@« 2o | &
[ A /7= Olololgl<|q]
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Dokument-Symbolleiste unterhalb der Programm-Symbolleiste.

Eine Dokument-Symbolleiste ist ein SmartDraw
Bibliothekfenster, das oben im Fenster verankert ist. Es
verhélt sich wie ein Bibliothekfenster und kann
benutzerdefiniert eingestellt werden. Viele der integrierten
Schablonen haben ihre eigene spezialisierte Symbolleiste.

Dokument-Symbolleisten werden detailliert auf Seite 121
beschrieben. |:|
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Lineale und Raster

Lineale werden normalerweise entlang der oberen linken
Ecken von Zeichnungsfenstern angezeigt.

= SmariDias Prolezsional - [Ohne Tiel Fodm 1)
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Zeichnungsfenster mit Linealen und Raster

Die Abschnitte auf dem Lineal definieren den Abstand
eines Rasters, das den Zeichenbereich bedeckt. Sie kdnnen
das Raster anzeigen oder verstecken, indem Sie den Befehl
"Raster anzeigen” im Meni "Ansicht™ benutzen. Dasselbe
Raster (ob angezeigt oder versteckt) legt die Abstdnde beim
Einrasten fest.

In der oberen linken Ecke, in der sich die Lineale
Uberschneiden, zeigt eine digitale Anzeige die aktuelle
Position des Cursors an.

Wenn Sie ein Lineal anklicken , wird eine temporére
gepunktete Linie angezeigt, die als Guide bezeichnet wird.
Diese Linie folgt der Cursorposition und mif3t die Position
eines Objektes in der Zeichnung. Wenn Sie die Ecke
anklicken, in der sich die beiden Lineale kreuzen und dann
die Maus ziehen, werden zwei dieser Linien als Fadenkreuz
angezeigt.

Symbolbibliothekfenster
Symbolbibliothekfenster enthalten Symbole, die
SmartDraw-Zeichnungen wie Standardfiguren aus der
Symbolleiste hinzugefugt werden kénnen.
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Gruppen von Symbolen werden in Bibliotheken
gespeichert. Bibliotheken sind normalerweise Gruppen
ahnlicher Symbole, die flr einen bestimmten
Zeichnungstyp verwendet werden. SmartDraw bietet
zahlreiche verschiedene Bibliotheken mit Symbolen fur
FluRdiagramme, Computer-Netzwerke, Grundrisse, Clipart,
geometrische Figuren und viele mehr.

Sie benutzen das Meni "Bibliothek™, um
Symbolbibliotheken zu finden und zu 6ffnen. Der Befehl
"Symbolbibliothek 6ffnen” 6ffnet das Dialogfeld
"Bibliothek 6ffnen”.

Bibliothek offnen [ 7]

—Wwahlen Sie eine Bibliothek:
Kategone:

—Worschau

IAIIgemein j

O

| ESESC)

tehr... |
r— Hinweis: =
Wahlen Sie unter den Fategorien in der Dropdown-Liste. ml

sie in der Liste anklicken.
Wenn Sie die gewiinschie Bibliothek auzgewahlt haben,
wiahlen Sie die Schaltflache "Offnen™ Hilfe: |

Mach Symbalen mit Schiiizselwarten in allen Blattem...
Suchen.. | Bibliotheken suchen. _l

Wahlen Sie dann eine Bibliothek dieser Kategarie, indem Sie Abbrechenl

Dialogfeld "Symbolbibliothek &ffnen™

Die Bibliotheken sind in Kategorien unterteilt, die in der
Dropdown-Liste angezeigt werden. Wenn Sie eine
Kategorie wahlen, wird eine Liste aller Bibliotheken in
dieser Kategorie angezeigt. Wenn Sie eine Bibliothek
waéhlen, wird eine Vorschau ihrer Symbole angezeigt.

Mit der Schaltflache "Suchen™ kénnen Sie auch nach
Symbolen nach Namen suchen. Dieser VVorgang wird
detailliert im Abschnitt Symbolbibliotheken auf Seite 119
beschrieben. |:|

Sobald eine Bibliothek gedffnet ist, werden ihre Symbole
im Fenster "Bibliothek" iber der Zeichnung angezeigt. Bis
zu 16 Bibliothekfenster kdnnen gleichzeitig getffnet

SmartDraw Benutzerhandbuch

Startvorbereitungene 27



werden, wobei jedes den Inhalt einer anderen Bibliothek
anzeigt. Das Menu "Bibliothek™ zeigt die Bibliotheken an,
die zuletzt ge6ffnet wurden sowie H&kchen neben den
Namen der zur Zeit gedffneten Bibliotheken. Auswahl
eines dieser Meniielemente 0ffnet es oder bringt es in den
Vordergrund.

Jedes Bibliothekfenster, das beim Schlie3en der letzten
Zeichnung ge6ffnet war, wird automatisch wieder get6ffnet
(in derselben Position), wenn eine Zeichnung wieder
geoffnet wird.

£22 Flubd... [

2%5%5@
=
AN
=

Ein SmartDraw-Bibliothekfenster

Das Bibliothekfenster enthalt zahlreiche Schaltflachen,
wobei jede ein anderes Symbol der aktuellen Bibliothek
anzeigt. Der Name der aktuellen Bibliothek wird in der
Titelleiste des Fensters angezeigt.

Ruckgéangig

Fast jede Anderung einer Zeichnung kann mit Hilfe des
Befehls "Riickgéngig” im Men( "Bearbeiten™ aufgehoben
werden.

Wenn Sie eine Anderung riickgangig machen, wird die
Rickgangig-Funktion zu "Wiederherstellen". Bei
wiederholter Anwendung von "Riickgéngig"” wechselt das
Programm zwischen dem aktuellen Zustand und dem
Zustand vor der letzten Aktion.

Wenn der Befehl ausgeblendet ist, kann nicht zurtickgesetzt
werden.
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Die Schaltflache "Riickgangig" in der Symbolleiste kann
auch benutzt werden, um die Funktion "Ruckgéngig™ oder
"Wiederherstellen" auszufthren.

Die Seitengrol3e und
Orientierung andern

Alle SmartDraw-Zeichnungen haben denselben
Zeichenbereich von 50x50 Inch. Dieser festgelegte Bereich
ist in Rechtecke gleicher Grol3e im druckbaren Bereich des
zur Zeit gewahlten Druckerpapiers unterteilt.

AuBer wenn lhre Zeichnung sehr groB ist, arbeiten Sie
normalerweise nur mit einer Seite in der oberen linken
Ecke des 50x50-Bereiches. Dieses System erlaubt lhnen
jedoch, sehr grof3e Diagramme tiber mehrere Seiten zu
zeichnen, auf normalem Papier auszudrucken und die
Blatter zusammenzufugen, um die Zeichnung in der vollen
GroRe zusammenzustellen.

Sie kdnnen die Grolie und die Einstellung "Querformat™
oder "Hochformat™ mit dem Befehl "Seite einrichten™ im
Meni "Datei" andern. Wéhlen Sie einfach eine neue
PapiergroRe und Orientierung im Dialogfeld "Seite
einrichten". Dadurch wird nicht der Zeichenbereich
geéndert, sondern der Ausdruck Ihrer Zeichnung. Sie sehen
die Rénder des Zeichenbereiches als Plnktchenlinien.
Andern Sie dazu die Ansicht zu "Ganze Seite".

Seitenrander

Da SmartDraw-Zeichnungen haufig auf mehreren Seiten
ausgedruckt und dann wieder zu einem grofen Diagramm
zusammengesetzt werden, druckt SmartDraw immer so viel
von der Seite, wie vom Drucker her moglich ist.

Die meisten Drucker haben einen kleinen Rand von ca. %"
auf jeder Seite, der nicht bedruckt werden kann.

Wenn lhre Zeichnung genau auf eine Seite paf3t und Sie
groRere Rander haben wollen, lassen Sie einfach
zusétzlichen Platz an den Randern Ihrer Zeichnung frei. Sie
kénnen die Zeichnung mit dem Befehl "Zeichnung auf
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Seite zentrieren™ im Ment "Anordnen” genau in der Mitte
der ersten Seite plazieren.

Zwei oder mehr Zeichnungen im
selben Dokument speichern

Da SmartDraw 24 oder mehr Seiten pro Dokument
unterstitzt, wollen Sie vielleicht unabh&ngige Zeichnungen
auf einzelne Seiten in derselben Datei speichern.

Das sollten Sie jedoch nicht! Speichern Sie jede
unabhangige Zeichnung in ihrem eigenen
Dokument.

Die Mehrfachseitenfunktion von SmartDraw ist daftr
gedacht, dal Sie eine Zeichnung erstellen, die groRer ist als
eine einzelne Seite. Sie ist nicht dafir geeignet, 6
verschiedene Flul’diagramme in einer Datei zu speichern.
Befehle wie "Zeichnung auf Seite zentrieren™ oder "Auf
eine Seite drucken" gehen davon aus, dal} der Inhalt einer
Datei aus einer Zeichnung besteht. Sie gewinnen nichts,
wenn Sie mehrere Zeichnungen in einer Datei speichern.
Speichern Sie alle Zeichnungen, die Sie drucken wollen, in
separaten Dateien.

Wenn Sie bereits mehr als eine Zeichnung in einer Datei
gespeichert haben, kénnen Sie diese einfach wieder
trennen, indem Sie die Befehle "Kopieren" und "Einfliigen™
benutzen, die auf Seite 151 beschrieben werden.

[]
Standardeinstellungen

In SmartDraw kénnen Sie die Standardeinstellungen
(Farbe, Dicke, Schrift, etc.) fur neue Objekte andern, indem
Sie die Eigenschaften eines vorhandenen Objektes &dndern.

Wenn Sie eine Eigenschaft eines vorhandenen Objektes
andern, wie zum Beispiel die Fullfarbe einer Figur, hat die
néchste von Ihnen erstellte Figur automatisch diese
Fullfarbe. Wenn Sie eine Eigenschaft &ndern, andern Sie
gleichzeitig die Standardeinstellung fur neue Figuren und
Linien.
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ProzeR3

)
Wechselnder

Prozel
~————

Entschei-
dung

Die wenigen Ausnahmen dieser Regel sind spezielle
Einstellungen, die normalerweise nicht als Standard benutzt
werden.

Sie kdnnen auch die anfanglichen Standards fir neue
Zeichnungen einstellen. Dieser Prozel3 wird in
Einstellungen fir leere Zeichnungen auf Seite 189 naher

pescnrleben. | I:l

SmartDraw beenden

Sie kénnen SmartDraw beenden, indem Sie den Befehl
"Beenden™ im Menu "Datei" wahlen oder indem Sie auf das
Schliel3feld des Programmfensters klicken. Bevor das
Programm beendet, wird werden Sie aufgefordert,
ge0Offnete Zeichnungen zu speichern, die gedndert wurden.

Die Grundlagen von

FluRdiagrammen

FluRdiagramme stellen den Informationsflu} und den
Entscheidungsprozel dar, der den Informationsflu steuert.
Es wurden viele verschiedene Arten an FlulRdiagrammen
entwickelt, wobei jede ihre eigenen Symbole benutzt. Die
meisten Prozesse kdnnen mit ein paar einfachen Symbolen
reprasentiert werden.

Représentiert eine Aktivitat wie "Scheck unterschreiben”
oder "Angebot einholen™.

Reprasentiert einen wechselnden ProzeRtyp. Sie kénnen die
beiden Typen flr Prozelsymbole benutzen, um Prozesse in
zwei Gruppen zu klassifizieren: beispielsweise Kunden vs.

Anbieter.

Reprasentiert eine notwendige Entscheidung. Linien, die
unterschiedliche Entscheidungen reprasentieren, werden
h&ufig so gezeichnet, dal’ sie aus mehreren der 4
unterschiedlichen Punkte der Figur herauskommen.
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Dokument

\Verbin-
der

Terminal

) @)k

Dieses Symbol représentiert Informationen, die in das
System eingegeben oder vom System ausgegeben werden,
z.B. eine Kundenbestellung (Input) oder ein Produkt
(Output).

Dieses Symbol wird benutzt, um vom System generierte
gedruckte Informationen zu représentieren, z.B. eine
Rechnung oder einen Bericht (Output).

Dieses Symbol wird benutzt, um mehrere Linien zu
verbinden oder, wenn sie mit einem Buchstaben
gekennzeichnet sind, um anzuzeigen, dal} der FIuR am
Verbinder mit demselben Buchstaben auf einer anderen
Seite fortgesetzt wird.

Dieses Symbol représentiert den Start- oder Endpunkt des
Systems. Er ist normalerweise mit "Start™ oder "Ende"
bezeichnet
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Zeichnen mit SmartDraw

Objekte hinzufligen

Eine SmartDraw-Zeichnung besteht aus Figuren und
Linien. Figuren und Linien werden als Objekte bezeichnet.

Sie kénnen lhrer Zeichnung Figuren und Linien mit den
Befehlen in der unteren Reihe der Schaltflache in der
Programm-Symbolleiste hinzufiigen.

& Al A s =] Olololol<|al

Die Linien- und Figuren-Symbolleiste

Es gibt zwei Mdglichkeiten, Ihrer Zeichnung Figuren und
Linien hinzuzufugen:

Ziehen und Ablegen

Diese Methode erfordert nur einen Mausklick und Sie
erhalten eine Figur oder Linie im Standardformat. Lesen
Sie das folgende Beispiel zur Verdeutlichung.

Um eine rechteckige Figur hinzuzufigen, klicken Sie zuerst
auf die Schaltflache "Rechteck™ in der Symbolleiste, ohne
die Maustaste loszulassen. Bewegen Sie den Cursor auf
Ihre Zeichnung. (Dieser Vorgang wird als Ziehen mit der
Maus bezeichnet). Eine rechteckige Figur folgt dem
Cursor. Sobald Sie die Maustaste loslassen, wird Ihrer
Zeichnung ein neues Rechteck hinzugefugt.

Ziehen und Ablegen

Die GroRe der Figuren, die Sie aus der Symbolleiste
ziehen, kann durch Doppelklick auf die Figurschaltflache
eingestellt werden.
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Linien, die mit Ziehen und Ablegen erstellt werden, haben
immer dieselbe GréRe und Form. (Linien werden
normalerweise mit Hilfe des Stiftes gezeichnet, der weiter
unten beschrieben wird).

Symbole kdnnen auch durch Anklicken der Schaltflachen in
einem Bibliothekfenster eingefligt werden.

Stiftzeichnung

Das Zeichnen mit dem Stift erfordert zwei Mausklicks, Sie
haben jedoch die vollstandige Kontrolle tber die GroéRe und
Form des gezeichneten Objektes.

Um mit dieser Methode eine rechteckige Figur
hinzuzuflgen, klicken Sie zuerst auf die Rechteck-
Schaltflache in der Symbolleiste und lassen dann die
Maustaste los. Wenn der Cursor in das Zeichenfenster
bewegt wird, erscheint er als Stift. Wenn Sie jetzt auf die
Seite klicken, dabei die Maustaste gedriickt halten und die
Maus bewegen, wird ein Rechteck gezeichnet, als wére die
Maus ein Stift. Diese Methode kann flr Figuren, Linien
und Bibliotheksymbole benutzt werden.

Bei Figuren, die in beliebigen Proportionen gedehnt werden
kénnen (z.B. bei Rechtecken), konnen mit dem Stift
perfekte quadratische Versionen der Figur gezeichnet
werden. Driicken Sie dazu die Strg-Taste, wéhrend Sie die
Figur ziehen. Die Strg-Taste hilft Ihnen auch beim
verandern der Grol3e einer Figur mit der Maus.

Dauerhafte Auswahl eines Tools

Wenn Sie ein Objekt mit dem Stift gezeichnet haben, wird
normalerweise das Auswahl-Tool automatisch ausgewahlt.
Wenn Sie mehrere Kopien desselben Objektes zeichnen
wollen, kénnen Sie das Zeichen-Tool dauerhaft auswahlen,
indem Sie die Umschalttaste driicken, wenn Sie es zum
ersten Mal auswéhlen. Dadurch bleibt es ausgewahlt, bis
ein anderes Tool angeklickt wird oder bis Sie eine Figur
ziehen und ablegen.

34 eZeichnen mit SmartDraw

SmartDraw Benutzerhandbuch



Linien und Kurven zeichnen

Linien und Kurven werden normalerweise mit dem Stift
gezeichnet. Es gibt vier verschiedene Linien: Gerade
Linien, Bogen, segmentierte Linien und gebogene Linien.

Gerade Linien

Gerade Linien werden an zwei Punkten verbunden. Sie
kénnen in jedem Winkel gezeichnet werden, sie werden
jedoch exakt horizontal oder vertikal positioniert, wenn sie
nahe in diese Richtung kommen.

Linien kénnen eine der drei dargestellten Formen haben,
die im Men( "Linie &ndern™ ausgewahlt werden kénnen.

Einfache Linie

/\/ ammunikationslink
l Digitales Link

Linientypen
Eine gerade Linie wird anfanglich als einfache Linie
gezeichnet. Sie kdnnen ihre Form dndern, indem Sie sie
auswahlen und den Befehl "Linie &ndern” wéhlen.

Bogen

Bdgen werden an zwei Punkten verbunden. Wie gerade
Linien konnen Bogen mit dem Befehl "Linie &ndern”
umgedreht und zu anderen Linienformen konvertiert
werden. Die HOhe der Biegung eines Bogens kann mit dem
Auswahlgriff in der Mitte gedndert werden.

- - - - -

Die Biegung eines Bogens anpassen
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Segmentierte Linien

Segmentierte Linien werden entworfen, um Figuren zu
verbinden. Wenn sie zu einer Figur verbunden sind (siehe
Linien und Figuren verbinden auf Seite 105), wird das
Ende rechtwinklig mit der Seite der Fig{ir vgrbunden (und
steht Uber die Seite heraus). Wenn das andere Ende mit
einer anderen Figur verbunden wird, wird es ebenfalls
rechtwinklig mit der Seite der Figur verbunden.

Durch Verschieben der Figuren verandert die segmentierte
Linie ihre Form, um die Richtungen der Start- und
Endsegmente beizubehalten. Segmentierte Linien kénnen 1
bis 5 Segmente haben, abhéngig von der Anordnung der
verbundenen Figuren.

Sie kdnnen die Form segmentierter Linien mit dem Befehl
"Linien &ndern™ modifizieren. Der Befehl "Umdrehen”
(Seite 47) kann ebenfalls benutzt werden, um weitere
Variat@en zu erstellen.
NG Tabellen  Test

Anordnen Toolz  Bibliotheken  Fens

l'r'p k rlu A n I—|+ ey
Earbe ,'l—l n| A ‘|@|
- l—1 | nm_1 | L
Linien anderr —|] ][> |
Preilkopfe. ..
a IE T N )
Lange anzeigen
Zu neuer Figur verbinden. .. it IS Il (Van B
Text an Linie auzrichten LA Lﬁ oAl

Linien andern

Sie kdnnen mit diesem Befehl auch segmentierte Linien in
gerade Linien und Kurven verwandeln.

Gebogene Linien

Gebogene Linien gleichen segmentierten Linien mit
abgerundeten Ecken. Auch sie werden hauptsachlich
benutzt, um zwei Figuren miteinander zu verbinden. Sie
folgen denselben Regeln wie segmentierte Linien und
behalten immer die Richtung, die gerade von der Seite der
Figur heraussteht, mit der sie verbunden ist.
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Wenn eine Kurve nicht verbunden ist, ist sie anfanglich ein
einfaches S. Mit dem Befehl "Linie d&ndern"kénnen Sie die
Form zu einem Halbkreis, einer S-Kurve oder einer
anderen Form verandern.

Automatische Verbinder

Ein automatischer Verbinder ist eine besondere Linie, die
ihre Form andert, wenn andere Objekte mit ihr verbunden
werden. Er wird beispielsweise dazu benutzt, ein
klassisches horizontales Organisationsdiagramm zu
erstellen:

Einem automatischen Verbinder eine neue Figur hinzufiigen

Wie das Beispiel zeigt, wird durch Ablegen der Figur auf
einen automatische Verbinder die Figur automatische der
Gruppe der Figuren auf dem Verbinder hinzugefiigt, wobei
allen notwendigen Linien automatisch ergénzt werden.

Verbinder werden in einem eigenen Kapitel beschrieben,
Mit automatischen Verbindern formatieren auf Seite 111.

Azerhinder sind entweder harizantal ader vedtikal. Did__]

Anordnung der verbundenen Figuren kann mit dem Befehl
" Verbinder andern™ im Meni "Linien" geéndert werden.
Dieser ersetzt den Befehl "Linie &ndern™, wenn ein
Verbinder ausgewahlt ist. Verbinder kénnen nicht zu
anderen Linientypen gedndert werden und umgekehrt. Der
Befehl "Umdrehen” (Seite 47) kann ebenfalls benutzt
werden, um weitere Variat@en zu erstellen.
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INGT=0 Tabelen Test  Anordnen Tools  Bibliotheken

L'I:' g r 1u A n +
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Werhinder Snderm — |
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: ; JERRAESE;
Lange anzeigen
£ neuer Figur verbinden... el kel Eaal Exal e
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Verbinder andern

Objekte auswéahlen

Bevor Sie Menubefehle ausfiihren kénnen, wie z.B.
Farbanderungen, muB zuerst ein Objekt ausgewahlt
werden.

Ausgewahlte Objekte werden mit Griffen an den Ecken und
Seiten angezeigt:

= Cd = 0

— ) —

[ | T
Anzgewedhites Ziel  Ausgewdhites nicht- el

Das zuletzt ausgewahlte Objekt wird immer mit schwarzen
Griffen angezeigt und wird als Ziel bezeichnet. Andere
ausgewdhlte Objekte werden mit hellen Griffen dargestellt.
Das Zielobjekt wird als Ziel bezeichnet, da andere
ausgewdhlte Objekte so ausgerichtet oder angepafdt werden,
dal3 sie mit ihm Gbereinstimmen, wenn Sie die Befehle
"Ausrichten” und "Gleiche Grolie" benutzen.

Objekte, die mit anderen Objekten verbunden sind, haben
an den Verbindungspunkten runde Griffe.

Objekte werden ausgewahlt, indem Sie sie mit der Maus
anklicken, wahrend die Pfeiltaste in der Symbolleiste
deaktiviert ist. Transparent gefullte Figuren missen an
deren Randern angeklickt werden.

Wenn Sie ein Objekt anklicken, um es auszuwéhlen, wird
die Auswahl aller anderen Objekte aufgehoben, auBer Sie
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driicken die Umschalttaste oder Strg-Taste, wéhrend Sie
klicken. Wenn Sie bei gedrickter Umschalttaste oder Strg-
Taste ein Objekt anklicken, wird dessen Auswahl
aufgehoben.

Mehrere Objekte auswahlen

Um mehrere Objekte auszuwéhlen, klicken Sie zuerst auf
das Tool Mehrfachauswahl in der Symbolleiste. Wenn
dieses Tool ausgewdhlt ist und Sie auf ein Objekt klicken,
wird die Auswahl anderer Objekte nicht aufgehoben. Sie
kdénnen mehrere Objekte auswéhlen, indem Sie sie einfach
nacheinander anklicken. Wenn Sie auf den Hintergrund der
Zeichnung klicken, wird die Auswahl des Tools
"Mehrfachauswahl" aufgehoben.

Sie kdnnen auch mehrere Objekte auswahlen, indem Sie
die Maus ziehen, wahrend die Pfeiltaste deaktiviert ist. Um
die Maus zu ziehen, driicken Sie die linke Maustaste und
verschieben die Maus. Lassen Sie dann die Maustaste los.

Wenn Sie die Maus auf diese Weise (ber das Zeichenblatt
ziehen, wird ein temporéres Rechteck gezeichnet. Alle
Objekte innerhalb dieses Rechtecks werden ausgewahlt,
sobald die Maustaste losgelassen wird. Wenn Sie beim
Ziehen die Umschalttaste driicken , werden die
eingeschlossenen Objekte einer vorhandenen Auswahl
hinzugefigt.

Wenn andere Objekte auf dem Objekt liegen, das Sie zur
Auswahl anklicken wollen, haben Sie zwei Mdoglichkeiten:

Sie kdnnen das oberste Objekt auswahlen und den Befehl
"Im Hintergrund™ im Menu "Anordnen" benutzen.

Sie kénnen auch um alle Objekte ein Rechteck ziehen, um
sie alle auszuwéhlen. Driicken Sie dann die Umschalttaste,
wéhrend Sie auf die oberen Objekte klicken, um nur das
gewunschte Objekt ausgewahlt zu lassen.

Um alle Objekte in einer Zeichnung auszuwéhlen, benutzen
Sie den Befehl "Alles markieren™ im Meni "Bearbeiten".

Sobald Objekte ausgewahlt sind, kdnnen die Farben,
Rahmen und andere Attribute mit den Menibefehlen
geédndert werden. Ausgewahlte Objekte kdnnen auch
ausgeschnitten, kopiert und dupliziert werden. Mit der
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Tastatur kénnen Sie einer ausgewéhlten Figur Text
hinzufugen. Diese Aktionen werden weiter unten im Detail
beschrieben.

Objekte verschieben

Mit der Maus

Sie kénnen ein Objekt einfach durch Anklicken und
Bewegen mit der Maus verschieben, wenn Sie dabei die
Maustaste gedruckt halten. Ein Umrif3 des Objektes folgt
der Maus bei der Bewegung.

Wenn Sie die Umschalttaste driicken , wéhrend Sie zum
Verschieben eines Objektes die Maus bewegen, bewegt
sich das Objekt nur horizontal oder vertikal (nicht
diagonal).

Gruppen von Objekten verschieben

Wenn mehrere Objekte ausgewahlt sind, kénnen Sie durch
Anklicken eines der Objekte alle Objekte als Gruppe
verschieben. Sie kdnnen mehrere Objekte auch
verschieben, wenn das angeklickte Objekt mit den anderen
verbunden ist. Wenn eine Gruppe von Objekten verschoben
wird, folgt ein UmriRR des Rechtecks, das die Gruppe
umschlie3t, der Mausbewegung.

Pfeiltasten benutzen

Sie kdnnen die Pfeiltasten benutzen, um ein ausgewéhltes
Objekt sehr préazise zu verschieben. Wenn Sie eine
Pfeiltaste driicken, wird ein Objekt mit jedem Tastendruck
Pixel fir Pixel verschoben (1/100 Inch bei normaler
Ansicht). Die Rechts- und Runter-Pfeile bewegen das
Objekt nach rechts und nach unten. Die Links- und Rauf-
Pfeile verschieben es nach links und nach oben. Wenn
mehrere Objekte ausgewahlt sind, werden alle verschoben.

Objekte ausrichten

Der Befehl "Ausrichten” im Meni "Anordnen™ kann
benutzt werden, um alle ausgewahlten Objekte an das
gewadhlte Zielobjekt anzupassen. Dieser Vorgang wird
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detailliert im Abschnitt Objekte anordnen auf Seite 99
beschrieben. []

Objekte gleichmallig anordnen

Der Befehl "Gleichmé&Rig anordnen™ im Meni "Anordnen™
kann benutzt werden, um alle ausgewahlten Objekte in
gleichméRigen Abstédnden anzuordnen. Dieser Vorgang
wird detailliert im Abschnitt Objekte anordnen auf Seite
101 beschrieben.

[ ]

Eine Zeichnung auf der Seite zentrieren

Der Befehl "Zeichnung auf Seite zentrieren™ im Men
"Anordnen” kann benutzt werden, um alle Objekte in der
Zeichnung auf einem Minimum an Seiten zu zentrieren, die
gedruckt werden sollen. Dieser Vorgang wird im Abschnitt
Objekte anordnen auf Seite 102 beschrieben.

[]

Die Gro3e von Objekten andern

Mit der Maus

Um die Grole und Form eines Objektes zu andern, missen
Sie es zuerst auswahlen und dann auf einen der
Auswahlgriffe (oder schwarzes Késtchen) mit der Maus
klicken. Wenn Sie die Maus bewegen und dabei die
Maustaste gedruckt halten, wird der Griff verschoben und
die GroRe des Objektes gedndert.

Ein Objekt vergrofern

Auf diese Weise kdnnen nicht mehrere Objekte gleichzeitig
vergroflert werden, sondern immer nur eins nach dem
anderen.

Einige Figuren, wie z.B. Rechtecke, kdnnen auf jede
beliebige Grolie gezogen werden. Andere, wie z.B. Kreise,
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kénnen bei der VergréRerung ihre Proportionen
beibehalten.

Wenn der Griff in der Mitte einer Seite eines Rechteckes
gezogen wird, wird das Objekt nur in der Waagerechten
vergroRert. Die Griffe an den Ecken vergroRern nicht-
proportionale Figuren in alle Richtungen.

Proportionale Figuren (z.B. Kreise) haben keine Griffe an
den Seiten und die Eckgriffe vergroRern die Figuren nur
proportional.

Bei Figuren, die in jede Richtung vergroRert werden
konnen, z.B. bei Rechtecken, kdnnen exakte Quadrate
erstellt werden, indem Sie die Strg-Taste driicken,
wéhrend Sie die Maus bewegen.

Durch druicken der Strg-Taste bleiben die Proportionen der
Objekte erhalten.

Bei Figuren, die normalerweise nur proportional vergroRert
werden kénnen, kénnen Sie durch Driicken der
Umschalttaste beim Bewegen der Maus das Objekt in jeder
beliebigen Proportion vergroRern.

Grofie mit den Pfeiltasten andern

Sie kdnnen die Grol3e eines ausgewéhlten Objektes auch
mit den Pfeiltasten andern. Wenn Sie eine Pfeiltaste
driicken, wéhrend Sie die Umschalttaste drticken, wird die
Grolie des Objektes mit jedem Tastendruck in Pixel-
Schritten verandert (1/100 Inch bei normaler Anzeige). Die
Rechts- und Runter-Pfeile vergréf3ern das Objekt nach
rechts und nach unten. Die Links- und Rauf-Pfeile
verringern die GroRe rechts und unten.

Sie konnen diese Anderungen auf mehrere Objekte
gleichzeitig anwenden, indem Sie zuerst mehrere Objekte
auswahlen.

Gleiche Grolde

Der Befehl "Gleiche Grofze” im Men( "Anordnen™ kann
benutzt werden, um alle ausgewahlten Objekte der GroRe
des Zielobjektes anzupassen. Dieser VVorgang wird im
Abschnitt Objekte anordnen auf Seite 99 beschrieben.
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Gruppieren

Objekte kénnen in einer Gruppe zusammengefal’t werden.
Wenn sie gruppiert sind, kann die GroRe der Objekte wie
bei einem einzelnen Objekt verandert werden. Dieser
Vorgang wird im Abschnitt Ihre eigenen Figuren erstellen
auf Seite 133 beschrieben.

[]

Das Dialogfeld

"GroRenverhalten”
Im Dialogfeld "GroRenverhalten™ kénnen Sie das
GroRenverhalten einer Figur andern.
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Das Dialogfeld "GroRenverhalten”
Sie haben vier Optionen zur Auswahl:

Proportional: Objekte haben nur vier Griffe (einen an
jeder Ecke) und behalten ihre Proportionen bei der
Anderung der GréRe. Importierte Grafiken (und viele
Bibliotheksymbole) werden anfangs proportional
vergroRert oder verkleinert.

Horizontal: Objekte haben nur zwei Griffe und deren
GroRe kann nur horizontal verandert werden.

Vertikal: Objekte haben nur zwei Griffe und deren Grol3e
kann nur vertikal verandert werden. Dies ist hilfreich bei
Objekten, die vertikale Linien repréasentieren.

Keine Einschrankung: Ermdglicht die Anderung der
GroRe in alle Richtungen ohne Beibehaltung der
Proportionen. Diese Objekte haben normalerweise 8 Griffe.
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Das Kontrollkastchen "Farben dndern™ bezieht sich nur auf
bestimmte Bibliotheksymbole und importierte Grafiken
und wird auf Seite 128 beschrieben.

[]

Das Dialogfeld "Position und
Grol3e

Im Dialogfeld "Position und Grol3e" kénnen Sie die Grole
und Position eines Objektes auf einen exakten Wert
einstellen. Sie kdnnen Dimensionen und die Position flr
ein einzelnes Objekt im selben Koordinatensystem
eingeben, wie auf den Linealen angezeigt. Um das
Dialogfeld zu 6ffnen, wahlen Sie zuerst ein Objekt und
dann den Befehl "Position und Grélze” im Mend
"Anordnen".

Position und GroBe

— Poszition Groke

Linksz Im Rechts |1.?5 Breite I'I.EIEI
Abbrech
Oben  [0.41 Unten  [0.91 Hihe [0.50 fEenen

Hilre

dii]

— Einheiten
Alle wWerte zind in Inches.

Das Dialogfeld "Position und GroRe"

Sie kdnnen in den angezeigten Feldern die linke, obere,
rechte und untere Position des Objektes spezifizieren.

Wenn Sie die Werte fur links und oben &ndern, werden
auch die Werte fir rechts und unten geéndert, damit
dieselbe Breite und Hohe beibehalten wird.

Durch Anderung der Werte fiir rechts und unten werden
jedoch die Werte fur links und oben nicht verandert, die
Breite und Hohe werden jedoch angepal’t (und umgekehrt).

Objekte drehen

Alle Figuren, Texte und geraden Linien kénnen in jedem
beliebigen Winkel gedreht werden. Sie kdnnen dies
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manuell tun, indem Sie den Rotationsgriff auswéhlen. Der
Cursor wird zum Rotationszeiger, wenn er auf einen
Rotationsgriff gesetzt wird.

Ratationsgriff ——

Ein Rotationsgriff

Wenn Sie auf den Rotationsgriff klicken und die Maus
ziehen, wird die Figur um ihre Mitte gedreht.

Eine Figur drehen
Wenn die Funktion "Einrasten™ aktiviert ist, springt der

Rotationswinkel in 15-Grad-Schritten (15, 30, 45 und so
weiter).

Sie kdnnen auch Objekte mit den Befehlen "Drehen™ im
Menu "Anordnen” drehen. Das Unterment von "Drehen™
stellt Befehle zur Verfligung, um Objekte in 90-Grad-
Schritten in beide Richtungen zu drehen und um ein Objekt
wieder in die Horizontale zu drehen.

Mit dem Befehl "Winkel einstellen” kénnen Sie im
Dialogfeld "Rotationswinkel einstellen™ den exakten
Rotationswinkel spezifizieren.
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Das Dialogfeld "Rotationswinkel einstellen™
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Die Rotationshefehle in den Menus beziehen sich auf alle
ausgewahlten Objekte. Dadurch kdnnen Sie eine Gruppe
von Objekten im selben Winkel drehen. AulRerdem ist der
im Dialogfeld "Rotationswinkel einstellen” angezeigte
Winkel mit dem zuletzt ausgewahlten Objekt (dem
Zielobjekt, beschrieben auf Seite 38) assoziiert.

Diese Funktion ermdglicht es IhrEl den Rotationswinkel
einer Gruppe von Objekten an ein bestimmtes Objekt
anzupassen: Wahlen Sie einfach die Objekte, die angepal’t
werden sollen. Driicken Sie die Umschalttaste und wahlen
Sie das Objekt aus, an das die anderen Objekte angepal’t
werden sollen. Wahlen Sie den Befehl "Winkel einstellen™
und dann OK.

Sie kdnnen gerade Linien, Figuren und die meisten
importierten Grafiken drehen. Segmentierte Linien,
Kurven, Bitmaps und automatische Verbinder kénnen nicht
gedreht werden. Auch Objekte, die mit anderen Objekten
verbunden sind, kénnen nicht gedreht werden (da sonst die
Verbindung aufgehoben werden wirde!). Sie kdnnen
jedoch eine Figur oder Linie drehen, bevor Sie sie
verbinden. Objekte, die nicht gedreht werden kdnnen,
haben keinen Rotationsgriff.

Wenn ein Objekt gedreht wird, wird auch der assoziierte

Text gedreht.
s
&
7
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Gedrehte Figuren mit Text
Wenn der Text in einem gedrehten Objekt horizontal
bleiben soll, kdnnen Sie ihn in einer neuen (gedrehten)
Figur &ndern, bevor Sie den Text eingeben. Dieser VVorgang

degraes

46 eZeichnen mit SmartDraw SmartDraw Benutzerhandbuch



wird im Abschnitt lhre eigenen Figuren erstellen auf Seite
133 beschrieben.

[]
Objekte umdrehen

Alle Objekte, mit Ausnahme von Bitmaps, konnen
umgedreht werden, entweder horizontal oder vertikal.

Durch horizontales Umdrehen wird ein horizontales
Spiegelbild des Objektes erstellt.

i Figur umdrehen E Figur ;

"Spibgel"
|
Horizontal umdrehen

Durch vertikales Umdrehen eines Objektes wird ein
vertikales Spiegelbild des Objektes erstellt.

_______________ LT Et k a * i
"Spiegel" umdrehen Ficur

Vertikal umdrehen

Beachten Sie, daR der Text vom Umdrehen nicht betroffen
ist.

"Umdrehen™ kann benutzt werden, um weitere Typen von
Verbindern und segmentierten Linien zu generieren, die
nicht in den Menus "Verbinder &ndern™ und "Linie andern”
zur Verfugung stehen.

ledreheg

COC D COC D

Verbindertypen mit dem Befehl "Umdrehen™ &ndern
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Objekte lI6schen

Sie kdnnen Objekte aus einer Zeichnung léschen, indem
Sie sie einfach auswéahlen und dann entweder die
Entfernen-oder Riick-Taste driicken oder den Befehl
"Loschen" im Menu "Bearbeiten” wéhlen.

Objekte duplizieren

Der Befehl "Duplizieren™ im Meni "Bearbeiten” erstellt
eine Kopie der ausgewahlten Objekte und flgt diese der
Zeichnung neben den Originalobjekten hinzu.

e,

P, b1

0 T [

Zwei Objekte duplizieren
Die duplizierten Objekte sind automatisch ausgewahlt und
kénnen als Gruppe verschoben werden, indem Sie eines
von ihnen anklicken. Wenn die neu duplizierten Objekte in
Bezug auf die Originalobjekte verschoben werden, wird der
neue Abstand zwischen ihnen und den Originalen bei
weiteren Duplizierungen benutzt. Sie kdnnen diese
Funktion benutzen, um Zeilen und Spalten mit Linien oder
Figuren in gleichen Abstanden zu erstellen.

Die néchste Darstellung verdeutlicht die notwendigen
Schritte, um eine Spalte mit gleichméaRigen Linien zu
erstellen.

| |

1

1. Zizhen Sie qing Linke Z DupliziergnSie sie 0. Panzan Siedas Otz an 4, Duplizieren Sie waier...
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Das Erscheinungsbild einer
Zeichnung andern

Das Erscheinungsbild von

Figuren andern

Das Menl "Figuren” kann benutzt werden, um die Farbe
und die Rahmen vorhandener Figuren zu andern.

Zuerst mussen Sie die Figur oder die Figuren auswahlen,
die geéndert werden soll(en), indem Sie sie anklicken.
(Siehe Objekte auswéahlen auf Seite 38.) Durch Auswahl
einer Farbe im Men "Flllfarbe” wifdie Fullfarbe einer
ausgewahlten Figur gedndert. Diese Farbe ist auch die
Fullfarbe jeder neu erstellten Figur, die danach der
Zeichnung hinzugefugt wird. Linien, Grafiken und
Symbole, deren Farben nicht gedndert werden kdnnen,
(siehe Die Einstellungen fiir ein Symbol &ndern auf Seite
125) sind von der Fillfarbe nicht betroffen.
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Das Farbmeni

Die Fullfarbe kann transparent sein. Das bedeutet, daf? der
Hintergrund der Zeichnung durch die Figur zu sehen ist.
Mit "Mehr Farben..." haben Sie Zugriff auf alle 16
Millionen Farben, die von Windows unterstltzt werden.
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Figuren haben einen Rahmen. Dieser kann in
verschiedenen Stéarken geplnkelt, gestrichelt oder
durchgezogen sein.

Die Rahmen von Symbolen, deren Farben gedndert werden
kénnen, verandern sich, wenn der Rahmentyp gedndert
wird. Symbole, deren Farben nicht geandert werden
kdnnen, zeigen einen Rahmen um das Rechteck, das die
Zeichnung umschlieft.

Figuren kénnen auch keine Rahmen haben. Diese Figuren
miussen eine andere Fillfarbe als der Hintergrund haben, da
sie sonst nicht sichtbar sind.

Die Mens "Rahmenfarbe” und "Rahmentyp" dndern das
Erscheinungsbild ausgewahlter Figur-Rahmen. Die
ausgewahlten Werte werden zur Standardeinstellung fir
neu erstellte Figuren, die der Zeichnung hinzugefligt
werden.

K.einer
H aarlinie

Rahmentypmenii

Das Men( wird benutzt, um eine Figur mit einer
Schattierung auszufillen. Das Men( enthélt 5
Schattierungen und die Option "Ohne".

||'|'|'E -
B

Das Schattierungsmenti

Die Schattierungsmuster benutzen die Rahmenfarbe flr die
Schattierung auf dem Hintergrund, der von der Flllfarbe
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bestimmt wird (einschliel3lich transparente Fillung). Wenn
ein Schattierungsmuster ausgewéhlt wird und der Rahmen
und die Hintergrundfarbe identisch sind, wird die
Rahmenfarbe zu einer Kontrastfarbe gedndert.

Die Figur andern

Die Figur eines vorhandenen Objektes kann mit dem
Befehl "Figur™ im Menu "Figuren™ zu einer der 24 Standard
SmartDraw-Figuren gedndert werden. Es erscheint das
Men( "Figur &ndern”

g[¢[Q|0]0 O]

El= R

Das Menii "Figur &ndern™

Jede ausgewahlte Figur wird zu der in diesem Menii
gewadhlten Figur konvertiert. Der Befehl hat keinen Einflu
auf Bibliotheksymbole oder andere Grafiken.

Figurumrild bearbeiten

Der Umril vieler Standard Symbolleisten-Figuren kann
bearbeitet werden (z.B. der Winkel zwischen der vertikalen
und horizontalen Seiten eines Parallelogramms). Die
Standardeinstellungen kénnen beim Bearbeiten der
Symbolleiste eingestellt werden. (Siehe Die Symbolleiste
andern auf Seite 191.)

Sie kénnen die dﬂse von Objekten bearbeiten, die
bereits in Ihrer Zeichnung vorhanden sind, indem Sie deren
Anpassungsgriffe anklicken.

SmartDraw Benutzerhandbuch

Das Erscheinungsbild einer Zeichnung &nderne 51



Anpazzungsgriff

Figuren anpassen

Um den Umrif3 einer Figur anzupassen, klicken Sie auf den
diamantformigen Griff. Dieser erscheint, sobald ein Objekt
ausgewahlt wird, das veréndert werden kann. Sie kénnen
die Anderungen als temporare Piinktchenlinie sehen,
welche den neuen Umrif3 der Figur anzeigt. Lassen Sie die
Maustaste los, damit die Figur ihren Umrif3 entsprechend
der Plinktchenlinie verandert.

Figurumrisse neu gestalten

Figuren kénnen vollstéandig in die Linien und Kurven
zerlegt werden, aus denen sie zusammengestellt sind.
Benutzen Sie dazu den Befehl "Figurumri bearbeiten™. Sie
kdnnen diese Funktion benutzen, um den Umril3 einer Figur
neu zu gestalten und dann mit dem Befehl "Zu neuer Figur
verbinden" im Menu "Linien” den Umrif8 wieder zu einer
neuen Figur zu verbinden. Dieser VVorgang wird detailliert
auf Seite 133 beschrieben.

[]

Das Erscheinungsbild von Linien

andern

Das Menii "Linien" kann benutzt werden, um die Farbe und
Starke ausgewéhlter gerader Linien, Bogen, gebogener
Linien und Verbinder zu andern.

Der Befehl "Typ" andert den Typ einer Linie. Die Linie
kann in verschiedenen Starken gepunkelt, gestrichelt oder
durchgezogen sein.

Der Befehl "Farbe" andert die Farbe der gewéhlten Linien.
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Pfeilkdpfe

Sie kdnnen einem oder beiden Enden einer Linie Pfeilkdpfe
hinzufugen. Es gibt 35 unterschiedliche integrierte
Pfeilkopftypen, und Sie kdnnen auch lhre eigenen erstellen.
Der Typ, die GroRRe und die Plazierung auf der Linie
werden im Dialogfeld "Pfeilkopfe” eingestellt. Dieses kann
mit dem Befehl "Pfeilkdpfe™ im Ment "Linien" getffnet
werden.

Das Dialogfeld " Pfeilkopfe"
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Das Dialogfeld "Pfeilkopfe™

Mit den Schaltflachen kdnnen Sie eine Pfeilkopftyp flr
jedes Ende der Linie wahlen:

Links (oben)

Wenn Sie auf eine der 36 Schaltflachen klicken, wird der
Typ des Pfeilkopfes am linken Ende (oder am oberen Ende
bei vertikalen Linien) der ausgewéhlten Linien geéndert.
Im Vorschaufenster wird eine VVorschau dieser Auswahl
angezeigt. Die Auswahl "Keine" fligt dem linken Ende
keinen Pfeilkopf hinzu.
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Rechts (unten)

Wenn Sie diese Schaltflachen anklicken, wird der Typ am
rechten Ende (oder am unteren Ende bei vertikalen Linien)
der ausgewéhlten Linien geédndert.

slLle|L]d]d
Ll s L ¥
NNERNRE
NNanne

2l IA A
FILIRLLIEE

Verschiebung

Diese Option legt fest, ob das Ende einer Linie mit einem
Pfeilkopf mit voller Lange oder nur teilweise gezeichnet
wird. Dies ist hilfreich, wenn Linien mit Figuren verbunden
sind. Wenn die Linie verschoben wird, scheint die Figur
nicht berthrt zu werden, sie bleibt jedoch mit ihr
verbunden. Diese Eigenschaft kann unabhéngig fur jedes
Linienende festgelegt werden und gilt nicht fur Enden ohne
Pfeilkopf.

b
K

GrolRe

Durch Anklicken einer dieser drei Schaltflache kdnnen Sie
die GroRe des Pfeils festlegen, die fiir beide Enden der
Linie gilt.

i
|
d

Pfeilkdpfe in der Mitte von Linien
Drei der Pfeilkopftypen plazieren eine Pfeilkopf in der
Mitte der Linie anstatt am Ende.

>

T
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Zentrierte Pfeilkopfe

AR A

Linien mit unterschiedlichen Einstellungen

Wenn das Dialogfeld "Pfeilkopfe™ fr eine Eigenschaft
keine Einstellung anzeigt, haben die zur Zeit ausgewahlten
Linien unterschiedliche Werte flr diese Eigenschaft. Wenn
z.B. zwei Linien unterschiedliche Rechtspfeile haben,
erscheinen keine Schaltflaichen mit Rechtspfeilen im
Dialogfeld. Wenn die Typschaltflachen deaktiviert sind und
Sie eine der GroRenschaltflachen wahlen, &ndern beide
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Pfeilkopfe die Grole, sie behalten allerdings ihre
unterschiedlichen Rechtspfeile.

Sobald ein Pfeilkopf zugewiesen ist, bleibt er mit dem Ende
verbunden, auch wenn die Richtung der Linie spater
geédndert wird.

Ihre eigenen Pfeilkdpfe erstellen

Zusétzlich zu den 35 integrierten Pfeilkopftypen kénnen
Sie lhre eigene Typen erstellen. Dazu missen Sie vier
Schritte ausfihren:

1. Erstellen Sie eine Grafik fur Ihren Pfeilkopf
Zeichnen Sie das Symbol, das Sie als Pfeilkopf benutzen
maochten, entweder mit SmartDraw oder mit einem anderen
Zeichenprogramm. Zeichnen Sie das Symbol in normaler
GroRe. Es muf3 nicht so klein sein, wie spater der Pfeilkopf
werden soll. SmartDraw wird es spéter auf die richtige
GroRe einstellen.

Der Pfeilkopf sollte fiir einen horizontalen Rechtspfeil
gezeichnet werden. SmartDraw fuhrt die Umsetzung der
Grafik in andere Richtungen selbst aus. Der Pfeilkopf wird
am Ende mit den Dimensionen 1.75x langer als breiter
gezeichnet. Um optimale Ergebnisse zu erzielen, zeichnen
Sie Ihr Symbol mit diesem Ratio von L&nge zu Breite.

D

Neue Pfeilkopfgrafik

2. Kopieren Sie sie in die Zwischenablage
Benutzen Sie den Befehl "Kopieren™, um lhre Grafik in die
Zwischenablage zu kopieren (Seite 151).

3. Offnen Sie das Dialogfeld "mepfe"

Wahlen Sie eine Linie aus und benutzen Sie den Befehl
"Pfeilkdpfe” im Meni "Linien”, um das Dialogfeld
"Pfeilkdpfe” zu 6ffnen.

4. Doppelklicken Sie auf eine nach rechts zeigende
Schaltflache.
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Sie kdnnen jedes der Standardformate mit Ihrem eigenen
Entwurf ersetzen. Wahlen Sie den Pfeilkopf, den Sie
ersetzen wollen, und doppelklicken Sie auf dessen nach
rechts weisende Schaltflache. (Wenn Sie einen Pfeilkopf
ersetzen, der nach rechts zeigt, wird automatisch auch die
nach links zeigende Schaltflache ersetzt). Es erscheint das
Dialogfeld "Benutzerdefinierte Pfeilkopfe".
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Dialogfeld "Benutzerdefinierte Pfeilkdpfe"

Sie sehen Ihren Entwurf am Ende der Linie oberhalb des
runden Optionsfeldes "Bild aus Zwischenablage™. Wenn
Sie dieses Runde Optionsfeld auswahlen, wird der
integrierte Pfeilkopf durch Ihre Grafik ersetzt. Sie kénnen
dieses Dialogfeld auch jederzeit benutzen, um wieder die
Standardpfeilkdpfe einzustellen.

Sie haben zwei weitere Mdglichkeiten in diesem
Dialogfeld: Sie kénnen den Umri des benutzerdefinierten
Pfeilkopfes mit derselben Starke und Farbe wie die
verbundene Linie zeichnen und Figuren innerhalb der
Grafik mit der Farbe der Linie ausfillen.

Beide Hontrallk&stchen nicht markiert
Mit Starke und Farbe
J

Figuren mit Farbe auzfillen

Die Kontrollkastchen im Dialogfeld "Benutzerdefinierte Pfeilkdpfe"
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In der Zeichnung sehen Sie den Effekt dieser Auswahl.

Sobald Sie einer Schaltflache einen benutzerdefinierten
Pfeilkopf zugewiesen haben, kdnnen Sie ihn jeder Linie auf
dem normalen Wege zuordnen. Der Pfeilkopf wird im
SmartDraw-Einstellungsmenu (smartd4.opt) in IThrem
Windows-Verzeichnis gespeichert. Sie konnen alle
Pfeilkopfeinstellungen wieder auf die
Standardeinstellungen zuriicksetzen, indem Sie die
Schaltflache "Standardpfeile” im Dialogfeld "Pfeilkdpfe”
benutzen.

Linien andern

Linien und automatische Verbinder kdnnen
unterschiedliche Figuren haben und Sie kénnen mit dem
Befehl "Linie &ndern™ und "Verbinder andern" eine Linie in
eine andere Figur konvertieren. Beachten Sie, dal} Sie eine
Linie nicht in einen Verbinder umwandeln kénnen und
umgekehrt. Diese Befehle werden ab Abschnitt Gerade
Linien auf Seite 35 beschrieben.

L]

Die Hintergrundfarbe andern

Der Hintergrund der Zeichnung selbst kann koloriert
werden. Mit dem Befehl "Hintergrundfarbe™ im Meni
"Ansicht” kénnen Sie die Hintergrundfarbe andern. Eine
Option ist "Transparent”. Zeichnungen mit diesem
Hintergrund unterscheiden sich von Zeichnungen mit
weillem Hintergrund nur im Bezug auf den Export ihrer
Grafiken. Zeichnungen mit transparentem Hintergrund
exportieren transparente Grafiken mit der Hintergrundfarbe
des Dokumentes, in das sie exportiert wird. Zeichnungen
mit weiRem Hintergrund exportieren Grafiken mit
undurchsichtigem weifem Hintergrund, ohne
Berlicksichtigung des Zieldokumentes.

Die Hintergrundfarbe ist eine der Einstellungen, die unter
Farben und Schatten spezifiziert wird.
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Farben und Schatten

Der Befehl "Farben und Schatten” im Menu "Bearbeiten”
ermoglicht Ihnen, Ihrer Zeichnung einen Design-Typ
zuzuweisen. Ein Typ ist eine Farbgebung, die die Farbe des
Hintergrundes, der Figuren, der Rahmen, Linien, des
Textes und der Schatten sowie den Schattentyp spezifiziert.
Wenn Sie diesen Befehl benutzen, erscheint das Dialogfeld
"Farben und Schatten".
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Das Dialogfeld "Farben und Schatten"

SmartDraw stellt zahlreiche fertige Typen zur Verfiigung.
Diese werden im Listenfeld "Wahlen Sie einen Typ"
aufgelistet. Eine Vorschau des gewéhlten Typs erscheint im
Feld "Beispiel” auf der echten Seite. Wenn Sie Ihre
Auswahl andern, andert sich auch die Vorschau. Sie
konnen alle verfugbaren Typen mit den Rauf- und Runter-
Tasten durchblattern.

Wenn Sie den gewiinschten Typ ausgewahlt haben und OK
anklicken, werden die Farben und Schatten auf lhre
Zeichnung angewendet. Dies ist eine sehr schnelle und
einfache Moglichkeit, um alle Farben in einer Zeichnung in
einem Arbeitsgang konsistent zu gestalten. Sie kénnen die
Anderungen riickgangig machen oder einen anderen Typ
ausprobieren.

Wenn Sie einen Schattentyp wahlen, werden Ihren Figuren
Schatten zugewiesen. Einige Typen werden auch auf Linien
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und Text angewendet. Die 3D-Typen erstellen den fiir
Windows typischen Look.

Sie koénnen festlegen, ob ein Schattentyp auf die Schatten
von Linien und Text bezogen werden soll, indem Sie die
Kontrollkdstchen im Schattentyp-Abschnitt des
Dialogfeldes markieren:

Auf Linien anwenden

Wenn Sie dieses Kontrollké&stchen markieren, wird der
gewahlte Schattentyp auf Linien und Figuren angewendet.
Dies ist nur dann sichtbar, wenn ein Schattentyp
ausgewahlt ist. Dieses Kontrollk&stchen muR bei 3D-
Schattentypen markiert sein.

Auf Text anwenden

Wenn Sie dieses Kontrollké&stchen markieren, wird der
Schattentyp auf Text und auf Figuren angewendet. Dies ist
nur dann sichtbar, wenn ein Schattentyp ausgewahlt ist.
Text sieht nur dann mit einem Schatten gut aus, wenn er
mindestens 18 Punkte oder groRer ist.

Textschatten umkehren

Diese Option steht nur zur Verfiigung, wenn 3D-
Schattentypen ausgewéhlt sind. Wenn Sie dieses
Kontrollkastchen markieren, wird der umgekehrte
Textschatten angewendet: hervorgehoben, wenn der
Figurschatten zuriickgesetzt ist und zuriickgesetzt, wenn
der Schatten hervorgehoben ist. Dadurch erzielen Sie einen
sehr interessanten Effekt.

Farbanderungen steuern

Sie kdnnen steuern, ob Farbanderungen angewendet
werden, indem Sie die Kontrollk&stchen im
Farbenabschnitt des Dialogfeldes markieren. Wenn das
Kontrollkastchen "Auf Linien anwenden" markiert ist,
beziehen sich Anderungen auf Rahmen und Linien. Diese
Einstellung muB fir 3D-Schattentypen aktiviert werden.
Wenn das Kontrollkéastchen "Auf Fillungen anwenden™
markiert ist, werden Farb&nderungen auf Text und die
Fullfarbe angewendet.
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@:hatten aul3er Kraft setzen

In SmartDraw koénnen Sie die Schattentypen fir
individuelle Figuren, Linien und Textblocke auRer Kraft
setzen.

Figuren- und Linienschatten

Sie kdnnen den Befehl "Schatten verstecken™ im Menu
"Anordnen” benutzen, um Schatten fiir ausgewahlte
Figuren und Linien auszublenden. Wenn ausgewahlte
Figuren oder Linien bereits versteckte Schatten haben,
andert sich das Mentielement zu "Schatten anzeigen" und
durch Auswahl dieser Option werden die Schatten dieser
Objekte wieder angezeigt.

Schatten anzeigen hat keine Auswirkung auf ausgewahlte
Linien, wenn der aktuelle Typ normalerweise den Linien
keine Schatten zuweist.

Normalerweise sollten Schatten bei 3D-Typen nicht
versteckt werden, da die Rahmen und Linien dieselbe Farbe
wie der Hintergrund haben.

Textschatten

Der Befehl "Schatten™ im Meni "Text" betrifft
Textschatten ahnlich, wie "Schatten verstecken/anzeigen”
Schatten von Linien und Figuren betrifft. Wenn Sie diesen
Befehl wahlen, werden Textschatten flr die ausgewahlten
Objekte aktiviert oder deaktiviert. Der Status wird durch
ein Hakchen angezeigt. Dieser Befehl hat keine Effekt,
wenn der aktuelle Typ keine Textschatten spezifiziert. Sie
sollten die Schatten von 3D-Typen nicht entfernen.

Ihre eigenen Typen definieren
Wenn Sie die Schaltflache "Definieren” im Dialogfeld
"Farben und Schatten” wahlen, kdnnen Sie im Dialogfeld
"Farben und Schatten definieren” Ihre eigenen Typen
hinzufligen oder die Standardtypen modifizieren.
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Das Dialogfeld "Farben und Schatten definieren™

Einen Typ zur Bearbeitung auswéhlen

Wenn Sie ein Element in der Liste auswahlen, wird dieser
Typ zur Bearbeitung ausgewéhlt. Der Name des Typs wird
in das Feld "Name" kopiert und die Schaltflache "Andern"
wird aktiviert. Anderung des in der Liste ausgewéhlten
Typs bricht alle Anderungen des zuvor ausgewahlten Typs

ab.
Das Fenster "Beispiel™ zeigt eine VVorschau des aktuellen
Typs an.
—Farben
Riliien .. Ltz Die Einstellungen des Typs andern

Fillen |_ . Test Die Einstellungen des Typs werden mit den Farb- und

Schattenoptionen festgelegt. Es werden sieben Farbfelder
SChatten. 2% Hintergr. mit der aktuellen Farbgebung angezeigt. Wenn Sie eines

Mark. |_ der Farbfelder anklicken, erscheint das Farbmend. In

diesem Menu kdnnen Sie die Farbauswahl festlegen.

Das Feld mit der Pinktchenlinie reprasentiert Transparent.

Die Rahmenfarbe legt die Farbe des Figur-Rahmens fest.
Die Linienfarbe legt die Farbe von Linien, segmentierten
Linien und gebogenen Linien fest. Die Fullfarbe bestimmt
die Farbe innerhalb der Figur, die auch transparent sein
kann. Die Textfarbe bestimmt die Farbe des Textes. Die
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Schattenfarbe bestimmt die Farbe der Schatten. Markieren
wird nur bei 3D-Schattentypen benutzt.

Die Hintergrundfarbe legt die Farbe des Hintergrunds der
Zeichnung fest und kann auch transparent sein.

Sie kénnen unter sechs Schattentypen wéhlen. Diese
werden links im Schatten-Feld angezeigt, wobei die obere
linke Schaltflache "Kein Schatten” repréasentiert. Wenn in
der rechten Spalte ein Schattentyp ausgewahlt wird, kann
auch der Winkel des Schattens mit den vier Winkel-
Schaltflachen bestimmt werden.

0lo|o
olo0 O]

Die vier Winkel-Schaltflachen zeigen den aktuellen Winkel
des Schattens an. Wenn Sie eine der Schaltflachen
anklicken, andert sich der Winkel entsprechend der
Darstellung auf der Schaltflache. Diese Funktionen sind nur
dann sichtbar, wenn einer der Schattentypen in der rechten
Spalte ausgewahlt ist.

0 O
0|0

Schatten kénnen Linien und Text optional zugewiesen
werden. Mit den Kontrollkastchen legen Sie diese Auswahl
fest.

Einen Typ hinzufigen

Sie kdnnen einen neuen Typ hinzufiigen, indem Sie die
Schaltflache "Hinzufligen" anklicken. Diese Schaltflache
wird aktiviert, wenn Sie das Feld "Name" andern, so dal es
nicht mehr mit dem in der Liste ausgewahlten Typ
ubereinstimmt und die Einstellungen fur Farben und
Schatten geéndert wurden. Wenn Sie diese Schaltflache
anklicken, werden die aktuelle Farb- und
Schatteneinstellungen als neuer Typ mit dem eingegebenen
Namen hinzugeftigt.

Einen Typ andern

Sie kdnnen den ausgewahlten Typ &ndern, indem Sie die
Schaltflache "Andern™ wahlen. Diese Schaltflidche wird
aktiviert, wenn der Name im Feld "Name™ mit dem in der
Liste ausgewéhlten Typ Ubereinstimmt und die
Einstellungen fur Farben und Schatten geédndert wurden.
Wenn Sie diese Schaltflache anklicken, erhalt der
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ausgewahlte Typ die aktuellen Farb- und
Schatteneinstellungen.

Einen Typ umbenennen

Die Schaltflache "Umbenennen" wird aktiviert, wenn der
Name des gewahlten Typs gedndert wurde, jedoch nicht die
Parameter. Wenn Sie diese Schaltflache anklicken, wird der
aktuelle Typ umbenannt.

Einen Typ l6schen

Die Schaltflache "Ldschen™ wird aktiviert, wenn der Name
im Feld "Name™ mit dem in der Liste ausgewdahlten Typ
ubereinstimmt. Wenn Sie diese Schaltflache anklicken,
wird der ausgewdhlte Typ von der Liste geldscht.

Typen aul3er Kraft setzen

Alle Ihrer Zeichnung neu hinzugefiigten Figuren und
Linien nehmen die Farbgebung und den Schattentyp des
aktuellen Typs an.

Sie kdnnen die Farben eines Objektes nach der Erstellung
andern, indem Sie die Befehle in den Men(s "Figuren” und
"Farben™ benutzen. Diese andern die Farbgebung des
aktuellen Typs. Alle neu hinzugefiigten Objekte werden in
diesen Farben gezeichnet. Vorhandene Objekte, die nicht
ausgewahlt sind, wenn eine Farbe geéndert wird, werden
von der Anderung nicht betroffen.

Sie kdnnen nicht den Schattentyp individueller Objekte
andern. Jedes Objekt erhalt den Schatten des aktuellen
Typs. Um Schatten zu &ndern, missen Sie einen anderen
Typ wéhlen oder die Schattengebung des aktuellen Typs
andern.
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Text hinzufligen

Sie kénnen lhrer Zeichnung auf zwei verschiedene Weisen
Text hinzufiigen: innerhalb einer Figur oder als
Hintergrundtextobjekt.

Text in Figuren eingeben

Sie kénnen Text in die 24 Standard SmartDraw-Figuren
eingeben, die in der Symbolleiste angezeigt werden, sowie
in die meisten Bibliotheksymbole.

Eine Figur kann zur Texteingabe gedffnet werden, indem
Sie sie einfach anklicken und den Text eingeben. Figuren
kdnnen auch zur Texteingabe gedffnet werden, indem Sie
auf sie doppelklicken oder indem Sie die Schaltflache
"Text" in der Symbolleiste wahlen und die Figur anklicken.

Wenn eine Figur (oder ein Hintergrundtextobjekt) zur
Texteingabe gedffnet ist, erscheint die Standard Windows-
Einfligemarke (vertikale blinkende Linie). Es gelten alle
normalen Windows-Texteingabekonventionen: Durch
Ziehen mit der Maus wird der Text ausgewahlt.
Ausgewahlter Text kann ausgeschnitten, geléscht oder
kopiert werden. Die Schrift, GroRe, der Typ und die Farbe
des ausgewahlten Textes kann mit den Befehlen im Menl
"Text" gedndert werden.

Altomatische Anderung der
Textgrofie

Bei der Texteingabe in eine Figur wird Zeilenumbruch
angewendet, bis die Figur voll ist. Wenn Sie dann weiteren
Text eingeben, verringert sich die GroR3e des Textes
automatisch, damit mehr Text in die Figur pafit. Wenn der
Text auf ein Minimum verkleinert wurde, vergroRert sich
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die Figur, um den Text aufnehmen zu kénnen. Dieser
Vorgang wird im Folgenden dargestellt.
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Der Text wird verkleinert und dann das Feld vergroRert, wenn Sie mehr Text
eingeben.

Wie ein Feld vergroRert wird, um den Text aufzunehmen,
wird von den Einstellungen zur Ausrichtung des Textes
innerhalb der Figur und der gewéhlten GroRenregel im
Dialogfeld "Eigenschaften der Texteintrage" festgelegt.

Texteigenschaften

Das Dialogfeld "Eigenschaften der Texteintrage™ wird
angezeigt, wenn Sie den Befehl "Texteigenschaften” im
Menii "Figuren™ wahlen. Anderungen in diesem Dialogfeld
betreffen jede ausgewéhlte Figur (einschlieBlich Figuren,
die eine Tabelle enthalten).
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Das Dialogfeld "Eigenschaften der Texteintrage"
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In diesem Dialogfeld haben Sie folgende
Einstellungsmdglichkeiten:

» Legen Sie fest, wie eine Figur bei der Texteingabe ihre
GroRe verandert

* Legen Sie den Abstand zwischen den Réndern der
Figur und dem Text fest

e Bestimmen Sie, wie mit der Texteingabe durch einen
Mausklick begonnen wird.

VergrofRerung bei Texteingabe
Es gibt drei verschiedene Mdglichkeiten, wie Figuren bei
der Texteingabe ihre GroRe verandern kénnen.

Horizontal und vertikal
Dies ist das Standard fur die meisten Figuren. Die Figuren
vergrofRern sich und behalten ihre Proportionen bei.

Meh Mehr
enr e Text
Text Mehr
Text

Horizontale und vertikale VergroRerung

Horizontal

Dies ist das Standard fur Hintergrundtextobjekte und Text,
der unterhalb oder oberhalb von Grafikobjekten und
Symbolen erscheint. Neuer Text wird auf der aktuellen
Linie hinzugeflgt. Neue Linien entstehen nur, wenn Sie die
Umschalttaste dricken.

Mehr Text |—j | Mehr Text Mehr Text Mehr Text

Horizontale TextvergréRerung

Vertikal

Der Text wird mit Zeilenumbrichen innerhalb der Breite
der Figur eingefligt. Die Figur vergroRert sich vertikal
durch neu hinzugefligte Linien.

SmartDraw Benutzerhandbuch

Text hinzufiigene 67



Mehr Mehr
Text > Text

Mehr
Text
Mehr
Text

Vertikale Textvergréferung

Effekte von Textausrichtung

Wenn eine Figur nach diesen Regeln vergrofiert wird,
behélt sie einen fixierten Punkt entsprechend der
Textausrichtung. Wenn Text innerhalb einer Figur
eingegeben wird, bleibt die Mitte der Figur fixiert und die
Figur vergrolert sich von der Mitte nach aulRen. Eine Figur
mit links ausgerichtetem Text bleibt an der linken Seite
fixiert und vergrofRRert sich nach rechts. Figuren mit oben
ausgerichtetem Text vergréRern sich unten, und so weiter.

Verkleinerung von Text

Sie kdnnen festlegen, dall Text innerhalb einer Figur
verkleinert wird, bevor die Figur vergrofert wird, indem
Sie das Kontrollkastchen "Grofe des Textes auf...Punkte
verringern" markieren. Sie kbnnen auch eine
Minimumgrol3e spezifizieren, bevor eine Figur vergroRert
werden darf.

Textrander

Der Abstand zwischen dem Rand des Textes innerhalb
einer Figur und dem inneren Rand der Figur wird mit der
Textrander-Funktion festgelegt. Diese Einstellung ist
standardmafig 2 Inch und wird in 1/100 Inch eingestellt.
Wenn Sie diesen Wert verringern, kann mehr Text in eine
Figur eingegeben werden.

Texteingabe und Mausklicks

Mit den drei Optionen unter "Textbearbeitung einer Figur
durch™ kdnnen Sie festlegen, ob ein Klick oder ein
Doppelklick eine Figur zur Textbearbeitung 6ffnet oder ob
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die Figur Uberhaupt zur Textbearbeitung getffnet werden
kann!

Normale Figuren erfordern einen Doppelklick zur
Textbearbeitung. (Ein einfacher Klick wird benutzt, um sie
zu verschieben und auszuwahlen). Figuren, die Tabellen
enthalten, erfordern andererseits (siehe Seite 79)
normalerweise einen einfachen Klick, damit @ Text
bearbeitet werden kann.

Es ist manchmal hilfreich, durch einen einfachen Klick die
Figur zur Textbearbeitung 6ffnen zu kénnen, z.B. wenn Sie
SmartDraw benutzen wollen, um ein Formular auszufllen.
Wenn Sie aber ein FluBdiagramm mit mehreren
Texteingabebereichen erstellt haben, wollen Sie
wahrscheinlich eher einen Doppelklick wie bei normalen
Figuren anwenden.

Die Option "Keine Textbearbeitung" ist auch bei
Formularen sehr hilfreich. So wird verhindert, dal3 die
Bezeichnungen und Eingabeaufforderungen in den
Formularen beim Ausfiillen gedndert werden kdnnen.

Standards

Alle Einstellungen im Dialogfeld "Eigenschaften der
Texteintrédge™ sind das Standard fiir erstellte Objekte,
sobald sie auf ein ausgewahltes Objekt angewendet
wurden, mit Ausnahme der Mausklick-Einstellung.

Hintergrundtext eingeben

Wenn die Textschaltflache in der Symbolleiste ausgewahlt
wird, wird durch Anklicken des Hintergrundes einer
Zeichnung eine Texteingabesitzung gestartet. Der
eingegebene Text bildet ein neues Objekt, das als
Hintergrundtextobjekt bezeichnet wird. Es ist ein Rechteck,
anfanglich ohne Rahmen und mit transparenter Fillung.

Sie kdnnen Hintergrundtextobjekte auswéhlen und sie zur
Textbearbeitung 6ffnen. Sie kdnnen ihnen wie bei anderen
Figuren Rahmen und Farben zuweisen. Einige
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Eigenschaften unterscheiden sich jedoch von denen
normaler Figuren.

Textobjekte richten sich an der Einrasten-Einstellung
entsprechend der ersten Textlinie aus und nicht an der
Mitte oder der oberen linken Ecke wie andere Figuren.
Aullerdem werden sie aus der Zeichnung entfernt, wenn der
ganze Text gel6scht wird, damit Ihre Zeichnung nicht mit
unsichtbaren leeren Figuren angefullt wird.

Text an Linien anhangen

Sie kdnnen auch lhre Linien mit Text bezeichnen. Wahlen
Sie dazu einfach die Linie aus und geben Sie den Text ein.
Es wird ein Hintergrundtextobjekt erstellt und an die Linie
angehangt, normalerweise in der Mitte.

Dieses Textobjekt bleibt mit der Linie verbunden, wenn Sie
die Linie verschieben. Es kann seine Orientierung éndern,
um der Linie zu entsprechen oder es kann horizontal
bleiben. Sie legen dies mit den Befehlseinstellungen "Text
an Linie ausrichten” im Mend "Linien" fest. Sie haben zwei
Optionen: Entlang der Richtung der Linie und Horizontal.

An eine Linie angehangter Text

Der Text wird auf der Linie entsprechend der gewahlten
Einstellung zur Textausrichtung der Linie (nicht des
angehangten Textobjektes) positioniert. Sie konnen diese
Einstellung andern, indem Sie die Linie auswahlen und
dann den Befehl "Ausrichten™ im Meni "Text" wahlen.

Wenn der Text auf der Linie hinzugefugt wird, erhalt er
automatisch einen undurchsichtigen Hintergrund, um die
Linie abzudecken. Wenn der Text unterhalb oder oberhalb
der Linie angehéngt wird, erhélt er einen transparenten
Hintergrund, so daf die Linie zu sehen ist.
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Die Linie kann durch den Text sichtbar sein (oder
umgekehrt). Wahlen Sie das Textobjekt und &ndern Sie die
Fullfarbe im Ment "Figuren™ zu Transparent.

Die Texteingabeposition einer importierten Grafik oder
eines Bibliotheksymbols kann so eingestellt werden, dal3
der Text oberhalb oder unterhalb und nicht im Objekt
eingefligt wird. Diese Figuren verhalten sich in Bezug auf
die Texteingabe ahnlich wie Linien. Wenn die Figur
ausgewahlt und der Text eingegeben wird, wird ein
Hintergrundtextobjekt erstellt, das mit der Figur verbunden
bleibt.

Dimensionen: Die Lange von

Linien anzeigen

Sie kénnen die Linien so einstellen, dal deren L&nge nach
den aktuell auf den Linealen angezeigten Regeln angezeigt
wird (siehe Seite 71), indem Sie den Befehl "L&nge
anzeigen™ im Me'Linien" benutzen. Dadurch werden fur
die ausgewahlten Linien deren Lange als verbundene
Textobjekte oder als Langenbezeichnugen angezeigt.

Lnae,
-7 anzeigen M
EI g"

Der Befehl "Lénge anzeigen"

Die Langenbezeichnung &ndert sich, wenn die Lénge der
Linie verandert wird. Durch Anderung der Linealskalierung
oder deren Einheiten kann im Dialogfeld "Lineale und
Raster" der Wert der Linienlangenbezeichnung geéandert
werden.

Eine Langenbezeichnung wird von einer Linie entfernt,
indem die Bezeichnung angeklickt und geléscht wird.

Wenn Sie lhre eigenen Einheiten oder Beschreibungen
benutzen wollen, kdnnen Sie einer Langenbezeichnung
Ihren eigenen Text anh@ngen, indem Sie ihn einfach
eingeben. Text, der nicht Teil des Langenwertes ist, bleibt
erhalten, wenn die Lange der Linie verandert wird:
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Breite: 19 _—
“ergrilierung

Breite: 2.6

Benutzerdefinierter Text in einer Langenbezeichnung

Langenbezeichnungen werden benutzt, um automatische
Dimensionslinien zu erstellen. Es gibt zwei Pfeilkopftypen,
die den Enden der Linie hinzugefugt werden kénnen. Auch
bei segmentierten und gebogenen Linien kann die Lange
angezeigt werden. Bei segmentierten Linien ist die Lange
der Abstand zwischen den Enden in der Richtung der
Textbezeichnung:

1.0"
pp————

Langenbezeichnungen

Schrift, Gr63e und Typ andern

Sie kénnen die Schrift, die GréRe und den Typ eines Textes
andern, indem Sie den Befehl "Zeichen" im Menu "Text"
benutzen. Es erscheint das Standarddialogfeld "Schrift".

Do Ecwiltan! ot ar T ol oS chaflod. [ woibe S chaflad vard s dea
Dok - i B gk s geabe wpmasrnder

Das Dialogfeld "Schriftart™
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In diesem Dialogfeld stehen neben dem Fenster "Muster"
drei Optionen zur Verfugung.

Schriftart

Zeigt eine Liste aller True Type-Schriftarten auf dem
System an. Ist keine markiert, haben der ausgewahlte Text
oder die Figuren mehrere Schriftarten. Wird in dieser Liste
keine Auswahl getroffen, bleibt die Schriftart unveréndert.

Grad

Zeigt eine Liste mit der GroRe der gewahlten Schriftart an.
Wenn die gewlinschte Grof3e nicht angezeigt wird, kdnnen
Sie sie in das Grolienfeld eingeben. Ist keine Grolie
markiert, haben der ausgewéhlte Text oder die Figuren
mehrere GroéRen. Wird in dieser Liste keine Auswahl
getroffen, bleibt die GroRe unverandert.

Schrift

Zeigt eine Liste mit Schriftschnitten an. Ist kein Typ
markiert, haben der gewahlte Text oder die Figuren
mehrere Schrifttypen. Wird in dieser Liste keine Auswahl
getroffen, bleibt der Typ unverandert.

Die Anderung aktivieren

Wenn Sie eine neue Schriftart im Dialogfeld "Schrift"
waéhlen, wird die Schriftart aller zur Zeit ausgewahlten
Buchstaben geéndert. Ausgewahlter Text wird wie bei
anderen Windows-Programmen in umgekehrter Farbe
angezeigt. Wenn kein Text ausgewahlt ist, erscheinen die
neu eingegebenen Worte in der neuen Schriftart.

Wenn eine oder mehrere Figuren, die Text enthalten,
ausgewahlt sind und nicht der Text selbst, wird der ganze
Text in diesen Figuren gedndert, wenn eine Anderung im
Dialogfeld "Schrift™ aktiviert wird. Sie kdnnen die
Schriftart des ganzen Textes in der Zeichnung andern,
indem Sie den Befehl "Alles markieren" (Seite 39) und
dann den Befehl "Schriftart” benutzen. ]

Die im Dialogfeld "Schrift" ausgewahlte Schriftart ist jetzt
die Standardschrift fiir neu eingegebenen Text in leere
Figuren oder bei Hintergrundtext.

SmartDraw Benutzerhandbuch

Text hinzufiigene 73



Text Uber die Symbolleiste

andern

Sie kdnnen auch mit den Schaltflachen in der Symbolleiste
die GroRe und den Typ von Text in Figuren &ndern.

Wenn Sie die Schaltflachen fir Fett, Kursiv u.s.w.
anklicken, andert sich der Texttyp. Wenn Sie z.B. Fett
anklicken und diese Schaltflache zuvor deaktiviert war,
wird Fett aktiviert. Klicken Sie diese Schaltflache nochmals
an, wird Fett deaktiviert. Wenn das B auf der Schaltflache
ausgeblendet ist, sind die zur Zeit ausgewahlten Objekte
oder der ausgewahlte Text gemischt fett und normal.

Sie kdnnen auch die folgenden Tastenkombinationen
driicken, um die Typen zu andern:

Fett Strg+B
Kursiv Strg +l
Unterestrichen Strg +U
Superskript Strg + +
Subskript Strg + -

Superskript und Subskript verhalten sich ahnlich wie
andere Typen (fett, kursiv und unterstrichen), mit der
Ausnahme, dal} sie nur auf ausgewéhlten Text und nicht auf
ausgewdhlte Objekte angewendet werden kénnen.

Die Textgrolie kann mit den GroRenschaltflachen
vergrolert oder verringert werden. Die Schaltflache "+"
vergrolert den Text und die Schaltflache "-" verkleinert
ihn.

Text innerhalb von Figuren

posmonleren

In eine Figur eingegebener Text fllt die Figur nicht immer
vollstandig aus. Sie kdnnen die Position des Textes
festlegen, indem Sie den Befehl "Ausrichten™ im Meni
"Text" benutzen.

Text kann in Figuren in allen moglichen Kombinationen
von vier vertikalen Positionen (links, rechts, Mitte oder

74 «Text hinzufiigen

SmartDraw Benutzerhandbuch



bindig) und drei vertikalen Positionen (oben, unten oder
Mitte) ausgerichtet werden. Die daraus resultierenden
zwoOlf Ausrichtungstypen werden grafisch im
Ausrichtungsmen( unter dem Men( "Text" dargestellt.

Das Textausrichtungsmenti

Der Ausrichtungsbefehl kann benutzt werden, wenn eine
Figur ausgewahlt wird, die Text enthdlt, oder wenn eine
Figur zur Texteingabe gedffnet ist. Die Ausrichtung legt
fest, wie der Text innerhalb der Figur dargestellt wird und
wie sich die Figur bei der Texteingabe vergrofert. (Siehe
Texteigenschaften).

Wenn der Text zuk Bearbeitung gedffnet ist, kénnen

individuellen Paragraphen innerhalb derselben Figur
unterschiedliche Ausrichtungen zugewiesen werden.

Bundige Ausrichtung ahnelt der Linksausrichtung, aul3er
dal3 Zeilenumbriiche weiche rechte und linke Rénder
haben. Links ausgerichteter Text hat einen linksbundigen
Flattersatz.

Wenn die Ausrichtung des Hintergrundtextes geandert
wird, hat das oft keine sichtbare Auswirkung, da der Text
exakt in die Figur palit. Wenn die Rechts- oder
Linksausrichtung geandert wird, hat dies keinen sichtbaren
Effekt, wenn der Text bereits beide Seiten der Figur
beruhrt. Die Richtung, in der das Hintergrundtextobjekt bei
der Texteingabe wachst, ist jedoch davon betroffen.

Text entlang von Linien

positionieren

Der Textausrichtungsbefehl &ndert auch die Position von
Text, der einer Linie zugewiesen ist:
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Cbhen hitte Obeq,rechts

Aot Linie Mitte —

Auf Linie rechts

Unten hitte Unten rechts

Textausrichtung und Linien

Text l6schen

Wenn Sie Text aus einer Figur 16schen oder die Textgrofie
verringern, so dal er weniger Platz ben6tigt, kann die Figur
verkleinert werden oder nicht.

Die "richtige” GroRe einer Figur ist die GroRe, die mit den
normalen GroRRenbefehlen eingestellt wurde, z.B. mit dem
Auswahlgriff. Wenn die Grolie einer Figur
gezwungenermalen vergroRert wird, da mehr Text
eingegeben wird, als die Figur aufnehmen kann, merkt sich
die Figur ihre OriginalgroBe. Wenn Text aus der Figur
geldscht wird, wird die Figur nach Mdéglichkeit wieder auf
die NormalgroRe verringert. Hat die Figur bereits die
OriginalgroRe, dndert sich diese beim Loschen des Textes
nicht.

Symbole einflgen

Mit dem Befehl "Symbol einfligen” im Menu "Text"
konnen Sie schnell ein Symbol in einer bestimmten
Schriftart einfiigen. Es erscheint das Dialogfeld "Symbol
einfligen™. Wenn Sie ein Symbol in diesem Dialogfeld
auswéhlen, wird es in den TextfluR eingefligt.
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Das Dialogfeld "Symbol einfiigen”
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Wahlen Sie ein Symbol durch Anklicken aus. Wéhlen Sie
dann OK oder doppelklicken Sie auf das Symbol, um es
einzufiigen und das Dialogfeld zu schliel3en.

Wenn in der Dropdown-Liste "Schrift” Normaler Text
steht, ist die Schriftart des eingefuigten Symbols dieselbe
wie die aktuelle Schriftart. Wenn eine spezielle Schriftart
ausgewahlt wird, erscheint das eingefiigte Symbol in dieser
Schriftart.

Mit den Schaltflachen "Hinzufligen™ und "Entfernen”
kdnnen Sie neue Schriftarten hinzuftigen oder Schriftarten
von der Liste entfernen.

Sonderzeichen

SmartDraw unterstutzt Texteintrage der folgenden
Sonderzeichen:

+ Tabulator. Sie kdnnen ein Tabulatorzeichen
eingeben, indem Sie Strg-Alt-Tab driicken.

» Hartes Leerzeichen. Wenn Sie Strg-Leertaste
driicken, wird ein hartes Leerzeichen eingefugt. Es
verbindet zwei Worte, so dald sie bei
Zeilenumbrichen nicht getrennt werden. Harte
Leerzeichen werden nicht wie normale Leerzeichen
am Ende von Zeilenumbriichen versteckt.

* Weicher Bindestrich. Wenn Sie Strg-Bindestrich
driicken, wird ein weicher Bindestrich eingegeben.
Er ist unsichtbar, das Wort kann jedoch bei einem
Zeilenumbruch geteilt werden und erhélt in diesem
Fall am Ende der Zeile einen Bindestrich.

Text mit Aufzahlungszeichen

Sie kénnen den Befehl "Aufzéhlungszeichen” im Menl
"Text" benutzen, um den Text automatisch mit einem von
vier Aufzahlungszeichentypen zu formatieren.
Aufzahlungszeichen kénnen auf die ganze Figur oder auf
individuelle Paragraphen innerhalb der Figur angewendet
werden.

SmartDraw Benutzerhandbuch

Text hinzufiigene 77



* Linie1
& Linie 2
& Linie 3

Text mit Aufzahlungszeichen

Die Textfarbe andern

Sie kdnnen die Farbe eines Textes andern, indem Sie das
Textfarbenmet (im Meni "Text™) benutzen.

Sie kdnnen die Farbe individueller Zeichen andern. Die im
Meni ausgewéhlte Farbe betrifft nur den ausgewéhlten
Textbereich.

Anderungen konnen auch auf ausgewahlte Figuren
angewendet werden, die Text enthalten. In diesem Fall wird
die neue Farbe auf den gesamten Text innerhalb der
ausgewdhlten Figur angewendet.

Textschatten andern

Ob ein Text in einer Zeichnung einen Schatten erhalt, wird
von den Eigenschaften des aktuellen Farb- und
Schattentyps bestimmt und ob diese fir eine bestimmte
Figur mit dem Befehl "Schatten” im Menu "Text" aulRer
Kraft gesetzt wurden. Lesen Sie dazu auf Seite 60.

0 []
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Tabellen benutzen

&

Was sind Tabellen?

Tabellen sind besonders zum Erstellen von Zeitabl&ufen,
Organisationsdiagrammen, Gantt-Diagrammen,
Softwarediagrammen und Geschaftsformularen geeignet.
Jedes dieser Diagramme wird am Ende dieses Kapitels
ausfihrlich besprochen. Im folgenden werden die
Grundlagen von Tabellen verdeutlicht.

Normalerweise belegt in eine SmartDraw-Figur eingefligter
Text einen einzelnen Texteingabebereich, der die Figur
ausfullt. SmartDraw unterstiitzt jedoch auch Tabellen oder
mehrere Texteingabebereiche innerhalb derselben Figur.

Mormale Figur Tabelle

Ein Eingabeber. 1 |Eingabeher. 2 |Eingabeber. 3

Eingeabebereich Eincabeher. 4 etc

Jeder Texteingabebereich (oder jede Zelle) verhalt sich wie
eine separate Figur in Bezug auf die Texteingabe. Jede
Zelle hat ihre eigene Textausrichtung und Hintergrundfarbe
und der Text vergroRert oder verkleinert sich unabhéngig
von den anderen Zellen.

Elner Zeichnung Tabellen

hinzufligen

Sie kdnnen lhrer Zeichnung eine neue Tabelle hinzuftigen,
indem Sie einfach auf die Schaltflache "Tabelle™ in der
oberen Reihe der Symbolleiste klicken. Dies ist ein
Shortcut fir den Befehl "Neue Tabelle hinzufiigen"im
Men( "Tabellen".
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Dieser Befehl 6ffnet das Dialogfeld "Neue Tabelle
hinzufuigen”, in dem eine Liste der vordefinierten
Tabellenformate angezeigt wird. Wenn Sie OK wahlen,
wird Ihrer Zeichnung eine neue Tabelle im gewahlten
Format hinzugeftigt.

Aulerdem konnen Sie die Anzahl der Zeilen und Spalten
Ihrer Tabelle wahlen, indem Sie die im Dialogfeld
angezeigten Werte andern.

Heue T allke hevulsgen

Emdache hpalier

Eriacha & I PETE
e s
Foopl pidan rl 5 palban

Spaten e |
Spaler

Pteerisd 1 =

gt

dircainl dey Daisre |B Bl das § palter; | 3 |
r Ertiemen..
[T Bescbesam Foomat sngeosghen Teu rickl snschbeflen

Das Dialogfeld "Neue Tabelle hinzufiigen™
Als Shortcut kdnnen Sie eine Tabelle von der Schaltflache
"Tabelle" in der Symbolleiste in Ihre Zeichnung ziehen.
Dadurch wird eine Tabelle im zuletzt gewahlten Format
erstellt.

Tabellen, die mit der Schaltflache "Tabelle" oder mit dem
Befehl "Neue Tabelle erstellen” erstellt werden, sind immer
rechteckig.

Eine normalere Figur in eine

Tabelle verwandeln

Bereits erstellte Figuren kénnen mit dem Befehl "In
Tabelle konvertieren” im Men( "Tabellen™ in Tabellen
konvertiert werden. Wie bei einer neuen Tabelle wéhlen
Sie das Format im Dialogfeld "Figur in Tabelle
konvertieren"”. Dadurch wird die gewinschte Tabelle in die
ausgewadhlte Figur eingeflgt. Ist in der Figur Text
enthalten, wird dieser in die erste Zelle der Tabelle plaziert.
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Auch nicht rechteckige Figuren konnen Tabellen enthalten:

T \

1 /

Unterschiedliche Figuren mit derselben 2x4 Tabelle.

Eine Tabelle in eine normale

Figur umwandeln

Sie kdnnen eine Tabelle in eine normale Figur mit einem
Texteingabebereich umwandeln, indem Sie den Befehl "In
Text konvertieren" im Meni "Tabellen™ benutzen. Der Text
in den Tabellenzellen wird zu einem Textblock innerhalb
der konvertierten Figur zusammengefuhrt.

Zeilen, Spalten und Zellen
Tabellen bestehen aus einer oder mehreren Zeilen von
Zellen. Normalerweise sind die Zellen in jeder Zeile
untereinander angeordnet und bilden Spalten.

Jede Zelle ist ein unabh&ngiges Rechteck, das einen
eigenen Textblock, eine eigene Hintergrundfarbe und
andere Attribute enthalten kann. Die Grenzen der Zellen
sind wie Rahmen von Figuren. Sie kdnnen ihre eigene
Starke, Farbe und Struktur haben. Zellenrénder kénnen
auch versteckt sein. Weiter unten finden Sie einige
Beispiele fur Tabellenformate.

Beachten Sie, dal} Spalten unterschiedlich breit und Zeilen
unterschiedlich hoch sein kdnnen. Spaltenanordnungen
konnen in den einzelnen Zeilen unterschiedlich sein. Zellen
kénnen auch uber mehrere Reihen ausgedehnt sein.
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Unterschiedliche Tabellenformate

Tabellen formatieren

Sie kdnnen das Erscheinungsbild und die Zellenanordnung
einer erstellten Tabelle d&ndern, indem Sie "Formatieren..."
im Meni "Tabellen™ wéhlen. Es erscheint das Dialogfeld
"Tabelle formatieren™ (siehe Abbildung auf Seite 80).

SmartDraw stellt eine Liste mit Tabellenformater{zdr
Verfligung. Diese werden links im Dialogfeld in einer Liste
angezeigt. Auf der rechten Seite erscheint eine VVorschau
des ausgewahlten Formates.

Die Anzahl der Zeilen und Spalten in einem bestimmten
Format kann mit den Textfeldern im Abschnitt Parameter
eingestellt werden.

Mit dem Kontrollkastchen kénnen Sie festlegen, ob die mit
dem gewdhlten Format assoziierten Texte angezeigt werden
sollen oder nicht.

Mit dem zweiten Kontrollkastchen kénnen Sie festlegen, ob
die TabellengroRe so verandert werden soll, daf? sie in ihre
vorhandene Figur palit oder ob Ihre Figur vergrolert
werden soll. Beachten Sie, dal} es nicht immer mdglich ist,
das neue Tabellenformat in Ihre Figur einzupassen,
insbesondere dann, wenn Sie Zeilen hinzufligen, da Zeilen
eine Minimumhdohe haben, die von der Texteinstellung der
Zelle festgelegt wird.

82 eTabellen benutzen

SmartDraw Benutzerhandbuch



Inre eigenen Tabellenformate

hinzufiigen

Wenn Sie den Befehl "Formatieren” fiir eine vorhandene
Tabelle benutzen, wird dieses Format der Liste hinzugeflgt
und im Dialogfeld als [Aktuelle Einstellungen] angezeigt.
Sie kdnnen die aktuelle Einstellung der permanenten
Formatliste hinzufiigen, indem Sie die Schaltflache
"Hinzufligen" wahlen. Es erscheint folgendes Dialogfeld:

Der Liste hinzufugen E3 |
Mame

Geben Sie einen Mamen fir daz neus Farmat ein:
Il Ahbrechen

il

Hilfe:

Die aktuelle Tabelle der Tabellenformatliste hinzufiigen

Geben Sie einen Namen fir das Format ein und wéhlen Sie
dann OK, um es der Liste hinzuzuftgen.

Sie kdnnen hinzugefugte Formate I6schen, indem Sie ein
Format in der Liste auswahlen und dann die Schaltflache
"Entfernen™ wéhlen. Permanent integrierte Formate kénnen
nicht geldscht werden.

Hinzugeflgte Formate werden in lhrer personlichen
Einstellungsdatei gespeichert und stehen anderen
Benutzern nicht zur Verfligung, die dieselbe
Programmkopie auf einem Netzwerk benutzen.

Tabellen Text hinzufligen

StandardméRig werden Tabellen mit einem Mausklick auf
einer Zelle zur Textbearbeitung ge6ffnet. Sie kdnnen dies
andern, indem Sie den Befehl "Texteigenschaften” im
Men( "Figuren” benutzen, wie auf Seite 68 beschrieben.
Wenn Sie Ihre Tabelle erstellen, indem Jiegine
vorhandene Figur konvertieren, ist zur Texteingabe
standardmalig ein Doppelklick notwendig. Auch diese
Einstellung kann mit demselben Befehl gedndert werden.

Texteingabe in eine Zelle funktioniert genau wie
Texteingabe in eine Figur.
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Textanderungen vermeiden

Sie wollen manchmal vermeiden, daR Text in Zellen
geédndert wird (oder vermeiden, dal} Text in eine Zelle
eingegeben wird), vor allem bei Formularen, in denen die
Feldbezeichnungen unverandert bleiben sollen, in die
jedoch Text eingegeben werden kann.

Sie kdnnen Textbearbeitung einzelner Zellen zulassen oder
verbieten, indem Sie den Befehl "Keine
Textbearbeitung"im Meni "Tabellen™ benutzen. Dieser
Befehl ist mit einem Hakchen markiert, wenn eine der
ausgewdhlten Zellen nicht bearbeitet werden kann.

TextgrofRe und Tabellen

Wenn Sie viel Text eingeben, vergroRert sich die Zelle. Um
die Anordnung der Zeilen und Spalten der Tabelle zu
erhalten, wird die ganze Reihe oder Spalte der Zelle mit
vergroRert.

Alle Zellen in einer Tabelle folgen den
VergroRerungsregeln der Figur, die die Tabelle enthalt.
(Siehe Texteigenschaften auf Seite 11).

StandardméRig werden Figuren mit [Cabellen bei der
Texteingabe vertikal vergrofert. Das bedeutet, dal’ der Text
innerhalb einer Zelle mit Zeilenumbriichen eingegeben
wird und die Reihen dabei immer héher werden.

Figuren mit Tabellen kénnen auch so eingestellt werden,
dal? sie bei der Texteingabe horizontal oder proportional
vergroRert werden. Dadurch werden die Spalten (und
Tabellen) bei der Texteingabe immer breiter.

Mehr Text
palkt hirein

Yertikal andern

Mehr Text paldt hinein

Hotizontal dndern

Textvergroferung in Tabellen
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Wie Sie sich in Tabellen bewegen
Wenn Sie Text in eine Zelle eingeben, kdonnen Sie mit der
Tabulatortaste den Texteingabe-Cursor in die néchste Zelle
nach rechts bewegen. Wenn die Zelle am Ende einer Reihe
ist, bewegt sich der Cursor auf die erste Zelle der
darunterliegenden Zeile. Mit Umschalttaste
+Tabulatortaste bewegt sich der Cursor riickwarts.

Die Rauf- und Runter-Tasten bewegen den Eingabe-Cursor
in Zeilen einer Spalte nach oben und nach unten.

Die Rechts- und Links-Tasten bewegen den Eingabe-
Cursor nach links und rechts innerhalb des Textes in der
aktuellen Zelle, aber zur nachsten rechten oder linken Zelle,
wenn die Zelle keinen Text enthalt.

Beachten Sie, dal} Zellen ohne Bearbeitungsattribut beim
Bewegen des Eingabe-Cursors Ubersprungen werden.

Zellen auswahlen

Wenn Sie mit der Maustaste klicken und die Maus
innerhalb einer Tabelle ziehen, wird ein Zellenbereich
ausgewahlt, und dieser wird wie bei Excel® und anderen
Datenblattern in der Mitte schwarz hervorgehoben. Zeilen
und Spalten kénnen auch ausgewéhlt werden, indem der
linke oder oberste Rand der Tabelle angeklickt wird. Wenn
eine Zeile oder Spalte mit einem Klick ausgewéhlt wird,
erscheint der Cursor als breiter Pfeil (siehe links).

Wenn die Figur ausgewahlt wird, die die Tabelle enthélt,
werden alle Zellen und Trennlinien in der Tabelle
ausgewahlt. Die Figur wird ausgewahlt, indem Sie den
Rahmen der Tabelle anklicken. Der Cursor erscheint als
normale Auswahlpfeil (siehe links), wenn ein Klick die
ganze Figur auswahlt und nicht den Inhalt der Zellen.

Im Mehrfachauswahlmodus wird durch Klicken irgendwo
in der Tabelle immer die Figur ausgewahlt, die die Tabelle
enthélt, und nicht die individuelle Zellen.

Wenn Sie die Strg-Taste driicken, wéhrend Sie auf eine
Zelle klicken, konnen Sie mehrere Zellen nacheinander
auswahlen, die nicht unbedingt nebeneinander liegen
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mussen. Strg-Klick auf eine ausgewahlte Zelle hebt die
Auswahl auf.

Wenn Sie die Umschalttaste driicken und dabei auf eine
Zelle klicken, wird die Auswahl von der ersten
ausgewahlten Zelle bis zu dieser Zelle ausgeweitet.

Wenn eine Zelle ausgewahlt ist, kann die Auswahl mit den
Pfeiltasten verschoben werden. Wenn Sie die
Umschalttaste und gleichzeitig eine Pfeiltaste driicken,
wird die Auswahl in diese Richtung erweitert. Auch mit der
Tabulatortaste kann die Zellenauswahl verschoben werden.

Ausgewahlte Zellen modifizieren
Sobald Zellen ausgewéhlt sind (entweder zur
Textbearbeitung oder hervorgehoben), kénnen mit
zahlreichen MenUbefehlen die Attribute der Zellen geandert
werden.

Die Untermenus "Zelle Hintergrundfarbe” und "Zelle
Hintergrundschattierung™ im Meni "Tabellen™ kdnnen
benutzt werden, um diese Eigenschaften ausgewahlter
Zellen zu &ndern. Die entsprechenden Befehle im Meni
"Figuren™ funktionieren genauso.

Die Untermenus "Rasterlinien-Typ™ und "Rasterlinien-
Farbe™ im Meni "Tabellen™ kdnnen benutzt werden, um
die Rahmen der ausgewéhlten Zellen zu &ndern. (Beachten
Sie, daR die entsprechenden Befehle im Ment "Figuren™
diese Attribute fur die Rahmen der Figur andern, die die
Tabelle enthélt).

Die meisten Textmenubefehle kdnnen auch auf den
Zelleninhalt angewendet werden: Schriftart, Textfarbe,
Ausrichtung, Aufzahlungszeichen etc.

Zellentrennlinien auswahlen

Sie kdnnen auch die Linien oder Trennlinien zwischen
Zellen mit der Maus auswéahlen. Wenn ein Mausklick eine
Trennlinie auswahlt, erscheint der Cursor als Doppellinie,
wie auf der rechten Seite dargestellt.
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Ausgewahlte Trennlinien erscheinen als griine
Punktchenlinien. Wenn eine Trennlinie ausgewéhlt wurde,
kann der Auswahlbereich ausgedehnt werden, indem Sie
die Umschalttaste driicken und dabei auf parallele Linien
klicken. Strg-Klick fligt dem Auswahlbereich nur die
angeklickte Linie hinzu.

Sie kdnnen die Attribute dieser ausgewahlten Trennlinien
mit den Mentbefehlen in den Untermenis "Rasterlinien-
Typ" und "Rasterlinien-Farbe" &ndern. Die entsprechenden
Befehle im Men(i "Linien" filhren dieselben Anderungen
aus.

Zeilen- und Spaltentrennlinien teilweise
auswahlen

Normalerweise wird die ganze Trennlinie der Zeile oder
Spalte ausgewahlt, wenn eine Zellentrennlinie angeklickt
wird. Wenn jedoch beim Klicken die Alt-Taste gedriickt
wird, wird nur das angeklickte Segment der Zeilen- oder
Spaltentrennlinie ausgewahlt. Alt-Klick auf anderen
Trennliniensegmenten flgt diese der Auswahl hinzu. Wenn
Sie Alt und Strg gleichzeitig driicken, wird der
Auswabhlstatus des Segmentes aktiviert oder deaktiviert.

Diese Funktion ermdglicht es, Attribute auf Teile von
Zeilen- oder Spaltentrennlinien anzuwenden und Teile von
ihnen zu verschieben!

Zellentrennlinien verschieben
Durch Anklicken einer Zeilen- oder Spaltentrennlinie wird
sie nicht nur ausgewahlt, sondern Sie kénnen sie auch
verschieben. Sie konnen die Breite von Spalten und die
Hohe von Zeilen vergréRern oder verkleinern, indem Sie
die Trennlinien mit der Maus ziehen.

Wenn ganze Spaltentrennlinien verschoben werden, wird
davon nur die Breite der Spalte links neben der Trennlinie
betroffen. Die Spalten auf der rechten Seite bleiben gleich
gro. Daher wird die Tabelle breiter oder schmaler.
Dasselbe gilt fur Zeilentrennlinien.

Wenn Sie die Alt-Taste benutzen, um ein Segment einer
Spaltentrennlinie auszuwahlen, kann dieses Segment
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verschoben werden, so daB die Breite der direkt
anschlieBenden Zellen geandert wird. Auf diese Weise
konnen Sie Tabellen mit Zellenanordnungen erstellen, die
komplizierter sind als normale Zeilen und Spalten.

hehr Text
st hingin

Alf-Zighen verschisht nur dis obere
Lelertrennlinie

Mekir Text palt hingin |

Teile von Spaltentrennlinien verschieben

Wenn Spaltentrennlinien verschoben werden und dabei die
Alt-Taste gedruckt wird, wird die Spalte auf der rechten
Seite der Trennlinie schmaler, wéhrend die auf der linken
Seite breiter wird (und umgekehrt). Die Breite der Tabelle
bleibt davon unberthrt, auBer sie wird gezwungener Malien
vergrofert, um die Minimumbreite einer Spalte zu erhalten.

Die Breite und Hohe von Zellen

andern

Es gibt verschiedene Mdglichkeiten, die Hohe und Breite
von Zellen innerhalb einer Tabelle anzupassen.

Zellentrennlinien ziehen

Weiter oben wurde bereits beschrieben, wie Zeilen- und
Spaltentrennlinien gezogen werden kénnen, um die Breite
der Spalten und die Hohe der Zeilen zu andern.

Die unsichtbare Option In Raster einrasten bestimmt die
Position von Zellentrennlinien. Wenn Einrasten aktiviert
ist, rastet die Zeilenhthe auf der vollen Zeilenhdhe ein, die
durch die Hohe der ersten Zeile in der Tabelle festgelegt
wird. Spaltentrennlinien rasten nur auf den Rasterlinien ein.
Das macht es einfach, getrennte Spaltentrennlinien neu
auszurichten, indem Zellen getrennt oder Teile von
Trennlinien gezogen werden.
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Der rechte und der unterste Rand der Tabelle verhalten sich
wie Trennlinien und kénnen mit der Maus gezogen werden.
Der Trennlinien-Cursor erscheint innerhalb dieser Rander.
Wenn Sie diese Trennlinie ziehen, wird die Breite der
letzten Spalte oder die Hohe der untersten Zeile verandert.

Zeilen und Spalten in gleichen

Abstanden anordnen

Diese Befehle im Meni "Tabellen" stellen die Zeilen und
Spalten in der Tabelle auf die gleiche Hohe oder Breite ein,
waéhrend die Grole der Tabelle so geringfligig wie mdglich
geéndert wird.

Die Gro3e von Tabellenobjekten

andern

Bei Veranderung der GroRe des Objektes, das die Tabelle
enthalt, wird die Tabelle als Ganzes skaliert, um den neuen
Dimensionen des Objektes angepal’t zu werden.

Die Kombination von Tabelle und Objekt kann in der Héhe
nicht weniger sein als die Minimumhohe aller Zeilen. Sie
kénnen die Hohe einer Tabelle auf das Minimum
einstellen, indem Sie das Objekt so weit wie moglich
vertikal verkleinern.

Wenn Sie bei der GroRenveranderung des Objektes mit
einem Auswahlgriff die Umschalttaste drticken, werden das
Objekt und die Tabelle proportional vergroRert bzw.
verkleinert.

Zellen verbinden und trennen

Mit den Befehlen "Zellen verbinden™ und "Zellen trennen”
im Meni "Tabellen™ kdnnen Sie komplexe
Tabellenstrukturen erstellen.

Der Befehl "Zellen verbinden" verbindet ausgewahlte
Zellen zu einer Zelle, wobei der Text in den Zellen zu
einem Textblock zusammengefal3t wird. Wenn Zellen in
mehreren Zeilen ausgewahlt sind, werden zuerst in der
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gleichen Zeile nebeneinander liegende Zellen verbunden.
Benachbarte Zellen in derselben Spalte werden nur dann
verbunden, wenn sie keine ausgewahlten "Nachbarn™ in
derselben Zeile haben.

Beim Verbinden von Zellen in derselben Zeile werden die
Zellentrennlinien zwischen ihnen entfernt.

Mehr Text -
palst hinein

Zellen in einer Zeile verbinden

hebr Text palit hinein

Zellen horizontal verbinden

Wenn Zellen in derselben Spalte verbunden werden, wird
eine Zelle erstellt, die sich tber die Zeilen der
ausgewahlten Zellen erstreckt. Zellen, die sich Gber mehr
als eine Zeile erstrecken, erstrecken sich immer ber
mehrere Zeilen. Es ist nicht moglich eine Zelle zu erstellen,
die nur teilweise in einer Zeile liegt.

Zellen in einer Spalte verbinden

Mehr Text
palEt hinsin

Zellen vertikal verbinden

Der Befehl "Zellen trennen™ flihrt den umgekehrten
Vorgang aus. Wenn sich eine Zelle Gber mehr als eine Zeile
erstreckt, wird durch die Trennung eine Zelle fir jede Zeile
erstellt. Der Text in der geteilten Zelle wird in die oberste
oder linke Zelle plaziert.

Wenn sich keine ausgewéhlten Zellen Giber mehr als eine
Zeile erstreckt, werden alle ausgewahlten Zellen in zwei
Zellen in derselben Zeile getrennt und sie belegen
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denselben Platz wie die originale Zelle: eine vertikale
Zellentrennlinie wird der Mitte der Zelle hinzugefugt.

Zeilen, Spalten und Zellen

hinzufiigen

Sie kdnnen Uberall in der Tabelle Spalten und Zellen
hinzufugen, indem Sie den Befehl "Einfligen” im Menl
"Tabellen™" benutzen.

Wenn ganze Zeilen ausgewdhlt sind, lautet der Einfuigen-
Befehl "Zeile einfligen”. Es werden so viele Zeilen
hinzugefiigt, wie ausgewahlt sind, und zwar oberhalb der
obersten ausgewéhlten Zeile.

1

IV |
3

4

Einflgen

Zeile einfugen

Wenn ganze Spalten ausgewahlt sind, lautet der Einfligen-
Befehl "Spalte einfligen". Es werden so viele Spalten
eingefligt, wie ausgewahlt sind, und zwar links neben der
linken ausgewéhlten Spalte.
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Einflgen

e | LI R —

Spalten einfiigen

Wenn ein rechteckiger Zellenblock ausgewahlt ist, der sich
nicht Gber eine ganze Zeile oder Spalte erstreckt, lautet der
Einfligen-Befehl "Zellen einfiigen”. Es erscheint ein
Dialogfeld mit vier Optionen:

Zellen einfugen E3 |
Einfugen

" Zellen nach rechts verschishen

#' Zellen nach unten verschisben
= .ﬁ.hbrechenl

" Zeile einfiigen :

" Spalte sinfiigen Hilte |

Das Dialogfeld "Zellen einfiigen”

Zellen kdnnen auch nur in die ausgewahlten Zeilen oder
Spalten eingefiigt werden. Dadurch kénnen die ganzen
Zellen einer Spalten nach unten verschoben werden, um
z.B. einen fehlenden Wert einzugeben.
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[ 1]
[ 2]
3
a

=

Zellen nach unten verschieben

O m

b | LD B —

Zellen in einer Spalte einfligen

Zellen nach rechts verschieben

1 A

2
3 C
4 D

Dieselbe Tabelle in einer Zeile einfligen

Zeilen und Spalten anhangen
Mit dem Befehl "Formatieren..." (Menu "Tabellen")
kdnnen Sie Zeilen und Spalten an eine Tabelle anhangen.

Dieser Befehl 6ffnet das Dialogfeld "Tabelle formatieren™.

Das Format der ausgewahlten Tabelle erscheint als
[Aktuelle Einstellungen]. Sie kdnnen Zeilen oder Spalten
anhangen, indem Sie die Werte fiir die Anzahl der Zeilen
oder Spalten erhéhen und dann OK wahlen.

Sie kdnnen auch die Anordnung der Zellen in der Tabelle
vollig umstellen, indem Sie eines der anderen Formate in
der Liste auswahlen.
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Zeilen, Spalten und Zellen

[6schen

Sie kdnnen ausgewéhlte Zellen mit dem Befehl "Zellen
I6schen” aus der Tabelle entfernen. Wenn ganze Zeilen und
Spalten ausgewahlt sind, lautet der Loschen-Befehl "Zeilen
I6schen™ oder "Spalten l16schen”.

Wenn Sie Zeilen und Spalten mit dem Befehl "Zellen
I6schen” nur teilweise 16schen, werden die Werte nach
oben oder links verschoben, aber die Gesamtanzahl der
Zeilen und Spalten bleibt unveréndert. Um Gberflissige
Zeilen oder Spalten zu entfernen, fihren Sie einfach eine
zweite Loschaktion aus.

Sie kénnen den Befehl "Formatieren..." benutzen, um
Zeilen und Spalten vom unteren und rechten Rand der
Tabelle zu entfernen. Verringern Sie einfach die Anzahl der
Zeilen und Spalten, die im Dialogfeld "Tabelle" angezeigt
wird, und wahlen Sie dann OK.

Text |6schen, kopieren und

einfligen

Sie kdnnen mit einem Tastendruck den Textinhalt einer
Zelle 16schen, ohne dabei die Zelle selbst zu I6schen. Wenn
Sie die Ricktaste oder Ldschen driicken, wird der Text aller
ausgewdhlten Zellen gel6scht.

Der Inhalt der ausgewahlten Zellen kann mit dem Befehl
"Kopieren" oder "Ausschneiden” im Men( "Bearbeiten” in
die Zwischenablage kopiert werden. Wenn der Inhalt
wieder in eine SmartDraw-Tabelle eingeftigt wird, bleibt
die Zeilen- und Spaltenanordnung mit den Schriftarten, der
Ausrichtung und anderen Textattributen erhalten. Sie
kdnnen sogar die Tabellendaten in eine andere Anwendung
einfligen, z.B. in ein Excel-Datenblatt, ohne das
Tabellenformat zu verlieren.

Es funktioniert auch umgekehrt. Wenn Sie Tabellendaten
von anderen Programmen in eine SmartDraw-Tabelle
einfligen, bleiben die Zeilen- und Spaltenanordnungen der
Daten erhalten und jedes Feld wird in die entsprechende
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Zelle plaziert. Dadurch kénnen Daten aus Datenblattern
und anderen Anwendungen, die tabellenférmige Daten
erstellen, in SmartDraw als Tabelle formatiert werden.

Das Erscheinungshbild eines

Tabellenobjektes andern

Wie weiter oben beschrieben kénnen die Farbe, die
Schattierung, die Rahmen und die Texteigenschaften von
Zellen gedndert werden, indem die Zellen zuerst
ausgewahlt und dann die Befehle in den Menus "Tabellen™
und "Text" benutzt werden. Wenn Sie ein Objekt
auswahlen, das eine Tabelle enthé&lt, werden alle Zellen und
Trennlinien in der Tabelle ausgewahlt, und die Anderungen
der Attribute beziehen sich auf die ganze Tabelle.

AutoFullen

Die Zeilen- und Spaltentberschriften in einer Tabelle sind
héufig eine Reihe von Zahlen, Monaten oder Tagen.
SmartDraw kann diese Serien mit dem Befehl
"AutoFullen” im Men( "Tabellen” firr Sie erstellen. Es
erscheint das Dialogfeld "AutoFullen - Tabelle".

Tup Worschas —
iy S aiery -—ﬂ—k‘— ]
" Winchentage
™ Morlals

. Jalvs

T Eonstsnk
FParsmeler
Statwet [T Erchet 3 Pt |
L C P Sl |
Eidigen

T Obeihdh der Fede endibgern. ™ Dl Spalbe auntes

[-LONE L~ )

Das Dialogfeld "AutoFllen - Tabelle"
SmartDraw gibt automatisch die gewéhlte Serie in den
gewahlten Bereich der Zeilen oder Spalten ein und fangt
dabei mit der aktuell ausgewéhlten Zelle an.
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Es gibt funf verschiedene Serientypen: Zahlen,
Wochentage, Monate, Jahre und ein konstanter Wert.

Bei Wochentagen und Monaten kann die Sequenz mit
einem beliebigen Wert anfangen. Dieser wird wiederholt,
bis die Anzahl der Werte erreicht wird. Mit dem
Kontrollkastchen kénnen Sie zwischen dem vollstandigen
Namen oder der Abkirzung der Wochentage oder Monate
waéhlen. Es erscheint eine Vorschau der aktuellen Auswahl.

Bei Jahren und anderen Zahlenserien kann ein Prafix und
ein Suffix spezifiziert werden, um ein String zu erstellen.
Zum Beispiel die Parameter:

Parameter

Starbwert |1 E ridwert |4 Prefix IU
Inkrement |1 AnzahlWerte |4 Suffi I 1938

Resultiert in die Strings Q1, 1998, Q2, 1998, Q03,1998 und
SO weiter.

Die runden Optionsfelder unten im Dialogfeld zeigen an,
ob die Serie quer Uber der Zeile der aktuell ausgewahlten
Zelle oder die Spalte hinunter eingefuigt werden soll.

Tabellen benutzen

Die Fahigkeit, Figuren in mehrere Texteingabebereiche zu
unterteilen, er6ffnet unzahlige neue Moglichkeiten und eine
hohe Flexibilitat beim Gestalten von Diagrammen:

Zeitplane
Zeitplane sind Diagramme, die aus einer groRen Tabelle
bestehen.
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Aufgaben MO DI MI DO FR S5A

Arbeitsheginn

heilenstein 1

heilenstein 2

heilenstein 3

Zeitpléne
Die Tabellenfunktionen von SmartDraw machen es sehr
einfach, komplexe Tabellen zu erstellen und zu bearbeiten.

Software-Diagramme
Viele Symbole, die in Software-Diagrammen benutzt
werden, erfordern unabhangige Texteingabebereiche:

I

Urten

L Ot 4

Symbol mit mehreren Texteingabebereichen

Organisationsdiagramme

Mehrere Texteingabebereiche in einer Figur ermdglichen
Ihnen, komplexe Informationen in
Organisationsdiagrammen oder Stammbé&umen zu

speichern.
Mary Johnsan
CEQ
¥238 R4
Jim Chang Arthur Lewis Jean Dubins
WP Finance W Eng. VP, Sales
x241 Rrmz3 ¥282 Rrm3a w200 Rrm g

Organisationsdiagramm mit mehreren Eingabefeldern pro Position
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In diesem Beispiel enthdlt jede Position vier Zellen: Name,
Titel, Durchwahl und Raum. Die letzten zwei teilen sich
dieselbe Zeile. Die Zellentrennlinien sind weif3.

Formulare

Die umfangreichen Tabellenfunktionen von SmartDraw
machen das Programm zu einem exzellenten

Formulardesigner:

Name

Walter Moller

Strake

Dragonerstr. 9

Stadt

T6185 Karlsruhe

Land

Deutschland

Formulare mit SmartDraw entwerfen

Beachten Sie die Schablonen fir die Zeichentypen der
Formulare, um weitere Beispiele zu sehen.
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Objekte anordnen

Objekte anordnen

SmartDraw enthalt mehrere Funktionen, mit denen Figuren
und Linien ausgerichtet werden kdnnen und um deren
Reihenfolge auf dem Bildschirm festzulegen. Diese Befehl
befinden sich im Men( "Anordnen".

Enrasten

Die Einstellung "Einrasten” fiihrt dazu, dal} imaginare
Linien in Rasterform Uber das Zeichenblatt gezogen
werden. Ist Einrasten aktiviert, wird das Zentrum (oder
manchmal die R&nder) einer Figur oder Linie automatisch
an dem Raster ausgerichtet, wenn sie erstellt, verschoben
oder mit der Maus deren GroRe verdandert wird. Dadurch
wird die Ausrichtung sehr vereinfacht. Sie ziehen die
Objekte einfach mit der Maus. Das von Einrasten benutzte
Raster ist dasselbe Raster, das mit dem Befehl "Raster
anzeigen" im Men( "Ansicht" angezeigt wird.

Sie kénnen auswahlen, ob Oben links oder Mitte im Raster
einrastet. Sie bestimmen diese Eigenschaft fir die ganze
Zeichnung im Dialogfeld "Lineale und Raster definieren™.
(Seite 26).

Die Stmardeinstellung von Mitte ist am besten geeignet,
wenn Linien benutzt werden, um Figuren zu verbinden
(z.B. in FluRdiagrammen). Die Einstellung Oben links wird
benutzt, wenn die Rander der Figuren in einer Linie stehen
sollen, z.B. bei Formularen oder wenn Grundrisse
gezeichnet werden.

Wenn Sie Objekte mit anderen Methoden verschieben oder
deren GroRe verandern, z.B. mit den Pfeiltasten, werden sie
nicht im Raster eingerastet. Dadurch kénnen Sie die
Position sehr genau festlegen, ohne "Einrasten™ aktivieren
Zu mussen.
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Der Befehl "Einrasten benutzen™ im Meni "Anordnen”
aktiviert oder deaktiviert die Einrasten-Funktion. Wenn
"Einrasten" aktiviert ist, ist das Menuelement mit einem
Hakchen markiert.

Objekte ausrichten

Die Rénder mehrerer Objekte kdnnen in einer Linie
angeordnet werden, indem Sie den Befehl "Ausrichten” im
Men "Anordnen” benutzen.

Der Befehl "Ausrichten” richtet die Rander der
ausgewahlten Objekte am Zielobjekt aus. Das Zielobjekt ist
das Objekt mit den schwarzen Griffen, die anderen haben
leere, kreisformige Griffe. Das Zielobjekt wurde als letztes
ausgewadhlt.

Die Befehl "Links ausrichten” und "Rechts ausrichten"
richten die linken oder rechten Rander der ausgewéhlten
Objekte an dem linken oder rechten Rand des Zielobjektes

aus.
G k1
™ ol
[ A
Yorher Hachher

Der Befehl "Links ausrichten™

Das Ausrichten mit "Oben" oder "Unten" funktioniert auf
dieselbe Weise.

Der Befehl "Vertikal zentrieren" richtet die Mittelpunkte
zwischen den linken und rechten Randern der Objekte aus.
"Horizontal zentrieren™ funktioniert dhnlich; es werden die
Mittelpunkte zwischen den oberen und unteren Enden der
Objekte ausgerichtet.
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Gleich grol3e Objekte

Sie kénnen mehreren Figuren dieselbe Hohe, Breite oder
beides zuweisen, indem Sie den Befehl "Gleiche GroRe" im
Mend "Anordnen" benutzen .

Wie bei dem oben beschriebenen Ausrichten-Befehl
benutzt "Gleiche Grolie" das ausgewahlte Zielobjekt als
Schablone zum Andern aller anderen ausgewahlten
Objekte. Der Befehl "Gleiche GroRe/Breite"” weist allen
anderen ausgewahlten Objekten die Breite des Zielobjektes
zu. "Hohe" und "Breite" funktionieren genauso.

Ziel Ziel

—>

vorher Hachher

Der Befehl "Gleiche GroRe"

Objekte, die nur proportional vergroRert oder verkleinert
werden konnen, behalten ihre GroRe, wenn dieser Befehl
angewendet wird.

Objekte mit gleichen Abstanden

anordnen

Wenn Sie die Befehle "GleichméRig anordnen™ benutzen,
konnen Sie drei oder mehr Objekte so anordnen, dal3 die
Abstande zwischen ihnen gleich grof3 sind. Das ist
hilfreich, wenn Sie einen Bereich an Linien oder Figuren
erstellen wollen, der exakt gleiche Absténde hat. Das
Menielement "GleichmaRig anordnen™ enthalt drei
Optionen in seinem Untermenii: Horizontal plaziert die
Objekte nur in der Horizontalen in gleichen Abstanden.
Vertikal plaziert die Objekte auf dieselbe Weise in
vertikaler Richtung und Beides in beiden Richtungen
gleichzeitig.
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Die Zeichnung auf der Seite

zentrieren

Der Befehl "Seitenmitte” im Meni "Anordnen™ kann
benutzt werden, um alle Objekte in der Zeichnung so zu
verschieben, daf sie auf einer zum Druck notwendigen
Minimumanzahl an Seiten zentriert werden. Die Zeichnung
wird nach links oben im 50x50 Inch-Zeichenblattbereich
verschoben. Dieser Befehl betrifft alle, und nicht nur die
ausgewahlten Objekte.

Wenn Ihre Zeichnung nicht auf eine Seite paft, kdnnen Sie
sie trotzdem auf einer Seite ausdrucken, indem Sie das
Kontrollkastchen "Auf eine Seite drucken™ im Dialogfeld
"Drucken" markieren.

Die Reihenfolge andern

Objekte konnen auf anderen Objekten liegen. Sie kdnnen
das obere und untere Objekt mit dem Befehl "Im
Vordergrund" oder "Im Hintergrund" im Meni "Anordnen™
austauschen.

Ok )

VYorher Hachher

In den Vordergrund verschieben

"Im Vordergrund™ verschiebt ein ausgewahltes Objekt tiber
das nicht ausgewdhlte Objekt. "Im Hintergrund" flihrt den
umgekehrten Vorgang aus. Diese Befehle haben keinen
sichtbaren Effekt, wenn die Objekte nicht Uberlappen.

=) - u()

Yorher Hachher

In den Hintergrund verschieben
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Objekte sperren

Sie kénnen ausgewahlte Objekte sperren oder freigeben,
indem Sie den Befehl "Objekt sperren™ benutzen. Gesperrte
Objekte haben graue Auswahlgriffe anstelle von schwarzen
und kénnen erst wieder verschoben werden, wenn die
Sperrung aufgehoben wird. Dies ist hilfreich, wenn Sie ein
Objekt hinter andere plazieren wollen und es dabei nicht
tatséchlich verschieben wollen, wéhrend Sie auf die
Objekte dartber klicken. Gesperrte Objekte kdnnen nicht
zur Texteingabe gedffnet werden. Ihre Eigenschaften
(Farbe, etc.) konnen jedoch mit den Menubefehlen geandert
werden.
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Linien und Figuren verbinden

Objekte miteinander verbinden

Mit SmartDraw kdnnen Sie Objekte miteinander verbinden,
so dal? sie verbunden bleiben, wenn Sie sie verschieben
oder deren GroRe verandern. Dies ist besonders bei
Flukdiagrammen hilfreich.

Normalerweise werden zwei Figuren mit einer Linie
verbunden. Wird eine der Figuren verschoben, andert sich
die Form und Grol3e der Linie, wie im folgenden
dargestellt.

_/J:L/ \D

Zwei Figuren durch eine Linie verbunden

ne Linie mit einer Figur

verbinden

Wenn "Linien verbinden" aktiviert ist, kdnnen Sie eine
Linie mit einer Figur verbinden, indem Sie ein Ende der
Linie an den Rahmen der Figur verschieben. Verandern Sie
dazu entweder die GroRe der Linie oder verschieben Sie die
Linie mit der Maus.

Wenn das Ende der Linie den Rahmen der Figur erreicht,
erscheinen mehrere runden Kreise auf der Figur. An diesen
Punkten kann die Linie verbunden werden. Diese Punkte
werden Verbindungspunkte genannt. In der folgenden
Zeichnung werden fixierte Verbindungspunkte dargestellt
(Verbindungspunkte kénnen auch unbegrenzt sein, siehe
Seite 10).
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Verbindungspunkte

(ﬂ}; Das Ende der Linie rastet dann auf dem ndchsten
Verbindungspunkt ein und der Mauszeiger wird zu einem
"Anker". Wenn Sie die Maustaste jetzt loslassen, wird eine
Verbindung zwischen Linie und Figur hergestellt.

Sie kénnen auch eine Linie zwischen zwei Figuren in
einem Zeichenvorgang verbinden. Klicken Sie dazu einfach
auf das Linien-Tool in der Symbolleiste (aber nicht auf den
automatischen Verbinder) und lassen Sie die Maustaste los.
(Thr Mauszeiger sieht jetzt wie ein Stift aus). Setzen Sie den
Stift auf den Rahmen einer Figur und driicken Sie die
Maustaste. Ziehen Sie den Stift auf den Rand der zweiten
Figur und lassen Sie die Maustaste los. Die beiden Figuren
sind jetzt durch eine Linie verbunden und bleiben auch
dann verbunden, wenn eine oder beide Figuren verschoben
werden oder die GroRe verandert wird.

Linienverbindung und Flul3diagramme

Das Verbinden von Linien und Figuren ist eine
grundlegende Funktion beim Erstellen von
FluRdiagrammen. Indem Linien auf diese Weise verbunden
werden, kdnnen Sie Figuren verschieben, ohne die
Verbindung der Linien aufzuheben.

Normalerweise verbinden Sie in FluRdiagrammen aller Art
eine Linie mit der Mitte des Rahmens einer Figur. Wenn
die Mitten der Figuren, die durch eine Linie verbunden
sind, nicht exakt auf selber H6he sind, wird die Linie
geknickt. Darum rastet die Mitte (und nicht die obere linke
Ecke) der Figuren im Raster ein, wenn FlulRdiagramme
gezeichnet werden. Dies ist einer der Parameter, der bei der
Auswahl eines FlulRdiagrammtyps im Dialogfeld "Neue
Zeichnung" eingestellt wird.

Wenn Sie einen Grundrif3typ oder eine Zeichnung wahlen,
bei dem oder der die exakte Plazierung der Réander
notwendig ist, rasten die Figuren an den oberen rechten
Ecken im Raster ein.
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Wie die Figuren in der aktuellen Zeichnung im Raster
einrasten, wird im Dialogfeld "Lineale und Raster"
festgelegt. (Seite 26).

]

Eine Verbindung aufheben

Verbindungen kénnen mit dem umgekehrten Prozel} wie
beim Erstellen von Verbindungen wieder aufgehoben
werden. Klicken Sie zuerst auf die Linie, so daB die runden
Verbindungsgriffe angezeigt werden. Ziehen Sie dann den
Griff weg von der Figur, um die Verbindung zu
unterbrechen. Wenn nur ein Ende der Linie mit einer Figur
verbunden ist, kdnnen Sie die Verbindung auch aufheben,
indem Sie die Linie von der Figur weg verschieben. Auch
wenn eines der Objekte geldscht wird, wird die Verbindung
aufgehoben.

Unbegrenzte und fixierte
Verbindungspunkte

Figuren kénnen Fixierte oder Unbegrenzte
Verbindungspunkte haben.

Bei fixierten Verbindungspunkten haben Figuren 16
Verbindungspunkte, vier an den Ecken der Figur, vier in
der Mitte der Seiten und eine zwischen jedem dieser
Punkte. Fixierte Verbindungspunkte machen es einfach,
eine Linie exakt in der Mitte einer Seite zu verbinden und
sind am besten geeignet bei einfachen FluRdiagrammen.

Bei unbegrenzten Verbindungspunkten kénnen Linien mit
jedem Punkt des Umrisses einer Figur verbunden werden.
Unbegrenzte Verbindungspunkte ermdéglichen es Ihnen,
viele Linien mit derselben Seite einer Figur zu verbinden.
Bestimmte Bibliotheksymbole kénnen nur fixierte
Verbindungspunkte haben, Sie kdnnen aber die Position der
fixierten Punkte im Dialogfeld "Symbol bearbeiten™
anpassen. (Seite 125).

Sie konnen die Art der Verbindungspunkte einer Figur mit
dem Befehl "Verbindungspunkte” im Menu "Figuren™
festlegen. Es erscheint ein Dialogfeld, in dem die beiden
Optionen erlautert werden und in dem Sie lhre Wahl treffen
kénnen.
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Verbundene Ziele und verbundene Objekte

Bei jeder Verbindung ist das Objekt mit den
Verbindungspunkten das Verbindungsziel und das andere
Objekt ist das Verbindungsobjekt. Das Verbindungsziel legt
normalerweise die Position des Verbindungsobjektes fest.
Wenn das Ziel verschoben wird, wird das
Verbindungsobjekt entweder auch verschoben oder dessen
GroRe verandert, um die Verbindung zu erhalten.

Linien kdnnen ein oder zwei Ziele haben. Bei einem Ziel
werden Linien verschoben, wenn das Ziel verschoben wird.
Bei zwei Zielen andert sich die Form und/oder GroRe der
Linie, wenn die Ziele verschoben werden.

Wenn eine Linie verschoben wird, die mit einem Ziel
verbunden ist, wird die Verbindung unterbrochen. Wenn
eine Linie verschoben wird, die mit zwei Zielen verbunden
ist, werden alle drei als Gruppe verschoben.

Eine Verbindung aktivieren und

deaktivieren

Sie kdnnen eine Verbindung aktivieren und deaktivieren.
Dies ist besonders hilfreich, wenn Sie ein sehr detailliertes
Bild zeichnen wollen und dicht neben anderen Figuren
gezeichnete Linien und Figuren nicht mit ihnen verbunden
werden sollen.

Der Befehl "Linien verbinden"gestattet oder verhindert,
dal? eine Linie mit anderen Objekten verbunden wird. Bei
neuen Zeichnungstypen, die Linienverbindung benutzen
(z.B. bei FlulRdiagrammen), ist diese Funktion
normalerweise automatisch aktiviert.

Der Befehl "Figuren verbinden" aktiviert oder deaktiviert
die Fahigkeit von Figuren, sich miteinander zu verbinden.
Bei den meisten Zeichnungstypen ist diese Funktion
deaktiviert.
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Figuren miteinander verbinden

Wenn "Linien verbinden™ im Ment "Anordnen” mit einem
Hékchen markiert ist, kann eine Figur mit einer anderen
verbunden werden. Figuren kénnen jedoch niemals mit
Linien verbunden werden, wenn eine Linie das Ziel ist. Es
muB immer die Linie mit der Figur verbunden werden.

Wenn Figuren miteinander verbunden werden, kann jeder
Verbindungstyp der verbundenen Figur auf jedem

Verbindungspunkt der Zielfigur einrasten. Figuren kénnen
nicht mit mehreren Zielen gleichzeitig verbunden werden.

Diese Funktion ist hilfreich, wenn Sie ein
Hintergrundtextobjekt mit einer Figur verbinden wollen, so
dal3 es der Figur folgt, wenn sie verschoben oder deren
GroRe verandert wird.

Linien miteinander verbinden

Linien kdnnen mit anderen Linien verbunden werden . Das
ist hilfreich, wenn Sie ein verzweigtes Netzwerk von
Linien erstellen wollen, die miteinander verbunden bleiben,
wenn ihre Zielobjekte (ob Figuren oder Linien) verschoben
werden oder deren Grole veréndert wird.
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Mit automatischen Verbindern
formatieren

Automatische Verbinder

benutzen

Eine der leistungsstarksten Funktionen von SmartDraw
sind die automatischen Verbinder, mit denen Anordnungen
von Figuren erstellt werden. Beispiele sind
Organisationsdiagramme, Fishbone-Diagramme,

Netzwerkdiagramme und Flufidiagramme.
Organisationsdiagramm

5 —

Hetzwerkdiagramm  Fishbone-Diagramm

Verbinder benutzen

Automatische Verbinder sind besondere Linienobjekte,
mit denen Figuren und andere Linien verbunden werden
kdnnen. Ein Verbinder ist programmiert, um die mit ihm
verbundenen Objekte in einem bestimmten Muster
anzuordnen. Wenn Figuren mit einem Verbinder verbunden
werden, passen sich bereits mit dem Verbinder verbundene
Figuren so an, daf die neue Figur aufgenommen werden
kann, ohne die Anordnung zu zerstoren. Im unten
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aufgefiihrten Beispiel wird einem Verbinder eine neue
Figur hinzugefigt, wobei die horizontale Anordnung des
Organisationsdiagramms beibehalten wird.

—Figur ablagen-—ze-
I
1 1

Einem Verbinder eine neue Figur hinzufligen

Die neue Figur (weil3) wird zwischen zwei vorhandene
Figuren eingefugt.

Ianer Zeichnung Verbinder

hinzufiigen

Sie fligen einer Zeichnung automatische Verbinder genauso
hinzu wie andere Objekte, und zwar durch Ziehen und
Ablegen oder mit der Stiftmethode.

EI SmartDraw stellt das Tool "Automatischer Verbinder" in
der Programm-Symbolleiste zur Verfugung. Wenn Sie ein
Objekt von diesem Werkzeug ziehen, wird ein horizontaler
Verbinder mit einer linearen Anordnung erstellt. Wenn Sie
beim Ziehen die Umschalttaste driicken, wird ein vertikaler
Verbinder erstellt.

Viele der Diagrammschablonen stellen auch fertige
Verbinder mit anderen Anordnungen in ihrer Dokument-
Symbolleiste zur Verfligung. Beispielsweise bietet die
Organisationsdiagramm-Schablone eine Auswahl an
Verbindern an, die zum Zeichnen von
Organisationsdiagrammen geeignet sind.

Die Form eines Verhinders

andern

Wenn Sie einer Zeichnung einen automatischen Verbinder
hinzugefiigt haben, kénnen Sie die Anordnung mit dem
Befehl "Verbinder &ndern™ im Menu "Linien" andern
(dieser Befehl ersetzt den Befehl "Linie andern™ wenn ein
Verbinder ausgewahlt ist).
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Verbinder andern

Es kann auch der Befehl "Umdrehen" (siehe Seite 47)
benutzt werden, um weitere Variationen zu erstell

Wenn mit einem Verbinder keine Figur verbunden ist,
erscheint er entweder als vertikale oder als horizontale
Linie. Seine Anordnung wird erst dann sichtbar, wenn zwei
oder mehr Figuren mit ihm verbunden werden.

Einem Verbinder Figuren

hinzufiigen

Wenn Sie eine Figur oder Linie zu einem automatischen
Verbinder bewegen, erscheinen Verbindungspunkte, und
der Umril3 des verschobenen Objektes springt zum
néchsten Verbindungspunkt und zeigt dadurch an, in
welcher Position das Objekt verbunden wird.

Wenn Sie die Maustaste loslassen, wird das Objekt mit dem
automatischen Verbinder verbunden, und das Objekt wird
am Verbindungspunkt eingeflgt.

qﬁjﬂ—)ﬁ | |

Mit einem automatischen Verbinder verbinden
Wenn Sie eine Figur vom automatischen Verbinder
wegziehen, wird die Verbindung aufgehoben, und die
anderen Figuren rutschen zusammen, um die Licke
auszufullen.
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Eine Verbindung mit einem automatischen Verbinder aufheben

Wenn Sie eine Figur von einem Verbindungspunkt zu
einem anderem ziehen, dndert sich die Reihenfolge der

Figuren.

—Figur verschoben —m

u u l—ula --
R
\:-\.?Erschieberr:’r

Eine Verbindung mit einem automatischen Verbinder neu anordnen

Automatische Verbinder

miteinander verbinden
Automatische Verbinder kdnnen miteinander verbunden
werden, um komplizierte Diagramme zu erstellen.

)

Organisationsdiagramm mit zwei Verbindern
In diesem Beispiel wird der automatische Verbinder, der
die vier kleineren Figuren anordnet, mit dem Verbinder
verbunden, der die zwei groRen Figuren anordnet. Dieser

ist mit der obersten Figur verbunden.
SmartDraw Benutzerhandbuch
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Die Abstande des Verbinders

anpassen

Zwischen den Randern von Figuren, die mit einem
automatischen Verbinder verbunden sind, besteht immer
der gleiche Abstand. Diese Abstande [C] werden mit den
VergroRerungsgriffen am Ende der Hauptverbinderlinie
eingestellt.

Die Lange der Linien, die die Hauptlinie mit jeder Figur
verbinden, wird mit den Griffen am Ende der ersten und
letzten dieser Linien festgelegt (da, wo sie mit den Figuren
verbunden sind) [B].

Die Lange der Linie, die den Verbinder mit einem anderen
Objekt verbindet [A], wird mit dem Griff am Ende dieser
Linie festgelegt.

Diese Verhaltnisse werden in der folgenden Zeichnung
dargestellt.

p

o

L
Ny i

e —

O

Griffe und deren Parameter

Einige Verbinderanordnungen haben zwei Linien, die an
jedem Ende der Hauptverbinderlinie mit anderen Figuren
verbunden werden kdnnen [A]. Nur eine dieser Linien kann
mit einem anderen Objekt verbunden werden.
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Seitenarmverbinder und deren Parameter

Die Seitenarmlinien eines automatischen Verbinders
kénnen mit den GroRengriffen auf eine Lange von Null
eingestellt werden. Dadurch erhélt die Hauptverbinderlinie

ein Ende:

Automatischer Verbinder mit einer Seitenarmlénge von Null

Das Erscheinungsbild eines
automatischen Verbinders

andern

Ein automatischer Verbinder hat dieselben Attribute wie
eine Linie, und die Befehle im Men "Linien" kdnnen
benutzt werden, um die Starke, die Farbe und den Typ zu
andern.

Automatische Verbinder kdnnen auch Pfeilkopfe erhalten.

Diese erscheinen auf den Linien, die Objekte mit der
Hauptverbinderlinie verbinden. Rechtspfeile zeigen
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immer auf die verbundenen Objekte, ohne
Berlcksichtigung ihrer Richtung zur Hauptverbinderlinie.
Linkspfeile zeigen auf die Hauptverbinderlinie.

Automatische Verbinder kénnen Text enthalten (siehe
an Linien anhangen auf Seite 70) und nicht gedreht werden.

I I []

Automatische Verbinder in

FluRdiagrammen benutzen

Lineare automatische Verbinder kénnen als Komponenten
in einem FluRdiagramm benutzt werden. Ein linearer
Verbinder verbindet Figuren entweder horizontal oder

vertikal:

Horizontaler automatischer Verbinder mit Pfeilkdpfen

Zur Verzweigung kdnnen andere automatische Verbinder
mit den Figuren verbunden werden, die mit dem ersten

Verbinder verbunden sind:

Horizontale und vertikale automatische Verbinder mit Pfeilkdpfen

Es konnen auch normale segmentierte Linien benutzt
werden, um weitere Verbinder zu erstellen:
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FluRdiagramm mit segmentierten Linien und automatischen Verbindern
Sie koénnen jetzt dem vertikalen oder horizontalen
Verbinder sehr einfach einen weiteren Schritt hinzufligen.
Das folgende Diagramm wurde aus dem obigen Diagramm
erstellt, indem einfach das Verzogerungssymbol auf den
horizontalen automatischen Verbinder gezogen wurde.

iy

Das Diagramm wird automatisch neu angeordnet

Anfanger

Automatische Verbinder sind leistungsstarke Erganzungen
in FlukRdiagrammen, Anfanger sollten jedoch besser nur
normale gerade Linien und Verbindungen benutzen, wie sie
in Linien und Figuren verbinden auf Seite 105 beschrieben

quoen. | |:|
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Symbolbibliotheken

Bibliotheken

Zusétzlich zu den integrierten Figuren in der Symbolleiste
stellt SmartDraw Tausende weitere Figuren in
Symbolbibliotheken zur Verfligung.

Symbolsammlungen werden in Bibliotheken gespeichert.
Bibliotheken sind Dateien auf Ihrer Festplatte.

Bibliotheken sind Sammlungen von Symbolen, die von
bestimmten Diagrammtypen benutzt werden. SmartDraw
stellt zahlreiche Bibliotheken mit Symbolen fir
FluRdiagramme, Computernetzwerke, Clipart und viele
andere Diagrammtypen zur Verfligung.

Bibliothekfenster

Die Symbole in einer Bibliothek werden in einem
Bibliothekfenster angezeigt, das sich auf dem
Programmfenster befindet. Es kénnen bis zu 16
Bibliothekfenster gleichzeitig getffnet werden, wobei jedes
den Inhalt einer anderen Bibliothek anzeigt.

£z Flutd... M[E
Bibliotheken

I (] (S
=
4D
A/

Ein Bibliothekfenster
Ein Bibliothekfenster zeigt Zeilen mit Schaltflachen an,
wobei jede ein anderes Symbol reprasentiert. Der Name der
Bibliothek wird in der Titelleiste des Fensters angezeigt.

U Y& 4

Ein Bibliothekfenster hat ein eigenes Menu. Es wird
benutzt, um die im Fenster angezeigte Bibliothek zu
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andern, neue Bibliotheken zu erstellen und den Inhalt der
aktuellen Bibliothek zu bearbeiten. Es entspricht dem Menl
"Bibliotheken" in der Hauptmenuleiste.

Wenn Sie die Schaltflache "Minimieren" oben rechts im
Fenster anklicken, wird die Bibliothek unten auf lhrem
Bildschirm minimiert angezeigt.

Die GrofRe der Schaltflachen andern

Die Befehle "Klein", "Mittel" und "GroR" im Mend
"Bibliotheken™ legen die GroRe der Schaltflachen in einem
Bibliothekfenster fest. Sie kdnnen die gewiinschte GroRe
auswéhlen. Komplexe Clipart-Zeichnungen sehen meistens
groler besser aus. Diese Befehle haben keinen EinfluRR auf
die Symbolleisten, deren Schaltflachen genauso grof sind
wie die in der Programm-Symbolleiste.

Symbolnamen

Sie kénnen den Befehl "Name" im Menu "Bibliotheken™
benutzen, um den Namen jeder Zeichnung anstelle des
Bildes auf der Schaltflache anzuzeigen. Dies ist derselbe
Name, der in einem ToolTip angezeigt wird, wenn die
Maus auf die Symbolschaltflache gesetzt wird.

Symboltypen

Es gibt zwei Arten von Bibliotheksymbolen: Automatische
und Metadatei. Automatische Symbole sind SmartDraw-
Objekte, entweder einzelne oder in einer Gruppe.
Metadatei-Symbole sind Grafiken im Windows
Metadateiformat (WMF).

Beide Typen haben &hnliche Eigenschaften, wenn Sie
einem SmartDraw-Dokument hinzugefligt werden. Sie
kdnnen gedreht, umgedreht und gefarbt werden, man kann
Text in sie eingeben und sie auf viele andere Weisen
manipulieren. Automatische Symbole haben jedoch alle
besondere Eigenschaften fiir die Symbolleisten-Figuren.
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Einer Zeichnung Symbole hinzufiigen

Das Klicken auf eine Schaltflache in einem
Bibliothekfenster entspricht dem Klicken auf eine
Figurschaltflache in der Symbolleiste.

Durch Klicken und Ziehen auf eine Bibliothekschaltflache
wird eine Kopie des Symbols auf der Seite erstellt. Durch
Klicken und Loslassen der Maustaste andert sich der
Cursor zu einem Stift. Wenn Sie mit dem Stift zeichnen
(indem Sie die Maustaste driicken und die Maus ziehen),
wird eine neue Kopie des Symbols gezeichnet.

Wenn ein automatisches Symbol aus mehreren SmartDraw-
Objekten oder einer Gruppe auf die Seite gezogen wird,
wird jede Komponente als separates Objekt in der
OriginalgroRe gezeichnet.

Ein Symbol aus einer Bibliothek [6schen
Loschen Sie ein Symbol aus einer Bibliothek, indem Sie
auf dessen Schaltflache im Bibliothekfenster klicken und
dann den Befehl "Symbol I6schen™ im Meni
"Bibliotheken™ waéhlen.

Um die Grafik eines Symbols zu andern, missen Sie es
I6schen und eine neue Grafik hinzufiigen.

Dbku ment-Symbolleisten

Sie kdnnen ein Bibliothekfenster in eine Dokument-
Symbolleiste umwandeln, indem Sie es nach oben in einem
Dokumentfenster ziehen. Wenn sich das Bibliothekfenster
dem Symbolleisten-Bereich n&hert, andert sich der graue
Umril® zur Symbolleiste-Figur. Wenn Sie die Maustaste
loslassen, wird es zu einer Dokument-Symbolleiste. Dieser
Vorgang wird als "Verankerung" des Fensters bezeichnet.

Sie kénnen den umgekehrten VVorgang ausfuhren, indem
Sie die Symbolleiste aus dem oberen Bereich des
Dokumentfensters verschieben, so dal das
Bibliothekfenster wieder auf Ihrer Zeichnung liegt.

Jedes Dokument kann nur eine Symbolleiste besitzen. Der
Versuch, eine zweite Symbolleiste zu verankern, schlagt
fehl. Sie kbnnen jedoch mit jedem gedffneten Dokument
eine andere Symbolleiste verankern.
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Wenn ein Dokument maximiert ist und das ganze
Programmfenster ausfllt, erscheint die Dokument-
Symbolleiste als dritte Reihe unterhalb der Programm-
Symbolleiste.
D||E| SR &E@=(Blo] /0] | &
[ A /|| r|-|=] Olo|olo]e|o|
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Dokument-Symbolleiste unterhalb der Programm-Symbolleiste.

Wenn Sie ein neues Dokument mit einer anderen
Dokument-Symbolleiste in den Vordergrund bringen,
andert sich die dritte Reihe.

Eine Dokument-Symbolleiste verhalt sich wie ein
Bibliothekfenster: Sie konnen durch Ziehen und Ablegen
neue Symbole hinzuftigen, Symbole von oder in neue
Bibliotheken transferieren, und so weiter.

Wenn ein Dokument gespeichert wird, wird auch dessen
Symbolleisten-Einstellung gespeichert, und die
Symbolleiste bleibt beim nachsten Offnen in ihrer Position.
Viele SmartDraw-Schablonen benutzen diese Funktion, um
automatisch ihre eigenen Symbolleisten anzuzeigen.

Die zuletzt verankerte Bibliothek wird zur
Standardbibliothek aller neuen Dokumente, die nicht
bereits ihre eigenen Symbolleisten haben. Sie kénnen diese
Funktion benutzen, um lhre eigenen "permanente” dritte
Reihe in der Programm-Symbolleiste zu erstellen:
Verankern Sie einfach lhre bevorzugte Bibliothek und alle
neuen Dokumente zeigen automatisch diese Symbolleiste
an.

Eine Symbolbibliothek 6ffnen

Sie finden und 6ffnen Bibliotheken mit dem Befehl
"Bibliothek 6ffnen" im Meni "Bibliotheken".

Es erscheint das Dialogfeld "Bibliothek 6ffnen™:
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Das Dialogfeld "Bibliothek 6ffnen”

Die SmartDraw-Bibliotheken sind in zahlreichen
Kategorien angeordnet. Diese werden in der Liste
"Kategorien" angezeigt.

Jede Kategorie enthalt eine Gruppe von Bibliotheken, deren
Namen in der Liste "Name" angezeigt werden. Wird ein
Name in der Liste ausgewdhlt, erscheint eine VVorschau des
Bibliotheksymbols auf der rechten Seite. Dadurch wird das
Suchen in der Liste nach einem bestimmten Symbol
vereinfacht.

Das Men( "Bibliotheken™ zeigt die zuletzt ge6ffneten
Bibliotheken an, und die zur Zeit getffneten Bibliotheken
sind mit einem H&kchen markiert. Wenn Sie eine
Bibliothek auswahlen, wird sie entweder gedffnet oder in
den Vordergrund verschoben (wenn sie bereits getffnet
ist).

Jedes Bibliothekfenster, das beim Schlie3en der letzten
Zeichnung gedffnet war, wird automatisch wieder ge6ffnet
(in derselben Position), wenn die Zeichnung wieder
geOffnet wird.
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Wie SmartDraw-Dokumente kénnen Sie auch eine
Bibliotheksdatei 6ffnen, indem Sie sie aus dem Windows
Explorer (oder Datei-Manager) ziehen und im
Programmfenster ablegen.

Nach Symbolen suchen

Sie kénnen nach einem Symbol nach Namen suchen, indem
Sie die Schaltflache "Suchen” im Dialogfeld
"Symbolbibliothek 6ffnen™ anklicken.

Symbole suchen E
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Das Dialogfeld "Symbole suchen™

Wenn Sie ein Wort in dieses Dialogfeld eingeben und dann
OK waéhlen, sucht SmartDraw alle Bibliotheken, die ein
Symbol mit diesem Wort im Namen oder in der
Schlisselwortbeschreibung enthalten. Die Namen dieser
Bibliotheken werden in einer speziellen Kategorie mit der
Bezeichnung "Suchergebnisse"” angezeigt. Die letzte Liste
der gefundenen Bibliotheken bleibt erhalten, auch zwischen
Programmsitzungen, bis die nachste Suchaktion ausgefiihrt
wird.

Organisation der Bibliothekdatei
Alle SmartDraw-Symbolbibliotheken werden in der Dateli
LIBRARY im SmartDraw-Programmordner installiert. Der
LIBRARY-Ordner selbst enthalt einen Ordner fir jede
Kategorie. Die Bibliothekdateien haben die Erweiterung
*.SDL und befinden sich in den Kategorieordnern.

Wenn Sie mit der Benutzung des Dateisystems vertraut
sind, konnen Sie Ihre eigenen Kategorien erstellen, indem
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Sie dem LIBRARY-Ordner neue Kategorien hinzufugen
und dann Bibliothekdateien in ihnen ablegen.

Sie kdnnen auch Bibliotheken von auf3erhalb des
LIBRARY-Ordners 6ffnen, indem Sie die Schaltflache
"Blattern™ im Dialogfeld "Symbolbibliothek 6ffnen”
benutzen. Es erscheint das Dialogfeld "Datei 6ffnen™ mit
der Dateierweiterung SDL.

Die Einstellungen eines Symbols

andern

SmartDraw-Symbole haben besondere Eigenschaften, die
von SmartDraw benutzt werden, um Groél3e, Farbe und
Textanzeige einzustellen.

Sie kdnnen die Eigenschaften (aber nicht die Grafik) eines
vorhandenen Symbols &ndern. Doppelklicken Sie dazu
entweder auf die Zeichnung-Schaltflache im
Bibliothekfenster oder wahlen Sie die Schaltflache aus und
klicken Sie dann auf den Befehl "Symbol bearbeiten” im
Meni "Bibliotheken". Es erscheint das Dialogfeld "Symbol
bearbeiten".

Sie kénnen es benutzen, um vorhandene Symbole zu
bearbeiten und um neue Symbole zu bearbeiten, die Sie
einer Bibliothek hinzuflgen.
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et il Zeichmung Einzstellungen werden den
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Das Dialogfeld "Symbol bearbeiten™
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Automatische Einstellungen

Wenn dieses Kontrollkastchen mit einem Hakchen markiert
ist (Automatisches Format), wurde das Symbol mit
SmartDraw erstellt und es verhalt sich wie ein SmartDraw-
Objekt, wenn es einer Zeichnung hinzugeftgt wird. Es hat
automatisch die Eigenschaften eines SmartDraw-Objektes,
und Sie kdnnen diese Einstellungen in diesem Dialogfeld
nicht auller Kraft setzen.

Wenn das Kontrollkastchen nicht markiert ist, verhélt sich
das Symbol wie eine importierte Grafik. Sie kdnnen seine
Eigenschaften (Breite, Hohe, GroRenverhalten und
Texteingabe) in diesem Dialogfeld festlegen
(Metadateiformat).

Symbole, die mit SmartDraw erstellt werden, kdnnen eines
dieser beiden Formate besitzen.

Symbole, die nicht mit SmartDraw erstellt wurden, haben
festgelegte Einstellungen, so daR das Kontrollk&stchen
"Automatische Einstellungen™ nicht markiert ist.

Grole

Die Felder "Breite” und "Hohe" legen die Grolie des
Symbols fest, wenn es durch Ziehen und Ablegen erstellt
wird. Wenn "Proportional” ausgewahlt ist, wird durch
Anderung eines Wertes auch der andere Wert geandert, um
dieselben Proportionen zu erhalten.

Diese Einstellung ist bei automatischen Symbolen, die aus
mehreren SmartDraw-Objekten bestehen, ausgeblendet, da
ihre OriginalgroRe erhalten bleibt.

VergrofRern

Die vier Optionsschaltflachen legen fest, wie die Grélie von
Symbolen verandert werden kann. Diese Einstellungen sind
bei automatischen Symbolen ausgeblendet.

Proportional: Zeichnungen haben nur vier
VergroRerungsgriffe (einen an jeder Ecke) und behalten
ihre Proportionen bei einer Grolienveréanderung.

Horizontal: Zeichnungen haben nur zwei
VergroRerungsgriffe und kénnen nur horizontal vergroRert
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werden. Eignet sich fir Zeichnungen, die horizontale
Linien reprasentieren.

Vertikal: Zeichnungen haben nur zwei
VergroRerungsgriffe und kdnnen nur vertikal vergrofert
werden. Eignet sich flir Zeichnungen, die vertikale Linien
reprasentieren.

Keine Einschrankung ermdglicht, Zeichnungen in alle
Richtungen zu vergroRern oder zu verkleinern, ohne dabei
die Proportionen zu erhalten. Diese Zeichnungen haben
normalerweise 8 VergroRerungsgriffe.

Diese Werte kdnnen fur Symbole, die bereits einer
Zeichnung hinzugefugt wurden, mit dem Befehl
"GroRenverhalten Figur” (Seite 43) gedndert werden.

[]
Text eingeben
Sie kénnen Text in Symbole eingeben. Dieser Text kann
innerhalb der Zeichnung (wie bei den 24
Standardfiguren) oder oberhalb oder unterhalb des
Symbols eingegeben werden. Die vierte Mdglichkeit, Kein
Text, bedeutet, dal? dieser Zeichnung kein Text
hinzugefiigt werden kann.

Wenn "Innerhalb Zeichnung™ ausgewadhlt ist, erscheinen
vier Linien im Grafikfenster. Diese miissen so angepaft
werden, dal3 sich der Textbereich innerhalb der vier Linien
nicht mit den Symbolradern tiberschneidet.

Diese Einstellungen sind bei automatischen Symbolen
ausgeblendet. Die Originalobjekte dieser Symbole behalten
ihre eigenen Text-VergrolRerungseigenschaften.

Grafikfenster

Das Grafikfenster zeigt das Symbol auf einem Raster aus
griinen Linien an. Ein gepunkteter Rand markiert das
Rechteck, das die Zeichnung umschlief3t.

Bei nicht-automatischen Symbolen hat jede Zeichnung 16
Verbindungspunkte in Form von schwarzen Kreisen. An
diesen Punkten werden Linien und andere Figuren mit der
Zeichnung verbunden. Automatische Symbole benutzen die
Verbindungspunkte der Originalobjekte.
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Wenn Sie auf die Kreise klicken und die Maus bei
gedriickter Maustaste ziehen, werden die Kreise
verschoben. Die Verbindungspunkte sollten auf dem
Rahmen der Zeichnung angeordnet werden. Um sie zu
aktivieren, mussen Verbindungspunkte auBerhalb der
Linien liegen (ob Text in der Zeichnung eingegeben ist
oder nicht).

Sie kdnnen die Positionen der Verbindungspunkte mit den
Tasten F5, F6, F7 und F8 anpassen. Der Punkt, auf den Sie
als letztes klicken, verschiebt sich einen Pixel nach links,
rechts, oben oder unten, wenn Sie diese Tasten driicken.

Wenn die Einstellung "Innerhalb Zeichnung" ausgewahlt
ist, erscheinen vier Linien. Wenn Sie auf die quadratischen
Griffe an jedem Ende klicken und die Maus ziehen, kénnen
die Linien verschoben werden. StandardméRig bilden sie
den Kkleinstmdglichen Texteingabebereich. Dieser sollte
erweitert werden, damit der ganze Text innerhalb der
Linien liegt. Wenn Text oberhalb oder unterhalb der
Zeichnung eingegeben wird, werden keine Linien
angezeigt.

Farben andern

Wenn Sie dieses Kontrollkéstchen markieren, kann
SmartDraw die Farbe der Fullungen, Linien, Rahmen und
Texte nicht-automaitscher Symbole dndern. Der Typ und
die Starke der Rahmen und Linien kann ebenso gedndert
werden. Diese Einstellungen werden im Men( "Figuren”
festgelegt und nicht in den Menus "Linien" und "Text".

Die Farben des Textes, der Linien und Rahmen entsprechen
der Einstellung "Rahmenfarbe™. Die Fullungen entsprechen
der "Fullfarbe". Transparente Fillungen werden von der
Fullfarbe nicht betroffen.

Wenn dieses Kontrollkastchen nicht markiert ist, verhalt
sich die Zeichnung wie eine importierte Grafik. Wird ein
Rahmentyp angewendet, wird um das Symbol ein Rahmen
gezeichnet, der Inhalt des Symbols selbst wird jedoch nicht
geédndert.

Die Anderung der Farbe von Linien, Fiillungen etc.
funktioniert unter Umsténden nicht bei allen Symbolen.
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Wenn die Grafik Bitmaps enthalt, werden diese unter
Umsténden von der Auswahl des Farbfeldes nicht
betroffen. Es gelten folgende Regeln: Alle benutzten Stifte
entsprechen dem Rahmentyp und der Rahmenfarbe.
Schwarze Flllungen entsprechen der Rahmenfarbe.
Textfarbe entspricht der Rahmenfarbe. Nicht-schwarze
Fullungen entsprechen der Fillfarbe. Transparente
Fullungen bleiben unveréandert.

Wenn Sie dieses Kontrollk&stchen markieren, sollten Sie
zuerst mit einer Kopie des Symbols ausprobieren, welche
Auswirkungen die Farb&dnderungen haben. Entsprechen sie
nicht Ihren Vorstellungen, gehen Sie zuriick ins Dialogfeld
und entfernen wieder die Markierung des
Kontrollkastchens.

Die Farb- und anderen Eigenschaften automatischer
Symbole kdnnen jederzeit gedndert werden. Denken Sie
daran: Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, wird
einer Kopie des Symbols die aktuelle Farbgebung
zugewiesen, wenn sie einer Zeichnung hinzugefugt wird.

Symbolname

Sie kdnnen jedem Symbol in einer Bibliothek im Feld
"Symbolname™ einen Namen zuweisen. Dieser Name
erscheint im ToolTip, wenn der Cursor auf das Symbol im
Bibliothekfenster gesetzt wird.

Dieser Name wird auch auf der Schaltflache angezeigt,
wenn Sie den Befehl "Name" im Ment "Bibliotheken™
wahlen.

Diese Funktion ist hilfreich, wenn detaillierte
Informationen bendétigt werden. Ein IBM PS/2 Computer
z.B. sieht unter Umsténden auf der Symbolschaltflache
ahnlich aus wie ein anderer PC. Ihre Namen sind jedoch
sehr unterschiedlich, und wenn die Namen im ToolTip
angezeigt werden, kénnen sie einfacher unterschieden
werden.

Namen werden auch benutzt, wenn Sie ein Symbol nach
Namen suchen (Seite 124). Es kdnnen weitere
Schlisselworte nach gemMNamen eingegeben werden.
Geben Sie einfach ein"Semikolon nach dem Namen ein und
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dann die Schlusselworte, jedes vom anderen durch eine
Leerstelle getrennt. Die Worte nach dem Semikolon
werden nicht im ToolTip oder auf den Schaltflachen
angezeigt.

Einer Bibliothek neue Symbole
hinzufiigen

Symbole von SmartDraw hinzufligen

Sie kénnen durch Ziehen und Ablegen einer Bibliothek ein
neues Symbol hinzufiigen. Jedes Objekt oder jede
Sammlung von Objekten, die von einem SmartDraw-
Dokumentfenster in ein Bibliothekfenster gezogen wird,
kann als neues Symbol hinzugeftigt werden.

Diese Operation ist eine erweiterte Verschiebungsaktion.
Wenn Sie beim Verschieben eines oder mehrerer Objekte
mit der Maus den Cursor auf ein gedffnetes
Bibliothekfenster setzen, erscheint der Cursor wie links
dargestellt. Wenn Sie die Maustaste jetzt loslassen,
erscheint das Dialogfeld "Symbol bearbeiten™. (Seite 125).
Das neue Symbol, das aus den verschobenen Objekte‘p
besteht, wird im Grafikfenster angezeigt. Wenn Sie O
waéhlen, werden die Objekte als neues Symbol der
Bibliothek hinzugefugt.

Sie kénnen das Dialogfeld "Symbol bearbeiten™ benutzen,
um die richtigen Eigenschaften flr Ihr neues Symbol
einzustellen, bevor Sie es hinzufligen. Sie kénnen es auch
spater benutzen, um die Eigenschaften zu andern.

Da Sammlungen von Originalobjekten unverandert in
Bibliotheken gespeichert werden kénnen, kénnen Sie
Symbolbibliotheken als Scrapbook fiir Teile von
Diagrammen benutzen, die Sie eventuell spater benutzen
wollen.

Ein Symbol von einem anderen Programm
hinzuflgen

Sie kdnnen fast alle Windows-Zeichenprogramme
benutzen, um ein neues Symbol zu erstellen. Sie miissen
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nur eine Grafik im Windows Metadateiformat in die
Windows Zwischenablage kopieren kénnen.

Metadateien werden in die Zwischenablage kopiert, wenn
sie den Befehl "Kopieren"im Meni "Bearbeiten” in den
meisten Grafikprogrammen benutzen.

Um einer gedffneten Bibliothek ein Symbol hinzuzuftigen,
kopieren Sie es zuerst in die Zwischenablage und wéhlen
dann den Befehl "Neues Symbol hinzufligen™ im Mendi
"Bibliotheken". Es erscheint das Dialogfeld "Symbol
bearbeiten™.

Bei Grafiken anderer Programme kann das
Kontrollkastchen "Automatische Einstellungen™ nicht
angewendet werden.

Zeichnungen zwischen

Bibliotheken transferieren

Sie kdnnen durch Ziehen und Ablegen ein Symbol von
einer Bibliothek in eine andere kopieren: Klicken Sie auf
die Zeichnung, die Sie kopieren wollen, und ziehen Sie
dann mit der Maus. Lassen Sie die Maustaste aber nicht
Uber dem Zeichnungsfenster los (dadurch wirde die Kopie
der Zeichnung hinzugefigt), sondern tiber dem
gewunschten Bibliothekfenster oder der Dokument-
Symbolleiste.

Wenn Sie die Maustaste loslassen, wird das Symbol in eine
@ andere Bibliothek kopiert und der Cursor erscheint in der
links dargestellten Form.

Diese Funktion ist hilfreich, wenn Sie die Symbole, die Sie
am haufigsten benutzen, in ein oder zwei Bibliotheken
zusammenfassen wollen. Sie kdnnen diese Funktion auch
benutzen, um die Anordnung der Zeichnungen in der
Bibliothek zu &ndern, indem Sie sie in der gewiinschten
Anordnung in eine neue Bibliothek ziehen.

Eine neue Bibliothek erstellen

Sie konnen mit dem Befehl "Neue Bibliothek erstellen" im
Men "Bibliotheken™ lhre eigenen Symbolbibliotheken
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erstellen. Es erscheint ein Standarddialogfeld zum
Speichern von Dateien. Wenn Sie einen Namen fir die
neue Bibliothek eingeben und dann OK wahlen, wird eine
leere Bibliothek mit diesem Namen erstellt und gedffnet.

Auler wenn Sie die neue Bibliothekdatei in einem
vorhandenen Kategorieordner unter dem Ordner
LIBRARY im Programmordner erstellen, wird sie nicht im
Dialogfeld "Symbolbibliothek 6ffnen” angezeigt.

Ihr neues Bibliothekfenster zeigt den neuen Namen an, aber
noch keine Schaltflachen. Sie kdnnen jetzt der neuen
Bibliothek Zeichnungen hinzufiigen, indem Sie sie aus
SmartDraw-Zeichnungen oder anderen Bibliotheken ziehen
oder indem Sie den Befehl "Neues Symbol hinzufiigen™
benutzen.

Bibliotheken auf einem Netzwerk

teilen

Bibliotheken kdnnen von mehreren Benutzern auf einem
Netzwerk oder von mehreren Dokument-Symbolleisten, die
vom selben Benutzer benutzt werden, geteilt werden.

Wenn eine Bibliothek mehrfach gedffnet wird, 6ffnen die
zweiten und nachfolgenden Clients die Bibliothek mit
Schreibschutz. Nur der erste Client besitzt Schreibrechte.
Schreibgeschtzte Bibliotheken kdnnen nicht bearbeitet
und es kdnnen keine Symbole hinzugefuigt oder geléscht
werden.

132 «Symbolbibliotheken SmartDraw Benutzerhandbuch



Ihre eigenen Figuren erstellen

Linien verbinden, um eine neue

Figur zu erstellen

Sie kdnnen eine neue Figur erstellen, indem Sie mehrere
Linien und Kurven verbinden, die einen geschlossen Kreis
bilden. Benutzen Sie den Befehl "Zu neuer Figur
verbinden" im Men( "Linien".

LU neuer

, — -
Figur werbinden

Linien zu einer neuen Figur verbinden

Die neu erstellte Figur gleicht jeder anderen Figur: Sie
kann geflllt und umgedreht werden und Sie kdnnen Text
hinzufugen. Sie kénnen sie auch in ein Bibliothekfenster
oder eine Dokument-Symbolleiste ablegen, um ein neues
Bibliotheksymbol zu erstellen.

Auf diese Weise erstellte Figuren werden Polygonfiguren
genannt. Sie haben unbegrenzte Verbindungspunkte und
ihre Textfelder werden automatisch zugewiesen.

Wenn die Linien sich nicht beriihren und keinen
geschlossenen Kreis bilden, funktioniert der
Verbindungsbefehl nicht. In diesem Fall benutzen Sie eine
Ansicht von 200% oder mehr, um die Enden deutlicher
anzuzeigen, die Sie verbinden wollen. Verbinden Sie jetzt
die Enden.

Vorhandene Figuren andern

Alle 24 integrierten SmartDraw-Figuren sowie
Polygonfiguren aus verbundenen Linien kénnen mit dem
Befehl "Figurumri bearbeiten” im Menu "Figuren™ in ihre
Komponenten (Linien und Kurven) zerlegt werden. .
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Eine Figur in ihre Komponenten zerlegen

Wenn eine Figur in ihre Linien und Kurven zerlegt wurde,
kann der Umrif3 der Figur gedndert und dann wieder zu
einer neu gestalteten Figur verbunden werden.

(

" —bmrbaleng, ", —warhindanime

: ™ i -
. - . i
R - R -
T - T -

Eine Figur neu gestalten

Gruppieren und Gruppierung

aufheben

Zwei oder mehr Objekte kénnen mit dem Befehl "Objekte
gruppieren™ im Ment "Anordnen” zu einem Gruppenobjekt
zusammengefalt werden. Der Befehl "Gruppierung
aufheben” macht diesen VVorgang riickgangig. Durch
Aufheben der Gruppierung kénnen importierte Grafiken in
SmartDraw-Figuren zerlegt werden (Seite 154).

[]

Eigenschaften von gruppierten Objekten

Eine Objektgruppe verhélt sich teilweise wie ein Objekt
und teilweise wie individuelle Objekte. Folgende
Operationen behandeln eine Gruppe wie ein Objekt:

» Wenn ein Element der Gruppe angeklickt wird, wird die
Gruppe ausgewahit.

* Wenn die Eigenschaften geadndert werden (Farbe,
Starke, Schrift, etc.) werden davon alle Elemente der
Gruppe betroffen.

» Wird die Gruppe verschoben, werden alle Elemente der
Gruppe verschoben.

» Wird die Grof3e der Gruppe verandert, andert sich die
Grolie aller Elemente der Gruppe.
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e Wird der Befehl "Umdrehen™ benutzt, wird die ganze
Gruppe umgedreht.

» Wird der Befehl "Drehen™ benutzt, wird die ganze
Gruppe gedreht.

» Duplizieren, Kopieren und Einfiigen betrifft die Gruppe
als Ganzes.

Die folgenden Operationen behandeln eine Gruppe als
individuelle Objekte:

» Linien werden mit individuellen Objekten innerhalb der
Gruppe verbunden.

» Figuren verbinden sich mit automatischen Verbindern
und anderen Figuren als individuelle Objekte.

» Text wird unabhéngig fur jedes Objekt in der Gruppe
eingegeben und bearbeitet.

* Andere Dateien bleiben mit individuellen
Gruppenteilen verknupft, nachdem sie gruppiert
wurden.

Wenn Objekte gruppiert werden, die bereits in einer
Gruppe mit anderen Objekten sind, werden alle Objekte in
einer einzigen Gruppe kombiniert. Bei Gruppen gibt es
keine Hierarchien.

Die Gruppierung importierter Grafiken aufheben
Sie kdnnen die Gruppierung der meisten importierten
Grafiken aufheben und erhalten so SmartDraw-Objekte.
Dieser Vorgang wird im Abschnitt [Die Gruppierung |
importierter Grafiken aufheben beschrieben.

I |

Gruppen einer Symbolbibliothek hinzufligen

Ein Gruppenobjekt kann als neues Symbol einer Bibliothek
hinzugefiigt werden, indem es einfach auf ein
Bibliothekfenster gezogen wird. Gruppen behalten ihre
Eigenschaften als Bibliotheksymbole und werden als
Gruppenobjekt gezeichnet, wenn sie in eine Zeichnung
eingefligt werden.
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Beachten Sie: Wenn ein Gruppenobjekt mit anderen
Objekten gruppiert und die Gruppierung dann wieder
aufgehoben wird, wird die Gruppe in die einzelnen Objekte
zerlegt.
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Ansicht und Druck

Der SmartDraw Zeichenbereich
SmartDraw hat einen Zeichenbereich mit der festen Grolie
von 50x50 Inch. Es ist eines der wenigen
Zeichenprogramme, mit denen Sie ein Diagramm in dieser
GroRe zeichnen konnen.

Nur wenige Drucker unterstutzen diese Papiergrofie. Daher
ist der Zeichenbereich in Rechtecke im Seitenformat
unterteilt, die mit Plnktchenlinien angezeigt werden.

& SmartDraw Professional - [Dhne Titel 2] M= 3
@ Datei  Bearbeiten  Ansicht  Figuren  Linien  Tabellen  Test  Anordnen
Tools  Bibliotheken Fenster  Hille =1

Dl2|H| SR & BlE|o| 210 ¥ & ®|s]u]a

[k #A| || |=] Clolola]=alo]o]2 Ve

-------------------------------

' ' |
-------------------------------

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,

"Ganzer Bildschirm"-Ansicht mit Rechtecken im Seitenformat

Da die Punktchenlinien die Dimensionen der zur Zeit fur
dieses Dokument ausgewahlten Seite représentieren, andern
sie ihre Position, wenn Sie die Seitenausrichtung von
Hochformat zu Querformat oder die PapiergroRe andern
(mit dem Befehl "Seite einrichten” im Meni "Datei™).

Wenn der ausgewahlte Drucker grof3formatiges Papier
unterstitzt, kénnen Sie diese Papiergroflie auswahlen. Die
Puinktchenlinien reflektieren diese Anderung, und Sie
kdnnen eine groRe Zeichnung auf einem Blatt Papier
ausdrucken.
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Die Ansicht andern

Alle SmartDraw-Zeichnungen kdnnen einen Bereich bis
50x50 Inch belegen. Normalerweise arbeiten Sie jedoch nur
mit einem kleinen Teil dieses Bereiches in der oberen
linken Ecke des Zeichenblattes.

Die Elemente im Men( "Ansicht" 200%, 150%, 100%o,
75%, 50%, Ganzer Bildschirm und Benutzerdefiniert...
legen fest, wie eine Zeichnung in ihrem Zeichnungsfenster
angezeigt wird. 100% wird von den meisten Windows-
Programmen benutzt, um die Objekte in ihrer
OriginalgroRe anzuzeigen. Die anderen Werte lassen
Objekte kleiner oder groRer erscheinen, als sie in
Wirklichkeit sind.

Diese GroRenfaktoren haben beim Ausdruck keine
Auswirkung auf die Grolie von Figuren und Linien,
sondern nur auf die Ansicht auf dem Bildschirm.

Wenn Sie die Ansicht &ndern, versucht SmartDraw, alle
Objekte im sichtbaren Bereich des Fensters unterzubringen.
Ist dies nicht moglich, wird versucht, alle ausgewéahlten
Objekte im sichtbaren Bereich anzuzeigen. Geht auch das
nicht, wird das Zentrum der ausgewahlten Objekte in der
Mitte des Fensters angezeigt.

@ Sie kdnnen die Vergrofierungs- und
Verkleinerungsschaltflachen in der Symbolleiste benutzen,
um die verschiedenen Ansichten auszuprobieren.

Wenn Sie den Befehl "Benutzerdefiniert..." im Menl
"Ansicht™ wahlen, erscheint das Dialogfeld
"Fensterskalierung einstellen”. In diesem Dialogfeld
konnen Sie einen beliebigen Wert zwischen 5% und 400%

einstellen.
=
|
Fiogera =i e
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Das Dialogfeld "Fensterskalierung einstellen
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Bei Auswahl der Option "Ganze Seite" zeigt das Fenster
mindestens eine vollstandige Seite an.

Bei Auswahl der Option "Ganzes Fenster” wird der ganze
50-Inch-Bereich der Seite im Dokumentfenster angezeigt.

Die Lineale einstellen

Normalerweise erscheinen zwei Lineale oben und links im
Dokumentfenster. Sie kénnen deren Einheiten im
Dialogfeld "Lineale und Raster einstellen™ einstellen, auf
das Sie Uber den Befehl "Lineale/Raster definieren..." im
Men "Ansicht" Zugriff haben.

i par
Eristen & Mim " O rkx

Das Dialogfeld "Lineale und Raster einstellen*

Wenn Sie einen Wert fiir "Anzeigen" eingeben, wird die
Anzahl der Einheiten fir jede Hauptmarkierung auf den
Linealen eingestellt. Die Hauptmarkierungen werden in
Abstanden von 1 Inch oder einem Zentimeter auf dem
Bildschirm angezeigt. Wéhlen Sie das runde Optionsfeld
"Inch" oder "cm".

Wenn der Anzeigen-Wert keine ganze Zahl ist, werden die
Hauptmarkierungen auf etwas mehr oder weniger als ein
Inch (cm) skaliert, so daR sie durch Einheiten in ganzen
Zahlen voneinander getrennt sind.

Die in der Dropdown-Liste gewahlten Einheiten d&ndern
nicht das Erscheinungsbild der Lineale, sondern sie
betreffen die Einheiten, die flr Linien mit automatischen
Dimensionen angezeigt werden.

Die Anzahl der kleineren Unterteilungen zwischen den
Hauptmarkierungen kann ebenfalls mit den runden
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Optionsfeldern eingestellt werden. Wahlen Sie zwischen 8,
10, 12, oder 16.

Die Lineale kdnnen versteckt werden, indem Sie das
Kontrollkastchen "Verstecken und anzeigen™ im Dialogfeld
anklicken.

Die Einstellung "Einrasten" unten in diesem Dialogfeld legt
fest, wie Figuren im Raster ausgerichtet werden. Die
Standardeinstellung rastet die Mitte einer Figur im Raster
ein. Dies ist wichtig, wenn eine Linienverknipfung benutzt
wird (siehe Seite 106), da mit dieser Einstellung
sichergestellt wir@f& die Linien, die die Mitte der
Figuren verbinden, exakt vertikal oder horizontal bleiben.

Drucken

Zeichnungen, die auf eine Seite passen, kdnnen sehr
einfach gedruckt werden. Wéhlen Sie einfach die
Schaltflache "Drucken" in der Symbolleiste, um eine Kopie
auf IThrem Standarddrucker auszudrucken.

Wenn Sie den Befehl "Drucker" im Men "Datei" wahlen,
erscheint das Dialogfeld "Drucken”. Hier kbnnen Sie unter
zahlreichen Optionen wéhlen, einschlieBlich der Anzahl der
Kopien und dem gewdinschten Seiten-Druckbereich. Der
Bereich ist nur dann relevant, wenn eine Zeichnung
mehrere Seiten belegt. Die Ausrichtung und Grolie dieser
Seiten wird mit den Einstellungen in "Seite einrichten”
festgelegt, wie auf Seite 142 beschrieben.

[]

Zeichnungen auf mehreren Seiten drucken
SmartDraw druckt nicht automatisch den ganzen 50x50
Inch Bereich. Es werden nur die Seiten gedruckt, die von
der Zeichnung bertihrt werden. Wenn lhre Zeichnung nur
auf einer Seite liegt, wird nur diese Seite gedruckt.
Erstreckt sich Ihre Zeichnung Uber den Rand einer Seite
hinaus, wird sie auf zwei oder mehr Seiten gedruckt.
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Zeichnung auf mehreren Seiten

In diesem Beispiel werden vier Seiten gedruckt, 1,2,3 und
4. Die obere linke Seite des Seitenbereichs wird als Seite 1
gedruckt. Die Ubrigen Seiten werden danach gedruckt,
angefangen mit der Seite rechts neben Seite 1 und dann
weiter von oben links nach unten rechts tiber jede Reihe.

Wenn ein Seitenbereich im Druck-Dialogfeld spezifiziert
ist, folgt die Seitennumerierung diesem Schema. Um z.B.
nur die untere rechte Seite zu drucken, wirden Sie fir den
Seitenbereich 4 bis 4 eingeben.

Wenn Ihre Zeichnung mehr als eine Seite belegt, wirde ein
idealer Drucker die Rander jedes Blattes bedrucken, so dal}
die Zeichnung danach wieder zusammengesetzt werden
kann. Die meisten Drucker haben jedoch einen Rand von %
Inch bis zu %2 Inch am Rand jeder Seite, auf dem nicht
gedruckt werden kann. SmartDraw berticksichtigt diesen
Rand und zeigt den druckbaren Bereich jeder Seite mit
Punktchenlinien auf Ihrem Bildschirm an.

Auf eine Seite drucken

Selbst wenn lhre Zeichnung mehr als eine Seite auf dem
Bildschirm belegt, kdnnen Sie sie auf einem Blatt Papier
drucken, indem Sie das Kontrollk&stchen "Auf eine Seite
drucken™ im Dialogfeld "Drucken” markieren. Dieses
Dialogfeld wird nicht angezeigt, wenn Sie auf die
Schaltflache "Drucken" in der Symbolleiste klicken,
sondern Sie missen den Befehl "Drucken™ im Menii
"Datei" wahlen.

Um beste Ergebnisse zu erzielen, wéhlen Sie eine
Seitenausrichtung (Hochformat oder Querformat), die der
Form lhrer Zeichnung entspricht (hoch oder breit). Wenn
Ihre Zeichnung sehr grof ist, kann sie jedoch unter
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Umsténden nicht lesbar sein, wenn sie auf einer Seite
gedruckt wird.

@eite einrichten

Der Befehl "Seite einrichten” im Men( "Datei" wird
benutzt, um die folgenden Parameter einzustellen:

» Seitenausrichtung

o Papiergrofe

* Drucker

» Druckereigenschaften

Diese Informationen werden mit jeder Zeichnung
gespeichert. Wenn Sie eine Druckereigenschaft mit diesem
Befehl &ndern, wird davon nur die Zeichnung im obersten
Fenster betroffen. Anderungen haben keine Auswirkungen
auf andere Programme, Zeichnungen oder die globalen
Druckereinstellungen.

Der Befehl "Seite einrichten™ 6ffnet das Dialogfeld "Seite

einrichten".
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Das Dialogfeld "Seite einrichten”

Einer Zeichnung kann entweder der Standard- oder ein
spezifizierter Drucker zugewiesen werden.

Der Standarddrucker ist der Drucker, der zur Zeit in der
Windows Systemsteuerung ausgewahlt ist. Wenn einer
Zeichnung der Standarddrucker zugewiesen ist, &ndert sich
dieser Drucker zum neuen Standarddrucker, wenn Sie den
Standarddrucker in der Systemsteuerung &ndern oder die
Zeichnung auf einen anderen Computer verschieben. Neue
Zeichnungen werden auf den Standarddrucker eingestellt.
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Wenn Sie einen anderen Drucker als den Standarddrucker
waéhlen, wird dieser Zeichnung ein spezifizierter Drucker
zugewiesen. Wenn Sie die Zeichnung das nachste Mal
drucken, wird automatisch derselbe Drucker benutzt, ohne
Berlicksichtigung des Standarddruckers. Wenn dieser
Drucker nicht mehr zur Verfligung steht, werden Sie beim
erneuten Offnen der Zeichnung aufgefordert, einen anderen
Drucker zu wahlen.

Mit den anderen Optionen im Dialogfeld "Seite einrichten™
konnen Sie die PapiergrofRe und Ausrichtung spezifizieren.
Wenn Sie mehrere Zeichnungen gedffnet haben, beziehen
sich diese Optionen nur auf die oberste Zeichnung auf dem
Bildschirm.

Uberlappung

Wenn Sie das Kontrollkéstchen "1/6" Uberlappung...”
markieren, wird ein schmaler Rand jeder Seite nochmals
auf den anderen Seiten gedruckt (bei Zeichnungen mit
mehreren Seiten). Dadurch wird es einfacher, die Seiten
groBer Zeichnungen nach dem Druck zusammenzufugen.

Seitenansicht

@I Der Befehl "Seitenansicht” zeigt eine VVorschau des Drucks
an. Die Schaltflache "Seitenansicht" links in der
Symbolleiste kann als Shortcut fur diesen Befehl benutzt
werden.
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Seitenansicht

Bei der Seitenansicht zeigt das Programmfenster die Seite
S0 an, wie sie gedruckt wird. Bei Zeichnungen, die beim
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Druck mehrere Seiten bendtigen, konnen Sie mit der
Bildlaufleiste auf der rechten Seite die gewiinschte Seite
anzeigen. Die aktuelle Seitenzahl wird oben links in der
Symbolleiste angezeigt.

Die Symbolleiste enthélt drei Schaltflachen: "SchlieRen”,
um die Seitenansicht zu beenden, "Drucken”, um die
Seitenansicht zu beenden und das Dialogfeld "Drucken” zu
offnen sowie die Schaltflache "Hilfe".

Das Dialogfeld "Drucken"

Der Befehl "Drucken™ im Menu "Datei" 6ffnet das
Dialogfeld "Drucken”. Sie kénnen es benutzen, um den
Bereich der gedruckten Seiten, die Anzahl der Kopien und
andere Optionen festzulegen.
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Das Dialogfeld "Drucken”

Drucker

Der aktuell gewéhlte Drucker wird oben im Dialogfeld
angezeigt. Sie kdnnen in der Dropdown-L.iste einen
anderen Drucker wahlen.

Einen Druckbereich wahlen
Im Dialogfeld "Drucken™ haben Sie drei Optionen zur
Auswahl des Druckbereichs:

» Alle: Es werden alle Seiten gedruckt, die von der
Zeichnung berlhrt werden.
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* Auswahl: Es werden alle Seiten gedruckt, die von
den ausgewdhlten Objekten in der Zeichnung
beriihrt werden.

e Seiten von/bis: Sie konnen einen Seitenbereich, der
von der Zeichnung berlhrt wird, zum Druck
auswahlen.

Mehrere Exemplare drucken

Sie kénnen mehr als eine Kopie des gewahlten
Seitenbereichs drucken, indem Sie die Anzahl der
Exemplare in das Feld "Anzahl" eingeben.

Das Kontrollkéstchen "Sortieren™ legt die Reihenfolge fest,
in welcher die Kopien der Seiten einer Zeichnung gedruckt
werden.

Wenn der gewahlte Bereich nur eine Seite zum Druck
benotigt, hat diese Einstellung keine Auswirkung.

Wenn der gewahlte Bereich mehrere Seiten umfalit, werden
bei Auswahl dieses Kontrollkastchens mehrere Exemplare
in dieser Reihenfolge gedruckt: Seite 1, 2, 3...., gefolgt von
Seite 1, 2, 3....und so weiter.

Wird die Markierung dieses Kontrollkéstchens entfernt,
werden alle Kopien von Seite 1 gedruckt, danach alle
Kopien von Seite 2, und so weiter. Dieser VVorgang ist
héufig schneller als der Druck mit Sortierreihenfolge.

Bei Druckern, die nicht gentigend Arbeitsspeicher haben,
um eine ganze Seite zu speichern (wie z.B. Matrix-
Drucker), ist das Kontrollkastchen "Sortieren” meistens
markiert.

Auf eine Seite drucken

Ist dieses Kontrollkéstchen markiert, wird die ganze
Zeichnung verkleinert und auf einer Seite gedruckt. Davon
ist nur die gedruckte Zeichnung betroffen, die Ansicht Ihrer
Zeichnung auf dem Bildschirm bleibt unverandert.

Ohne Farben drucken
Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, wird die
Zeichnung nur schwarz und weif3 gedruckt. Alle Rahmen,
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Linien und Texte erscheinen in schwarz und Hintergrund
und Fallungen in weil3. Dadurch erhalten Sie oft einen
exakteren Druck, und es ist wesentlich weniger
Arbeitsspeicher erforderlich als beim Farbdruck.

Ful3zeilen drucken

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, wird eine
FuBzeile mit dem Namen der Zeichnung, dem aktuellen
Datum und der Uhrzeit unten auf jeder Seite gedruckt.

Ful3zeile definieren

Diese Schaltflache wird angezeigt, wenn das
Kontrollkastchen "FulRzeilen drucken" markiert ist. Wenn
Sie sie anklicken, erscheint das Dialogfeld "FuRzeile
definieren”.
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Das Dialogfeld "FuRzeile definieren™

Wenn Sie die Einstellung der Positionsfelder &ndern, &ndert
sich die Position der FuRRzeile. Die FulRzeile kann ganz
unten im druckbaren Bereichs plaziert werden oder 1/4
Inch oder 1/2 Inch oberhalb des unteren Randes.

Wenn Sie die Schaltflache "Schriftart” wahlen, erscheint
das Windows-Dialogfeld "Schriftart”. Hier kdnnen Sie die
Schriftart, Grélie und den Schrifttyp fur den FuBRzeilentext
waéhlen. Es wird eine Grofie von 10 oder weniger
empfohlen.

Ausgabe in Datei umleiten

Wenn Sie dieses Kontrollk&stchen markieren, wird die
gedruckte Grafik in einer Datei auf der Festplatte
gespeichert und nicht auf dem Drucker gedruckt.
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Navigation mit der Tastatur

Auswahl mit der Tab-Taste

Wenn in Ihrer Zeichnung keine Objekte ausgewahlt sind,
kdnnen Sie mit der Tab-Taste das erste Objekt auswéhlen.
Wenn bereits eines oder mehrere Objekte ausgewahlt sind,
verschiebt die Tab-Taste die Auswahl vom aktuellen
Zielobjekt (Seite 38) auf das néchste Objekt in der

Zeichnung. |:|

Dricken Sie die Tab-Taste

Das néachste Objekt mit der Tab-Taste auswéhlen

Wenn Sie die Tab-Taste auf diese Weise driicken, kdnnen
Sie jedes Objekt in der Zeichnung nacheinander auswahlen.

Wenn Sie Umschalttaste-Tab driicken, wird die Richtung
umgekehrt und es wird das vorherige Objekt in der
Zeichnung ausgewahlt.

Die Tab-Reihenfolge

Die Reihenfolge, in der Objekte mit der Tab-Taste
ausgewahlt werden, wird als Tab-Reihenfolge bezeichnet.
Sie entspricht der Vordergrund/Hintergrund-Reihenfolge,
die auf Seite 102 beschrieben wurde.

[]
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Aulerdem ist es die Reihenfolge, in welcher die Objekte
erstellt wurden, auBer wenn diese Reihenfolge mit den
Befehlen "Im Vordergrund™ oder "Im Hintergrund"
geéndert werden.

Texteingabe und die Tab-Taste

Wenn Sie Text in eine Figur eingeben, wird mit der Tab-
Taste die nachste Figur in der Tab-Reihenfolge ausgewahlt
und zur Textbearbeitung gedffnet. Umschalttaste-Tab fiihrt
den umgekehrten ProzeR aus.

Sie kdnnen diese Funktion benutzen, um Text in lhre
Figuren, wie z.B. in ein Formular, einzugeben:
Doppelklicken Sie auf die erste Figur und geben Sie den
Text ein. Driicken Sie dann die Tab-Taste, geben Sie den
néchsten Text ein, driicken Sie wieder die Tab-Taste, geben
Sie Text ein, und so weiter.

Wenn Sie Text in eine Tabelle eingeben (Seite 79), wahlt
die Tab-Taste das nachste Eingabefeld in der lle aus.
Wenn Sie das letzte Feld in der Tabelle erreichen, springen
Sie mit dem ndchsten Tab in die nachste Figur.

Sie kdnnen ein Tab-Zeichen in eine Figur eingeben, indem
Sie Strg-Alt-Tab drucken.

@nartDraw und Formulare

Die Kombination von SmartDraw Tabellenobjekten und
der Fahigkeit, von Figur zu Figur zu springen, macht
SmartDraw zum idealen Programm fir die Gestaltung von
interaktiven Formularen, die Sie auf dem Bildschirm
ausfillen kdnnen.

Eine andere wichtige Funktion beim Entwerfen von
interaktiven Formularen ist die Moglichkeit zu verhindern,
dal’ bestimmte Objekte und Felder in Tabellen bearbeitet
werden konnen. Bezeichnungen und andere Texte in einem
Formular sollen nicht von demjenigen gedndert werden
konnen, der das Formular ausfillt. AuBerdem kénnen Sie
vermeiden, daR diese Objekte zur Textbearbeitung
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ausgewahlt werden, wenn Sie sich mit der Tab-Taste von
Feld zu Feld bewegen.

In Tabellen kénnen Sie Zellen von der Tab-Reihenfolge
ausschlieBen, indem Sie sie mit dem Befehl "Keine
Textbearbeitung"” im Men( "Tabellen" sperren.

Sie kdnnen auch den Text in Figuren sperren, indem Sie
den Befehl "Texteigenschaften™ benutzen, der auf Seite 11
beschrieben wird. |:|
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SmartDraw mit anderen
Programmen benutzen

Kopieren und Einfiigen

Sie kénnen Informationen zwischen SmartDraw und
anderen Programmen austauschen, indem Sie die
Zwischenablage und die Standard-Befehle "Ausschneiden™,
"Kopieren" und "Einfligen™" im Menu "Bearbeiten”
benutzen.

In der Zwischenablage speichert Windows temporar
kopierten Text, Bilder oder Daten, so dal} sie mit dem
Befehl "Einfugen” in ein anderes Dokument oder
Programm Ubertragen werden kénnen.

Wenn Sie Text bearbeiten, kénnen Sie "Kopieren",
"Ausschneiden™ und "Einfligen™ wie gewohnt benutzen.
Wenn Sie keinen Text bearbeiten, werden ganze Grafiken
in und aus der Zwischenablage Ubertragen.

Jeder dieser Befehle hat eine Schaltflache in der
Symbolleiste, die Sie anstelle des Menis "Bearbeiten*
benutzen kdnnen.

Ausschneiden und Kopieren
Der Befehl "Kopieren™ Ubertragt die Zeichnung oder einen
Teil der Zeichnung in die Zwischenablage.

Wenn Sie keine Auswahl getroffen haben, wird die ganze
Zeichnung in die Zwischenablage tbertragen (als
Metadatei). Diese Zeichnung kann in Word oder eine
andere Anwendung eingefligt werden.

SmartDraw ist ein OLE-Server. Wenn keine andere
Anwendung Object Linking and Embedding (OLE) als
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Client unterstitzt, wird durch Einfuigen der Zeichnung auch
eine Kopie der SmartDraw-Datei selbst in die Anwendung
eingefligt, die durch Doppelklicken auf die eingeflgte
Zeichnung wieder in SmartDraw gedffnet wird. Dieser
VVorgang wird detailliert in SmartDraw mit Microsoft Office
benutzen auf Seite 161 beschrieben

Wenn eine oder m e Figuren oder Linien ausgewanlt
sind, kopiert der Befehl "Kopieren" nur diese Figuren und
Linien in die Zwischenablage. Sie kdnnen wieder in eine
SmartDraw-Zeichnung (als Bild) oder in ein anderes
Programm eingefligt werden.

"Ausschneiden™ ist eine Kombination von Léschen und
Kopieren. Zuerst werden ausgewahlte Objekte in die
Zwischenablage kopiert und dann geldscht.

Einfigen

Wenn die Zwischenablage Figuren oder Linien enthélt, die
aus SmartDraw kopiert wurden, werden diese mit
"Einfligen” der aktuellen Zeichnung hinzugefligt. Wenn die
Zwischenablage eine Grafik aus einem anderen Programm
enthalt, wird sie als Grafikobjekt in die Zeichnung
eingeflgt.

aafikobjekte

Wenn Grafiken aus anderen Programmen in SmartDraw
importiert oder eingefligt werden, werden sie zu
Grafikobjekten. Sie bestehen aus einer rechteckigen Figur
(anfanglich ohne Rahmen), die die Grafik enthélt.

Ein Grafikobjekt kann wie jede andere Figur verschoben
und angeordnet werden. Wenn Sie die Grol3e andern, behalt
es normalerweise seine Proportionen. Wenn jedoch die
Umschalttaste gedriickt wird, wéhrend Sie die Grole des
Objektes &ndern, kénnen Sie beliebige Proportionen
wéhlen. Wie bei anderen Figuren kénnen Sie das
GroRenverhalten einer Grafik mit dem Befehl
"GroRenverhalten Figur..." im Meni "Figuren™ &ndern.
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Professional

Wenn Sie versuchen, Text in ein Grafikobjekt einzugeben,
erscheint der Text unterhalb des Objektes (als verbundenes
Hintergrundtextobjekt) und nicht innerhalb der Grafik.

Wenn Anderungen von Farbe und Rahmen von
Grafikobjekten angewendet werden, wird entweder ein
Rahmen hinzugefugt, oder die Farben der Grafik andern
sich, abhdngig von der Einstellung "Farben andern™ im
Dialogfeld "GroRRenverhalten™”. (Siehe Seite 128).

Sie kdnnen auch die Gruppierung der meistemportierten
Grafiken aufheben und sie in SmartDraw-Objekte
umwandeln, indem Sie den Befehl "Gruppierung aufheben”
im Mend "Anordnen” benutzen. (Siehe Seite 154).

[]

Grafiken von anderen

Programmen importieren

Sie kdnnen Grafiken von anderen Programmen in
SmartDraw importieren, indem Sie den Befehl
"Importieren” im Meni "Datei™ benutzen. Es erscheint das
Dialogfeld "Importieren”. Es entspricht dem Dialogfeld
"Offnen" und wird benutzt, um eine Datei auszuwdhlen, die
importiert werden soll.

Bevor Sie eine Datei importieren konnen, missen Sie den
richtigen Typ im Feld "Dateityp" auswahlen.

SmartDraw Standard unterstitzt den Import von Dateien im
Windows Metadateiformat und verschiedene Bitmap-
Formate, einschlielich BMP, PC PaintBrush (PCX), GIF,
JPG und TIFF.

SmartDraw Professional importiert wesentlich mehr
Formate, einschlielich:

» Encapsulated Postscript (EPS)
e AutoCAD(DXF)

- CGM
 HPGL
- PDF

e Adobe Illustrator
e CorelDraw
* MicroGrafx Draw
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* Visio
Sobald die Grafiken importiert sind, werden sie zu
Grafikobjekten.

Die Gruppierung importierter

Grafiken aufheben

Auler bei Bitmap-Formaten (BMP, PCX, GIF, JPG und
TIFF) werden alle Grafikobjekte, ob importiert oder
eingefligt, im WMF-Format (Windows Metadatei)
gespeichert. Sie kdnnen die Gruppierung dieser Grafiken
aufheben, um SmartDraw-Objekte zu erhalten, indem Sie
den Befehl "Gruppierung aufheben™ im Menl "Anordnen”
benutzen.

Wenn Sie den Befehl "Gruppierung aufheben” fir ein
Grafikobjekt benutzen, erscheint das Dialogfeld
"Zeichnung trennen”.

Wenn Sie eine importierte Grafik auswéhlen und der
Befehl "Gruppierung aufheben™ steht nicht zur Verfiigung,
ist Ihre Grafik wahrscheinlich ein Bitmap und kann nicht

getrennt werden.
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Das Dialogfeld "Zeichnung trennen”

Dieses Dialogfeld enthéalt mehrere Optionen, mit denen
festgelegt wird, wie die Grafik in SmartDraw-Objekte
getrennt wird.
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SmartDraw fuhrt zahlreiche komplizierte Techniken aus,
um Metadatei-Grafiken in brauchbare Formate fir
FluRdiagramme zu konvertieren und verbindet dabei
Figuren mit Linienenden als Pfeilkdpfe, kombiniert
Textzeilen zu Paragraphen, plaziert Text in Figuren und
verbindet Liniensegmente zu einer segmentierten Linie.
Diese Techniken basieren auf empirischen Regeln und sind
nicht immer perfekt. Wenn Sie Grafiken importiert haben,
die nicht korrekt zu FluRdiagrammen konvertiert werden,
wenden Sie sich bitte an support@smartdraw.com. Wir
arbeiten standig daran, diesen VVorgang zu verbessern.

Standards

Wenn Sie "Fluldiagramme..." wéhlen, werden automatisch
die optimalen Trennungseinstellungen fiir das Trennen von
FluRdiagrammen gewahlt. "Freihand..." wéhlt die
geeignetsten Optionen flr Freihandzeichnungen.

Text zu Paragraphen kombinieren

Text in importierten Grafiken wird in einzelne
Zeilenstrings getrennt, und jedes String hat seine eigene
Schriftart. Wenn dieses Kontrollk&stchen markiert ist,
versucht SmartDraw, diese Strings in einem Absatz zu
kombinieren. Die Einstellung fur den Zeilenabstand gibt
vor, wieviel Platz SmartDraw zwischen den Zeilen lassen
soll, bevor der nachste Textblock angefangen wird.

Text immer in vorhandene Figuren plazieren
Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, werden die von
SmartDraw entdeckten Textbldcke in vorhandene Figuren
plaziert, wenn sie Ubereinander liegen. SmartDraw stellt
sogar die richtige Ausrichtung des Textes innerhalb der
Figur fest.

Kleine Figuren am Ende von Linien in Pfeilkbpfe
konvertieren

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, versucht
SmartDraw, Pfeilképfe an den Enden von Linien zu
erkennen.
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Segmentierte Linienobjekte in individuelle
Linienobjekte trennen

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, behandelt
SmartDraw vertikale Linien, die als eine segmentierte Linie
représentiert werden konnten, als separate Linien.

Kurven und andere Sequenzen von Linien in
individuelle Objekte trennen

Freihandzeichnungen enthalten h&ufig viele komplexe
Kurven. Diese kdnnen in hunderte (und manchmal
tausende) von SmartDraw-Linien getrennt werden oder
kombiniert als eine gebogene Grafik belassen werden.
Wenn Sie dieses Kontrollké&stchen markieren, werden sie in
viele kurze gerade Linien zerlegt. Dieses Kontrollk&stchen
sollte normalerweise nicht markiert werden.

Dateien 6ffnen, die mit anderen
FluRdiagramm-Programmen

erstellt wurden

SmartDraw benutzt diese Fahigkeit, um Metadateien in
brauchbare FluRdiagramme zu zerlegen. Dateien, die mit
anderen Programmen erstellt wurden, werden so in das
SmartDraw-Format konvertiert.

Um eine Visio-Datei in ein SmartDraw-Format zu
konvertieren, 6ffnen Sie einfach die Visio-Datei mit dem
Befehl "Offnen" im Menii "Datei". [Beachten Sie: lhre
Visio-Datei mu mit einer Vorschau gespeichert werden.
Benutzen Sie dazu den Befehl "Eigenschaften™ im Visio-
Ment "Datei'"]. Wahlen Sie "Visio" als Dateityp im
Dialogfeld "Offnen". Die Datei wird ge6ffnet, und es
erscheint das Dialogfeld "Zeichnung trennen™ (Seite 154).
Die Einstellungen fiir Konvertierungen von
FluRdiagrammen sind bereits ausgewahlt, aber Sie konnen
sie andern, wenn lhre Zeichnung mit den
Standardeinstellungen nicht gut konvertiert wird. Wéhlen
Sie OK, um die Zeichnung in SmartDraw-Figuren und
Linien zu konvertieren.
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Professional

Bei anderen Programmen, z.B. Flowcharter und Flow
Charting PDQ, mussen Sie zuerst Ihr FluRdiagramm mit
dem Exportieren- oder Speichern-Befehl der Anwendung
im Windows Metadateiformat (WMF) speichern. Dann
kénnen Sie die WMF-Datei mit SmartDraw 6ffnen.

Um Visio-Dateien zu 6ffnen, bendtigen Sie SmartDraw
Professional. WMF-Dateien von Visio und anderen
FluRdiagramm-Programmen kénnen mit SmartDraw
Standard getffnet werden.

Zelchnungen export|eren

Sie kénnen SmartDraw-Zeichnungen in verschiedene
Standard Windows-Dateiformate exportieren, indem Sie
den Befehl "Exportieren™ im Meni "Datei” benutzen. Es
erscheint das Dialogfeld "Exportieren”, in dem Sie den
Namen und das Format der exportierten Datei spezifizieren
kdnnen. Dieses Dialogfeld gleicht dem Dialogfeld
"Speichern”.

Benutzen Sie "Dateityp"”, um das Format der exportierten
Datei zu &ndern.

SmartDraw Standard unterstitzt den Export von Dateien im
Windows Metadateiformat sowie zahlreiche Bitmap-
Formate, einschlielich BMP, PC PaintBrush (PCX), GIF,
JPG und TIFF.

SmartDraw Professional exportiert wesentlich mehr
Formate, einschlielich:

» Encapsulated Postscript (EPS)
* AutoCAD(DXF)

- CGM
« HPGL
- PDF

e Adobe Illustrator
¢ MicroGrafx Draw
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Grafiken in Web-Seiten

exportieren
SmartDraw unterstiitzt beide Standard-Grafikformate, die
auf dem World Wide Web benutzt werden: JPEG und GIF.

Wenn Sie in eine GIF exportieren, kénnen Sie eine
Hintergrundfarbe spezifizieren, die in einem Web-Browser
transparent angezeigt wird. Sie kdnnen auch festlegen, ob
die Datei mit oder ohne Zeilensprung exportiert wird.
Grafiken mit Zeilensprung werden schneller angezeigt als
Grafiken ohne Zeilensprung, brauchen jedoch langer, bis
sie vollstandig aufgebaut sind.

Diese Optionen werden im Dialogfeld "GIF
Formatoptionen™ spezifiziert. Es erscheint automatisch
jedesmal, wenn eine Datei im GIF-Format exportiert wird.
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Das Dialogfeld "GIF Formatoptionen™

Hyperlinks mit Dateien und Web-

Seiten

Eine der leistungsstarksten Funktionen von SmartDraw ist
die Fahigkeit, Figuren mit anderen SmartDraw-
Zeichnungsdateien, einer Web-Adresse oder sogar einer
Programm-Befehlszeile (URL) mit dem Befehl
"Hyperlink..." im Meni "Tools" zu verknupfen

Um ein Hyperlink zu erstellen, wahlen Sie zuerst ein
Objekt in der Zeichnung aus und dann den Befehl "Link
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erstellen” im Untermend "Hyperlink...". Es erscheint das
Dialogfeld "Link erstellen™.
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Das Dialogfeld "Link erstellen™

Hier kdnnen Sie eine andere SmartDraw-Zeichnung, eine
Web-Adresse, ein Dokument oder ein Programm mit dem
ausgewahlten Objekt verknipfen.

Sie geben den Dateinamen, die URL oder die
Programmbefehlszeile der Datei ein, mit der das Objekt
verknUpft werden soll. Sie kdnnen auch die Schaltflache
"Bléttern™ benutzen, um nach einer bestimmten Datei zu
suchen. Es erscheint ein Standard "Offnen"-Dialogfeld.

Wenn Sie eine Datei oder Adresse auswéahlen, wird sie mit
dem Objekt verknupft.

Wenn Sie jetzt dieses Objekt auswéhlen und den Befehl
"Link 6ffnen” benutzen (driicken Sie die Taste F11 als
Shortcut), wird die verkniipfte Datei oder Web-Adresse
ge0ffnet. Sie kdnnen das Link wieder aufheben, indem Sie
das Objekt auswéhlen und dann den Befehl "Link I6schen”
wahlen.

Sie kdnnen die Befehle "Link 6ffnen™ und "Link erstellen™
nur benutzen, wenn ein einzelnes Objekt ausgewahlt ist.
Der Befehl "Link l16schen™ kann auch dann benutzt werden,
wenn mehrere Objekte ausgewdhlt sind. Die Hyperlinks
aller ausgewahlten Objekte werden geldscht.

Figuren und Linien mit Hyperlinks werden mit einem
besonderen Symbol markiert (ein Pluszeichen in einer
kleinen Box).
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Dieses Rechteck ist
mit einer Zeichnung
verknipft

Das Hyperlink-Symbol

Wenn Sie auf dieses Symbol doppelklicken, wird die
verknupfte Datei oder URL ge0ffnet.

II:lk/perlinks benutzen

Eingebettete Zeichnungen
Sie kénnen Hyperlinks benutzen, um hierarchische oder
eingebettete Zeichnungen zu erstellen.

Sie erstellen z.B. ein FluRdiagramm fiir einen Prozel3, der
einen sehr komplexen Schritt enthdlt. Sie kdnnen diesen
komplexen Schritt mit einer Figur darstellen und dann die
Figur mit einem detaillierten FluRdiagramm verkniipfen,
das den komplexen ProzeR darstellt. Wenn Sie dann spater
auf das verknuipfte Symbol doppelklicken, wird das
detaillierte Diagramm ge6ffnet.

Web-Prasenzen verknupfen

Die Moglichkeit, eine Figur mit einer Web-Prasenz zu
verknlpfen, macht SmartDraw zu einem sehr hilfreichen
Tool zum Zeichnen eines Flukdiagramms, das eine Web-
Présenz reprasentiert. Jede Seite kann mit einem Symbol
représentiert werden, das mit der jeweiligen Seite verknipft
ist.

Notizen und Hintergrundinformationen

Sie kénnen eine Notiz oder mehrere Seiten mit Notizen mit
einer Figur in einer Zeichnung verknupfen, indem Sie sie
mit einem Word-Dokument verkniipfen. Sie kénnen auch
eine Hilfedatei oder Web-Adresse mit einer Figur
verknupfen. Sie konnen z.B. die Web-Adresse des
Herstellers einer Hardware-Komponente, die durch ein
Symbol représentiert wird, mit einem Netzwerkdiagramm
verknupfen.
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SmartDraw mit Microsoft
Office benutzen

Obwohl SmartDraw-Zeichnungen mit den meisten
Windows-Programmen austauschen kann, wurde es speziell
fur die Zusammenarbeit mit Microsoft Office entwickelt.

Zeichnungen von SmartDraw
nach Office Ubertragen

Kopieren und Einfligen

Um Zeichnungen, die in SmartDraw erstellt wurden, nach
Microsoft Word (und andere Office-Programme) zu
Ubertragen, kopieren Sie einfach die Zeichnung oder einen
Teil der Zeichnung in SmartDraw und fiigen ihn in Word
ein.

OLE (Object Linking and Embedding)

Da Word ein OLE Client und SmartDraw ein OLE Server
ist, speichert Word beim Einfligen alle SmartDraw-
Zeichnungsinformationen in seinem Dokument und nicht
nur das sichtbare Bild. Dieser Vorgang wird als Einbetten
bezeichnet. Eine Kopie der SmartDraw-Zeichnung wird in
das Word-Dokument eingebettet.

Wenn Sie auf die SmartDraw-Zeichnung in Word
doppelklicken, wird sie wieder gedffnet, und Sie kdnnen sie
bearbeiten.

Sie kénnen auch eine SmartDraw-Zeichnung nach Word
Ubertragen, indem Sie ein OLE Link mit dem Word-Befehl
"Inhalte einfligen™ einfugen (Seite 165). Wenn Sie ein Link
in diesem Dialogfeld einfugen, wi c}S sichtbare Bild mit
dem Namen der SmartDraw-Datei nach Word ubertragen.

Wenn Sie auf die verknupfte SmartDraw-Zeichnung in
Word doppelklicken, wird die originale SmartDraw-
Zeichnung zur Bearbeitung gedffnet. OLE Linking ist
hilfreich, wenn Sie nur eine Kopie lhrer Zeichnung
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zwischen verschiedenen Dokumenten teilen wollen. Wenn
Sie eine Zeichnung einbetten, wird bei der Anderung der
eingebetteten Kopie keine andere Kopie geandert. Wenn
Sie ein OLE-Link einfiigen, werden bei der Anderung der
einen verknlpften Zeichnung alle verkniipften Kopien
derselben Zeichnung geéndert.

Ziehen und Ablegen

Sie kdnnen auch ausgewdhlte Teile einer Zeichnung von
SmartDraw nach Word und in andere Office-Programme
ziehen. AulRer wenn Sie dabei die Strg-Taste drticken, wird
die Auswahl aus der Zeichnung geléscht, nachdem sie nach
Word Ubertragen wurde. Dies entspricht der Windows-
Standardschnittstelle beim Ziehen und Ablegen zwischen
Anwendungen.

En SmartDraw-Objekt in Word

einfligen
Sie mussen SmartDraw nicht ausftihren, um eine
SmartDraw-Zeichnung in ein Windows-Dokument
einzufligen. Word stellt den Befehl "Objekt" im Menl
"Einfligen" zur Verfligung. Sie kdnnen diesen Befehl
benutzen, um eine SmartDraw-Zeichnung direkt in Ihr
Dokument einzufiligen. Sie kdnnen ein neues oder ein
vorhandenes Dokument einfiigen. Details dazu finden Sie
auf Seite 166 und im Word-Benutzerhandbuch.

Wenn Sid eid neues Dokument einfligen, wird
standardmaliig der im Dialogfeld "Neue Zeichnung" zuletzt
gewahlte Typ erstellt.

Objekte von Office nach

SmartDraw Ubertragen

Die Professional-Version von SmartDraw ist zusatzlich
zum OLE Server auch ein OLE Client wie Word,
PowerPoint und Excel.

Wenn Sie Grafiken von anderen OLE Servern in
SmartDraw einfligen, werden sie eingebettet oder
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verknupfte OLE-Objekte, die vom jeweiligen
Originalprogramm wieder ge6ffnet und bearbeitet werden
kénnen.

Wenn Sie z.B. eine Excel-Grafik in eine SmartDraw-
Zeichnung einfligen, werden die Grafik und die
zugrundeliegende Excel-Dateistruktur in der eingebetteten
Zeichnung gespeichert. Wenn Sie auf die Grafik in
SmartDraw doppelklicken, wird sie wieder in Excel zur
Bearbeitung getffnet.

Die Grafiken, die Sie aus Office einfiigen, verhalten sich in
SmartDraw wie Bibliotheksymbole. Sie kdnnen mit Linien
verbunden, umgedreht und gedreht werden und Sie kénnen
ihre GroRe &ndern. Sie kdnnen in Office gedffnet und
bearbeitet werden, indem Sie sie in SmartDraw
doppelklicken.

Sie kénnen OLE-Objekte Bibliotheken hinzuftigen, ohne
dal? sie ihre OLE-Objekt-Eigenschaften verlieren.
SmartDraw Professional unterstiitzt Bibliotheken nicht nur
fir Symbole, sondern auch fir "lebendige” Objekte, die in
anderen Anwendungen getffnet werden kdnnen! Dies ist
die Grundlage fur Office Companion.

Microsoft Office Companion

Mit SmartDraw Professional und Microsoft Office konnen
Sie Grafiken, Bitmaps, Gleichungen, Datenblé&tter und
Office-Clipart in IThre SmartDraw-Zeichnungen mit einem
Mausklick einfiigen.

Wenn Microsoft Office auf Ihrem Computer installiert ist,
zeigt SmartDraw Professional zusétzliche Schaltflachen auf
der rechten Seite in der obersten Symbolleiste an.

22 | 35| (2] v | #1| #9

Office Companion-Symbolleiste

Wenn Sie auf eine dieser Schaltflachen klicken, kénnen Sie
Ihrer Zeichnung eines der folgenden Objekte hinzufugen.

* Bitmap (Paint)
e Graph (MS Graph)
*  WordArt (MS WordArt)
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» Clipart (Clipart Gallery)

* Gleichung (MS Equation)
» Datenblatt (Excel)

*  Word-Dokument (Word)

Wenn eine dieser Anwendungen nicht auf Ihrem Computer
installiert ist, werden die entsprechenden Schaltflachen
nicht angezeigt.

Wenn Sie auf die Schaltflache "Bitmap" klicken, wird das
Windows Paint-Programm gestartet. Die gezeichnete
Grafik erscheint in lhrer Zeichnung, wenn Sie Paint
schlie3en. Die Schaltflachen "Gleichung”, "Datenblatt™ und
"Word" funktionieren auf die gleiche Art.

Wenn Sie die Schaltflache "Clipart™ wéhlen, erscheint die
Office Clipart-Galerie. Hier haben Sie Zugriff auf
mehrere Tausend Grafiken.

Wenn Sie die Schaltflache "Graph™ oder "WordArt"
benutzen, wird das Dialogfeld "Galerie" angezeigt. Hier
kdnnen Sie unter zahlreichen Symbolbibliotheken wéhlen,
die vorformatierte Grafiken oder WordArt-Beispiele
enthalten.

W ahlen Sie die Objektgallerie

—Wahlen Sie eine Gallerie: ———  —%orechau

ar ? hap

Worda 37 Styles
Hirwweis: _
‘wiahlen Sie eine Objektbibliothek, indem Sie sie in der Liste
anklicken. Klicken Sie auf die Schaltflache "Offnen".
Urn lhrer Zeichinung ein Objgkt hinzuzufiigen, ziehen Sie es .t‘-\bbrechenl
einfach mit der Maus in die Zeichnung.
Urn daz Objekt 2u bearbeiten, doppelklicken Sie auf das Hilfe: |
Obijekt.

Meues Objekt | Meues leeres Objekt erstellen ‘

Das Dialogfeld "Objektgalerie"

Wenn Sie eine Bibliothek in der Liste wahlen, erscheint
deren Vorschau auf der rechten Seite. Wenn Sie eine dieser
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Bibliotheken 6ffnen, kdnnen Sie eines der Beispielobjekte
in Ihre Zeichnung ziehen und 6ffnen, indem Sie
doppelklicken oder die Befehle im Meni "Objekte"
waéhlen. (Seite 167).

[]

Objekte mit "Einfigen" und

"Inhalte einfigen" hinzufigen
Zusétzlich zu den Office Companion-Schaltflachen kénnen
Sie ein Objekt auch von Office oder anderen OLE Server-
Anwendungen in die Professional-Version von SmartDraw
einfligen. In diesem Fall erstellt SmartDraw seine eigene
Kopie der Anwendungsdatei und speichert sie in der
Zeichnung. Dieser Prozel3 wird als "einbetten™ bezeichnet.

Wenn Sie mit dem Befehl "Inhalte einfiigen” ein Objekt
einfligen, konnen Sie zwischen mehreren Methoden
wéhlen. Der Befehl 6ffnet das Dialogfeld "Inhalte
einfligen".

Inhalie eindisgem
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Das Dialogfeld "Inhalte einfligen"

Das Dialogfeld zeigt eine Liste mit Formaten an. Wenn Sie
das erste Format oben in der Liste wahlen, haben Sie die
Wahl zwischen "Einfiigen™ und "Verknipfung". Beim
Einfligen einer Verknlpfung wird das Bild plus der Name
der Datei eingefuigt. Wenn Sie die verknlpfte Datei dndern,
aktualisiert SmartDraw das Bild entsprechend.

Wenn Sie die zweite Option in der Liste wahlen (Bild),
steht Ihnen nur "Einfugen” zur Verfugung, und Ihr Bild
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wird ohne zugrundeliegende Daten nach SmartDraw
Ubertragen. Wenn Sie nur ein Bild einflgen und dann die
Originaldatei &ndern, missen Sie das Bild wieder in
SmartDraw einfligen, um es zu aktualisieren.

Ebjekte einflgen

Sie kdnnen auch OLE-Objekte mit dem Befehl "Objekt
einfligen™ im Menu "Bearbeiten™ in SmartDraw einfligen.
Es erscheint das Dialogfeld "Objekt einfligen™.

Dibjekt minfugen
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Das Dialogfeld "Objekt einfiigen™ (Neu erstellen)
Wenn das Optionsfeld "Neu erstellen™ markiert ist, zeigt
die Liste alle Objekttypen an, die auf Ihrem System
installiert sind. Um ein neues Objekt zu erstellen, wéhlen
Sie einfach eines der Elemente in der Liste und dann OK.

Wenn das Optionsfeld "Aus Datei erstellen” markiert ist,
andert sich das Dialogfeld wie folgt:
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Das Dialogfeld "Objekt einfligen" (Aus Datei erstellen)

Hier kdnnen Sie eine vorhandene Datei wahlen und daraus
ein eingebettetes oder verknipftes Objekt erstellen.

@_E-Objekte bearbeiten

Wenn ein OLE-Objekt ausgewahlt wird, &ndert sich das
unterste Element im SmartDraw-Meni "Bearbeiten" zu
einem Untermend und zeigt den Namen des Objektes an.

Sie kdnnen die Befehle in diesem Menl benutzen, um das
Objekt zur Bearbeitung zu 6ffnen.

Links verwalten

Wenn ein OLE-Link-Objekt ausgewéhlt ist, kbnnen Sie mit
dem Befehl "Links" im Meni "Bearbeiten" das Dialogfeld

"Verknipfungen" 6ffnen. In diesem Dialogfeld konnen Sie
die Links in Threm Dokument verwalten.
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Das Dialogfeld "Verkniipfungen"

Die Liste zeigt alle verknupften OLE-Objekte in lhrer
Zeichnung an. Mit den Schaltflachen auf der rechten Seite
konnen Sie die Parameter des in der Liste ausgewahlten
Objektes &ndern.

"Quelle 6ffnen” 6ffnet die Datei, die mit dem Link
assoziiert ist. Mit "Quelle &ndern” kénnen Sie ein Link
reparieren, das durch Verschieben der Datei unterbrochen
wurde.

Wenn Sie "Aktualisieren” wahlen, liest SmartDraw das
aktuelle Bild der verknlpften Datei ein. "Entfernen™ léscht
die Verknlpfung und macht das OLE-Objekt zu einem
einfachen Objekt, das nicht mehr aktualisiert wird.
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Text-Tools

Professional

Rechtschreibprifung

Die Professional-Version von SmartDraw kann die
Rechtschreibung wéhrend der Eingabe des Textes
Uberprifen. Wenn Sie ein Wort falsch eingeben, wird es
mit einer welligen roten Linie unterstrichen.

Es waren zwie
Eomgslander

Falsch geschriebene Worte werden mit einer welligen roten Linie unterstrichen

Wenn Sie mit der rechten Maustaste auf das falsch
geschriebene Wort klicken, erscheint ein Menu mit
Korrekturvorschldagen und anderen Befehlen.

Eswmm&j’:l .

Konigslander wie

Wien

Alle ignarieren
Hinzufligen

Autokormekiur »
Rechtzchreibung. ..

Rechtsklick auf ein falsch geschriebenes Wort

Wenn Sie einen der Vorschlége auswéhlen, wird das Wort
durch diese Auswahl ersetzt. Die anderen Befehle:

» Alle ignorieren. Ignoriert das Wort in dieser
Sitzung.

» Hinzufugen. Fugt das Wort Ihrem
Benutzerworterbuch hinzu, so dal es bei allen
weiteren Sitzungen als korrekt betrachtet wird.

» AutoKorrektur. Fiigt das Wort Ihrem
Benutzerworterbuch mit dem falsch geschriebenen
Wort hinzu. Wenn Sie das Wort wieder falsch
schreiben, korrigiert es SmartDraw automatisch.
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» Rechtschreibung. Offnet das Dialogfeld
"Rechtschreibprifung”.

Wenn SmartDraw Ihre Rechtschreibung wéhrend der
Eingabe nicht tberprifen soll, deaktivieren Sie die Option
"Rechtschreibung wéhrend Eingabe..." im Menu "Tools".
Sie konnen denselben Befehl benutzen, um ihn wieder zu
aktivieren. Auf langsameren Computern wird die
Textbearbeitung beschleunigt, wenn Sie diesen Befehl
deaktivieren.

Dhs Dialogfeld "Rechtschreibung

uberpriufen”

Sie kdnnen die Rechtschreibung eines ganzen Dokumentes
(oder nur eines ausgewdhlten Textes oder ausgewahlter
Figuren) im Dialogfeld "Rechtschreibung tberprifen”
interaktiv Gberprifen.

Wenn Sie diesen Befehl benutzen, um die Rechtschreibung
interaktiv zu Uberprifen, werden zuerst der ausgewéhlte
Textbereich oder ausgewahlte Objekte Uberpruft. Sie
kdnnen dann die Rechtschreibprifung im tbrigen Teil des
Dokuments fortsetzen.

Rechtschreibung |

Micht im ‘a/iarterbuch: [ Feste Posit
Sndern zu; IDeutsch
Yorzchlage: Deutzch ~ lgnanieren | Mie andern |
Deut = .
Deutzche Andern I Irnrnier anderrl
Euch x —
Hinzufiigen I Hurschlagenl
“wiorte hinzufigen zu: Iuserdic.tl:-: j Fi'u'ckgéngigl Abbrechen |
Wi:i[terl:uijcher...l Dptioner... | Hilfe... |

Das Dialogfeld "Rechtschreibung liberprifen”

Das Dialogfeld "Rechtschreibung Gberprufen enthalt
folgende Befehle.
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Hinzufligen

Das Wort wird dem in der Liste "Worte hinzufiigen™
ausgewahlten Worterbuch hinzugefiigt. Benutzen Sie die
Schaltflache "Hinzufligen™, wenn ein richtig geschriebenes
Wort, das Sie hdufig benutzen, als falsch gemeldet wird
(z.B. Ihr Nachname). Wenn das Wort selten benutzt wird,
kdnnen Sie statt dessen "Ignorieren™ oder "Alle ignorieren”
wahlen.

Worte hinzufugen

Hier wird angezeigt, welchem Benutzerwdrterbuch die
Worte hinzugefiigt werden, wenn Sie die Schaltflache
"Hinzuftgen" wahlen. Die Liste "Worte hinzufligen™ zeigt
alle Benutzerworterbucher an, die zur Zeit getdffnet sind.
Im Dialogfeld "Worterblcher™ kdnnen Sie andere
Woarterbicher schliel}en oder 6ffnen.

Abbrechen
Bricht die aktuelle Rechtschreibprufung ab.

Andern

Das Wort wird durch das Wort im Feld "Andern zu"
ersetzt. Es wird nur dieses eine Wort ersetzt. Wenn dieses
Wort und alle folgenden Worte dieser Art ersetzt werden
sollen, wahlen Sie die Schaltflache "Immer andern". Wenn
das Feld "Andern zu" leer ist (z.B. wenn. das Wort doppelt
geschrieben wurde), andert sich die Schaltflache "Andern™
zu "Ldschen™.

Immer &ndern

Dieses und alle folgenden Worte dieser Art werden durch
das Wort in der Liste "Andern zu" ersetzt. Wenn Sie nur
dieses eine Wort ersetzen wollen, benutzen Sie den Befehl
"Andern”. Wenn das Wort haufig falsch geschrieben wird,
konnen Sie es einem Benutzerwdrterbuch im Dialogfeld
"Worterbicher" hinzufigen.

Andern zu
Dieses Wort ersetzt das falsche Wort, wenn Sie die
Schaltflache "Andern" oder "Andern zu" anklicken. Sie
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konnen ein Wort in das Feld "Andern zu" eingeben oder
einen der VVorschlédge in der Liste "Vorschlage" wahlen.

Anderung wahlen

Enthélt ein falsch geschriebenes Wort und ein Wort, das
zur Verbesserung vorgeschlagen wird. Sie kénnen das Wort
andern, indem Sie die Schaltflache "Andern™ wahlen oder
das Wort Gberspringen, indem Sie die Schaltflache
"Ignorieren” wahlen. Beachten Sie, daB sich die
Bezeichnung des Feldes zu "Nicht im Waorterbuch™ andert,
wenn ein falsch geschriebenes Wort entdeckt wird.

Worterblcher

Offnet das Dialogfeld "Warterbiicher”. Sie kdnnen dieses
Dialogfeld benutzen, um Benutzerworterbucher zu 6ffnen
oder zu schlieRen und um den Inhalt von
Benutzerworterbiichern zu bearbeiten.

Ignorieren

Ein falsch geschriebenes Wort wird Gbersprungen. Wenn
dasselbe falsch geschriebene Wort nochmals auftritt, wird
es wieder gemeldet.

Alle ignorieren

Dieses falsch geschriebene Wort wird immer tbersprungen.
Sie kénnen diese Schaltflache benutzen, wenn das als
falsch geschrieben gemeldete Wort korrekt ist. Wenn das
Wort haufig von Ihnen benutzt wird, kdnnen Sie es lhrem
Worterbuch hinzufiigen, indem Sie die Schaltflache
"Hinzufugen" wahlen.

Feste Position

Das Dialogfeld "Rechtschreibung Gberprufen” bleibt in
seiner Position. Normalerweise wird dieses Dialogfeld so
positioniert, dal3 es nicht den Uberpriften Bereich des
Fensters blockiert. Wenn das Kontrollkéstchen "Feste
Position™ markiert ist, erscheint das Dialogfeld
"Rechtschreibung Gberprufen” immer dort, wo Sie es
zuletzt positioniert haben.
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Nicht im Worterbuch

Zeigt an, daB ein falsch geschriebenes Wort entdeckt
wurde. Das Wort wird als falsch geschrieben betrachtet, da
es in keinem der ge6ffneten Worterblcher gefunden
werden konnte. Beachten Sie, dal? sich die Bezeichnung
dieses Feldes zu "Anderung wahlen" andert, wenn ein Wort
und ein Korrekturvorschlag angezeigt werden.

Optionen

Es erscheint das Dialogfeld "Optionen”. Sie kdnnen es
benutzen, um die Optionen der Rechtschreibprifung
einzustellen.

Vorschlagen

Suchen Sie ausfuhrlicher nach Korrekturvorschlagen fir
das falsch geschriebene Wort. Immer wenn Sie die
Schaltflache "Vorschlagen™ wéhlen, wird eine
ausfihrlichere Suche durchgefiihrt. Die Schaltflache
"Vorschlagen™ ist deaktiviert, wenn alle moéglichen
Vorschlage angezeigt wurden.

Vorschlage

Enthélt eine Liste mit Korrekturvorschlagen fur das falsch
geschriebene Wort. Die Liste wird automatisch erstellt,
wenn ein falsch geschriebenes Wort entdeckt wird. Wenn
Sie mehrmals auf die Schaltflache "Vorschlagen™ klicken,
werden weitere VVorschldge angezeigt. Wenn Sie ein Wort
in dieser Liste auswéhlen, wird es automatisch in das Feld
"Andern zu" kopiert, von wo aus es durch Auswahl der
Schaltflache "Andern™ das falsch geschriebene Wort
ersetzt.

Die Schaltflache "Rlckgangig”
Macht die letzte Anderung riickgangig.

Auswahl einer Sprache

Mit dem Untermend "Sprache” im Men( "Tools" kdnnen
Sie festlegen, welche Sprache benutzt wird. Jede
unterstitzte Sprache wird im Untermeni angezeigt. Die
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aktuell gewéhlte Sprache ist mit einem H&kchen markiert.
Die Sprachauswahl betrifft nicht nur das Dokument, an
dem Sie zur Zeit arbeiten, sondern das ganze SmartDraw-
Programm. SmartDraw unterstutzt die folgenden Sprachen.

» Amerikanisches Englisch
e Britisches Englisch
» Brasilianisches Portugiesisch

e Danisch

* Niederlandisch
e Finnisch

» Franzosisch

e Deutsch

» Norwegisch

» ltalienisch

e Spanisch

e Schwedisch

Diese Worterbticher stehen Ihnen auf der SmartDraw-CD
oder auf der Web-Seite
http://www.smartdraw.com/deutsch/dictionaries.htm zur

[Verfugung. |

Organisation der Woérterbtcher

Die Sprachwdrterblicher werden im Ordner
"Rechtschreibung"” im SmartDraw-Programmordner
gespeichert. Jede Sprache hat ihren eigenen Ordner. Alle
Benutzer eines Netzwerkes teilen sich diese Worterbiicher.

Die benutzerdefinierten Warterbiicher werden im
SmartDraw-Ordner unter dem Windows-Ordner
gespeichert. Jeder Benutzer auf einem Netzwerk hat seine
eigenen benutzerdefinierten Worterbticher.

Das Dialogfeld "Worterbtcher"
Wenn Sie die Schaltflache "Wéarterblcher™" im Dialogfeld
"Rechtschreibung Gberprifen™ wéhlen oder den Befehl
"Warterbucher” im Meni "Tools" benutzen, wird das
Dialogfeld "Worterbucher" gedffnet. Hier kdnnen Sie lhre
eigenen Worterbicher verwalten, in denen lhre eigenen
privaten Worter (z.B. Nachnamen) gespeichert werden.
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Im Dialogfeld "Worterblicher" kdnnen Sie
Benutzerworterbicher 6ffnen und schlieRen und den Inhalt
eines gedffneten Benutzerwdrterbuches bearbeiten. Der
Inhalt der Worterblicher wird in Dateien auf der Festplatte
gespeichert. Sie kénnen einige oder alle
Benutzerworterbicher gleichzeitig 6ffnen. Nur gedffnete
Worterblicher werden wéhrend der Rechtschreibprifung
berucksichtigt.

Wanerbicher

Wworke: Anderes Wart:

SmartDraw I
Beddington - — -
Mepean 'W'u:urtblnzufugenl Importierer... |
S5CE - i

- Wwiort [oschen | Exportieren. . |
Alction:

IIgnDrieren [Uberzpringen)

D ateien: Datei hinzufiigen
Iuserdic.tl:-: j

Sprache: Amerikanizches Englisch

Meue Datei...

il

Datei entfermen

Hite | [ Schlieken |

Das Dialogfeld "Wérterbicher"

Das Dialogfeld "Warterblicher" enthalt die folgenden
Funktionen:

Worte

Enthélt die Wortliste des zur Zeit gewahlten
Benutzerworterbuches sowie das zur Zeit ausgewdhlte
Wort.

Anderes Wort

Enthélt ein anderes Wort, das mit dem ausgewéhlten Wort
assoziiert ist. Das andere Wort wird bei den Aktionen
AutoAndern und Bedingt andern Aktionen als Ersatzwort
benutzt. Sie kdnnen in das Feld "Anderes Wort" mehrere
Worte eingeben, die Gesamtldnge von 63 Zeichen sollte
jedoch nicht Gberschritten werden.
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Aktion

Die Aktion gibt der Rechtschreibpriifung vor, was
passieren soll, wenn ein Wort im Worterbuch entdeckt
wird. Sie kénnen unter folgenden Aktionen wahlen:

AutoAndern (GroR/Kleinschreibung des uberpriiften Wortes)
Diese Aktion ermdglicht Ihnen, automatisch ein Wort
durch ein anderes zu ersetzen. Wenn Sie z.B. hdufig das
Wort erhlten anstelle von erhalten eingeben, kdnnen Sie
erhlten und erhalten eingeben und AutoAndern
(GrolR/Kleinschreibung des tUberpruften Wortes) als
Aktion benutzen. Die Rechtschreibprifung korrigiert dann
immer automatisch das Wort erhlten. Wenn erhlten mit
einem Grol3buchstaben anfing (Erhlten), ersetzt die
Rechtschreibpriifung das Wort automatisch durch Erhalten.
Beachten Sie, dal} es nur automatisch ersetzt wird, wenn
die Option "AutoAndern” aktiviert ist (im Abschnitt Das
Dialogfeld "Rechtschreiboptionen™ finden Sie weitere
Informationen iber die Option "AutoAndern™).

AutoAndern (GroR/Kleinschreibung des anderen Wortes)
Diese Aktion ermdglicht es Ihnen, ein Wort automatisch
mit einem anderen zu ersetzen, ohne Berucksichtigung der
Grol3/Kleinschreibung des ersetzten Wortes. Diese Aktion
ist hilfreich beim automatischen Ausschreiben von
Abkirzungen. Sie kdnnen z.B. das Wort USW mit und so
weiter als anderes Wort eingeben und "AutoAndern”
(GroR/Kleinschreibung des anderen Wortes) als Aktion
waéhlen. Die Rechtschreibpriifung ersetzt dann immer
automatisch USW durch und so weiter.

Bedingt andern (Grof3/Kleinschreibung des lUberpriften
Wortes)

Diese Aktion entspricht "AutoAndern”
(Grol¥/Kleinschreibung des tberpriften Wortes) mit dem
Unterschied, daR das Korrekturwort im Dialogfeld
"Rechtschreibung Gberprifen™ nur vorgeschlagen wird. Die
Korrektur wird nicht automatisch ausgefhrt.

Bedingt andern (Grof3/Kleinschreibung des anderen Wortes)
Gleicht ebenfalls "AutoAndern™ (GroR/Kleinschreibung des
anderen Wortes), wird jedoch nur im Dialogfeld
"Rechtschreibung Uberprifen” vorgeschlagen.

Ausschliel3en (als falsch behandeln)
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Diese Aktion meldet der Rechtschreibprifung, dafl? das
Wort falsch geschrieben ist, auch wenn es in einem anderen
Worterbuch aufgelistet wird. Mit dieser Aktion markierte
Worte werden niemals als Korrekturvorschlag fir falsch
geschriebene Worte angeboten, und sie werden als falsch
gemeldet, wenn sie von der Rechtschreibprifung entdeckt
werden. Beachten Sie, dal’ die Rechtschreibpriifung Worte
in Benutzerworterbiichern in der Reihenfolge Gberprift, in
der die Worterbuchdateien in der Dateiliste angezeigt
werden. Wenn Sie ein Wort ausschlieRen wollen,
vergewissern Sie sich, dal? es nicht in einem vorherigen
Benutzerworterbuch erscheint.

Ignorieren (Uberspringen)

Bei dieser Aktion geht die Rechtschreibprifung davon aus,
dal3 das Wort korrekt geschrieben ist und (ibersprungen
werden kann.

Wort hinzufligen

Das Wort, das in die Liste "Worte" eingegeben wird, wird
dem aktuell ausgewahlten Worterbuch hinzugefiigt. Die
gewdhlte Aktion und das andere Wort werden mit dem
Wort assoziiert. Sie kdnnen die Schaltflache "Wort
hinzufugen" benutzen, um die Aktion oder das andere Wort
zu dndern, dal? mit einem Wort assoziiert ist. Die
Schaltflache "Wort hinzufligen™ ist nur dann aktiviert,
wenn ein neues Wort in die Worterliste eingegeben wird.
Die hinzugefligten Worte konnen alle beliebigen Zeichen
enthalten; nur Worte, die einen Punkt enthalten, dirfen
auch am Ende einen Punkt enthalten (z.B. U.S.A, aber nicht
USA)).

Wort I6schen

Das Wort in der Liste wird aus dem gewahlten Worterbuch
geldscht. Die assoziierte Aktion und das andere Wort
werden ebenfalls geldscht.

Dateien

Enthalt eine Liste der gedffneten Worterbuchdateien. Wenn
Sie ein Worterbuch in dieser Liste wahlen, wird dessen
Inhalt in der Worterliste angezeigt.
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Datei hinzufigen

Offnet ein Benutzerwdrterbuch. Wenn Sie die Schaltflache
"Datei hinzufugen" wahlen, erscheint ein Dialogfeld, in
dem Sie die Worterbuchdatei auswahlen kénnen. Da sich
das Programm an die gedffneten Worterbuchdateien
erinnert, massen Sie eine hinzugefuigte Worterbuchdatei
nicht wieder hinzuftigen. Wenn Sie ein neues
Benutzerworterbuch erstellen missen, benutzen Sie die
Schaltflache "Neu". Sie kdnnen Benutzerwdorterbiicher
anderer Anwendungen 6ffnen, einschliel3lich denen von
Microsoft Office.

Ihr Office-Benutzerwdrterbuch ist normalerweise mit
custom.dic bezeichnet. Suchen Sie nach dieser Datei und
fligen Sie sie der Dateiliste hinzu.

Datei entfernen

Schliel3t die ausgewahlte Worterbuchdatei. Geschlossene
Worterblicher werden wéhrend der Rechtschreibprifung
nicht Gberprift. Die Datei wird zwar geschlossen, aber
nicht geldscht. Geschlossene Worterbticher konnen spéater
mit der Schaltflache "Datei hinzufiigen" wieder getffnet
werden.

Neu

Erstellt eine neue Benutzerworterbuch-Datei. Wenn Sie die
Schaltflache "Neu" wéhlen, erscheint ein Dialogfeld, in
dem Sie die Attribute fur das neue Woérterbuch
spezifizieren kdnnen.

Exportieren

Speichert den Inhalt des gewahlten Worterbuchs in einer
Textdatei. Wenn Sie die Schaltflache "Exportieren”
waéhlen, erscheint ein Dialogfeld, in dem Sie den Namen
der Textdatei wahlen konnen, in die die Worte aus dem
Worterbuch exportiert werden sollen. Die Worte werden
jeweils in eine Zeile in die Datei geschrieben.
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Importieren

Fugt die Worte einer Textdatei dem ausgewahlten
Worterbuch hinzu. Wenn Sie die Schaltflache
"Importieren” wahlen, erscheint ein Dialogfeld, in dem Sie
die Textdatei auswéhlen kdnnen, die importiert werden
soll. Jedes Wort in der gewahlten Datei wird in das
Worterbuch geladen.

Sprache
Zeigt die Sprache des gewéhlten Worterbuches an (z.B.
Englisch oder Franzdsisch).

Optionen

Der Befehl "Optionen™ 6ffnet das Dialogfeld "Optionen™.
Hier kénnen Sie verschiedene Optionen spezifizieren, die
die Arbeitsweise der Rechtschreibpriifung festlegen.

Optionen |

[ d/orte mit grofem Anfangsbuchstaben ignorierer
[T worte in GroRbuchstaben ignorieren [z.B. A58
[~ worte mit Zahlen ignarieren [z.B. Winds]

[ worte mit Grol/Kleinzchreibung ignarieren [z.E.
¥ Doppelte wWorte melden [z.B. das daz)

¥ GroB/Eleinzchreibung beachten

[T Phonetische Yorschldge

¥ Tvpoaraphizche Yorschlage

¥ warttrennung warschlagen

V¥ Auto. Komekbur

Yaorzchlage
= Schnell aber nicht sehr genau
" Schreller und genauer
" Langsam und sehr genau

ok | Hite | ibbrechel

Das Dialogfeld "Optionen™
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Worte mit grof3em Anfangsbuchstaben ignorieren
Wenn diese Option aktiviert ist, werden Worte, die mit
Grol3buchstaben beginnen, ignoriert (sie werden ohne
Uberpriifung tibersprungen).

Worter in Gro3buchstaben ignorieren

Wenn diese Option aktiviert ist, werden alle Worte, die
ganz aus Grol3buchstaben bestehen, ignoriert. Sie kénnen
die Option aktivieren, wenn der geprifte Text viele
Akronyme enthélt.

Worte mit Zahlen ignorieren
Wenn diese Option aktiviert ist, werden Worte mit Zahlen
ignoriert, z.B. Worte, die Win95 und Q4 enthalten.

Worte mit Grol3/Kleinschreibung ignorieren

Wenn diese Option aktiviert ist, werden Worte mit einer
ungewohnlichen Mischung aus GroR- und Kleinschreibung
ignoriert, z.B. Worte, die SmartDraw und CapsLoc
enthalten.

Doppelte Worte melden

Wenn diese Option aktiviert ist, werden Worte, die in einer
Zeile doppelt auftreten, im Dialogfeld "Rechtschreibung
Uberprufen™ gemeldet.

GrolR3/Kleinschreibung beachten

Wenn diese Option aktiviert ist, werden Worte in GroR-
und Kleinschreibung unterschieden. Z.B. wird kanada als
anderes Wort als Kanada betrachtet, und kanada wird als
falsch geschrieben gemeldet. Wenn diese Option
deaktiviert ist, werden kanada und Kanada als identisch
betrachtet. Beachten Sie, dal sich die Geschwindigkeit der
Rechtschreibprifung verringert, wenn diese Option
aktiviert ist.

Phonetische Vorschlage
Wenn diese Option aktiviert ist, werden die Vorschlage auf
der Basis phonetischer Ahnlichkeiten zum falsch
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geschrieben Wort angezeigt. Ist diese Option aktiviert,
verbessert sich die bendtigte Zeit, um Vorschlage
anzuzeigen. Beachten Sie, dal} entweder diese Option oder
"Typographische Vorschlage" aktiviert sein muf3, damit
Vorschlége angezeigt werden.

Typographische Vorschlage

Wenn diese Option aktiviert ist, werden die VVorschlage auf
der Basis von typographischen Ahnlichkeiten zum falsch
geschriebenen Wort angezeigt. Diese Option ist geeignet,
wenn Sie im allgemeinen eine gute Rechtschreibung haben.
Beachten Sie, daB entweder diese Option oder "Phonetische
Vorschlage" aktiviert sein muf3, damit VVorschlage
angezeigt werden.

Worttrennung vorschlagen

Wenn diese Option aktiviert ist, werden zwei separate
Worte als Ersatz fur ein Wort angezeigt, das aus zwei
verbundenen Worten besteht. Z.B. wird in der als Ersatz
fiir inder vorgeschlagen.

Automatische Korrektur

Wenn diese Option aktiviert ist, werden Worte, die mit
AutoAndern markiert sind, automatisch durch die
spezifizierten Korrekturen ersetzt. Ist diese Option
deaktiviert, erscheint eine Meldung, bevor die Worte
geéndert werden.

Vorschlage

Legt die Geschwindigkeit und Genauigkeit der Suche nach
Vorschldagen fest. Wenn ein falsch geschriebenes Wort
entdeckt wird, wird automatisch eine Suche nach
Vorschlagen durchgefiihrt. Wenn Sie die Schaltflache
"Vorschlagen™ im Dialogfeld "Rechtschreibung
Uberprifen” wahlen, wird bei jedem Klick eine genauere
(aber langsamere) Suche nach Vorschléagen durchgefihrt.
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Professional

Suchen und Ersetzen

Mit der Professional-Version von SmartDraw kénnen Sie
jedes Wort in Ihrer Zeichnung suchen und ersetzen.

Der Befehl "Suchen” im Men "Bearbeiten™ 6ffnet das
Dialogfeld "Suchen und Ersetzen".

Surhen unid Frzsren E

SIJCI'!H] nesch |F:- Wi P FoTe ik ks

Das Dialogfeld "Suchen und Ersetzen™

In dieses Dialogfeld kénnen Sie ein Wort eingeben. Wenn
Sie die Schaltflache "Weitersuchen" wahlen, durchsucht
SmartDraw die Datei nach diesem Wort. Sobald es
gefunden wurde, wird es hervorgehoben und angezeigt.
Wenn Sie nochmals "Weitersuchen" wahlen, wird das
néchste Wort gesucht.

Anfangs wird nur der ausgewéhlte Bereich durchsucht.
Dies ist entweder der gewahlte Textbereich innerhalb einer
Figur oder die gewéhlte Figur oder Tabelle. Wenn alle
Zielworte Uberpruft wurden, kénnen Sie den brigen Teil
der Zeichnung durchsuchen.

Normalerweise sucht SmartDraw nach dem Zielstring,
ohne GroR- und Kleinschreibung zu berticksichtigen, und
es meldet Ubereinstimmungen, die keine ganzen Worte
sind. Wenn Sie z.B. nach mary suchen, wird auch
Maryanne gefunden. Sie kénnen dieses Verhalten &ndern,
indem Sie die Kontrollkdstchen im Dialogfeld markieren.

Wenn "Grol3/Kleinschreibung beachten™ markiert ist, findet
SmartDraw nur dann Ubereinstimmende Worte, wenn auch
die GroRB- und Kleinschreibung dem Zielwort entspricht.

Wenn "Nur ganzes Wort suchen" markiert ist, ignoriert
SmartDraw Ubereinstimmungen, die Teil eines anderen
Wortes sind.
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Worte ersetzen

Wenn Sie auf die Schaltflache "Ersetzen” im Dialogfeld
"Suchen und Ersetzen" klicken oder den Befehl "Ersetzen”
im Men( "Bearbeiten" wahlen, erweitert sich das
Dialogfeld.

St Fach Ir\—n |W:HE
Esrmizen ghach | e Erstzen
[T My goner 'wWort saters [ Giof ¥ enichnedang beachoe [
Sichimbiar
Ex maan

I
Harigdancder

Das erweiterte Dialogfeld "Suchen und Ersetzen™

Wenn das Zielstring in einer Figur hervorgehoben ist und
Sie die Schaltflache "Ersetzen™ wéhlen, wird das Ziel mit
dem Wort in "Ersetzen durch" ersetzt und dann das nachste
Wort gesucht. Wenn Sie nochmals "Ersetzen™ wahlen, wird
die nachste Ubereinstimmung ersetzt u.s.w..

Sie konnen alle tbereinstimmenden Worte automatisch
ersetzen, indem Sie die Schaltflache "Alle ersetzen"
wahlen.

Der Menubefehl "Weitersuchen"

Nachdem Sie das Dialogfeld geschlossen haben, erinnert
sich das Programm an die Ziel- und Ersatzstrings (und die
Einstellungen der Kontrollkéstchen), auch bei der nachsten
Sitzung. Sie konnen jederzeit das n&chste
ubereinstimmende Wort finden, ohne das Dialogfeld
"Suchen und Ersetzen" zu 6ffnen, indem Sie den Befehl
"Weitersuchen" im Menu "Bearbeiten” benutzen.

Der Shortcut fiir den Befehl "Weitersuchen" ist die Taste
F3. Wenn Sie die Umschalttaste und dabei F3 driicken,
wird die vorherige Ubereinstimmung gefunden. Die
Suchreihenfolge entspricht der Tab-Ordnung in der
Zeichnung (siehe 147).

[]
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SmartDraw einrichten

Die Schaltflachen im Dialogfeld

"Neue Zeichnung erstellen”

Die Schaltflachen im Dialogfeld "Neue Zeichnung
erstellen” (Seite 19) werden aus dem SmartDraw-
Programmordner@gelesen. Sie kénnen daher lhre eigenen
Zeichnungstypen und Schablonen hinzuftigen und flr diese
Ihre eigenen Schaltflachen erstellen.

Jeder Zeichnungstyp hat seinen eigenen Ordner im Ordner
Schablonen, der sich im SmartDraw-Programmordner
befindet. Der Zeichnungstyp FluRdiagramme z.B. hat den
Ordner Schablonen/FluRdiagramme.

Ein Zeichnungstyp-Ordner muf3 folgende Dateien
enthalten, damit er als Schaltflache im Dialogfeld "Neue
Zeichnung erstellen™ angezeigt wird:

* Eine icon.omp Datei
* Eine ord Datei
e Mindestens eine Schablonen-Datei

Die Datei icon.bmp ist eine 60x60 Inch Bitmap-Grafik im
BMP-Format, die als Bild auf der Schaltflache fur die neue
Kategorie angezeigt wird. Wenn Sie diese Datei nicht in
Ihrem Ordner ablegen, erstellt SmartDraw eine mit einer
einfachen Textbezeichnung als Bild.

Die leere Datei 500.ord gibt Ihrem neuen Zeichnungstyp
ein Gewicht von 500, wenn SmartDraw die Schaltflachen
im Dialogfeld von oben links sortiert. Wenn Sie die Zahl
vor der Erweiterung ord andern, kdnnen Sie die Position
der Schaltflache im Dialogfeld festlegen. Dies gilt auch fur
vorhandene Zeichnungstypen!

SmartDraw Benutzerhandbuch

SmartDraw einrichtene 185



Es mulR mindestens eine SmartDraw-Schablone im Ordner
abgelegt sein. Wenn lhre Schablone EMPTY.SDT ist, wird
sie geOffnet, wenn Sie im Dialogfeld "Neue Zeichnung
erstellen” OK wadhlen. Dies ist die Standardschablone flr
diesen Zeichnungstyp.

Wenn Sie keine weiteren Schablonen im Ordner abgelegt
haben, ist die Schaltflache "Schablonen anzeigen™ im
Dialogfeld nicht aktiviert. Wenn Sie andere Schablonen,
aber nicht EMPTY.SDT im Ordner haben, steht die
Schaltflache OK nicht zur Verfligung, und Sie missen eine
Schablone auswéhlen.

SmartDraw-Schablonen erstellen

Es ist sehr einfach, lhre eigenen SmartDraw-Schablonen
zu erstellen. Eine Schablonendatei gleicht einer normalen
SmartDraw-Datei, aulRer dal3 sie mit der Erweiterung SDT
anstelle der normalen SDR-Erweiterung gespeichert wird.
Vergewissern Sie sich, daB Sie SmartDraw Schablonen in
der Dateityp-Liste im Dialogfeld "Speichern™ wéhlen. Nur
dann wird eine Vorschau der Schablone im Dialogfeld
"Schablone" angezeigt. (Seite 186).

Nur wenn Sie eine neue Scha@n-Datei in einem
vorhandenen Zeichnungstypordner unter dem Schablonen-
Ordner speichern, wird sie im Dialogfeld "Schablone”
angezeigt.

SmartDraw stellt zahlreiche Schablonen fur
Zeichnungstypen zur Verfugung. Diese werden im
Dialogfeld "Schablone" angezeigt, wenn Sie die
Schaltflache "Schablone anzeigen" im Dialogfeld "Neue
Zeichnung erstellen™ wéhlen.

Wenn Sie eine Schablone im Dialogfeld "Schablone™
auswahlen, erstellt SmartDraw eine neue Zeichnung als
Kopie der Schablone. Anderungen dieser Kopie haben
keinen Einflul auf die Originalschablone.
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Skhablonen entwerfen

Schablonen werden benutzt, um einen gewiinschten Satz an
Standardeinstellungen fiir neue Dokumente oder um eine
Beispielzeichnung zu speichern.

Hier einige Standardeinstellungen, die mit einer Schablone
gespeichert werden:

* Im Raster einrasten

» Verknupfungseinstellungen fir Linien und Figuren
* Dokument-Symbolleiste

» Farben und Schatten

o Stdrke der Linien und Rahmen

» Schrift

» Lineale und deren Skalierung

» Seitenausrichtung und GroéRe

e Zoom

Die ersten beiden Einstellungen sind wahrscheinlich die
wichtigsten, da sie einen groRen EinfluR haben und bei den
Zeichnungstypen sehr unterschiedlich sind.

In Mitte einrasten vs. oben links einrasten

Figuren kénnen entweder so im Raster einrasten, dal3 die
Mitte jeder Figur an den Rasterlinien ausgerichtet wird oder
dal3 die obere linke Ecke an den Rasterlinien einrasten.

Wenn lhre Schablone zum Erstellen von Zeichnungen
benutzt werden soll, bei denen Linien und Figuren
verbunden werden (z.B. bei FluRdiagrammen), dann sollten
Sie "Mitte" wahlen. Dieser Parameter wird im Dialogfeld
"Lineale/Raster definieren” eingestellt (Seite 26).

Wenn lhre Schablone zum Erstellen von Zeidﬂmgen
benutzt werden soll, in denen Figuren in exakten Positionen
eingefligt werden (z.B. bei Formularen), sollten Sie "Oben
links" wahlen.

Linien und Figuren verbinden

Auch die Einstellungen "Linien verbinden™ und "Figuren
verbinden” im Men( "Anordnen™ werden mit einer
Schablone gespeichert.
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Bei Diagrammen, in welchen Linien haufig mit Figuren

verbunden werden (z.B. FluRdiagramme), sollte "Linien
verbinden" aktiviert und "Figuren verbinden" deaktiviert
sein.

Bei Diagrammen, deren Figuren ausgerichtet werden
missen (z.B. Grundrisse), sollten beide Optionen
deaktiviert sein.

Es gibt einige Zeichnungstypen, bei denen Figuren
verbunden werden. Dazu gehdren Blockdiagramme und
chemische Symbole. Beide Typen benutzen
Linienverbindungen, um Bibliotheksymbole auszurichten
und zu verbinden.

Dokument-Symbolleiste

Wenn eine Dokument-Symbolleiste mit lhrer Zeichnung
verbunden ist, wenn sie als Schablone gespeichert wird,
wird sie als Teil der Schablonendefinition gespeichert. Sie
wird wieder als Teil der neuen Zeichnung getffnet, die mit
dieser Schablone erstellt wurde. Benutzen Sie diese
Funktion, um automatisch lhre bevorzugte
Symbolbibliothek als Dokument-Symbolleiste fur Ihren
Zeichnungstyp zu 6ffnen.

Schrift und andere Einstellungen
Sie kdnnen unterschiedliche Standardschriften, Farben etc.
auswahlen.

Diese Standardeinstellungen werden fiir eine Figur oder
Linie in der Zeichnung eingestellt, mit der Sie Ihre
Schablone entwerfen. Die ausgefiihrten Anderungen der
Figur und Linie stellen auch die Standardeinstellungen fur
neue Objekte ein. Bevor Sie die Schablone speichern,
kénnen Sie die Beispielfigur und Linie I6schen, die Sie
zum Einstellen des Standards benutzt haben. Die
Standardeinstellungen bleiben dabei erhalten.

Um z.B. die Standardschrift fur eine Schablone zu andern,
fligen Sie zuerst eine Figur hinzu und geben "Hallo" in die
Figur ein. Wahlen Sie die Figur aus, so dal} die

Auswahlgriffe angezeigt werden. Benutzen Sie den Befehl
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"Schrift" im Men( "Text", um die Schrift, Grad und den
Typ des Textes in der Figur zu andern.

Léschen Sie jetzt die Figur, indem Sie die Riicktaste
driicken (bei ausgewéhlter Figur). Diese Zeichnung, als
Schablone gespeichert, wird wieder mit der Standard-
Schrift, GréRe und Schriftart gedffnet, die Sie im
Dialogfeld "Schriftart" ausgewahlt haben.

Einstellungen fur leere Zeichnungen

Wenn Sie die Standard-Schrift oder Farbe fiir neue
Zeichnungen dndern wollen, die Sie im Dialogfeld "Neues
Dokument..." erstellen, ersetzen Sie einfach die Schablone
EMPTY.SDT im Zeichnungstypordner (Seite 185) mit
einer Schablone, die bereits die gewiinschten ]
Standardeinstellungen besitzt.

WICHTIG: Vergewissern Sie sich, dal die ersetzte
Schablone wirklich EMPTY.SDT ist, die vom selben
Zeichnungstyp erstellt wurde.

Das Dialogfeld "Neue Zeichnung"

Uberspringen

Sie kdnnen eine Einstellung im Dialogfeld "Optionen™
wéhlen, um das Dialogfeld "Neue Zeichnung" immer zu
uberspringen, wenn Sie eine neue Zeichnung erstellen, und
um statt dessen automatisch eine Kopie der Schablone
SMRTDRAW.SDT zu 6ffnen.

Um diese Funktion zu benutzen, erstellen Sie eine
Zeichnung mit den Standardeinstellungen, die Sie fiir alle
neuen Zeichnungen benutzen wollen. Léschen Sie alle
Objekte und speichern Sie sie mit dem Namen
SMRTDRAW.SDT als Schablone im selben Verzeichnis
wie SmartDraw.

Benutzen Sie dann den Befehl "Optionen™” im Mendi
"Tools" und klicken auf das Optionsfeld
"SMRTDRAW.SDT-Schablone kopieren™.

Immer wenn Sie eine neue Zeichnung erstellen, wird das
Dialogfeld "Neue Zeichnung" nicht angezeigt. Statt dessen

SmartDraw Benutzerhandbuch

SmartDraw einrichtene 189



wird automatisch eine Zeichnung mit den Einstellungen der
SMRTDRAW.SDT Datei gedffnet.

Das Dialogfeld "SmartDraw-

Optionen”
Der Befehl "SmartDraw-Optionen™ im Meni "Tools™
Offnet das SmartDraw-Dialogfeld "SmartDraw-Optionen™.
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Das Dialogfeld "SmartDraw-Optionen™

Hier kdnnen Sie festlegen, wie sich das Programm beim
Start verhalt, wenn eine neue Zeichnung erstellt wird.

Programmstart

Wenn SmartDraw gestartet wird, wird abhdngig vom
gewahlten Optionsfeld entweder das Dialogfeld
"Willkommen..." oder das Dialogfeld "Offnen" angezeigt,
oder es wird eine neue leere Zeichnung erstellt.

Neue Zeichnung

Wenn eine neue Zeichnung erstellt wird, entweder mit dem
Befehl "Neue" oder automatisch beim Programmestart, kann
SmartDraw entweder das Dialogfeld "Neue Zeichnung"
anzeigen, automatisch eine neue Zeichnung mit den
FluRdiagramm-Standards erstellen, oder es kann nach der
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Schablone SMRTDRAW.SDT suchen und diese als neue
unbenannte Zeichnung 6ffnen.

Sie kbnnen SMRTDRAW.SDT benutzen, um die
Standardfarben, Typen und andere Zeichnungsparameter
flr neu erstellte Zeichnungen einzustellen (Seite 189).

[]
Seitenlinien
Bei einer Anzeige von 50% oder weniger werden die
Rander der gewahlten SeitengroRe als Piinktchenlinien
angezeigt. Wenn Sie das Optionsfeld "Immer anzeigen™
markieren, werden diese Linien bei allen AnzeigengréRRen
angezeigt.

Schnellvorschau

Bei groRen Zeichnungen, die viele komplexe Symbole
enthalten, kann es eine Weile dauern, die VVorschau bei der
Ansicht "Ganzer Bildschirm™ anzuzeigen. In diesem Fall
kdnnen Sie die Geschwindigkeit erhdhen, indem Sie um
einen Teil der Zeichnung eine Rahmen ziehen und nur
diesen Bereich in der VVorschau anzeigen.

Hinweise

Wenn dieses Kontrollkastchen markiert ist, zeigt
SmartDraw Hinweise fur Anfénger an. Diese Dialogfelder
erscheinen automatisch, wenn Sie eine bestimmte
Programmfunktion zum ersten Mal benutzen wollen. Sie
beschreiben die Funktion und bieten Ihnen Zugriff auf
detailliertere Informationen in der Hilfe.

Jeder Hinweis erscheint in der SmartDraw-Sitzung nur
einmal. Hinweise konnen in jedem Hinweis-Dialogfeld
deaktiviert werden.

Die Programm-Symbolleiste

andern

Die Schaltflachen in der Symbolleiste kdnnen geéndert
werden und jede beliebige der 24 Standardfiguren
anzeigen. Doppelklicken Sie dazu auf die
Figurschaltflache, die Sie &ndern wollen oder klicken Sie

SmartDraw Benutzerhandbuch

SmartDraw einrichtene 191



sie an und wahlen dann den Befehl "Symbolleiste™ im
Meni "Tools". Es erscheint das Dialogfeld “Position der
Symbolleiste andern”.
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Das Dialogfeld "Position der Symbolleiste &ndern

Dieses Dialogfeld kann auch benutzt werden, um die
Standardgréle der Figur einzustellen, wenn sie einer
Zeichnung durch Ziehen und Ablegen hinzugefiigt wird,
oder um die Parameter der Figur selbst einzustellen.

Figur

Eine Schaltflache zeigt die Figur an, die fur diese
Symbolleisten-Schaltflache ausgewéhlt ist. Wenn Sie diese
Schaltfl&che anklicken, erscheint ein Meni mit
Standardfiguren. Wenn Sie eine Figur auswahlen, wird
diese ausgewahlte Figur der Schaltflache zugewiesen.

Grole

Die Felder "Breite™ und "Hohe" bestimmen die GroRe
dieser Figur, wenn eine Kopie der Zeichnung durch Ziehen
und Ablegen hinzugefugt wird. Bei Kreisen und anderen
Figuren, deren GroRe nur proportional verandert werden
kann, wird bei der Anderung eines Wertes auch der andere
Wert geandert, um die Proportionen zu erhalten.
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Anpassung

Die Anpassung einer Figur betrifft nur bestimmte Figuren,
z.B. der Rundungsgrad eines abgerundeten Rechtecks, die
Proportion eines Winkelpfeils u.s.w..

Das Feld "Anpassung™ ist nur dann sichtbar, wenn die
gewadhlte Figur verzerrt werden kdnnte. Der Parameterwert
reprasentiert eine Proportion der Breite oder Hohe der
Figur und ist normalerweise auf einen Bereich zwischen
0.1 bis 0.4 (manchmal weniger) beschrankt. Die Anderung
wird im Vorschaufeld angezeigt.

Eine Anderung dieser Parameter hat keinen EinfluR auf
vorhandene Figuren in lhrer Zeichnung. Sie betreffen nur
Figuren, die Sie spéater hinzuftigen. Die Umrisse
vorhandener Figuren kénnen angepal3t werden, indem Sie
auf die Griffe klicken, wie im Abschnitt Figurumrisse
anpassen auf Seite 51 beschrieben.

Wenn Sie die der Schhltflache zugewiesene Figur andern,
wird der Parameter zum Standardwert fiir diese Figur.

Inre eigenen Mentfarben

definieren

Das SmartDraw-Farbmenti enthalt die Option "Mehr
Farben". Wenn Sie diese Option anklicken, erscheint das
Dialogfeld "Farbe". Hier kénnen Sie unter den mehr als 16
Millionen Windows-Farben wéhlen.

SmartDraw Benutzerhandbuch

SmartDraw einrichtene 193



H-nii:-'c
EERC
EEECCC
e
IIF
EER
HER
E_-:H: 1]
aatl_ D 255

L PN e T

[ ok ] ssbeecten| pae |

Das Dialogfeld "Farbe"

Um eine Farbe zu definieren, verschieben Sie zuerst den
Regler nach oben oder unten, um die gewiinschte Menge an
Schwarz und Weil} in der Farbe zu erhalten. Klicken Sie
dann im Farbfenster auf den gewtiinschten Farbton. Ihre
Auswahl wird im Feld "Farbe/Basis" angezeigt.
Sie kénnen auch einen RGB- oder HSL-Wert fir die Farbe
in die Felder eingeben, die diese Werte anzeigen.

Wenn Sie die gewiinschte Farbe gewahlt haben, klicken Sie
auf OK, um sie auf Ihre Zeichnung anzuwenden.

Sie kdnnen dieses Dialogfeld auch benutzen, um das
SmartDraw-Farbmeni nach Ihren Wiinschen einzustellen.
Wenn Sie die Farbe gewéhlt haben und dann "Menufarbe
aktualisieren” wahlen, wird das ausgewahlte Farbquadrat
im Farbmen aktualisiert. Diese neue Farbe erscheint jetzt
in allen Farbmendis in diesem Farbguadrat. Sie kdnnen auf
beliebige Quadrate im Farbmen klicken, bevor Sie die
Schaltflache "Mendfarbe aktualisieren™ wéhlen, um deren
Farben zu ersetzen.

Wenn Sie auf ein Menlquadrat doppelklicken, wird dessen
Farbe in das Farbfeld kopiert.

Wenn Sie die Schaltflache "Menu-Standard" wahlen,
werden alle Menus auf die Standardwerte zuriickgesetzt.
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Anhang A: Technische
Unterstutzung

SmartDraw.com stellt unter folgenden Bedingungen
technische Unterstlitzung zur Verfligung:

Registrierte Benutzer

Feedback
Wir freuen uns Uber Ihr Feedback. Bitte wenden Sie sich an
uns.

Benutzen Sie das Web
Bitte besuchen Sie unsere Web-Site unter:

http://www.smartdraw.com/deutsch

Hier finden Sie Informationen Uber die neueste Version,
Patches, Tips und andere hilfreiche Informationen. Wenn
Ihr Web-Browser korrekt installiert ist, kénnen Sie einfach
auf unsere Web-Site gelangen, indem Sie die Schaltflache
"SmartDraw Web-Seiten durchsuchen” im Mena "Hilfe"
wahlen.

Die neueste Version herunterladen

Wir bieten haufig kostenlose Updates an, die Reparaturen
und neue Funktionen enthalten. Um diese herunterzuladen,
benutzen Sie einfach den Befehl "Neueste Version
herunterladen™ im Meni "Hilfe™" oder besuchen Sie unsere
Web-Site unter

http://www.smartdraw.com/deutsch/techsup.htm

Unterstitzung erhalten

Unterstiitzung erhalten Sie am besten elektronisch. E-Mail-
Unterstutzung ist zur Zeit kostenlos. Unsere E-Mail-
Adresse ist:
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support@smartdraw.com

Wenn Sie ein Problem melden, halten Sie bitte die
folgenden Informationen bereit:

1) Ihre Systemkonfiguration (Windows-Version, Drucker,
Anzeigentyp etc.).

2) Beschreiben Sie, wie das Problem reproduziert werden
kann.

3) Eine Beispieldatei, die das Problem verdeutlicht (wenn
maoglich).

Fehlersuche

Um sofort Informationen tber die hdufigsten Probleme zu
erhalten, benutzen Sie den Befehl "Neueste Version
herunterladen” im Men( "Hilfe", um auf die Seiten der
technischen Unterstlitzung zu gelangen oder geben Sie
folgende Adresse ein:

http://www.smartdraw.com/deutsch/techsup.htm

Im né&chsten Abschnitt werden einige der haufigsten
Probleme beschrieben:

Windows Fehlfunktionen und Abstlirze

Wenn SmartDraw abstirzt (nicht mehr funktioniert), wenn
Sie versuchen, eine neue Zeichnung zu erstellen oder eine
vorhandene Zeichnung zu 6ffnen, liegt das wahrscheinlich
an der Druckereinstellung.

In diesen Fallen ladt SmartDraw den aktuellen
Druckertreiber, um die GroRe des druckbaren Bereichs der
aktuellen Seite festzustellen.

Wenn die Standardparameter Ihres Druckers korrupt sind
oder der Treiber nicht korrekt installiert ist, kann es zu
einem Systemabsturz kommen.

Um festzustellen, ob dies die Ursache Ihres Problems ist,
Offnen Sie die Windows-Systemsteuerung und wéhlen
einen anderen Drucker. Starten Sie jetzt SmartDraw neu.

196 eAnhang A: Technische Unterstiitzung SmartDraw Benutzerhandbuch



Wenn das Problem behoben ist wissen Sie, da3 der
originale Druckertreiber die Ursache des Problems ist.

Um das Problem zu beheben, installieren Sie den Treiber in
der Windows-Systemsteuerung neu.

Scheint dies nicht das Problem zu sein, wenden Sie sich
bitte an support@smartdraw.com und mailen Sie uns
eine Kopie der Dateli, die den Absturz von SmartDraw
verursacht hat.

Probleme beim Zeichnen. Die Einstellung
"Hardware-Beschleunigung”.

Einige Grafikkarten benutzen Hardware-Optimierung, um
die Geschwindigkeit von Grafikoperationen zu erhdhen.
Sind diese Funktionen aktiviert, kann es dazu kommen, daf3
Anwendungen mit vielen Grafiken wie SmartDraw nicht
funktionieren.

Zwei haufige Symptome fir dieses Problem sind kleine

Punkte, die auf dem Bildschirm zuruickbleiben, wenn Sie
ein Objekt verschieben sowie falsche Farben in Figuren,
wenn Sie eine Grafik in ein anderes Programm einfiigen.

Um diese und dhnliche Probleme zu beheben, deaktivieren
Sie die Optimierungseinstellungen.

Offnen Sie dazu die Windows-Systemsteuerung und
klicken Sie auf das Symbol "System". Klicken Sie auf die
Registerkarte "Leistungsmerkmale” und wahlen Sie dann
die Schaltflache "Grafik...". Bewegen Sie den Regler ganz
nach links, um die Hardware-Beschleunigung zu
deaktivieren. Wahlen Sie jetzt OK und starten Sie Ihre
Anwendung neu.

Es lauft die Testversion anstatt der erworbenen
Version

Wenn nach der Installation der erworbenen SmartDraw-
Version weiterhin Testversion angezeigt wird, wenn Sie
das Programm ausfihren, lauft tatsdchlich noch lhre alte
Testversion (die noch auf Ihrem Computer installiert ist)
anstatt der installierten VVollversion.

Sie haben wahrscheinlich eine Verknlpfung fur lhre
Testversion auf Ihrem Desktop oder im Start-Mendi. Sie
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durfen diese Verknlpfung nicht mehr benutzen (Sie kénnen
sie auch lI6schen). Benutzen Sie statt dessen die neuen
Verknipfungen (auf Threm Desktop und im Start-Men),
die von der Vollversion von SmartDraw wahrend der
Installation erstellt wurden. Wenn SmartDraw diese
Verknipfungen nicht erstellt hat, kénnen Sie sie selbst
erstellen.

Starten Sie zuerst den Windows Explorer und suchen Sie
die Datei smartdraw.exe in dem Verzeichnis, in dem Sie
SmartDraw auf lhrer Festplatte installiert haben. Klicken
Sie mit der rechten Maustaste auf die Datei und wéhlen Sie
"Verknipfung erstellen™ im Meni. Es wird eine
Verknipfung in diesem Verzeichnis erstellt. Ziehen Sie die
Verknipfung einfach auf Ihren Desktop. Hier wird sie als
Symbol angezeigt. Durch Anklicken dieses Symbols wird
SmartDraw gestartet.

Farben werden nicht gedruckt

Wenn Ihre Zeichnung farbige Figuren und Linien enthalt,
die Zeichnung jedoch nicht farbig ausgedruckt wird (auch
wenn Sie einen Farbdrucker haben), vergewissern Sie sich,
dal? das Feld "Ohne Farben drucken" im Dialogfeld
"Drucken” nicht markiert ist. Ist dieses Optionsfeld nicht
markiert, Uberprufen Sie die Eigenschaften im Dialogfeld
"Drucken” und vergewissern Sie sich, dal3 Ihr Drucker flr
Farbdrucke eingestellt ist.
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Abmessung, 139

Absténde bei automatischen Verbindern, 115

Alle anordnen, 23

Alles markieren, 39

Anderungen der GroRe, beim Léschen von Text,
76

Ansicht, 138

Auf Druckern mit GroRformat drucken, 137

Auf eine Seite drucken, 102, 141, 145

Auf Web-Seiten exportieren, 158

Aufzahlungszeichen, 77

Ausrichten, 38, 40, 100

Ausrichtung, 68, 70, 74

Ausschneiden, 94, 151

Auswahlziel, 38, 46, 100, 101

AutoCAD, 153, 157

AutoFillen, 95

Automatische Anderung der TextgroRe, 65, 68

Automatische Dimensionslinien, 72

Automatische TextgroRe, 84

Automatische Verbinder, 25, 37, 47, 111

Automatische Verbinder hinzufiigen, 112

Automatische Verbinder, Abstande, 115

Automatische Verbinder, Enden entfernen, 116

Automatische Verbinder, kombinieren, 114

Beenden, 31

Benutzerdefinierte Ansicht, 138

Bibliothek, 165

Bibliotheken, 26, 119

Bibliotheken, als Scrapbook benutzen, 130

Bibliotheken, lhre eigenen erstellen, 132

Bibliotheken, Symbole anordnen, 131

Bibliothekkategorien, lhre eigenen hinzufiigen,
132

Bibliotheksdateien, 124

Bibliothekskategorien, lhre eigenen hinzufugen,
124

Bilder, 154

Bitmaps, 163

Bdgen, 35

Das Fenster skalieren, 138

Dateien konvertieren, die in anderen
Programmen erstellt wurden, 156

Dateitypen, 153, 157

Daten, 95

Diagramme erstellen und einbeziehen, 111

Dialogfeld, 45

Dialogfeld Benutzerdefinierte Pfeilkdpfe, 56

Dialogfeld Bibliothek 6ffnen, 122

Dialogfeld Farben und Schatten definieren, 60

Dialogfeld Lineale und Raster, 99

Dialogfeld Schablone, 186

Dialogfeld Schrift, 72

Dialogfeld Suchen und Ersetzen, 182

Dialogfeld Symbole suchen, 124, 129

Dialogfeld Tabelle, 79, 82, 93

Dialogfeld Willkommen, 190

Dialogfeld Willkommen bei SmartDraw, 16

Die Figur é&ndern, 51

Die GroRe von Objekten andern, 41, 89

Digitales Link, 35

Dimensionen, 71, 139

Dimensionen, eingeben, 44

Dokument-Symbolleiste, 25, 121, 188

Drehen, 44

Drehen und Einrasten, 45

Drehen, mit Menubefehlen, 45

Drehen, Objekte ausrichten, 46

Drucken, 140, 144

Drucker, 142

Duplizieren, 48

Ein Office-Objekt in SmartDraw einfiigen, 163

Ein SmartDraw-Objekt in Word einfiigen, 162

Eine Verbindung aufheben, 107

Eine Zeichnung 6ffnen, 22

Einer Bibliothek Symbole hinzufuigen, 130

Einfiigen, 94, 151, 152, 161, 163, 165

Eingebettete Zeichnungen, 160

Einheiten, 139

Einrasten, 26, 89, 99, 140, 187

Einrasten benutzen, 100

Einrasten und Objekte drehen, 45
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Einrasten, Hintergrundtext, 70
E-Mail, 195

Ersetzen, 182, 183
Exportieren, 157

Farbe, 193

Farben, 49, 52, 57, 58, 78, 86, 116, 128, 153

Farben und Schatten, 58
Farbmends, Ihre eigenen definieren, 193
Fehlersuche, 196

Fenster skalieren, 138

Fenster, Bibliothek, 26, 119
Fenster, Zeichnung, 21, 23

Figur, 51

Figuren, 25, 49

Figuren anordnen, 113

Figuren miteinander verbinden, 109
Figuren Notizen hinzufligen, 160
Figuren und Linien zeichnen, 25, 33, 121
Figuren verbinden, 108, 187
Figuren, Ihre eigenen erstellen, 133
Figuren, StandardgréRe, 192
Figuren, Text hinzuftigen, 65
Figuren, verbinden, 105
Figur-Rahmen, 50

FigurumriB bearbeiten, 51, 52, 133
Figurumrisse anpassen, 52, 193
FluRdiagramme, 105, 111, 117, 187
Formulare, 98, 148

Fallfarbe, 49, 128

FuBzeilen, 146

Ganze Seite, 138

Ganzer Bildschirm, 138, 191
Gebogene Linien, 35, 36
Gestrichelte Linien, 52

GIF Formatoptionen, 158

Gleiche Grofe, 38, 42, 101
GleichmaRig anordnen, 41, 101
Gleichungen, 163

Grafiken, 152

Graphen, 163

GroRe der Bibliothekschaltflachen, 120
GroRe mit Tasten verandern, 42
GroRe Zeichnungen, 137

GroRe Zeichnungen drucken, 143
GroRenanderung von Symbolen, 126
GroRenverhalten, 43
GroRenverhalten Figuren, 152
Grundrisse, 187

Gruppieren, 134

Gruppierung aufheben, 134, 154

Guide, 26

Hartes Leerzeichen, 77

Hilfe, 17

Hintergrundfarbe, 57
Hintergrundtextobjekt, 69

Hinweise, 17, 191

Hyperlinks, 158, 160

Hyperlinks zu anderer Datei, 158
Im Hintergrund, 39, 102, 147

Im Vordergrund, 102, 147

Import, 153

Importierte Zeichnungen trennen, 154
In SmartDraw-Figuren trennen, 154
In Tabelle konvertieren, 80

In Text konvertieren, 81

Inhalte einfligen, 161, 165

Keine Textbearbeitung, 84, 149
Kommunikationsslink, 35
Koordinaten, eingeben, 44

Kopieren, 94, 131, 151, 161

Lange anzeigen, 71

Lineale, 139

Lineale und Raster definieren, 26, 139
Linie &ndern, 35, 37, 47

Linien, 24, 47, 52

Linien &ndern, 36

Linien gleichmé&Rig anordnen, 48
Linien mit Figuren verbinden, 105
Linien miteinander verbinden, 109
Linien und Figuren verbinden, 105
Linien verbinden, 108, 187

Linien, Bbgen, 35

Linien, Dimensionen anzeigen, 71
Linien, gebogene, 35, 36

Linien, knicken, 106

Linien, segmentierte, 24, 36

Linien, Text anhangen, 70

Linien, verbinden, 105

Linienfarbe, 52

Linienformen, 35

Linientyp, 52

Link erstellen, 159

Link léschen, 159

Link &ffnen, 159

Links, 167

Loschen, 48, 94

Mehr Farben, 193

Mehrere Figuren zu einer Figur verbinden, 107
Mehrere Objekte auswéhlen, 24, 38, 39
Mehrere Objekte im selben Winkel drehen, 46
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Menu Bibliotheken, 119, 122, 125

Menl Fenster, 23

Ment Objekt, 167

Mends, die mit der rechten Maustaste gedffnet
werden, 23

Messen, 26

Microsoft Office, 161, 163

Microsoft Office Companion, 163

Microsoft Word, 161, 162

Microsoft Word Worterbuch, 178

Mit Tasten verschieben, 40

Name, 120

Netzwerkdiagramme, 111

Netzwerkinstallation, 15, 132, 174

Neu..., 19, 106

Neue Bibliothek erstellen, 132

Neue Tabelle hinzuftigen, 79

Neue..., 185, 186, 190

Neues Symbol hinzuftigen, 131

Neueste Version herunterladen, 195, 196

Notizen, 160

Obiject Linking & Embedding, 151, 161, 162,
165, 166

Objekt einfligen, 166

Objekte, 33

Objekte anordnen, 102, 147

Objekte auswéhlen, 38

Objekte drehen, 44

Objekte I6schen, 48

Objekte sperren, 103

Objekte umdrehen, 47

Objekte vergréRern, 41

Obijekte verschieben, 40, 100, 101, 102, 103

Offnen, 22, 156

Ohne Farben drucken, 145

OLE-Links, 167

OLE-Objekte bearbeiten, 167

OLE-Objekte 6ffnen, 167

Optionen, 179, 189

Organisationsdiagramme, 97, 111

Papiergrofie, 142

Pfeilkopfe, 53, 117

Pfeilkdpfe, Ihre eigenen erstellen, 55

Pfeilschaltflache, 24

Pfeiltaste, 38

Pfeiltasten, 40, 42

Polygonfiguren, 133

Position und Grofie, 44

Postscript, 153, 157

Punktchenlinien, 29, 52, 137

Quadratische Figuren, 34

Querformat vs. Hochformat, 29, 142

Rahmen, 50

Rahmenfarbe, 50

Rahmentyp, 50

Rénder, 29

Raster, 26, 99, 139, 187

Raster anzeigen, 26, 99

Rasterlinien-Farbe, 86

Rasterlinien-Typ, 86

Rechtschreibprifung, 169

Rechtschreibung Gberprifen, 170

Rechtschreibung wahrend Eingabe
Uberprifen, 170

Rechtsklick-Menis, 169

Regeln bei der GroRenverdnderung, 43

Ruckgéngig, 28

Schablone, 20

Schablonen, 122

Schablonen, lhre eigenen erstellen, 186, 187

Schaltflache Datei 6ffnen, 22

Schaltflache Hilfe, 18

Schaltflache Linie, 24

Schaltflache Mehrfachauswahl, 24, 39

Schaltflache Text, 24, 65

Schatten, 58, 60

Schatten verstecken, 60

Schatten, nur auf bestimmte Figuren anwenden,
60

Schatten, Text, 59, 60

Schattierung, 50

SchlieRen, 21

Schliisselworte, 124, 129

Schrift, 72

Schrift, Standard &ndern, 30, 188, 189

Segmentierte Linien, 24, 36

Seite einrichten, 137, 142

Seitenansicht, 143

SeitengroRe, 29

Seitenmitte, 102

Seitenrander, 29

Seiteniiberlappung, 143

Seitenzahlen, 146

SmartDraw ausfiihren, 15

SmartDraw installieren, 14

SmartDraw Web-Seiten, 195, 196

SmartDraw Web-Seiten durchsuchen, 195

SmartDraw, beenden, 31

SmartDraw, installieren, 14

SmartDraw, Professional-Version, 8
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SmartDraw, Standardversion, 7

SmartDraw, was ist neu bei SmartDraw 4, 8

SmartDraw, Windows 3.1, 8

SmartDraw-Optionen, 190

SmartDraw-Ubersicht, 7

SMRTDRAW.SDT, 189

Software-Diagramme, 97

Sonderzeichen, 77

Spalten gleichmaRig anordnen, 89

Spaltenbreite, 88

Speichern, 21

Speichern unter, 21

Spiegelbilder, 47

Sprache, 173

Standards, 30, 189

Stiftzeichnung, 34

Strg-Taste, 34, 42

Subskript, 74

Suchen, 182

Superskript, 74

Symbol bearbeiten, 125

Symbol einfligen, 76

Symbol léschen, 121

Symbolbibliothek 6ffnen, 122

Symbolbibliothek 6ffnen, 27

Symbolbibliotheken, 27, 119

Symbole, bearbeiten, 125

Symbole, Ihre eigenen hinzufiigen, 130

Symbole, 16schen, 121

Symbolfarben, 44, 128, 153

Symbolleiste, 23, 29, 33, 34, 51, 74, 112, 143,
151, 163

Symbolleiste anzeigen, 24

Symbolleiste, andern, 25, 191

Symbolleiste, Dokument, 25, 112, 121, 188

Symbolnamen, 120, 124, 129

Symboltypen, 120, 126, 128, 129, 131

Tabelle formatieren, 82, 93

Tabellen, 79

Tabellen auswahlen, 85, 87

Tabellen, Auswahl, 85, 87

Tabellen, Beispiele, 97

Tabellen, Erscheinungsbild, 95

Tabellen, Navigation, 85

Tabellen, skalieren, 89

Tabellen, Text, 84, 94

Tabellen, Zeilen und Spalten, 81

Tabellen, Zeilen und Spalten hinzufiigen, 91, 93

Tabellen, Zeilen und Spalten 16schen, 94

Tabellen, Zeilen- und SpaltengréRen &ndern, 88

Tabellenfarben, 86

Tabulatortaste, 85

Tabulatorzeichen, 77

Technische Unterstutzung, 195

Teilen, 23

Text an Linie ausrichten, 70

Text auf Linien, 70

Text in Symbolen, 127

Text in Tabellen, 84

Text loschen, 76

Text und Anderung der GroRe von Figuren, 68
Text und GroRenveranderung von Figuren, 84
Text, Anderungen verhindern, 68, 84, 149
Text, Aufzéhlungszeichen, 77

Text, Ausrichtung, 74

Text, bearbeiten mit einem Mausklick, 68
Text, Farbe, 78

Text, Hintergrund, 69, 75

Text, mehr in eine Figur eingeben, 68
Text, Schrift, 72

Textausrichtung, 68, 70
Texteigenschaften, 66, 83, 149
Texteingabe, 65

Texteingabe in Felder, 148
Texteingabebereiche, 79

Textfarbe, 78

Textrénder, 68

Textschatten, 59, 60

Texttypen, 74

Tips, 18

ToolTips, 24, 120

Transparente Figuren, 38, 49

Typen, 58

Typen, auBer Kraft setzen, 63

Typen, lhre eigenen definieren, 60
Umdrehen, 36, 37, 47, 113
Umschalttaste, 34, 38, 39, 40, 42, 46, 112, 152
URL, 158

verénderung von Figuren, 65

Verankern, 121

Verbinden, deaktivieren, 108, 187
Verbinder, 25, 37

Verbinder andern, 37, 47, 112
Verbindungen, 108

Verbindungen, aufheben, 107
Verbindungspunkte, 107, 127

Visio, 156

Vorheriges, 183

Was ist neu bei SmartDraw 4, 8
Web-Présenz FluRdiagramme, 160
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Web-Seiten, 158

Weicher Bindestrich, 77

Weitersuchen, 183

Winkel einstellen, 45

Worterbicher, 174

Zeichenbereich, 137

Zeichnung auf Seite zentrieren, 41

Zeichnungen Objekte hinzuftigen, 33, 121

Zeichnungen, eingebettete, 160

Zeichnungen, mehr als eine in derselben Datei,
30

Zeichnungsgréie, 138

Zeichnungstypen, 58

Zeichnungstypen, lhren eigenen erstellen, 185

Zeilen gleichmaRig anordnen, 89

Zeilenhohe, 88

Zeitplane, 95, 97

Zelle Hintergrundfarbe, 86

Zelle Hintergrundschattierungen, 86

Zellen einfuigen, 91

Zellen l6schen, 94

Zellen trennen, 90

Zellen verbinden, 90

Ziehen und Ablegen, 22, 33, 122, 124, 130, 131,

162
Zielobjekt, 38, 46, 100, 101
Zu neuer Figur verbinden, 52, 133
Zwischenablage, 151
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