
Prova di Laboratorio di Programmazione

Turno 1: Luned�� 25 Febbraio 2002

Srivere un programma C turno1. he esegua le seguenti operazioni:

1. Prende in input e aria in una struttura dati in memoria entrale il ontenuto di due �le

di nome sritto.txt e labo.txt, he ontengono rispettivamente i voti ottenuti nella

prova sritta e nella prova di laboratorio del orso di Programmazione, sostenute da un

erto gruppo di studenti. Ciasun �le ontiene matriola, ognome, nome e voto di ogni

studente per la prova onsiderata, seondo il seguente formato:

<Matr1> <Cognome1> <Nome1> <Voto1>

<Matr2> <Cognome2> <Nome2> <Voto2>

<Matr3> <Cognome3> <Nome3> <Voto3>

...

dove: la matriola �e un numero natuale; ognome e nome sono stringhe di lettere dell'alfabeto

prive di spazi (non si ammettono ognomi tipo \De Marhi"); il voto �e un numero reale.

Ogni �le �e ordinato in modo resente rispetto al numero di matriola.

Aluni studenti potrebbero avere sostenuto solo una delle due prove.

2. Costruise un eleno degli studenti he devono obbligatoriamente sostenere la prova orale

di Programmazione. Uno studente deve sostenere obbligatoriamente la prova orale se ha

sostenuto entrambe le prove, entrambi i voti sono superiori a 15 e almeno uno dei due voti

�e minore di 18 e maggiore o uguale a 15. L'eleno deve essere ordinato in modo resente

rispetto al numero di matriola.

I dati ontenuti nell'eleno devono avere il seguente formato:

<Cognome1> <Nome1> <VotoSritto1> <VotoLabo1>

<Cognome2> <Nome2> <VotoSritto2> <VotoLabo2>

<Cognome3> <Nome3> <VotoSritto3> <VotoLabo3>

...

3. Stampa l'eleno generato in un �le di nome Orale.txt seondo il seguente formato:

<Cognome1> <Nome1> Sritto: <VotoSritto1> Labo: <VotoLabo1>

<Cognome2> <Nome2> Sritto: <VotoSritto2> Labo: <VotoLabo2>

<Cognome3> <Nome3> Sritto: <VotoSritto3> Labo: <VotoLabo3>

...

dove le parti non omprese tra < e > sono stringhe di ontenuto �sso.
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Il programma deve essere realizzato utilizzando le seguenti funzioni/proedure:

1. leggi-file (punti 6): proedura he prende ome parametro di input una stringa (nome

del �le) e produe ome parametro (o parametri) di output l'eleno studenti/voti nella

struttura dati orrispondente. Tale struttura deve essere alloata statiamente, segliendo

una dimensione opportuna.

2. rea (punti 12): proedura he prende ome parametri di input due elenhi ordinati di

studenti/voti e restituise in un parametro di output l'eleno ordinato degli studenti he

devono obbligatoriamente sostenere la prova orale, seondo il formato sopra desritto.

3. srivi (punti 6): proedura he prende in input una stringa (nome del �le), e un eleno

nel formato reato dalla proedura rea e lo stampa sul �le spei�ato, seondo il formato

spei�ato sopra.

4. main (punti 6, inlusa la de�nizione delle strutture dati): si oupa solo di mettere insieme

le attivit�a rihieste, utilizzando le proedure preedenti.

Osservazioni:

� Il programma non potr�a ontenere variabili globali. Tutti i passaggi di dati tra il main e

le varie proedure e funzioni devono avvenire attraverso parametri.

� Eventuali altri parametri oltre a quelli spei�ati possono essere inseriti nelle proe-

dure/funzioni se neessario.

�

�

E ammesso utilizzare solamente le due librerie stdio e stdlib.

�

�

E neessario onsegnare solo il �le sorgente, he non deve generare errori di ompilazione.
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