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Chapter 1

Pictris Guide

1.1 Pictris
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By Manta Soft

Rendszerkdvetelmények
Mire van sziikséged a Pictris futtatésdhoz

Tulajdonséagok

Megtudhatod mit tud a Pictris

Hogyan jatszhatsz
Hogy mtkddik a Pictris

Terméktamogatés

Honnan kaphatsz tdmogatédst a Pictrishez

Megrendelés

Hol tudod megvenni a Pictrist

Tobb informdcidért nézd meg honlapunkat: Http://www.mantasoft.aio.co.uk/

(c) by APC&TCP, Andreas Magerl,

D-83236 Ubersee.
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All rights reserved.

1.2 Rendszerkdvetelmények
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A Pictris futtatdsdhoz szilikséged van egy Amigdra, vagy egy olyan
szamitdgépre, amely az UAE 0.8+ rendszert, vagy az Amiga Forever
szoftver csomagot futtatni képes, és a kdvetkezd elemekkel rendelkezik:

- AGA vagy egy grafikus kéartya

- Legaldbb 1,4 megabdijt szabad chipram (ami grafikus kartyan lehet kevesebb)
és 4 megabdijt egyéb szabad memdéridra

Az installdléashoz egyszerfien madsold be a CD-Rom tartalmdt egy

Pictris nev@ fidkba.

Vissza

1.3 A Pictris tulajdonsagai
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A Pictris tulajdonséagai:

240 kiilonbdzd kirakd 3 nehézségi szinten
A rekordok autdématikus mentése
Véalaszthatd tobbcsatornds Octamed SoundStudio zenemodulok

Véletlenszerlien valasztott hdtterek a felhaszndld &dltal Osszedllitott <«

kategdéridkbdl
Tobbnyelvi kérdezd tdmogatéds
Beépitett oktatd mdd
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U3 zenemodulok hozzdadasa:

Egyszerlien valaszd ki a ’'Change Music’ nyomdégombot, majd valassz

egy Octamed SoundStudio zenemodult. Barhol tédrolhatod a merevlemezeden!
Uj hattér készletek hozzdadésa:

Készits egy fidkot a "Background_Sets" fidkban, és ments bele IFF képeket
1,2,3,4 stb. néven.

Az IFF képek 640x480 mérettieknek kell lenniiik, és nem lehetnek 16
szinnél mélyebbek.

Egy hattérkészlet letiltédsdhoz adj egy ’x’ karaktert a fidk neve elé!

Vissza

1.4 Hogyan jatszhatsz Pictrist
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A Jaték lényege, hogy megtaldld az elrejtett képet.

Hogy ezt meg tudd tenni egyszerli matematikai uton
kitaldlhatod melyik négyzetet kell kiszinezned:

Példaul:
| | \ | | | Ez egy kész kép.
e
| | \ | | | A szamok sorban a tetején és az
[S |5 |11 11 |1 | oldalan mutatjak hédny darab négyzet
| | \ | | |

van abban a sorban vagy oszlopban
—_— = == == == egymds utdn megszakitds nélkil

————— Fo— b — b ——t——t——+
2 | |##|##] | | | <- Példaul ebben a sorban lathatod,
[ T#1#E 1 1 hogy 2 négyzet van egymas utén
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Itt lathatod, hogy ugyanez igaz ezekre az oszlopokra is.

Itt egy Osszetettebb kép

1 11
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————— e e

4 | | ##|##|1##|1##] | <- Ebben a sorban 4 négyzet van
(E AR AR SRS A
————— et
21 | |##1##1 | |##| <- Ebben a sorban viszont van egy csoport két
[T#ET#ED | [ #4] négyzetbdl, majd ezt kdveti egyetlen négyzet.
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Ebben az oszlopban egy egyediildlldé négyzetet kdvet egy tjabb.

A jaték alatt neked magadnak kell megtaldlnod a képeket,
a sotét terililetekre kattintva a jadtéktdblan az egér bal gombjaval.

Ha elhibédzod, az iddd egyre rovidil. Amikor elfogyott at iddéd Gjra
kell kezdened a kirakét.

Menet kdzben megjeldlheted a négyzeteket a jobb gombbal. Ez hasznos
lehet, igy nem esel bele ugyanabba a hibdba, vagy megjeldlheted a
négyzeteket, amelyekrdl tudod, hogy rosszak.
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————— =+ ——+
12 1] | | | | | Ebben a sorban miutdn kitdltotted a
[ | | | | | a balszélsd négyzetet...
————— F——t——t——t——+——+

————— Fo—p b ——+
12 |1#%] /| | | | ...akkor madr tudod, hogy a kovetkezd
[1##1/ | | | | négyzet biztos rossz, ezért megjeldlheted.
————— fo— b=t ——+

————— bttt ————+
12 | |1##] /1 | | /! 1Igy miutdn megprébdlod a jobbszélsdt
[I##L/ 1 1 1/ és az nem jé, megjeldlheted.
fffff R

A kovetkezd 2 négyzetet mar kdnnyen elhelyezheted.

Tobb informdcidért prdbald ki a Pictris oktatd mdédjat!

Vissza

1.5 Product Support
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Tobb informdcidért a Pictrisrdl (beleértve a frissitéseket)
és mas MantaSoft programokért nézd meg a:

Http://www.mantasoft.aio.co.uk/
vagy
Http://mantasoft.tripod.com/
honlapot!

Ha kérdésed van a jatékrdl, vagy problémdd van a futtatassal,
kérlek irj e-mailt:
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andrewcrowe@enterprise.net

A Pictrist kiadja az APC&TCP:

APC&TCP, Andreas Magerl
Postfach 83

D-83236 Ubersee

Germany
Andreas@apc-tcp.de
http://www.apc-tcp.de

A nyelvi forditédsokat az ATO készitette:

http://home3.inet.tele.dk/ole_f/ato.html

Pictris is copyright Mantasoft and APC&TCP, Andreas Magerl, 1999-2000

Jogi utmutatd

Segits megmenteni az Amigdt, kérlek ne kaldzkodj a Pictrisszel ¢
|

Vissza
1.6 Disclaimer
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Jogi utmutatd:

(c) by APC&TCP, Andreas Magerl, D-83236 Ubersee.

A szoveg, jatékgrrafika, zene, csomagoléds, kézikdnyv és
szamitdgép szoftver jogilag védett.

Minden jog fenntartva!
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A Pictrist készitette a MantaSoft.

A hattérképek és néhdny hattérzene (lasd készitdk) Public Domain
forrdsokbdél szarmaznak, és bar freeware-ként lettek kiadva, jogilag
az eredeti készitdkhdz tartoznak.

Vissza

1.7 A Pictris megrendelése
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A Pictris megrendeléséhez latogasd meg a MantaSoft honlapjat:

Http://www.mantasoft.aio.co.uk/

Vagy megrendelheted az APC&TCP-tol:
APC&TCP
Postfach 83
D-83236 Ubersee
Andreas@apc-tcp.de

http://www.apc—tcp.de

Vagy a legkdzelebbi Amiga forgalmazdndl.

Vissza
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