Taman opit
PhotoLine-
koulussa

Nyt kdynnistyy Kompuutterin PhotoLine-koulu.
Se on tarkoitettu kaikille niille, jotka haluavat
oppia kayttimaan nykyaikaista grafiikkaohjel-
maa ja sen monipuolisia tyokaluja.

K-rompulta 16ytyva PhotoLine kestda punas-
tumatta vertailun esimerkiksi Adobe Photo-
shopiin, Corelin PHOTO-PAINTiin ja muihin
kalliisiin grafiikkaohjelmiin. Kurssin opeista
on hyotya kaikissa grafiikkaohjelmissa, koska
ne noudattavat samoja perusperiaatteita.

Tama on kuusiosaisen koulun ensimmadinen
oppitunti. Voit tutustua aiempien oppituntien
siséltéihin ja niissa kaytettyihin esimerkki-
kuviin myohemmin K-rompun avulla.

Tutustu nykyaikaisen grafiikka-

ohjelman rakenteeseen. Opi
tekemadn geometrisia kuvioita ja lisddmaan
kuvien paalle tekstia. Leiki vareilld, varjostuk-
silla ja kuvilla ja opi kdyttimaan hyvaksesi
kerroksia. Tutustu my6s ohjetoimintoon, tee
kuvaleikkauksia, yhdista useampi kuva yhdeksi
ja tallenna tulos tietokoneen muistiin.

Opettele maskien kaytto.
Saada kuvan erottelua ja
valoisuutta ja opi kdyttamaan taikasauvaa.

Opi kdyttamaan suodattimia ja

lue, miten kuvaa tehostetaan
esimerkiksi harsolla tai kohokuviolla. Poista
hairi6itd ja kdyta erilaisia suodattimia saman
kuvan eri kohdissa.

4 Opi manipuloimaan tekstia
ja kdyttamdan 3D-tehosteita,
varjoja ja erilaisia suodatintehosteita. Niiden
avulla kuvankasittelyn lopputuloksesta tulee
vield entistakin parempi.

Opi kuvankasittelyn hienoudet

ja hyddynna neljan edellisen
oppitunnin antia. Tee ndyttava kollaasi
monesta kuvasta ja erilaisista teksteistd,
suodattimista ja useista kerroksista.

Tee animaatioita sisaltava kuva,

jota voit kayttaa vaikka omalla
kotisivullasi. Tutustu Internetissa kaytettaviin
tiedostotyyppeihin. Opi kdyttimaan myds
pikandppaimia ja erikoistoimintoja.
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Opi kaikki kuvankasittelyst

Jos tyydyt nykypdivana
valokuvausliikkeen
vakiokuviin, jaait paljosta
paitsi. PhotoLine-
ohjelmalla voit tehda
haluamasi kuvat itse.
Voit my®6s lisata niihin
sellaiset tehosteet,

jotka antavat kuvalle
juuri oikean tunnelman.

Tédmin oppitunnin aikana voit ope-
tella kayttamaan Kompuutteri kaikil-
le -lehden rompulta 16ytyvda Photo-
Line-ohjelmaa. Kun ohjelma on kiyn-
nistynyt, ndyttéon avautuu tyhji ku-
vaikkuna. Sen ymparilld nikyy palet-
teja, valikkorivi, tyokalurivi ja monia
muita apuvilineits, joihin on tutus-
tuttava ennen ohjelman kiyttod. Oh-
jelma nayttdad melko vaikeaselkoisel-
ta, mutta ei onneksi ole sitd. Olet
nimittdin Kompuutterikoulun var-
moissa kisissi ja saat neuvoja jokai-
seen pulmatilanteeseen. Kuuden op-
pitunnin aikana opit kdyttimazn kaik-
kia grafiikan ammattilaisen tarvitse-
mia tyokaluja.

Ohjelman suodattimien ja tehos-
teiden avulla voit tehdd huomiota
herittidvid kuvia, ja lopputulos para-
nee luonnollisesti entisestdin harjoi-
tuksen myotd. Aluksi kannattaa seu-
rata tarkasti esimerkkiharjoituksia
ja siirtyd vasta sitten omille poluille.
Grafiikkaohjelman kéytto on haus-
kaa puuhaa, ja hauskuus vain kas-
vaa taitojen karttuessa.

Ensimmiisen oppitunnin alussa
esittelemme ohjelman tyokalut yksi
kerrallaan, mutta niitd kaikkia ei
suinkaan tarvitse opetella ulkoa. Ko-
keile rauhassa tyokalujen ominai-
suuksia ja mahdollisuuksia ja muis-
ta, ettd voit aina palata takaisin tille
aukeamalle kertaamaan tyckalujen
nimii ja kidyttomahdollisuuksia.

Hauskaa koulup#ivai! (]

Taltd uusi PhotoLine-tyopisteesi
nayttad. Siihen kuuluu esimer-
kiksi valtava tyokalulaatikko,

siveltimid, vareja,

viivaimia ja

monia muita perustyokaluja.
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Napsauta viivaa
hiirelld, pidé paini-
ke pohjassa ja sijoi-
ta valikko halua-
maasi paikkaan.
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PHOTOLINE

il Punainen nelio, EFlKuvissa voi kayttaa El Virien sekoittaminen
varjostus ja reika myos tekstia antaa lisivauhtia

Tehddanpa aluksi suuri punainen nelid, lisitdén neliéon Teitpd kuvien kanssa mitd hyvédnsa, niihin Kurssin my6hemmissa vai- PhotoLine tarjoaa kolme erilaista Oletetaan, ettd on-
varjostus ja leikataan pala pois. Tdssa perusharjoituksessa on usein lisattava jonkinlaisia tekstiselosteita. heissa kasittelemme kerros- sekoitustapaa, joilla voit tehda nistuit 16ytimaan
opit kdyttdmaan vari- ja geometriatydkaluja. Selitystekstin lisédminen kuvaan kannattaa ten kiyttoad vield tarkemmin. kuvioita, tekstejd ja paljon mieleisesi varisekoituk-
toteuttaa ylimaaraisen "kerroksen"” avulla. Kannattaa kuitenkin kytked paal- muutakin. Seuraavassa lyhyt sen. Voit tehdi silld mo-
Create Document K3 Ensin on Teemme puhtaalle arkille Silloin kuvan paélle litetdén erdanlainen pinta- le asetus, joka nayttaa kaikki esittely jokaisesta sekoitustavasta. nia muitakin mielenkiin-
T e T— luotava uusi punaisen nelién. Siihen kalvo, johon voi kirjoittaa mitd tahansa tekstia. kdytettavat kerrokset. Mene toisia temppuja. Esimer-
kuva. Napsauta  tarvitaan Valintakehys-tyokalua, Voit huoletta muokata tekstid aivan kuten View-valikkoon ja tarkista, ettd Tee aluksi uusi kuva ensimmai- kiksi Circle-valinta luo
Name: ~[Backaround tuttua paperi- joka ilmestyy, kun painat lasso- haluat, eikd sinun tarvitse pelatd tuhoavasi sen alakohta Layer on valittuna, sen harjoituksen ohjeiden mu- tehokkaita tehosteita.
[ Including Tramsparency arkkikuva- kuvaketta parin sekunnin ajan. kallisarvoista kuvaa siind sivussa. eli sen vieressa nakyy vakanen. kaan, mutta maarita sen kooksi Kun liikutat nuolta ku-
Size: ketta ja Valitse avautuvasta valikosta Voit siirtyd haluamaasi kerrok- 60 x 30 mm ja napsauta sitten vassa, sen keskusta siir-
[ 1181w [ 1181 Pisel maaritd kuvan nelikulmio, napsauta jotakin Kun napsautat  [Fmmrgeme 2 [ x| seen napsauttamalla sita hiirella. Sekoitus-kuvaketta. Mikali valikkoa tyy nuolen lahtopistee-
| s [ 10 mm koko. Annamme  kuvan kohtaa ja = lﬁ O Layer-valikon Nyt haluamme kuitenkin poistaa ei ndy ruudun oikeassa reunassa, seen. Samalla tavalla tehdéaan
Fresolution: koon 100 kertaa  piirrd kehys pita- L~ —— = | kohtaa New Layer, | Tvpe [Teu -] tekstikerroksen. Napsauta BOX- napsauta View-valikkoa ja tarkista, my6s Radial-vérisiirtyma. Siina
[ 300w [ 00| dpi 100 mm K ja malla painiketta edelleen ndytt6on avautuu Name: |BU><18— kerrosta hiiren oikealla painik- ettd Tool Settings -kentta on valittu. kaikki varit lahtevat sateittdin
napsautamme pohjassa. Kun painat viereisen kaltainen keella ja valitse Delete FA. Silloin alla ndakyvén sekoitusvalikon liikkeelle nuolen lahtopisteesta.
Cancel | E o] lopuksi OK- samalla vield Alt-ndppdints, ikkuna, josta el i Tesisaztane; pitdisi ilmestya ruudulle. Ensimmadinen viri siteilee piirtimasi
painiketta E1. nelikulmiosta tulee nelio. valitaan kohta = viivan suuntaan ja viimeinen vari

Text E1. Anna [ 17Er k[ 1181 kel
Nyt nelié pitdd vield ' tekstille nimi BOX I
varittad punaiseksi, joten Eﬂ; kirjoittamalla se Flesalifan
valitse Viripaletista punainen e Name-kenttiin B [a00 & [ 300 dei

Intenzity: ﬂ JL' IW

@r ‘ - Backaround (Image)
el ’_ B (Tent]

HLinear Fljewe B ] Eie vI pdinvastaiseen suuntaan.

F;’ Entd jos et olekaan tyytyvidinen

E 3]
Charmels [fGe =] [ G [B ohjelman virivalikoimaan? Silloin

ja napsauta Maalisankoa. Kun napsautat ne- ja napsauta OK- 4 voit kaksoisnapsauttaa mita tahansa
liota hiirelld, sen sisusta varjdytyy punaiseksi. painiketta El. Cancel | ok H] tyontdpainiketta, jolloin nayt-
Tekstin tyostami- Teemme aluksi ohjelman ehdot- toon avautuu oikealla nakyva Sl 2]
Seuraavaksi Neliosta puuttuu enda pieni reika. seen soveltuva tyokalulaatikko otetaan kayttoon. Tekstid voi lisata kuvaan taman lineaarisen siirtyman K. kuva. Voit korvata painikekoh- |Irse  =If
lisidmme Sen tekemiseksi on ensin kerrotta- Teksti-tyokalu aktivoituu E ja ylivasemmalla myos suoraan kdyttamatta Sekoitamme varin sinisesta valkoi- dassa olevan vérisavyn nap-
nelion ympérille va, ettd emme halua enaa tyostda valit- vilkkuu kohdistin. Kirjoita teksti "BOX". Voit kerroksia, mutta silloin sita ei voi seen, joten valitse Blue H1. Ty6nto- sauttamalla haluamaasi suuren
varjostuksen. tua neliota. Kun avaat Edit-valikon ja muuttaa tarvittaessa myos fonttikokoa H. enaa muokata. Jos haluat tehda painikkeiden El avulla voit maarittad, varikentan kohtaa EN. Napsau-
Napsauta Filter- valitset kohdan Deselect, valinta ha- niin, napsauta tyokalulaati- kuinka jyrkasti varista toiseen siirry- tuskohta nakyy neliéna ja sen
valikkoa ja valitse vidd. Neliskulmainen valintakehys on kon Teksti-kuvaketta. U tddn. Siirtyminen on sitd nopeampi, varisavy oikealla. Voit myds
Special Tools - edelleen nakyvissa, joten voit valita File Edit Miew Laper Tool Fier Options  Window 7 Kirjoita tekstikenttdan "TXT2" EH mitd ldhempana painikkeet ovat liikuttaa akseleiden Red, Green
Shadow. uuden nelion punaisen nelién kulmasta. D|®|ﬁ|ﬂ| B || E|E| 9'(:' él ? |R‘7 ja napsauta Set-painiketta El. toisiaan. Napsauta sitten Sekoitus- tai Blue H painikkeita tai se-
21 Niyttoon Kun painat Delete-ndppainta, kehyksen Teksti lisdtddn kuvaan, mutta voit tyokalua. Voit kokeilla sekoitusta koittaa varin numeroarvoilla rea 3 HA BE
avautuu sisdlto katoaa ja punaiseen nelioon |J Jial =lij+m = B|Z vield siirtad sita. Kiinnita teksti piirtdmalla kuvioon viivan. Silloin vililtd 0-255. Virin voimak- Gieen 4 o B[ =
valinta- ilmestyy valkoinen reika. BE=tsh B (Text, 11811181, 1002) paikalleen napsauttamalla hiirelld ndet myds, kumpaan suuntaan vari- kuus valitaan kohdassa Bue 4 | M
. ikkuna, josta Dl - - TXT2-kentan ulkopuolelle, kun siirtyma tapahtuu H. Pitkissa vii- Opacity El. Jos sekoituksestasi 3]
voit valita i teksti on oikeassa paikassa. voissa siirtyma tapahtuu vahitellen puuttuu jokin tyéntépainike, opaciy 4 7| f[1e
kulman Kl A B O ja lyhyissa viivoissa jyrkemmin. napsauta se hiirella haluamaasi Conce | ] i
Bl 5 ja voimak- Intensiy 4 O kohtaan. Vaaraan paikkaan
Angle kuuden EI Te [X7 @ osuneen Painikkeen voit vetda Ejlos
q M PG Kulma maa- 5 High qually akselin oikeasta reunasta. Sekoitus-
Intensiy: rad valon vdrien maaraa ei ole rajoitettu.
K _F [ 40 | tulosuunnan
Bl SR ORG Gl ja v0|ma'k- J 0s ole!t erlfy.lsen tlyytyvamen .
. — - - kuus varjon johonkin vérisekoitukseen, voit
tummuuden. tallentaa sen omiin vériasetuksiisi
IR foreate By Alareunan Save-komennolla. Silloin voit kiyttis
Cancel | ok | | kohdissa Teksti on vield varid aina kun haluat. Tallentamasi
Width ja siirrettdva oike- Ennen kuin jatkamme eteenpain, vérisekoitukset eivat vaikuta ohjel-
Dist El voit médarit- aan paikkaan punai- kannattaa kokeilla ohjelman man vakiosekoituksiin, joita ei edes
taa varjostuksen B sen nelion paille. muitakin varinsekoitusvaihtoehtoja. voi muuttaa.
etdisyyden neliosta. Napsauta Siirto- Leiki vareilla mielesi mukaan ja etsi
Soft B pehmentda tyokalua E. Nyt voit silmaasi
varjon reunan. vetaa tekstin hiirelld miellytta- || |[Linear =] |Spectum
Me teimme ylla haluamaasi kohtaan vat vari- b
nakyvat valinnat ja nelion paalle. séavyt. Red_his
napsautimme OK. Redbluckions | 2
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Brush Editor

7 Siveltimia

ja kuvioita

Sivellin on aina kuulunut kuva-
taiteen perustyokaluihin, ja sille

on kayttéa myos tietokoneella.
Siveltimelld voi piirtdd esimerkiksi
viivoja ja koristekuvioita.
Mahdollisuuksia on rajattomasti,
joten niitd kannattaa myos kokeilla.

Ensin kannattaa tutustua perus-

tydkaluihin, joita ovat tavallinen
sivellin El, kalkkisivellin E1 ja hiili-
sivellin El. Kun napsautat siveltimen
kuvaa hiirell, saat nakyviin muutkin
vaihtoehdot. Kun olet valinnut
haluamasi, voit ryhtya piirta-
maéan ja todeta omin silmin eri vérien
peitto-ominaisuudet. Voit valita
haluamasi varin napsauttamalla sitad
kuvan alaosan véripaletista. Silloin
voit heti taiteilla uudella varilla.

Jotta voisit kayttaa kaikkia mui-
takin siveltimid, sinun on kaytet-
tava alla nakyvaa ikkunaa. Mikali sita
ei ndy, valitse View-valikon alakohta
Brush List. Silloin saat kayttoosi
koko joukon erilaisia siveltimia.

File - |

Fect_elUnSharp

: ®
- * / /F!ect_Sharp
-

Found_eUnSharp
® |Found_Sharp
I I i

Kun kaksoisnapsautat sivellinta,
padset muuttamaan sen asetuksia.
Kun vaihdat sivellintyyppid, saat
luettelon kyseisen tyypin siveltimista.

[2]x]] H Siveltimen

leveys.
Outer radius: Siveltimen
] v |22 eittdvyys.
% Yy
Inner radius: ,,Siveltimen
’ o o ;| Mz ﬁ)yorekysl.(Arvo
on KokKo-
Roundness: P
naan pyored.
o M| s H Siveltimen
Angle: kulma maala-
K Il @ 3|0 || rin kddessa.
Spacing H Maalin
) madrd vetoa
IEircIe 6] 'l ﬂJ & j IT kﬂohti.
Pyored
ﬂl tai k“lfllmikas
Sivellin.

Valitse ylld nakyvat arvot ja kirjoita
teksti "PhotoLine” tdlla sivellin-
koolla. Muita asetusvaihtoehtoja
voit kokeilla vield myéhemmin.
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Maalikaupasta ei saa sivellinta,
joka maalaisi valmiita tahtia,
mutta sellainen kuuluu kylld Photo-
Linen valikoimaan. Kaksoisnapsauta

sivellinluettelon tahted ja anna
Spacing-arvoksi 90. Nyt voit piirtad
hauskoja erikoistehosteita. Napsauta
jotakin kuviota ja valitse kaytettava
sivellin. Opettele erilaisia asetuksia,
kunnes osaat ne perin pohjin.

Color Patterns |

PhotoLinen maalisangossa voi

hyvinkin olla neliskulmaista tai
kuvioitua maalia, jota voi sivelld
tavalliseen tapaan. Kuviot I6ytyvit
ndyton vdripaletin Patterns-vilileh-
delta. Kun olet valinnut kuvion, voit
ryhtyd maalaamaan kuvaasi valmiita
erikoiskuvioita. Sivellin ja sen koko
on edelleen valittava tavalliseen
tapaan, mutta siveltavaksi valitaan
vdrin sijaan valmis kuvio. Kokeile
erilaisia malleja, kunnes lopputulos
on edes hieman oheisen kaltainen.

Jos haluat varittda taustan kuviol-
la tai tavallisella vérilla, sekin on
mahdollista. Napsauta haluamaasi
kuviota tai varia ja valitse
Maalisanko. Kun napsautat
vield kuvaa, se tayttyy kokonaan
valitsemallasi kuviolla tai varilla.

Leimasintehosteet
Leimasin-tyokalulla voi tehda
monenlaisia muotoja ja sijoit-
taa niitd kaikkialle muokatta-
vaan kuvaan. Silla voi tehda
myos esim. varjostuksia.

Leimasimen saat kdyttoon
napsauttamalla sen kuvaketta.
Jos alla ndkyva valintaikkuna
ei heti ilmaannu nakyviin,
tarkista, ettd View-valikon
alakohta Tool Settings on
valittu. Sen jdlkeen voit

valita kdytto6si monenlaisia
kuvioita K.

Intensity: ﬂ 3 100 E
Stamp... - | 3dButton ﬂ
Blupp
Cloud fog

Colar
Fire:
Hand

Seuraavien kuvien intensitee-
tiksi E1 on valittu 100. Jos
lukemaa pienennetian, kuvien
voimakkuus heikkenee. Jos
napsautat hiirella kerran,
kuvaan lisataan yksi kuvio.
Pitamalla painiketta pohjassa
voit piirtad kokonaisia kuvio-
jonoja, ja se on oiva tapa lisa-
ta kuvaan tehosteita. Kuvioita
voi lisata kuvaan myds kerrok-
sittain, mutta sitd kasittelem-
me tarkemmin jdljempana.
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H Ty6skentele

kerroksittain

Ammattigraafikko kdyttda tyossddn useita lapindkyvid
kalvoja, joiden avulla kuvan osia voi laittaa pééllekkain
ja siirrella eri paikkoihin. Samaa tekniikkaa voi kédyttaa
uudemmassa muodossa PhotoLine-ohjelmassa. Takim-
mainen kerros voi olla esimerkiksi maisemakuva. Sen
paalle lisatadn vaikka kerros eldimia ja paallimmaiseksi
jokin mainoslause. Ndin voidaan muutella eldinten
mairdd, maisemaa tai tekstid ilman, ettd koko kuva
taytyy tehdéa kerta toisensa jalkeen kokonaan uusiksi.
Silloin ty6skentely sujuu huomattavasti tehokkaammin.

Tee jdlleen uusi kuva ja maarita sen kooksi 60 x
60 mm. Varitad sen tausta punaiseksi siveltimia

kasitelleen kappaleen kohdan 5 mukaisesti. Jos Layers-

valikko ei ole ndkyvissd, valitse se View-valikosta.

Luo uusi kerros napsauttamalla Background-kohtaa

hiiren oikeanpuoleisella painikkeella ja valitse

vaihtoehto
New Layer 1.
Avautuvasta Irtensity: ﬂ | ,l IW

valintaikkunasta
valitaan tyypiksi
RGB Picture ja
nimeksi annetaan
esimerkiksi Nelio.

@l

Background [Image]
Mew Layer... 2
[E(ete Sete [LapET
Loouichivel sus

Vedi nelié ruudun keskelle neliskulmaisen @
valintakehyksen E avulla. Muista myds,

ettd valintakehyksen

avulla voi siirtdd valinnan

keskelle kuvaa.

Valitse Sekoitus-
tyokalu ja tee lineaa-
rinen punainen varisiir-

E tyma aiempien
ohjeiden mukaan. Veda siirtyma alhaalta yl6s kuvan
mukaisesti, jotta vari vaihtuu punaisesta valkoiseksi.

Nyt voit lisatd kuvaan tekstin edellisen aukeaman

ohjeiden mukaisesti. Teksti lisatdan omaan kerrok-
seensa, joka on tietenkin tyyppia Text. Anna kerrokselle
nimeksi Teksti, kirjoita varsi-
naiseksi tekstiksi PhotoLine

Create Layer 7| x|

ja veda se oikeaan kohtaan Type: [Ten |
kuvan paille. Name: [Tkt

Seuraavaan kerrokseen lisatdan ympyra, joten kerros-

tyypiksi ei kelpaa Text, vaan RGB. Nimea uusi kerros
Ympyraksi. Pida hiiren painiketta painettuna
valintavalikon pailla ja valitse ympyra.
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Sitten on enda
piirrettava
vérillinen ympyra.

Vedd ympyraa
hiirelld siten, etta
siitd tulee suurin
piirtein oheisen
kuvan mukainen.
Valitse seuraavak-
si sateittdinen (ra-
E dial) varisiir-
tyma vireja
kasittelevan kap-
paleen ohjeiden
mukaan. Veda va-
risiirtyma keskelta
reunoille pain.

Ympyraan

lisataan viela
varjostettu reunus.
Napsauta Ympyra-
kerrosta ja avaa
valikkorivin Filter-
valikko. Valitse
sen alakohdat
Special ja Shadow.
Naytt66n avautu-
vassa ikkunassa
voit maarittaa
varjostuksen ulko-
naon. Kokeile
erilaisia arvoja,
kunnes I6ydat
tasmaélleen halua-

masi. Jos et ole tyytyviinen kokeiluusi, voit peruuttaa
edellisen valintasi napsauttamalla Kumoa-

“1 painiketta ja tehdé kokonaan uuden varjostuksen.

Tallenna tyo6si,

jotta paaset
aina tarvittaessa
takaisin alkupis-
teeseen. Sen jal-
keen voit huoletta
alkaa siirrella ku-
van eri kerroksia ja
kokeilla, mita eri-
laisilla muutoksilla
voi saada aikaan.
Kerrospinossa
siirrytddn kerrosta
alemmaksi veta-

Layers

| tenzity; ﬂ

@r . Background (Image]

(s

Firkant [Image]

o -

Cirkel [Image]

(=

Tekst(Image)

malla haluttua kerrosta hiirelld yl6spdin ja painvastoin.
Tekniikkaa kannattaa harjoitella, kunnes se on todella

hallussa. Kerrokset ovat erittdin tarkea ja hyodyllinen tyo-

kalu, joiden avulla voi toteuttaa villeimpiakin ideoita.

L[] [®




PHOTOLINE

d Kuvan osat
ja reunukset

PhotoLinella on helppo kayttaa
hyvéksi kuvan osia ja ymparoida
ne erilaisilla reunuksilla.

Aivan kurssin  [FRTREE
alussa asen- Fle Edit Wiew Options 2
simme tietoko- Hew Chrl+h
neelle erilaisia Ll LiitkD
k ia K-rom n Browsze...
u‘"a_ -ro PLI Batch Converting...
K-ohjelmat-

kuvakkeen alta, ja nyt otamme yhden
niistd kdyttoon. Avaamme kuvatiedoston
dog.bmp, joka sijaitsee kansiossa
C:\Ohjelmat\PhotoLine.

A B 2~ . =

Rajauksen ulkopuolelle jaava alue poistetaan vieressa nakyvalla tyokalulla.
Mikili sitd ei ndy ruudulla, avaa View-valikko, valitse sen alakohta Tool
Settings ja tee kuvan mukaiset asetukset. Kun napsautat vield Crop Lasso
-painiketta, koira irtoaa ymparistdstdan ja saa kauniit kehykset. Kehyksen
héivytyksen voit maarittaa numeroilla kohdassa Soft edge, joten kokeile taas
erilaisia asetuksia. Voit opettaa vanhalle koiralle uusia temppuja, kunhan
muistat tallentaa ne aina eri nimilla etkd koske alkuperdiseen versioon.

Leikkaamme kuvasta osan kaytetta-

vaksi PhotoLinessa, joten valitsem-
me pydredn valintakehyk- -
sen. Mikaili sitd ei ndy tyo-
kalurivilld, pida hiiripainiketta painettuna
valintatyokalun pailla, jotta voit vaihtaa
tyokalua. Sitten voit yrittda piirtad soi-
kionmuotoinen kehyksen koiran ympa-
rille. Mikéli rajaus menee pieleen, voit
peruuttaa sen painamalla nappaimia Ctrl
ja D samanaikaisesti ja yrittdd uudelleen.
Jos haluat vain siirtad valintakehysta, pi-
dé Vaihto- ja Ctrl-ndppéimia painettuina
ja veda kehys hiirelld oikeaan kohtaan.

Intengity: ﬂ

o

File

I High zoom quality
I Create Centered

Soft edge: Iﬁ

- Crop Lazso I
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Kaksi kuvaa
yhdeksi

Erilaisten kuvien yhdisteleminen tuottaa
usein hauskoja tuloksia. Tasséd harjoituk-
sessa vaihdamme Mount Rushmoren
kuuluisaan presidenttirivistéén hieman
vanhempaa perua olevan pdan.

Avaa ensin kuvat Valley.bmp ja Art.bmp
ja muuta niiden kokoa siten, ettd ne
mahtuvat naytélle samanaikaisesti. Valitse
valintatydkalu samalla tavoin kuin
edellisessa harjoituksessa, jossa valittiin
ympyra. Madrita valintaty6kalun ikkunan
Soft edge -lukemaksi 60. Veda valinta
hiirelld kuvan paan paille ja napsauta
hiiren oikeaa painiketta.

Napsauta valittua kenttaa, pida hiiren
painiketta painettuna ja veda paa
toisen kuvan pdan paille.

5 = [RGB Picture, 5403480, 100%)

Kun vedat kuvan
toisen kuvan paille,
Layer-ikkunaan peruste-

% - (RGE Picture, 360x446, 100%) Layers

Intensity: ﬂ

|| 7o

taan uusi valinta
(Selection), jonka naet
viereisesta kuvasta. Jos
ikkunaa ei ndy, valitse

se jilleen View-valikosta.
Jotta valinta tallennetaan
varmasti omaksi kerrok-

I@I_ m BEackground (Image]
I@l_ Selection |

Mew Layer...
WelEtes et lamen
Copy Active Laper

2chion ko Layer

Nyt kuva on vield asetettava tismélleen
oikeaan kohtaan, jotta paa pysyy tiukasti
uusilla hartioilla.

H Tallenna asiakirjat
oikeaan muotoon

PhotoLine sisdltdd yhteensa 48 erilaista graafista
tiedostotyyppid ja valmista mallipohjaa, joita kaikkia

Tallenna nimella

seksi, jota voi siirrelld vield my6hemminkin, napsauta Selection-
kerrosta hiiren oikealla painikkeella ja valitse Convert Selection to
Layer. Muista tehda se aina ennen kuin jatkat kuvan muokkaamista.

s o . . . Kohde: Ko i Kaikill
voi kdyttad ohjelmassa. Tallennusmuotoja on hieman ek | Kompuite Kokl

LG ==l

vihemman, eikd niistdkaan tarvita kaikkia. PhataLinz
Kun haluat tallentaa Voit tallentaa kuvan eri
kuvan, valitse File- muodoissa El. Timan kurs-
valikon alakohta Save. sin aikana kannattaa kayttaa
Nayttoon avautuu PhotoLine Document -muotoa,
Tallenna nimella koska se tallentaa kaikki kerrok- | Tesestaimi  [1ess B

Tallenna gl

Tallennuzmuota:

-valintaikkuna. Selaa
siihen kansioon, johon
haluat kuvan tallettaa Ei.

set ohjelmalle tutussa muodos-
sa. Kasittelemme my6hemmin
my6s muita tallennusmuotoja.

TIF Picture [.tif]

JPEG Picture [*jpg)
indows Bitmap [ bmp]

GIF Picture [*.gif]

PG Picture [* png)

EPS Picture [*.eps)

PSDPicture [*.pad)

b Bt _ P

Anna tiedos-
tolle nimi H.

Napsauta Tallenna-
painiketta E1.
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Penuta
" tons |
— A

Z

PhotolLine-
grafiikka-
ohjelman ja
koulussa kay-
tettavat kuvat.
Napsauta
keltaista
painiketta.

A 9
JK-OHIELMAT

Taman
osaat jo

Nyt olet lapaissyt
PhotoLine-koulun
ensimmadisen osan
ja astunut grafiikan
monipuoliseen
maailmaan.

Olet oppinut
nykyaikaisen
grafiikkaohjelman
toimintaperiaatteet.
Osaat myds kayttaa
tekstid, vareja ja
kuvia ja loihtia niis-
td sopusointuisia
kokonaisuuksia.
Taman kaiken olet
jo oppinut:

B Kuvan luominen
PhotolLinessa.

H Neliéiden
tekeminen.

M Varjostuksen
kiytto.

M Kaksi tapaa
lisata tekstia.

B Virisiirtymien
tekeminen.

M Siveltimella
maalaaminen.

W Kuvioilla
maalaaminen.

B Kerrosten kaytto.

W Kuvan lataami-
nen cd-romilta.

B Kuvan
rajaaminen.

W Kahden kuvan
yhdistaminen.

B Kuvien
tallentaminen.

9
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HOTOLINE

Jaiko koulun
ensimmainen
osa valiin?

Tutustu PhotoLine-
koulun ensimmaiseen
osaan K-rompun
kohdassa Oppaat.

=5
KOULURES

Maskien

kayttod

Maskit jakavat kuvan osiin, joita voi
muokata tai vaikka poistaa kokonaan.

Perusta

maski

Seuraavaksi teemme
maskin kuvan osan paal-
le, talld kertaa laiturin alla
nédkyvan taivaan kohdalle.
Aloita napsauttamalla
b

Taikasauvaa.
2 Valitse alla nakyvat ase-
tukset ja napsauta laitu-
rin alustaa. Kun napsautat
ikkunan Mask-painiketta,

Expand Mask

4 Nyt on aika
muokata maskia.

Kun napsautat Edit
Mask -kohtaa,
= | muokattavan

kohdan péaalle
ilmestyy vihred vari.
Poista se napsaut-

tamalla Edit Mask
-painiketta.

Seuraavaksi

kdymme késiksi
kaikkeen siihen, mika
ei ole maskin sisalla.
Siksi maski on kdan-

Valittu maski on nyt ehja lukuun ottamatta vasem-

man laidan pikkukohtaa, jonka poistamme vélitto-
maésti. Avaa jdlleen Tool-valikko ja valitse Mask ja Mask
to alpha. Silloin padset kuvaan C, jolla on ruudullinen
tausta. Ruutu kuvaa reikdd, joten Mask to alpha poisti
kaikki ne osat, jotka eivdt kuulu valittuun maskiin.

Jos Layers-kerrosvalikko on nakyvissd, huomaat

kuvasi tyypin muuttuvan taustasta (Background)
varsinaiseksi kuvaksi (Image). Tama johtuu siitd, ettei
kuva enda peitéd koko taustaa. Napsauta kuvaasi hiiren
oikealla painikkeella Layers-ikkunassa ja valitse New
Layer. Napsauta uutta kerrosta ja veda se hiirelld kuvan
toisen kerroksen paalle. Huomaat, ettéd valikkoon kuvan
pudotuskohdan ymparille ilmestyy paksu, musta reunus
E. Napsauta sitten kuvaa ja veda Intensity-palkkia H.

e 5 g g Expand By: 2 pixels e R q q . .
padset jo vaiheeseen B. Maskien on yllet- - nettavé, joten valitse  Silloin kuvasi muuttuu —

PhotoLine-koulun toisessa tyOstettavin osan. Jos haluat tava hieman vali- 8 koko maskin ulko- lapinakyvaksi. Tyhjaa taus- Siw o || [
osassa opettelemme kiytti- esimerkiksi muuttaa synkein- Tolerance: 4] | L tun alueen yli. Nap- Carncel | o | puolinen alue. Avaa taa kuvataan aina ruuduilla, :

médn ohjelman “taikasauvaa”, ~ harmaan taivaan siniseksi, Hiies  [T]| st — sauta Tool-valikkoa ja Tool-valikko ja valit- mutta varsinaisessa kuvassa |[© EE i

jolla tehdd4n ns. maskeja. voit valita sen taikasauvalla ja | | (B valitse alakohta Mask. Valitse Expand, kirjoita se alakohdat Mask naitd symboliruutuja & r )

_ Ohjelmaa Sen avulla voit valita kuvasta vaihtaa virid iloisemmaksi. O kentdn Expand By arvoksi 2 ja napsauta OK. ja Invert. ei tietenkddn esitetd.
koskevat —

perustiedot. Geometristen
kuvioiden luominen,

kuvien rajaaminen, tekstin 1

lisddminen ja kerrosten
kayttaminen. Varien ja
varjojen kayttaminen
ja ohjetoiminto.

Asenna harjoituskuvat

Ennen kuin aloitat, sinun on
ladattava harjoituksessa kay-
tettdvat kuvat tietokoneellesi.
Ne I6ytyvét K-rompun
Oppaan kohdasta PhotoLine-

B Tayta
vareilla ja
kuvioilla

Kerrostydskentelyd kasitel-
tiin jo PhotoLine-koulun

Fx g kuvat. Kuvat asenne-
taan automaattisesti
tietokoneesi kiintolevylle
kansioon nimeltd C:\Asiakirjat
\Photoline.

[K-OHJELMAT

Opi kayt-

timain
esimerkiksi harso- ja
kohokuviosuodattimia
tehokkaasti. Poista hai-
ridita ja kayta suodattimia
kuvan eri osissa.

Manipuloi

tekstia
ja kayta 3D-tehosteita,
varjoja ja uusia suodatin-
toimintoja. Kaytettavat
kirjaimet saavat uuden
ilmeen, joka sopii moniin
eri tarkoituksiin.

Opi

kuvan-
kasittelyn hienoudet ja
hyédynna neljan edelli-
sen oppitunnin antia.
Tee jannittava kollaasi
monesta kuvasta ja
erilaisista teksteista.

Tee ani-

moitu
kuva esimerkiksi kotisivul-
lesi. Tutustu Internetissa
kaytettaviin tiedostotyyp-
peihin ja opi kdyttamaan
ohjelman pikanappaimia
ja erikoistoimintoja.

ensimmadisessd osassa, ja
jatkamme nyt hieman pi-
demmalle. Kerrosten avulla
kuvien muokkaaminen kay
erittdin helposti.

Kirkkaus ja kontrasti

Aluksi korjaamme ylivalot- 4 Voit siirtda kuvaa ikkunan sisal-
tuneen kuvan. Samaa 1& napsauttamalla hiiren kiinni

Napsauta edellisessé harjoi-

tuksessa tehtya kerrosta
hiiren oikealla painikkeella ja
valitse Layer Info. Anna
kerrokselle nimeksi Blue Layer.

Napsauta seuraavaksi lai-

van kuvaa kerrosikkunassa.
Ota kaytt6on Pipetti ja nap-
sauta sinistd
varid. Ohjel-
ma ottaa
kayttoon juuri
tdman savyn.

Napsauta Blue Layer -kerrosta kerros-
valikossa. Napsauta Maalisankoa ja sen
jalkeen kuvaa. Kerros tayttyy valitulla
siniselld. Koska kerros sijaitsee taustal-
la, sininen véri nakyy vain reikien kohdalla.

4 Napsauta Blue Layeria oikealla
painikkeella ja luo kerros nimeltd

Figure
Layer.
Uusi ker-
ros sijoite-
taan valik-
koon.

slty. Kl o
ol r .

(=T |— fgurs (mage)

O | e

Jos vdripaletti

ei ole nakyvis-
sd, loydat sen
valikkorivin View-
valikosta. Valitse
alakohta Color List.
Napsauta Patterns-
kohtaa, valitse
Maalisanko ja
napsauta sydamia.
Tayta Figure Layer
-kerros sydamilla
napsauttamalla
sitd.

tekniikkaa voi soveltaa kuvan otsikkopalkkiin ja vetamalld
myos maskilla rajattuun sitd tutulla vedd ja pudota -teknii-
alueeseen. kalla. Voit my6s muuttaa kuvan
kokoa vetdmalld sen reunoja hiirel-
1 siten, ettd kumpikin kuva nékyy
naytolla samanaikaisesti. Nyt voit
katevasti verrata kopioon tekemiesi
muutosten vaikutusta alkuperdiseen
kuvaan.

H Vapauta
ankka
maskilla

Monissa kuvissa on tylsid
taustoja, joille ei ole mitaan
kayttod. Siksi onkin hyva,
ettd taustan voi leikata pois,
ja kayttaa vain varsinaista
kuva-aihetta. Kokeilemme
toimintoa irrottamalla lelu-
ankan taustastaan.

Avaa kuva nimeltd

ship.bmp kansiosta
C:\Asiakirjat\Photoline.
Esimerkkimme kuva
esittdd purjevenettd.

2 Tee kuvasta kopio,
jotta voit jatkuvasti 5 Jos naytolla ei nay
verrata lopputulosta tallaista ruutua, avaa
alkuperaiseen kuvaan. View-valikko ja valitse
Avaa Edit-valikko ja valitse ~ Contrast/Brightness.
sen alakohta Duplicate.
Silloin kuvasta tehdaan
bitintarkka kopio.

JE]+
-4

Napsauttele alempaa plusmerk-
kida, kunnes kuvan kirkkaus on 1 Avaa kuva-arkistostasi
mielestdsi kohdallaan. Ylemmalla kuva duckling.bmp ja

Mikali ruudulla nékyy plusmerkilld voit sddtdd myos ku- napsauta taikasauvaa.

vain yksi kuva, kuvat
saattavat olla paallekkain.
Pienennd péallimmainen
kuva napsauttamalla sen
—T=T] Oikean ylakulman
= kel keskimmdistd ku-
vaketta. Jos alta
paljastuu toinen
kuva, kaikki on kunnossa.

Palautus

van kontrastin paikalleen. Nailla

toimenpiteilld saat purjeen valkoi-
semmaksi ja meren sinisemmaksi.

Taikasauva hyddyntéaa vari-
toleranssiasteikkoa, jolla voi
valita jokseenkin samanvéri-
sid alueita. Korkea tolerans-
sivalinta ottaa kuvaan
mukaan useita varisavyja.
Voit my6s madrittad Soften
Edge -toiminnolla, kuinka
paljon valinnan reuna-
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alueista kelpuutetaan lopulliseen v.

taan. Fill Holes -kohdassa voit maarittia,
otetaanko kenttien véliset reidt mukaan
vai ei. Aseta Tolerance-arvoksi 21 ja

Soften Edge -arvoksi 7.

Napsauta ankan nokkaa.

Suurin osa siitd tulee valintaan,

mutta jos haluat valita mukaan
vield lisdd, pidd Vaihto-ndppainta
pohjassa ja valitse haluamasi alu-
eet joukkoon. Jos valinta onkin lii-
an suuri, pida Control-nédppdinta
painettuna ja napsauttele ylimaa-
rdiset alueet pois valinnasta. Tata
malliankkaamme monimutkaisem-
missa kuvissa
voit joutua
muuttamaan
toleranssi-
arvoa usein
ja napsaut-
telemaan
kuvan osia
Vaihto- ja
Control-
ndppdinten
kanssa.
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alin-

M2 ||l ca N

yt pienennamme kuvaa hie-

'K man. Avaa Tool-valikko ja
J Soften edge: Va“tse
] oMk Imagen
P = alakohta
- Scale
" | .
NapsaUta_ ) Size: PlCtUre
Mask-paini- Q 7w [ o per | S84dA
ketta, kun valinta on e 0 m X-jaY-
mielestasi kohdallaan. arvoiksi
I~ Fast ™ Propartional 25 %

4 Napsauta Tool-valikkoa
ja valitse alakohdat
Mask ja Mask to alpha.
Tausta muuttuu lapindky-
vaksi ja ankka on vapaa.

5 Napsauta Filter-valikkoa
ja valitse Special Tools.
Valitse alakohta Shadow
ja sdéada Angle-arvoksi 43,
Intensity-arvoksi 40 seka

Avaa kuva-
arkiston
kuva sun.bmp ja
pienenna sitd niin,
ettd se mahtuu

ankan kanssa samalle
ruudulle. Napsauta

ensin Siirto-tyokalua, sen

jalkeen ankkaa ja veda

se toisen kuvan péaalle
esimerkin mukaisesti.

Seuraavaksi lisédmme kuvaan tekstin. Napsauta Layers-valik-

koa hiiren oikeanpuoleisella painikkeella ja valitse New Layer.
Valitse kerrostyypiksi Text ja anna kuvalle nimi Lucky. Sitten voit

kirjoittaa tekstin ruudulle ja

Taman opit tiandin

—

Width- = NewLay muuttaa vield
Angle: -a Soft‘ ol EB kg Delete Active Laper fonttia 'a sen
ﬂ J ﬂ W J . Copy Active Laver J R
CEw e arvoiksi 1 kokoakin, jos
oo war o en 1 10. Kuva olet ensin valinnut View-valikon kohdan
B[ : 7" saapienen Font. Kun teksti on valmis, voit vetdd sen
— varjon. oikealle paikalleen Siirto-ty6kalulla.

1. Kuvan kirkkauden saaté
2. Maskin valitseminen

3. Kerroksen reikien _k'aiyttii
4. Ankan vapauttaminen




