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Chapter 1

trashman

1.1 Pomoc do Trashman’a

Trashman v1.0
by

Tomasz Muszyiski (Thom/Union)
Copyrights
Uwaga

Wstép
Wymagania
Uliywanie
Historia

Do zrobienia
Autor

Inne produkty

TINCTA DT
HENRAVAN

1.2 Uwaga

TEN PROGRAM MOUE BYE DOWOLNIE ROZPOWSZECHNIANY ZACHOWUJAC ORYGINALNE ARCHIWUM. UUY-
WAJ GO NA WIASNE RYZYKO. NIE MA GWARANCIJI NA JEGO POPRAWNE DZIATANIE.
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System Amigi od poczatku istnienia miai bardzo fajna rzecz - katalog Trashcan. Niestety byl on tylko uliyteczny jedli miaie6
tylko jeden dysk lub partycjé i uiywaied Workbencha do zarzddzania plikami, dla innych by1 to poprostu bezuiliyteczny katalog.
Tak wi€c zaczalem szukaé programu ktory by rozszerzyi motiliwooci standardowego dmietnika - nawet udaio mi si¢ znaledé
paré€, ale ich mofiliwodci sprowadzaly si€ jedynie do dodania jedynie ikonki do Workbencha na kt6rd motina byio upuszczaé
pliki do skasowania. Dlatego zdecydowaiem si€ napisaé moj wiasny trashcan.

Popatrzylem wiéc na dmietniki w innych systemach jak MacOS i Windows95, te byly naprawdé uliyteczne, gdyl kasowanie
plikéw odbywaio si€ za ich poorednictwem! Zdecydowalem si€ paré rzeczy 6ciagnaé z tych systeméw, a sé to:

- Kasowane i zast€powane pliki sd przenoszone do dmietnika (we wszystkich programach).

- Zapamiétuje oryginalne polotienie plikow.

- Motliesz kasowaé katalogi zawierajace pliki (normalnie katalog musi byé pusty, jedli chcesz go skasowag).

- Mofiesz wybra€ urzadzenia ktére béda uliywaly 6mietnika (np: na dyskietkach nie ma sensu wrzucaé plikdw do dmietnika)
- Automatczne opréiinianie Omietnika je6li jest maio wolnego miejsca na dysku.

- 1 wiele innych...

Ten program jest bardzo dobry w polaczeniu z DirectoryOpusem5 Jonathana Pottera.

Pamiétaj! Ten program podmienia oryginalne funkcje systemowe: Delete() i Open(), oczywidcie mofina to wyidczyé.

1.4 Ulywanie

Uliywanie

Kiedy uruchomisz trashmana pierwszy raz zobaczysz tylko ikoné tego programu znajdujaca sie na blacie Wrokbencha. Aby
skasowaé pliki moliesz je upuocié na ta ikoné. J&oli klikniesz dwa razy na nia, otworzy si€ puste okno. Teraz MUSISZ skonfig-
urowaé ustawienia poniewall, nie ma ustawionych dyskéw jako uliywajace 6mietnika.

Program przyjmuje paré parametréw w ikonie i CLI:

CX_PRIORITY=<liczba> - priorytet klawisza przywoiania programu (domy®dlnie: 0)
CX_POPKEY=<goracy klawisz> - klawisz do przywolania programu (domydlnie: control t)

FROM=<plik ustawiei> - plik ustawiei do wczytania przy uruchamianiu (domy®6lnie: ENV:Trashman.prefs)
FONTNAME=<nazwa czcionki> - nazwa czcionki do wyowietlania plikéw (domydlnie: topaz.font)
FONTSIZE=<wielkod¢ czcionki> - wielko6é czcionki do wyowietlania plikéw (domy®0lnie: 8)

Informacje

Motiesz nadal ultywaé menu Workbencha ’Tkony/Opréiinij 6mietnik’, ale opcja ta bédzie dziaiaé tylko z wybranym 6mietnikiem.
Aby oprétinié wszystkie dmieniki moliesz wywolaé menu ’Empty Trash’ z menu 'Narzédzia’. Menu to jest dostépne jelieli
wybierzesz opcjé Menu narzédzi z okna ustawiei.

Programy typu DirectoryOpus kiedy kasuja katalogi robié to rekursywnie - usuwajaé najpierw wszystkie pliki z tego katalogu,
ale z trashman molesz kasowaé od razu caie katalogi bez ich czyszczenia. Jedli chcesz wykollystywaé ta opcjé wystarczy ullyé
komendé Delete z katalogu C:.

Aby zapamiétaé pozycjé ikony Omietnika, przesui okno dmietnika na iddana pozycjé i wybierz z menu ’Zapamiétaj/Ikoné na
blacie’ (nie wiem jak pobraé pozycjé ikony).




trashman 3/7

Po klikniéciu na gadiiet Udyj lub Zapisz w ustawieniach systemowych (np. ScreenMode), otworzy sié okno z napisem 'BIAD:
Nie mogg otworzyé pliku...”, nie ma to jednak Gadnego wplywu na zmiané ustawiei.

1.5 Okna

Okno giéwne

To okno wyglada jak standardowe okno Workbencha, z ta r6iinic, ie to wydwietla zawartod€ wszystkich 6mietnikéw. Moiiesz na
nim zaznaczaé pliki i katalogi ktére chcesz fizycznie usunéé z dysku (odzyskaé je wtedy moiiesz tylko przy pomocy programéw
typu DiskSalv), lub odkasowaé do innego katalogu, lub katalogu w ktérym plik si€ znajdowail przed skasowaniem. Mofiesz takiie
na to okno upuszczaé pliki ktére chcesz skasowaé.

Projekt/

Otworz... - Wezytuje inne ustawienia.

Zapisz jako... - Zapisuje ustawienia w inne miejsce.

Schowaj - Chowa okna trashmana i (jedli wybrane) menu narzédzi i ikoné na blacie.
Wyjdua - Wychodzi z Trashman’a.

Okno/

Zamknij - Zamyka giéwne okno.

Odowiell - Odowielia zawartodé okna gidwnego.

Zaznacz zawartodé - Zaznacza wszystkie pliki i katalogi.

Zapamiétaj/

Ikoné na blacie - Zapamié&tuje pozycjé ikony na blacie.

Gi6éwne okno - Zapamiétuje pozycjé i wielkodé okna gidwnego.
Okno Omietnika - Zapamiétuje pozycjé okna dmietnika.

Wyowietlaj/

Nazwami - Sortuje zawartod€ okna nazwami plikéw.

Wielkodcia - Sortuje zawartodé okna rozmiarami plikéw.

Data - Sortuje zawartodé okna data utworzenia pliku.

Pololieniem - Sortuje zawartod€ okna oruginalnym poiolieniem pliku.
Pliki/

Skasuj zaznaczone - Kasuje zaznaczone pliki

Oprdéinij kosze - Kasuje wszystko ze dmietnikéw

Odkasuj w oryginalne poioiienie - Przenosi plik w oryginalne poiofienie
Odkasuj w inne miejsce... - Przenosi plik w inne poiotienie
Ustawienia/

Edytuj... - Otwiera okno ustawiei Omietnika.

O... - Cod o programie.

Preferencje
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Okno to siudly do konfigurowania dmietnika. Znajduje si€ na nim paré gadietow:
Voluminy - Urzadzenia na ktérych znajduja si€ 6mietniki.

Natychmiast kasuj - Pliki ktére powinny byé od razu kasowan (np: pliki tymczasowe). Moliesz uliywaé standardowych sz-
ablondéw zaznaczania np: #?.tmp.

Zastap - Co trashman powinien zrobi€ jeoli plik jull istnieje w dmietniku. Moliesz wybraé:
- Nigdy - przenosi plik do dmietnika dodajaé nagiéwek ’copy_of_#7’,

- Zawsze - zastépuje plik jeoli jull taki istnieje,

- Zapytaj - zapyta uliytkownika co ma zrobié,

- Ten sam plik - zast&€puje plik jedli jest on z tego samego katalogu (np: jedli piszesz jakio tekst i zapisujesz go wiele razy to nie
ma potrzeby aby zapamiétywaé wszystkie pliki).

Min. wolnego - Minimalna ilod€ wolnego miejsca na dysku, po przekroczeniu tej wartodci Trashman bédzie ci€ prosii o oprélinie-
nie dmienika na danym dysku.

Podmiei Delete() - Zastépuje systemowa funkcjé Delete() moja wiasna (aby ja widczy€ musisz ponownie uruchomié trashcana).
Podmiei Open() - Zastépuje systemowa funkcjé Open() moja wiasna (aby ja widczy€ musisz ponownie uruchomié trashcana).

Okno dmietnika - Otwiera maie okienko na Workbenchu na ktére mofiesz upuszczaé pliki do skasowania (kliknij dwa razy do
otwarcia okna giéwnego).

Ikona na blacie - Tworzy ikoné na blacie Workbencha na kt6rd mofiesz upuszczaé pliki do skasowania (kliknij dwa razy do
otwarcia okna giéwnego).

Menu narzédzi - Dodaje do menu Narzédzia menu Empty Trash’.
Zapytaj przed skas. - Usuwanie pliku ze dmietnika bédzie wymagalo potwierdzenia.

Schowaj zamyka wszystko- Wybranie menu Hide zamknie wszystkie okna, ikony i menu (np: jedli chcesz zmienié rozdzielczo6é
ekranu musisz zamknaé wszystkie okna).

Skasuj jeoli 0 - Jedli plik ma zerowa diugodé bédzie on od razu skasowany.

Zapisz - Zapisuje ustawienia w pliku ENVARC:Trashman.prefs.

Ullyj - Dokonuje zmian ustawiei bez ich zapisu na dysk.

Anuluj - Odéwietia poprzednie ustawienia (bez list: Voluminy i Natychmiast kasuj :-(

Okno Odmietnika

Upudé pliki na to okno aby je usunié. Dostépne tylko jedli gadiiet ’Okno Omietnika’ jest ustawiony. Na tym oknie bédzie
wyoOwietlona domydlna ikona dmietnika, aby ja zmieni€ zapisz nowa ikoné€ w pliku "ENV:Sys/def_Trashcan.info’.

Przy pomocy tego okna motiesz zapamiétaé pozycjé ikony na blacie.

1.6 Do zrobienia

Do zrobienia

To jest pierwsza wersja trashman, zostalo wiéc jeszcze wiele rzeczy do zrobienia. A oto lista rzeczy ktére powinny by€ zrobione
(w kolejnodci walinodci):

- Chodzenie po podkatalogach w oknie giéwnym Omietnika.

- Plik zawierajacy informacje o plikach w 6mietniku (ich oryginalnych katalogach, nazwie programu ktéry je skasowai i innych

walinych informacjach). To musi byé zrobione poniewall tracony jest komentarz pliku, a oryginalny katalog jest ograniczony do
80 znakéw (w zalelinodci od systemu plikow)
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- Powinna byé motiliwo6é wybierania takfie katalogu ze dmietnikiem a nie tylko dysku na ktérym si€ on znajduje (specjalnie do
innych systeméw plikowych, np: jedli masz zamontowana partycjé Macintosha, to dmietnik nazywa si€ *Trash’ a nie *Trashcan’).

- Motie port ARexx’a.

- Jeoli bédzie port ARexx’a, to okno giéwne opcjonalnie powinno korzystaé z okien DirectoryOpusa5.

1.7 Historia

Historia

7.7.96 - v1.0

- Pierwsza wersja.

1.8 Jak sié skontaktowaé

Ten program zostal napisany i przetestowany na mojej Amidze 1200T/030/50MHz/8MB/4xCD Sony/1.2GB HD/Drukarka Star
SJ48.

Jeoli masz jakie6 propozycje, znalazied jakied biédy, przetiumaczyied trashmana na inny jézyk lub cod innego - pisz na mdj
adres internetowy:

e-mail: muszynsk @ipeneuro.ipe.pw.edu.pl
IRC: Thom - na kanale #amigapl (bardzo Giadko tam bywam)
Lokale

Jeoli cheesz przetiumaczyé Trashmana na inny jézyk, przetiumacz takiie plik pomocy i plik instalacyjny. A nastépnie przeodlij mi
przetiumaczone pliki (przeolij plik trashman.ct zamiast trashman.catalog).

1.9 Wymagania

Wymagania

-0S3.0

- reqtools.library (nie doidczona, peine archiwum znajduje si€ na AmiNecie)
- gadgets/progress.gadget (dolaczony z Trashmanem)

Rekomendowana konfiguracja:

- OS3.1 (reagowanie systemu plikéw na zmiany w katalogach dziaia dufio lepiej)
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1.10 Copyrights

Copyrights

Ten program jest FREEWARE. Prawa do tego programu posiada tylko autor (Tomasz Muszyiski). Trashman moie byé rozpowszech-
niany tylko jako jedna calo6€ (caie archiwum), fiaden plik nie mofie zostaé zmieniony.

ReqTools Copyright (c) Nico Francois i Magnus Holmgren.
DirectoryOpus Copyright (c) by Jonathan Potter.
Archiwum Trashmana powinno zawieraé:
catalogs/

polski/

trashman.catalog

trashman.cd

trashman.ct

gadgets/

progress.gadget

help/

english/

Trashman.guide

Trashman.guide.info

polski/

Trashman.guide

Trashman.guide.info

Install-Trashman

Install-Trashman.info

Trashman

Trashman.info

1.11 Inne produkty

Inne produkty

Dostépne na AmiNecie:
- ClassPatch v1.0b - Podmienia wyglad gadiietéw. Motliwodé zmiany wygladu gadietéw (Standard, XEN, Win95).
- HDSleep v1.2 - Do wyiaczania silnika dysku twardego po jakimd czasie jego nie uiywania.

- Link v1.0 - Program do tworzenia powidzai do plikéw (odpowiednik systemowej MakeLink). Moflie tworzyé powidzania
programowe i sprzétowe.

- Mod2Smp v1.0 - Tworzy sampla z moduiu ProTrackerowego. Bardzo dobra jako6é miksowania.

Inne:
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- TPlayer v2.4 - Odtwarzacz moduiéw zapisanych w formacie ProTrackera, OctaMeda, Meda, ScreamTrackera III i FastTrackera.
Program ma za dufio bieédéw aby go wrzucié do AmiNetu.

- TDupe v1.3p - Kopier dysk-dysk, dysk-plik. Zawiesiiem jego rozwijanie.
W trakcie pisania:

- GadToolsBox v3.0 - Bardzo rozbudowany program do tworzenia interfejsu graficznego dla réznych jézykéw programowania.
Posiada paré nowych przydatnych gadietéw, a taklie obsiuguje niektére dostépne na AmiNecie (m.in: TextField.gadget), edy-
cja na wielu oknach jednoczednie, lokalizacja kodu wynikowego, peine wykorzystanie motiliwodci systemu 3.0 i 3.1, pisany
caikowicie od nowa i wiele innych... Program bazowany na GadToolsBox 2.0c autorstwa Jan van den Baarda. Wkrétce dosté€pny
na AmiNecie. (SHAREWARE)

- Gielda v1.0 - Program do analizy papieréw wartodciowych. Posiada bardzo rozbudowany port ARexx’a, rélne rodzaje
wykreséw, wielookienkowy, i inne. Chwilowo zawieszony w pisaniu. (KOMERCYJNY)

1.12 Indeks

Indeks

Autor

Copyrights

Do zrobienia
Historia

Inne produkty

Jak sié skonaktowaé?
Uwagi

Ustawienia
Utliywanie

Wstép

Wymagania
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