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Chapter 1

PDPatch

1.1 PDPatch 2.0a

Witam w dokumentacji do najnowszej wersji PDPatcha - 2.0a.

Kliknij na któryô z poniûszych gadûetów:

Informacje wstëpne

Wersja programu

Prawa autorskie i rozpowszechnianie

Do czego ten program sîuûy

Wymagania programu

Szczegóîowy opis

Uruchomienie programu

’Codzienne’ uûywanie programu

Uûywanie OnLine-Help

Opis gîównego okna

Opis okna wyboru sekwencji

Tworzenie skryptów dla drukarek

Opis istniejâcych skryptów

Informacje dodatkowe

Sposób dziaîania programu

Informacje koïcowe

Historia programu

Uzyskiwanie upgrade’ów

Parë sîów na koniec

1.2 Wersja programu

PDPATCH

Printer Device Patcher
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Wersja 2.0a (37.49)

Copyright (C) 1993, 1994 Kamil Iskra

Data kompilacji: 1 Wrzesieï 1994

1.3 Prawa autorskie i rozpowszechnianie

Program ten byî w swych poczâtkowych wersjach rozpowszechniany jako

FreeWare, tzn. caîkowicie nieodpîatnie.

Poczâwszy od wersji 2.0a postanowiîem te zasady nieco zmieniê.

Program ten jest obecnie rozpowszechniany jako SHAREWARE.

Jeûeli chcesz uûywaê programu regularnie, to proszë o zarejestrowanie

sië u mnie. Rejestracja polega na przekazaniu mi niewielkiej iloôci

pieniëdzy. Nie ustalam jej wysokoôci - sam zastanów sië, ile ten

program jest wart i na ile Ci sië przydaje - na tej podstawie ustal

wysokoôê honorarium dla mnie. Wydaje mi sië, ûe jest to z mojej strony

zagranie "fair" (a poza tym uniemoûliwia Ci wymówkë "Za drogo, wiëc

nie pîacë", he, he...). W przypadku, gdy zamawiajâcy nie ustala ceny

programu (np. proszâc o przesîanie programu za zaliczeniem pocztowym),

jako cenë programu biorë ôredniâ arytmetycznâ kwot zapîaconych przez

wszystkich uûytkowników programu. Przesyîajâc mi pieniâdze naleûy

równoczeônie przesîaê dyskietkë na najnowszâ wersjë programu. Proszë o

podawanie dokîadnego adresu oraz dodatkowych informacji, jak numer

telefonu czy opis posiadanej konfiguracji sprzëtowej (typ komputera,

iloôê pamiëci, stacje dysków, twardy dysk, dodatkowe karty, urzâdzenia

zewnëtrzne itp).

Jeûeli zdobyîeô skâdô licencjonowanâ wersjë tego programu, to dajë Ci

prawo do jej dwutygodniowego testu. Po tym okresie powinieneô sië

zdecydowaê: albo mi zapîaciê, albo sië z programem rozstaê.

Posiadacze licencjonowanej wersji programu majâ prawo "rozpuôciê" jâ

wôród znajomych, choê radzë sië nad tym zastanowiê - Ty musiaîeô za

program zapîaciê - dlaczego ktoô inny miaîby go mieê za darmo? Z tego

wzglëdu sugerujë udostëpniaê innym wersjë demonstracyjnâ programu.

Wersja demonstracyjna jest w niewielkim tylko stopniu "obciëtâ" wersjâ

programu: jest w peîni funkcjonalna, dziaîajâ wszystkie opcje, jednak

nie moûna uûyê parametru "CX_POPUP", przy kaûdym uruchomieniu program

wyôwietla denerwujâcy requester, program pozostaje teû w pamiëci

komputera tylko przez 15 minut, opuszczajâc jâ bez ostrzeûenia.

Wersja DEMO umoûliwia peîne przetestowanie programu w praktyce a

równoczeônie skutecznie zniechëca do jego ciâgîego uûywania. Wersja ta
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jest rozpowszechniana na prawach FREEWARE, tzn. naleûy jâ

rozpowszechniaê nieodpîatnie (wzglëdnie za typowâ kwotë za

rozpowszechnianie programów PD).

Co Ci daje zarejestrowanie sië?

- Otrzymujesz peînâ, licencjonowanâ na swoje nazwisko, wersjë

programu.

- Masz prawo do fachowych porad autora w przypadku kîopotów z

uûywaniem programu.

- Masz prawo do darmowego uzyskiwania kolejnych wersji programu. Gdy

takowe powstanâ, zostaniesz o tym listownie poinformowany, patrz teû

rozdziaî Uzyskiwanie upgrade’ów .

- Wspomoûesz autora.

Rozpowszechnianie wersji licencjonowanej programu na dyskach PD jest

zabronione - do tego jest przeznaczona wersja DEMO.

Program ten moûe byê rozpowszechniany tylko w caîoôci, tzn:

PDPatch.info

PDPatch/

Instalacja_HD

Instalacja_HD.info

PDPatch - Plik obecny tylko w wersji licencjonowanej.

PDPatch.DOC

PDPatch.DOC.info

PDPatch.guide

PDPatch.info

PDPatchDEMO

PDPatchDEMO.info

PrzeczytajNajpierw

PrzeczytajNajpierw.info

Drukarki.info

Drukarki/

AmigaPL->Latin2

AmigaPL->Latin2.guide

AmigaPL->Latin2.info

AmigaPL->Mazowia

AmigaPL->Mazowia.guide

AmigaPL->Mazowia.info

AmigaPL->Windows

AmigaPL->Windows.guide

AmigaPL->Windows.info
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AmigaPLGen

AmigaPLGen.guide

AmigaPLGen.info

EpsonLQ100

EpsonLQ100.examples

EpsonLQ100.guide

EpsonLQ100.info

StarLC2420

StarLC2420.examples

StarLC2420.guide

StarLC2420.info

StarLC2420_generic

StarLC2420_generic.info

Libs/

reqtools.library

Program moûe byê rozpowszechniany równieû w formie archiwum LhA.

Samowolne dokonywanie zmian w dowolnym z powyûszych plików jest

zabronione!

Kod úródîowy nie jest rozpowszechniany wraz z programem, moûesz go

jednak (w WYJÂTKOWYCH przypadkach) otrzymaê bezpoôrednio ode mnie.

WAÛNE:

Autor programu PDPatch nie ponosi najmniejszej odpowiedzialnoôci za

straty odniesione przez uûytkowników jego programu powstaîe na skutek

nieprawidîowego dziaîania jego programu.

Uûywanie programu PDPatch jest wîasnym ryzykiem uûytkownika!

1.4 Do czego ten program sîuûy

Odpowiedú na to proste z pozoru pytanie wcale taka znowu prosta nie

jest.

Byîa ona znacznie prostsza przy poprzednich wersjach programu

(wczeôniejszych od 2.0a). Obecnie jednak odpowiedú musi brzmieê:

Program ten sîuûy do automatycznego konwertowania danych tekstowych

przesyîanych przez aplikacje na drukarkë.

Do czego jednak to automatyczne konwertowanie moûe sië przydaê?

Ano do wielu rzeczy.

Po pierwsze: umoûliwia ono wydruk tekstów posiadajâcych polskie znaki

na drukarkach posiadajâcych polskie znaki w EP-ROMie (czy teû na

cartridge’ach). Co prawda moûna teû w tym celu uûyê specjalnych,
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spolszczonych przez pracowitych ludzi driverów. Trzeba jednak

stwierdziê, ûe spolszczone zostaîy nie wszystkie drivery, gdyû

istniejâ ich dziesiâtki. Tymczasem PDPatch drukuje prawidîowo polskie

znaki przy uûyciu standardowych, nie spolszczonych driverów! Jest on

jednym, uniwersalnym programem, dziaîajâcym z kaûdâ drukarkâ - igîowâ,

laserowâ czy atramentowâ.

Powyûsza funkcja programu byîa w nim obecna "od zawsze" i, mówiâc

szczerze, po to wîaônie zostaî on stworzony. Pomysîy na inne jego

zastosowania przyszîy póúniej.

Te inne zastosowania moûna streôciê w jednym zdaniu:

Rozbudowanie moûliwoôci standardowych driverów poprzez wykorzystanie

moûliwoôci posiadanych przez nowoczesne drukarki, których to

moûliwoôci standardowe drivery po prostu wykorzystaê nie potrafiâ.

Jednâ z tych moûliwoôci jest uûywanie wielu tablic znaków na raz.

Umoûliwia to prawidîowe wydrukowanie peînej tablicy znaków AMIGI -

standardowe drivery w przypadku znaków nie spotykanych w starszych

drukarkach, jak np. Ã czy ¼, skîadajâ je z kilku osobnych znaków,

przez co efekt naprawdë nie wyglâda porzâdnie. Tymczasem nowoczesne

drukarki majâ wiele stron kodowych (tablic znaków), zawierajâcych

wszystkie znaki AMIGI - PDPatch umoûliwia ich peîne wykorzystanie,

przez co uzyskuje sië bardzo wysokâ jakoôê wydruku.

Nowoczesne drukarki majâ teû zwykle kilka krojów pisma, czcionki

skalowane itp. Ich uûywanie przy pomocy standardowych driverów jest

praktycznie niemoûliwe! Tymczasem z PDPatchem jest to doôê proste.

1.5 Wymagania programu

Program ma standardowe jak na dzisiejsze czasy wymagania sprzëtowe:

Wymaga systemu operacyjnego w wersji 2.04 lub lepszej. Przydatna jest

równieû drukarka (:-). Poza tym program pracuje z dowolnym procesorem

Motorola 68K, zadowala sië nawet 0.5 MB RAM.

Od strony programowej, program wymaga posiadania w katalogu "LIBS:"

nastëpujâcych bibliotek:

- "commodities.library" w wersji 37 lub nowszej.

- "reqtools.library" w wersji 38 lub nowszej. ReqTools is Copyright

(C) Nico François.

Poza tym wysoce przydatna jest teû biblioteka "amigaguide.library" w

wersji 34 lub nowszej, przy pomocy której moûna uûywaê dokumentacji

programu.
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1.6 Uruchomienie programu

Program moûna uruchomiê w identyczny sposób, jak niemal kaûdy program

na AMIDZE: z Shella bâdú z Workbencha.

W obu tych przypadkach moûna podaê programowi pewne parametry (przy

uruchomieniu z Shella w linii argumentowej, z Workbencha w ToolTypes).

Ich skîadnia z Shella jest nastëpujâca:

PUBSCREEN/K,PLIKPREF/K,CX_PRIORITY/N/K,CX_POPKEY/K,CX_POPUP/K

Niemal wszystkie te parametry sâ "standardowe" - moûna je spotkaê w

wielu programach. Ich znaczenie jest nastëpujâce:

- PUBSCREEN. Nazwa ekranu publicznego, na którym PDPatch ma otworzyê

swoje okna. Standardowo uûywany jest domyôlny ekran publiczny, a wiëc

zwykle ekran Workbencha.

- PLIKPREF. Nazwa pliku preferencji programu. Standardowo "ENV:

PDPatch.prefs".

- CX_PRIORITY. Priorytet utworzonego przez program brokera,

zarzâdzanego przez "commodities.library". Standardowo 0.

- CX_POPKEY. Skrót z klawiatury (hotkey), który powoduje otwarcie okna

PDPatcha, o ile jest ono zamkniëte. Standardowo "control alt p".

- CX_POPUP. Ustala, czy program ma przy uruchomieniu otworzyê gîówne

okno (dowolna wartoôê), czy ma sië uruchomiê "po cichu" (wartoôê "NO"

bâdú "NIE"). Nie dziaîa w wersji DEMO.

Przy uruchomieniu z Shella program odîâcza sië od niego (detach) -

Shell nie zostaje zablokowany, moûna z jego poziomu uruchamiaê inne

programy.

Przy uruchomieniu z Workbencha nie jest konieczne uruchamianie

gîównego programu poprzez jego ikonë - lepiej to zwykle zrobiê

uruchamiajâc ikonë pliku preferencji - spowoduje to uruchomienie

gîównego programu z automatycznym doczytaniem pliku preferencji,

którego ikonë uruchomiîeô - nie jest potrzebne uûywanie parametru

PLIKPREF. W takim przypadku pozostaîe argumenty (PUBSCREEN itd)

zostanâ odczytane z ikony pliku preferencji, a nie gîównego programu.

Program po uruchomieniu przeanalizowuje podane parametry, tworzy

commodities-broker (którym moûna zarzâdzaê z poziomu systemowego

programu "Exchange"), wczytuje plik z preferencjami programu i (o ile

nie uûyto CX_POPUP bâdú o ile masz wersjë DEMO) otwiera gîówne okno

programu.

W pamiëci nie mogâ sië równoczeônie znajdowaê dwa PDPatche. Ponowne

uruchomienie programu (w czasie, gdy jeden PDPatch znajduje sië juû w
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pamiëci) powoduje tylko otwarcie okna pierwszego PDPatcha - drugi

PDPatch natychmiast "wychodzi z siebie" (:-).

UWAGA!

Powyûsze zachowanie moûe nie wystâpiê w przypadku, gdy próbuje sië

uruchamiaê dwie róûne wersje PDPatcha (np. 1.02 i 2.0a) - wtedy dwa

PDPatche mogâ siedzieê na raz w pamiëci, jest to jednak niezwykle

groúne i moûe spowodowaê zawieszenie systemu operacyjnego przy próbie

drukowania. Pamiëtaj wiëc: przed uruchomieniem nowszej wersji PDPatcha

usuï z pamiëci starszâ!!!

1.7 ’Codzienne’ uûywanie programu

Wiesz juû mniej-wiëcej, do czego program sîuûy. Umiesz juû go

uruchomiê. Powstaje pytanie, czy powinieneô umieê wiëcej, czy

powinieneô wiedzieê, jak uûywaê poszczególnych opcji programu, jak

tworzyê skrypty dla drukarek (pliki preferencji)?

To zaleûy. Sprawdú, proszë, czy wraz z PDPatchem jest rozprowadzany

plik preferencji umoûliwiajâcy peîne wykorzystanie Twojej drukarki

(lub bardzo do niej podobnej - moûe wyjôê na to samo). Przejrzyj w tym

celu rozdziaî Opis istniejâcych skryptów . Jeûeli znajdziesz plik dla

Twojej drukarki, to nie musisz dokîadniej zapoznawaê sië z PDPatchem -

wystarczy, abyô uruchomiî PDPatcha, wczytaî ten plik preferencji i nie

przejmowaî sië juû wiëcej PDPatchem - bëdzie on siedziaî sobie w

pamiëci i podczas drukowania przez inne programy bëdzie dokonywaî

odpowiednich konwersji. Warto jedynie przeczytaê, co autor tego pliku

preferencji (niekoniecznie bëdë nim ja) ma Ci do powiedzenia: rozdziaî

Opis istniejâcych skryptów .

Przy "codziennym" uûywaniu programu warto rzecz jasna sprawiê, aby

uruchamiaî sië on automatycznie. Najproôciej zrobiê to zapisujâc plik

preferencji do katalogu WBStartup (w przypadku zapisania przy pomocy

menu "Nagraj Jako..." pole DefaultTool zostanie ustalone automatycznie

- jeûeli przekopiowujesz plik "rëcznie", to musisz czasami skorygowaê

pole DefaultTool ikony (przy pomocy Icons/Information), aby zawieraîo

peînâ ôcieûkë dostëpu do PDPatcha) bâdú wpisujâc komendë uruchamiajâcâ

PDPatcha w pliku "S:User-Startup". Bëdziesz przypuszczalnie chciaî

uûyê parametru "CX_POPUP", aby nie musieê po kaûdym resecie klikaê na

gadûet "Uûyj" (w przypadku ikon plików preferencji parametr ten jest

standardowo ustawiony na "NO").

Jeûeli ûaden z istniejâcych plików preferencji nie nadaje sië do
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wspóîpracy z Twojâ drukarkâ, to sugerujë Ci wîasnorëczne stworzenie

pliku preferencji dla Twojej drukarki. Sposób tworzenia takich plików

zostanie opisany w kolejnych rozdziaîach tej instrukcji, zaô korzyôci

z napisania pliku preferencji sâ opisane w rozdziale

Tworzenie skryptów dla drukarek (zobacz tam - sâdzë, ûe warto).

UWAGA!

Niektóre programy uûywajâ do drukowania bardzo maîego bufora

(przykîadem jest CED - 512 bajtów), co powoduje, ûe wiëksze teksty sâ

drukowane w kilku czëôciach. Jeûeli uûywasz w takich programach

sekwencji sterujâcych, to istnieje pewne prawdopodobieïstwo, ûe taka

sekwencja zostanie "przeciëta" - podzielona na dwie czëôci. Sposób

dziaîania PDPatcha uniemoûliwia prawidîowe obsîuûenie takiej

podzielonej sekwencji. Najbezpieczniej jest w takim przypadku uûywaê

komendy "Copy nazwa_pliku PRT:", gdyû kopiuje ona zwykle caîy plik na

raz, nie dzielâc go.

1.8 Uûywanie OnLine-Help

PDPatch posiada wbudowany OnLine-Help (tryb pomocy) w standardzie

AmigaGuide® HyperText.

Aby go uzyskaê, naleûy wcisnâê klawisz HELP. Spowoduje to doczytanie

biblioteki "amigaguide.library" oraz dokumentacji programu - pliku

"PDPatch.guide". Plik ten jest szukany w katalogu "PROGDIR:".

Okno pomocy jest caîkowicie asynchroniczne, tzn. dziaîa na wîasnym

tasku - PDPatcha moûna nadal obsîugiwaê - tworzyê pliki preferencji,

drukowaê itp. Na czas poczâtkowego wczytania biblioteki i dokumentacji

do pamiëci okno programu zostanie zablokowane, a po ukazaniu sië okna

pomocy odblokowane.

Jeûeli w momencie naciôniëcia klawisza HELP kursor myszy znajdowaî sië

na jakimô gadûecie programu, to w oknie pomocy zostanie wyôwietlona

informacja o funkcji danego gadûetu.

Podobnie ma sië sytuacja z uzyskiwaniem informacji o górnym menu. W

czasie, gdy kursor myszy znajduje sië na jakiejô pozycji menu,

naciônij HELP - zostanie wyôwietlona informacja o tej pozycji.

W czasie, gdy okno pomocy jest wyôwietlane, nadal moûna korzystaê z

klawisza HELP - tak, jak opisano powyûej - spowoduje to zmianë

informacji w oknie pomocy.

Dokumentacja programu w peîni wykorzystuje moûliwoôci biblioteki

"amigaguide.library" w wersji 39 (wymagajâcej OS 3.0+) - pod tym

systemem uûywane sâ zmiany atrybutów pisma (kolory, pogrubienia itp).
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1.9 Opis gîównego okna

Graficzny interfejs uûytkownika wbudowany w program automatycznie

dostosowuje rozmiary i pozycje poszczególnych tekstów i gadûetów do

uûywanej na ekranie czcionki. Oznacza to, ûe program nie trzyma sië

kurczowo "topaza 8", tylko uûywa czcionek ustalonych przez

uûytkownika, w tym równieû czcionek proporcjonalnych - powinno to byê

przydatne dla posiadaczy monitorów wysokiej rozdzielczoôci.

Przy uruchomieniu programu pod systemem 3.0+ wykorzystuje on nowe

moûliwoôci tego systemu, takie jak NewLook Menus, Zoom size-only,

skalowalne checkmarki i rozbudowanâ obsîugë listview-gadûetów (opisanâ

w rozdziale Opis okna wyboru sekwencji ).

Przechodzâc do wîaôciwego opisu okna.

Na listwie tytuîowej gîównego okna wyôwietlana jest doôê standardowa

dla commodities informacja, tzn. hotkey - zwykle nie jest ona w

caîoôci widoczna - moûna jâ zobaczyê po uûyciu Zoom-gadûetu.

Okno gîówne posiada 13 gadûetów (nie liczâc systemowych) i menu z 11

pozycjami. Niemal wszystkie gadûety i pozycje menu moûna obsîugiwaê z

klawiatury - jest to zaznaczone w standardowy sposób (podkreôlenia dla

gadûetów, skróty z klawiatury za nazwâ pozycji dla pozycji menu).

Gadûety "W górë"/"W dóî" majâ ten sam skrót klawiatury: nie dla

oszczëdnoôci, ale przez analogië z listview-gadûetem "Sekwencje tîum":

naciôniëcie wîaôciwej litery z Shiftem powoduje ruch w górë, bez

Shifta - w dóî.

Zacznijmy od opisu gadûetów:

- Sekw. poczâtkowa. W ten string-gadûet moûna wpisaê sekwencjë

poczâtkowâ (patrz Tworzenie skryptów dla drukarek ).

- Sekw. koïcowa. W ten string-gadûet moûna wpisaê sekwencjë koïcowâ

(patrz Tworzenie skryptów dla drukarek ).

- Sekwencje tîum. Ten listview-gadûet sîuûy do przemieszczania sië po

liôcie sekwencji tîumaczonych (patrz Tworzenie skryptów dla drukarek ).

Klikniëcie na którâô z pozycji powoduje jej przeniesienie do

string-gadûetu znajdujâcego sië zaraz pod tym listview-gadûetem (co

umoûliwia jej ewentualnâ modyfikacjë), wyôwietlenie w gadûecie "Zmieï

na" tîumaczenia zaznaczonej sekwencji oraz wîaôciwe ustawienie gadûetu

"Surowa".

- Sekwencje tîum-string. Gadûet ten znajduje sië tuû pod listview-

gadûetem "Sekwencje tîum". Sîuûy on do wprowadzania oryginaîu

tîumaczonej sekwencji (patrz Tworzenie skryptów dla drukarek ).
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- Zmieï na. Gadûet ten sîuûy do wprowadzania tîumaczenia sekwencji

zaznaczonej w gadûecie "Sekwencje tîum" (patrz

Tworzenie skryptów dla drukarek ).

- Surowa. Gadûet ten ustala, czy znajdujâca sië w gadûecie "Zmieï na"

sekwencja ma byê w procesie tîumaczenia zamieniona na surowâ, czy nie

(patrz Tworzenie skryptów dla drukarek ).

- Dodaj. Gadûet ten powoduje dodanie na koïcu listy sekwencji

tîumaczonych (widocznych w gadûecie "Sekwencje tîum") nowej, pustej

sekwencji, przeznaczonej do edycji.

- Usuï. Gadûet ten powoduje usuniëcie z listy sekwencji tîumaczonych

(widocznych w gadûecie "Sekwencje tîum") obecnie zaznaczonej

sekwencji. Zachowaj ostroûnoôê - program nie prosi o potwierdzenie!

- W górë, W dóî. Gadûety te powodujâ przesuniëcie obecnie zaznaczonej

w gadûecie "Sekwencje tîum" sekwencji odpowiednio: w górë lub w dóî.

- Uûyj. Gadûet ten powoduje zaakceptowanie ewentualnych zmian

wykonanych w sekwencjach i zamkniëcie gîównego okna.

- Nagraj. Powoduje nagranie obecnego ustawienia preferencji pod nazwâ

"PDPatch.prefs" do standardowych katalogów: "ENV:" (skâd PDPatch

wczytuje plik preferencji, o ile nie uûyto parametru PLIKPREF) oraz

"ENVARC:" (skâd sekwencja startowa systemu przekopiowuje wszystkie

pliki do znajdujâcego sië w "RAM:" przyporzâdkowania "ENV:"). Jeûeli

zakoïczy sië to sukcesem, wykonuje nastëpnie të samâ funkcjë, co

"Uûyj".

- Zaniechaj. Powoduje zamkniëcie gîównego okna BEZ zaakceptowania

wykonanych w sekwencjach zmian, tzn. pozostanie takie ustawienie, jak

przed otwarciem okna.

UWAGA!

Po zmianie bâdú wpisaniu tekstu w któryô ze string-gadûetów programu

naleûy ZAWSZE nacisnâê klawisz RETURN, ENTER lub [SHIFT+]TAB. Powoduje

to zasygnalizowanie PDPatchowi, ûe zostaîa wykonana zmiana - tylko w

tym przypadku program jâ zauwaûy i zaakceptuje (oraz sprawdzi

prawidîowoôê wpisanej sekwencji)!

Obecne w gîównym oknie programu górne menu jest wzorowane na górnym

menu programów systemowych z katalogu "Prefs". Skîada sië ono z trzech

menu:

1. Projekt. Menu to zawiera 5 pozycji:

- Otwórz.... Powoduje otwarcie file-requestera, przy pomocy którego

ustala sië nazwë pliku preferencji. Plik ten zostaje nastëpnie

zaîadowany a sekwencje znajdujâce sië wczeôniej w gîównym oknie
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zostajâ zastâpione sekwencjami z tego pliku.

- Nagraj Jako.... Powoduje nagranie obecnego ustawienia preferencji do

pliku wybranego przy pomocy otwieranego w tym celu file-requestera.

Jeûeli zaznaczona jest opcja "Twórz Ikony?" (opisana poniûej), to

plikowi zostanie dodana ikona.

- Od Autora.... Powoduje otwarcie requestera z informacjami o wersji

programu, autorze, zasadach dystrybucji, posiadaczu licencji itp.

- Ukryj. Powoduje zamkniëcie gîównego okna programu i zaakceptowanie

ewentualnych wykonanych zmian (zachowuje sië wiëc identycznie, jak

opisany powyûej gadûet "Uûyj").

- Wyjdú. Powoduje zakoïczenie dziaîania programu. Czasami nie jest

moûliwe natychmiastowe zakoïczenie (patrz Sposób dziaîania programu ).

2. Edycja. Menu to równieû zawiera 5 pozycji:

- Doîâcz Sekwencje.... Powoduje otwarcie file-requestera, przy pomocy

którego ustala sië nazwë pliku. Plik ten jest nastëpnie îadowany, po

czym otwierane jest okno wyboru sekwencji . W tym oknie wybiera sië,

które z sekwencji znajdujâcych sië we wîaônie wczytanym pliku majâ

zostaê doîâczone do sekwencji juû znajdujâcych sië w oknie gîównym.

Program sprawdza nastëpnie, czy nie wystëpuje konflikt wybranych

sekwencji z sekwencjami juû znajdujâcymi sië w oknie gîównym. Przez

"konflikt" naleûy rozumieê sytuacjë, gdy uûytkownik chce zaîadowaê

sekwencjë poczâtkowâ (lub koïcowâ), a w oknie juû znajduje sië jakaô

sekwencja poczâtkowa (koïcowa), lub gdy oryginaî którejô z sekwencji

tîumaczonych znajdujâcych sië w oknie gîównym jest taki sam, jak

oryginaî którejô z sekwencji tîumaczonych przeznaczonych do doîâczenia

(rodzaje sekwencji - patrz Tworzenie skryptów dla drukarek ). W

przypadku wystâpienia takiego konfliktu otwierany jest requester

informujâcy o sytuacji i pytajâcy, czy program ma wstawiê nowâ

sekwencjë na miejsce starej. Jest 5 moûliwych gadûetów - odpowiedzi.

"Tak" i "Nie" raczej nie wymagajâ komentarza. "Przerwij" powoduje

przerwanie doîâczania sekwencji (przerwanie, a NIE zaniechanie - juû

wykonane zmiany nie zostanâ anulowane). "Tak - wszystkie" oraz "Nie -

wszystkie" powodujâ to samo, co "Tak" i "Nie" oraz dodatkowo to, ûe w

przypadku wystâpienia konfliktu dla innej sekwencji requester z takâ

informacjâ juû sië wiëcej nie pojawi - program uzna, ûe odpowiedzi na

wszystkie nie wyôwietlone requestery majâ byê takie same, jak na ten

ostatni wyôwietlony. Po zakoïczeniu sprawdzania "konfliktowych"

sekwencji program pyta, w które miejsce listy sekwencji tîumaczonych

znajdujâcych sië w oknie gîównym ma doîâczyê nowe sekwencje (prosi o
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podanie numeru porzâdkowego sekwencji, za którâ majâ byê doîâczone

nowe sekwencje: -1 oznacza szczyt listy).

- Nagraj Niektóre Sekwencje.... Wybranie tej pozycji powoduje otwarcie

okna wyboru sekwencji, przy pomocy którego wybiera sië, które z

sekwencji znajdujâcych sië w gîównym oknie programu majâ zostaê

nagrane. Nastëpnie otwarty zostaje file-requester, przy pomocy którego

ustala sië nazwë i lokalizacjë pliku do nagrania. Jeûeli zaznaczona

jest opcja "Twórz Ikony?" (opisana poniûej), to plikowi zostanie

dodana ikona.

- Ustaw Standardowe. Powoduje ustawienie w oknie standardowego

ustawienia programu, co w praktyce oznacza usuniëcie wszystkich

sekwencji.

- Ostatnio Nagrane. Powoduje ustawienie w oknie takiego ustawienia,

jakie byîo obecne podczas ostatniego uûycia gadûetu "Nagraj"

(ustawienie to jest pobierane z pliku "ENVARC:PDPatch.prefs").

- Przywróê. Powoduje ustawienie w oknie takiego ustawienia, jakie byîo

obecne przed otwarciem gîównego okna.

3. Opcje. Menu to zawiera tylko jednâ pozycjë:

- Twórz Ikony? Gdy opcja ta jest zaznaczona, przy nagrywaniu plików

preferencji nagrywane sâ równieû ikony (nie dotyczy to nagrywania przy

pomocy gadûetu "Nagraj" - w tym przypadku ikony nigdy nie sâ

nagrywane). Opcja ta jest standardowo zaznaczona przy uruchomieniu

programu z Workbencha, a nie zaznaczona przy uruchomieniu z Shella.

Nagrywane ikony majâ prawidîowo ustawione pole DefaultTool (peîna

ôcieûka dostëpu) i opcjë CX_POPUP ustawionâ na "NO".

Warto, jak sâdzë, w tym momencie wspomnieê, ûe PDPatch w peîni

wykorzystuje multitaskingowy system AMIGI i nic nie przeszkadza, aby w

czasie, gdy jakiô program drukuje, mieê otwarte okna PDPatcha. Moûna w

tym czasie dokonywaê zmian w sekwencjach, zmiany te nie sâ jednak na

bieûâco akceptowane przez czëôê PDPatcha zajmujâcâ sië automatycznym

konwertowaniem drukowanych danych (tzn. nie jest moûliwe, aby jedna

czëôê drukowanego tekstu byîa konwertowana przy pomocy innych

sekwencji niû druga czëôê) - zmiany sâ akceptowane dopiero po

zamkniëciu okna (uûywajâc gadûetów "Nagraj", "Uûyj" bâdú menu

"Ukryj"), a to jest podczas drukowania niemoûliwe.
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1.10 Opis okna wyboru sekwencji

Okno wyboru sekwencji jest otwierane w przypadku wybrania z menu

pozycji Doîâcz Sekwencje... bâdú Nagraj Niektóre Sekwencje... .

Sîuûy ono do wybrania niektórych sekwencji spoôród caîej ich listy

wyôwietlonej w listview-gadûecie.

Okno to zawiera 4 gadûety:

- Sekwencje. W tym listview-gadûecie wyôwietlona jest lista sekwencji,

które moûe wybraê uûytkownik. Sposób wybierania sekwencji opisany

zostanie poniûej.

- Wybrano. Ten gadûet jest czysto informacyjny, uûytkownik nie moûe go

"kliknâê": wyôwietlane sâ w nim liczba sekwencji wybranych przez

uûytkownika oraz caîkowita liczba sekwencji.

- Gotowe, Zaniechaj. Powodujâ zamkniëcie okna wyboru sekwencji i

odpowiednio kontynuowanie bâdú zaniechanie wykonywania przez program

wybranej przez uûytkownika operacji.

W gadûecie "Sekwencje" wyôwietlone sâ oryginaîy sekwencji

tîumaczonych. Ewentualna sekwencja poczâtkowa bâdú koïcowa jest

wyôwietlana na samym szczycie listy, pod nazwâ "<sekw. poczâtk.>" bâdú

"<sekw. koïcowa>".

Sposoby wybierania sekwencji pod OS 2.x i OS 3.0+ sâ róûne.

Dla OS 2.x naleûy kliknâê na sekwencjë przeznaczonâ do wybrania.

Zostanie ona usuniëta z listy (zniknie). Ma to dwie wady: po pierwsze

dla wybrania wiëkszej liczby sekwencji trzeba sië nieco "naklikaê", po

drugie nie ma moûliwoôci anulowania wybrania.

Pod OS 3.0+ program wykorzystuje nowe moûliwoôci systemu operacyjnego,

omijajâce obie powyûsze wady. Sekwencje zaznacza sië w taki sam

sposób, jak opisaîem powyûej, jednak sekwencja nie jest usuwana z

listy, tylko jest zaznaczana - zmienia sië kolor tîa. Aby anulowaê

wybranie wystarczy kliknâê na niâ ponownie. Aby zaznaczyê wiëkszâ

liczbë sekwencji naleûy wcisnâê przycisk selekcji myszy i przesunâê

mysz w górë bâdú w dóî - zostanâ zaznaczone kolejne sekwencje, a po

"dojechaniu" myszâ do krawëdzi gadûetu jego zawartoôê zostanie

przeskrolowana.



PDPatch 14 / 23

1.11 Tworzenie skryptów dla drukarek

Jeûeli zdecydowaîeô sië napisaê plik preferencji dla swojej drukarki,

to PIERWSZÂ rzeczâ, którâ powinieneô zrobiê, jest SKONTAKTOWANIE SIË

ZE MNÂ! Powinieneô to zrobiê z kilku przyczyn:

- Aby otrzymaê najnowszâ, licencjonowanâ wersjë programu. Tak wiëc

jeûeli nie byîeô wczeôniej zarejestrowanym uûytkownikiem programu, to

staniesz sië nim z pominiëciem standardowej drogi (tzn. bez wpîacenia

pieniëdzy).

- Aby dowiedzieê sië, czy ktoô juû pliku preferencji do takiej

drukarki nie stworzyî, wzglëdnie wîaônie nie tworzy.

- Aby "zarezerwowaê sobie prawo" do stworzenia pliku preferencji dla

danej drukarki. Ten punkt w poîâczeniu z poprzednim oznacza wiëc po

prostu: kto pierwszy, ten lepszy.

Tak wiëc kontaktujâc sië ze mnâ podaj typ drukarki, dla której

chciaîbyô stworzyê plik preferencji.

Czas sië wziâê za techniczne szczegóîy tworzenia pliku preferencji.

Plik preferencji skîada sië z sekwencji. Istniejâ zasadniczo dwa

rodzaje tych sekwencji:

- Sekwencje tîumaczone.

- Sekwencje poczâtkowa i koïcowa.

Sekwencje tîumaczone sâ podstawâ programu - wokóî nich sië wszystko

"krëci". Ich iloôê jest nie ograniczona (ôciôlej: jest ograniczona do

kilkudziesiëciu tysiëcy). Lista sekwencji tîumaczonych jest

wyôwietlana w gadûecie Sekwencje tîum . Sekwencja tîumaczona skîada sië

z dwóch czëôci:

- Oryginaîu.

- Tîumaczenia.

Oryginaî sekwencji tîumaczonej wpisuje sië w gadûecie

Sekwencje tîum-string . Do czego on sîuûy, a wîaôciwie do czego sîuûâ

sekwencje tîumaczone? Aby to wyjaôniê, trzeba nieco powiedzieê o

sposobie dziaîania PDPatcha. PDPatch dziaîa poprzez przechwytywanie

danych wysyîanych przez aplikacje na drukarkë. Po przechwyceniu danych

PDPatch sprawdza w przechwyconych danych, czy któryô ich fragment nie

pokrywa sië aby z oryginaîem którejô z sekwencji tîumaczonych. Jeûeli

tak bëdzie, to PDPatch wstawia w przechwyconych danych tîumaczenie

sekwencji tîumaczonej na miejsce jej oryginaîu, czyli wîaônie

"tîumaczy", czy teû "konwertuje" przesyîane do drukarki dane.

Tîumaczenie sekwencji tîumaczonej wpisuje sië w gadûecie Zmieï na .
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Jestem zdania, ûe nic nie wyjaônia wâtpliwoôci tak dobrze, jak

przykîad, wiëc postaram sië jakiô (obawiam sië, ûe doôê gîupi)

wymyôliê. Powiedzmy, ûe w PDPatchu jest wpisana sekwencja tîumaczona o

oryginale "î", a tîumaczeniu "l". Próba wydrukowania z poziomu

dowolnego edytora tekstu "Îapy, îapy, cztery îapy" (to taka piosenka

ôpiewana kiedyô w "Piâtku z Pankracym" :-) spowoduje, ûe na drukarce

zostanie wydrukowane "Îapy, lapy, cztery lapy", poniewaû wszystkie (w

tym przypadku dwie) litery "î" zostanâ zastâpione przez "l".

Sekwencje tîumaczone nie muszâ byê jednoliterowe. Dopuszczalna iloôê

znaków w oryginale wynosi 32, a w tîumaczeniu 64, moûna wiëc dokonywaê

tîumaczeï caîych wyrazów czy zdaï, a wiëc ogólnie mówiâc "sekwencji".

Pewne znaki uûyte w tekôcie sekwencji majâ znaczenie specjalne, tzn.

sâ w pewien sposób interpretowane przez PDPatcha. Sâ to:

- \. Ten znak sîuûy do wprowadzania pojedynczych liter za pomocâ ich

wartoôci w kodzie ASCII. Chodzi o to, ûe niektóre litery ciëûko jest

wprowadziê z klawiatury (np. Ã). Jeûeli znamy kod takiej litery, to

jest to znacznie prostsze. Znajâc wartoôê litery w kodzie dziesiëtnym,

wprowadzamy jâ po prostu podajâc po znaku ’\’ liczbë w kodzie

dziesiëtnym - liczba ta moûe mieê od jednej do trzech cyfr i wartoôci

od 0 do 255 (tak wiëc dla kodu 0 wpisujemy "\0", dla 183 "\183" itd).

ZAUWAÛ: jest to INACZEJ, niû w jëzyku "C", w którym po znaku ’\’

podaje sië wartoôê w kodzie ósemkowym. Znajâc wartoôê litery w kodzie

szesnastkowym, wprowadzamy jâ podajâc po znaku ’\’ znak ’x’ (bâdú ’X’)

oraz dwucyfrowâ liczbë w kodzie szesnastkowym (0-9, A-F) (tak wiëc dla

kodu 0 (hex 0) wpisujemy "\x00", dla 183 (hex B7) "\xB7").

- <. Ten znak oznacza poczâtek zmiennej. Po nim musi nastâpiê nazwa

zmiennej (od ’a’ do ’j’ - 10 zmiennych), nastëpnie moûe wystâpiê

opcjonalny parametr ’d’ (dozwolony tylko w tîumaczeniu sekwencji),

nastëpnie musi nastâpiê znak ’>’ oznaczajâcy koniec zmiennej. Czym

jednak jest zmienna? Umoûliwia ona znaczne rozszerzenie moûliwoôci

PDPatcha. W tekôcie przeznaczonym do wydrukowaniu w miejscu zmiennej

ma sië w sekwencji pojawiê liczba (1-3 cyfry, wartoôê max. 255).

Zmienna musi zostaê uûyta zarówno w oryginale, jak i w tîumaczeniu

sekwencji (albo moûe nie zostaê uûyta zarówno w oryginale, jaki i w

tîumaczeniu). Kiedy przydatne sâ zmienne? Powiedzmy, ûe w jakiejô

drukarce sekwencja znaków "’\27’, ’+’, liczba" jest uûywana do

regulowania odstëpów miëdzy liniami (odstëp=liczba/360 cala). Aby

umoûliwiê uûytkownikowi korzystanie z takiej sekwencji, naleûy jako

oryginaî wpisaê "\27+<a>", a jako tîumaczenie (w tym wypadku) to samo.
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Uûytkownik moûe wtedy w tekôcie przeznaczonym do drukowania uûywaê

sekwencji np. Esc+45 lub Esc+0 (Esc oznacza pojedynczy znak, o kodzie

27). Sprawa nieco sië komplikuje, gdy drukarka nie chce otrzymywaê

liczby w kodzie dziesiëtnym, ale pojedynczy znak, którego wartoôê w

kodzie ASCII jest wîaônie tâ szukanâ wartoôciâ. Tak jest np. z Epson

LQ 100 - aby umoûliwiê korzystanie z powyûej opisanej sekwencji naleûy

jej oryginaî wpisaê tak samo ("\27+<a>"), zaô tîumaczenie "\27+<ad>".

Uûycie opcji ’d’ w tîumaczeniu powoduje wîaônie to, ûe zmienna nie

jest w tîumaczeniu wstawiana jako liczba w kodzie dziesiëtnym, ale

jako pojedynczy znak o kodzie ASCII równym wpisanej przez uûytkownika

w miejsce zmiennej liczbie. W jednej sekwencji moûna uûyê wiëcej niû

jednej zmiennej. Sekwencje nie mogâ sië zaczynaê od zmiennej.

Jeûeli jakaô sekwencja musi zawieraê któryô z powyûej opisanych dwóch

znaków specjalnych w charakterze "zykîego" znaku, to naleûy przed

znakiem specjalnym wstawiê znak ’\’, co spowoduje "niezauwaûenie"

przez PDPatcha znaku specjalnego (a wiëc zamiast ’<’ naleûy wpisaê

’\<’, zaô zamiast ’\’ - ’\’).

Tîumaczenia sekwencji tîumaczonych mogâ byê "surowe", albo nie -

zaleûy to od stanu gadûetu Surowa . Praktycznie zawsze bëdziesz chciaî,

aby tîumaczenie byîo "surowe". Co ten dziwaczny termin oznacza? Otóû

jeûeli tîumaczenie nie jest surowe, to jest ono w normalny sposób

wstawiane do konwertowanego tekstu. Jest to o tyle niebezpieczne, ûe

systemowy driver drukarki moûe nastëpnie dokonaê w tym tîumaczeniu

jakichô "korekt", które zniweczâ caîy efekt (szczególnie, jeûeli

tîumaczenie zawiera znaki o kodach 0-32 bâdú 128-255). W przypadku

tîumaczenia surowego, tîumaczenie to jest przed wstawieniem do

konwertowanego tekstu poprzedzane specjalnâ systemowâ sekwencjâ

(aRAW), co powoduje uniemoûliwienie driverowi dokonywania w

tîumaczeniu jakichkolwiek zmian.

Sekwencje poczâtkowa i koïcowa sâ sekwencjami pomocniczymi, których

uûywanie nie jest konieczne (choê czasami bywa bardzo przydatne).

Wprowadza sië je do PDPatcha na identycznych zasadach, jak sekwencje

tîumaczone, nie moûna jednak uûywaê zmiennych, maksymalna dîugoôê

sekwencji wynosi 64 znaki, a sekwencje sâ zawsze surowe. Sekwencja

poczâtkowa jest przesyîana do drukarki na samym poczâtku drukowania,

zanim dotrâ do drukarki dane od aplikacji przeznaczone do

wydrukowania, sekwencja koïcowa zaô jest przesyîana do drukarki juû po

zakoïczeniu przez aplikacjë drukowania. Typowy przykîad uûycia

sekwencji poczâtkowej to ustawienie pewnych parametrów drukarki (np.
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tablic znaków, kroju pisma), zaô koïcowej - przywrócenie stanu

poczâtkowego (sprzed drukowania).

O sposobie pisania sekwencji wiesz juû wszystko. Do "peîni szczëôcia"

brakuje Ci jedynie wprawy. Poniûej znajdziesz kilka pomocnych

wskazówek.

Moûesz sië spotkaê z problemem, jak wpisaê sekwencjë np. takâ: Esc3.

Jej próba wpisania przez "\273" zakoïczy sië niepowodzeniem, gdyû

PDPatch uzna, ûe chodzi o jednâ literë, o kodzie 273 - w tym przypadku

zostaniesz poinformowany o bîëdzie (kod nie moûe byê wiëkszy niû 255),

ale gdybyô miaî wpisaê kod \25, a nie \27, to program niczego by nie

zauwaûyî, a Ty dziwiîbyô sië, dlaczego to úle dziaîa - w takich

przypadkach naleûy wpisywaê \0273" - tylko 3 pierwsze znaki po ’\’ sâ

brane pod uwagë, wiëc ’3’ wyjdzie tak, jak wyjôê powinno.

Tworzâc sekwencje postaraj sië, aby uûytkownik nie musiaî wykonywaê

tego typu karkoîomnych sztuczek: klasyczny problem wystëpuje w

przypadku, gdy dwie zmienne "stykajâ sië", np. gdy oryginaî sekwencji

wyglâda tak: "\27<a><b>". Gdyby uûytkownik chciaî za <a> wpisaê 3, a

za <b> 5, to wpisanie "Esc35" nie przyniesie rezultatów: PDPatch uzna,

ûe w sekwencji jest bîâd (zostaîa podana tylko jedna zmienna).

Poprawne byîoby wpisanie sekwencji "Esc003005", jest to jednak

"kombinowanie". Dlatego sugerujë, aby sâsiadujâce zmienne oddzielaê od

siebie ôrednikami, tzn. dla tego przykîadu oryginaî sekwencji

wyglâdaîby tak: "\27<a>;<b>", a wpisanie przez uûytkownika "Esc3;5"

zostaîoby zaakceptowane przez PDPatcha. To nie wszystko. Oryginaîy

sekwencji nie powinny sië koïczyê zmiennâ, gdyû to równieû moûe

spowodowaê problemy podobne do opisanych powyûej: najlepiej koïczyê je

ôrednikiem (omawiany powyûej oryginaî powinien wiëc wyglâdaê tak:

"\27<a>;<b>;").

Wprowadzone przez Ciebie sekwencje sterujâce wydrukiem powinny w jak

najwiëkszym stopniu przypominaê sekwencje oryginalne, opisane w

instrukcji drukarki. Jeûeli wiëc wg instrukcji jakaô sekwencja skîada

sië z nastëpujâcych znaków: ’Esc’, ’(’, ’-’, ’\3’, ’\0’, n1, n2, n3

(n1, n2 i n3 to zmienne), to oryginaî sekwencji tîumaczonej powinien

wyglâdaê tak: "\27(-30<a>;<b>;<c>;". Takie jest przynajmniej moje

zdanie, niektórzy uwaûajâ, ûe lepiej uûywaê w sekwencjach skrótów nazw

(np. "\27PICAON" dla wîâczenia Picy itp).

Oryginaîy sekwencji tîumaczonych powinny sië zaczynaê albo od znaku

Esc (\27), albo od znaku z górnego zakresu ASCII (o kodzie wiëkszym

niû 127). W przeciwnym wypadku program ulegnie ogromnemu spowolnieniu!
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Dla przejrzystoôci warto teû uîoûyê sekwencje tîumaczone w porzâdku

alfabetycznym bâdú od najczëôciej uûywanej do najrzadziej.

Tworzâc plik preferencji dla swojej drukarki moûesz korzystaê z plików

juû gotowych, napisanych przez innych, proszë jednak o póúniejsze

zaznaczenie tego w dokumentacji (po prostu dla czystej, ludzkiej

przyzwoitoôci). Co do dokumentacji pliku preferencji, to powinna ona

byê napisana w sposób moûliwie podobny do juû istniejâcych (proszë

wzorowaê sië najlepiej na napisanej przeze mnie dokumentacji do Epsona

LQ 100 (nie przejmujâc sië o "prawa autorskie": kopiuj bez ûenady

potrzebne Ci fragmenty!)). Nie przejmuj sië, jeûeli nie potrafisz

pisaê dokumentacji w AmigaGuide (jest to, przyznajë, doôê kîopotliwe):

w razie czego stronâ edytorskâ zajmë sië ja. Moûesz równieû stworzyê

plik ".examples", przeznaczony bezpoôrednio do wydrukowania, bëdâcy

demonstracjâ stworzonych przez Ciebie sekwencji.

Nie dodawaj sekwencji "na siîë". Drukarki posiadajâ ich zazwyczaj

niezliczone iloôci. Dodawaj tylko te najbardziej przydatne, które nie

sâ obsîugiwane przez standardowy driver. Uwaûaj przy tym, aby nie

"zasîoniê" którejô ze standardowych sekwencji (tzn. aby nie stworzyê

sekwencji tîumaczonej o oryginale identycznym, jak któraô ze

standardowych sekwencji systemowych, opisanych w instrukcji do AMIGI:

aplikacje uûywajâce danej sekwencji mogâ "zgîupieê"), chyba, ûe jest

to Twoim celem (ja tak np. zrobiîem w pliku preferencji dla Epsona LQ

100 - nakryîem sekwencje ’\27[6"z’ i ’\27[5"z’ (wîâczanie/wyîâczanie

cieniowania), gdyû standardowy driver EpsonQ po prostu je ignorowaî!).

O ile sekwencja drukarki jest bardzo skomplikowana i dîuga, lub teû

jej uûycie moûe spowodowaê jakieô problemy przy wspóîpracy z

PDPatchem, to warto stworzyê sekwencjë dodatkowâ, takâ makro-

sekwencjë, która bëdzie krótsza bâdú prostsza "w obsîudze".

O ile drukarka ma kilka tablic znaków (stron kodowych), to postaraj

sië wykorzystaê të moûliwoôê i nakryê moûliwie duûo znaków z górnych

kodów ASCII (161-255) prawidîowo zaprojektowanymi znakami z

dodatkowych stron kodowych. Te górne znaki ASCII sâ zwykle tworzone

przez driver drukarki poprzez prymitywne naîoûenie kilku znaków na

siebie (litery i przecinka, apostrofu itp - moûna to wykryê albo po

paskudnych ksztaîtach (:-) albo poprzez wîâczenie drukarki w tryb "Hex

Dump" i obserwacjë tego, co ta AMIGA tak naprawdë na drukarkë wysyîa).
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1.12 Opis istniejâcych skryptów

Masz przed sobâ jednâ z pierwszych wersji tego programu umoûliwiajâcâ

tworzenie wîasnych plików preferencji dla poszczególnych drukarek. Z

tego powoduje iloôê tych plików jest na razie bardzo niewielka. Mam

jednak nadziejë, ûe PDPatch bëdzie sië cieszyî popularnoôciâ wôród

posiadaczy AMIGI i ûe powstanie masa plików preferencji, czego ûyczë

uûytkownikom i sobie.

Poniûsze gadûety odwoîujâ sië do zewnëtrznych plików-dokumentacji,

które muszâ byê obecne we wîaôciwym podkatalogu ("Drukarki"). Jeûeli

wiëc nie zainstalowaîeô plików preferencji do niektórych drukarek, to

klikniëcie na niektóre gadûety zakoïczy sië niepowodzeniem, tzn. nie

zostanie wczytana dokumentacja.

Dokumentacje, tak samo jak pliki preferencji, sâ dzieîem róûnych

ludzi. Jeûeli masz jakieô uwagi odnoônie któregoô z plików

preferencji, to skieruj je raczej pod adresem autora tego pliku

(zamieszczonym w dokumentacji do pliku preferencji), a nie moim.

Tym, którzy nie czytali rozdziaîu Tworzenie skryptów dla drukarek ,

naleûy sië kilka wyjaônieï odnoônie poniûszych dokumentacji:

- Uûyty na poczâtku wiëkszoôci kilkuznakowych sekwencji znak ’Esc’

oznacza JEDNÂ literë, o kodzie 27, uzyskiwanâ np. w CEDzie po prostu

przez naciôniëcie klawisza Esc.

- Uûyte wewnâtrz niektórych sekwencji znaki "<a>", "<b>" itp oznaczajâ

zmienne. W drukowanym tekôcie w miejscu zmiennej ma sië pojawiê

wartoôê liczbowa (np. dla sekwencji "Esc<a>x" uûyta w drukowanym

tekôcie sekwencja powinna wyglâdaê tak: "Esc1x", "Esc35x" itp).

Wraz z obecnâ wersjâ programu sâ rozpowszechniane nastëpujâce pliki

preferencji:

AmigaPL Generic

AmigaPL->Latin2 (Generic)

AmigaPL->Mazowia (Generic)

AmigaPL->Windows (Generic)

Epson LQ 100 (EscP2)

Star LC 24-20
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1.13 Sposób dziaîania programu

Ani uûytkownik programu, ani twórca plików preferencji nie muszâ

czytaê tego rozdziaîu - informacje w nim zawarte nie sâ niezbëdne do

prawidîowego uûywania tego programu, zaô ich zrozumienie wymaga sporej

znajomoôci systemu operacyjnego AMIGI od strony programowania.

Program ten przy swej instalacji podmienia funkcjë OpenDevice() z

"exec.library". Umoûliwia mu to wykrycie ûâdania przez jakiô program

dostëpu do drukarki (a ôciôlej: do "printer.device").

Jeûeli jakiô program otworzy "printer.device", to PDPatch podmieni

kolejne 3 funkcje systemu operacyjnego: BeginIO() z "printer.device",

ReplyMsg() z "exec.library" oraz CloseDevice() z "printer.device".

Podmiana funkcji BeginIO() umoûliwia wczesne przechwycenie danych

wysyîanych na drukarkë - przed driverem drukarki. Program dokonuje

odpowiednich konwersji stosownie do sekwencji tîumaczonych w

przeznaczonym do druku tekôcie (allokujâc dodatkowy bufor w pamiëci na

przekonwertowany tekst - w przypadku braku pamiëci zwrócony zostanie

bîâd PDERR_BUFFERMEMORY (7) lub (w pewnej szczególnej sytuacji)

PDERR_INTERNALMEMORY (6)). Program PDPatch zostaî napisany w jëzyku C,

procedura konwertujâca jest jednak w caîoôci napisana w asemblerze,

dziëki czemu osiâgana jest duûa szybkoôê. Po przeprowadzeniu konwersji

zmieniane sâ pola io_Data oraz io_Length IORequesta - do drukarki

przesyîane sâ dane zawarte w przekonwertowanym buforze (ta zmiana pól

jest jedynym nie do koïca czystym "trikiem" programu - nie powinien on

w gruncie rzeczy zmieniaê pól w nieswoich danych - byîo to jednak

niezbëdne). IORequest jest nastëpnie przesyîany do oryginalnej funkcji

BeginIO() (jeûeli jest to pierwszy przesîany po OpenDevice()

IORequest, to wczeôniej wysyîana jest do drukarki sekwencja

poczâtkowa).

Podmiana funkcji ReplyMsg() umoûliwia przechwycenie IORequesta

odsyîanego przez "printer.device" do programu drukujâcego po

zakoïczeniu drukowania. Podmiana ta umoûliwia przywrócenie zmienionych

wczeôniej w BeginIO() pól io_Data i io_Length oraz zwolnienie pamiëci

zaallokowanej na bufor dla przekonwertowanego tekstu.

Podmiana funkcji CloseDevice() umoûliwia wykrycie zakoïczenia przez

program drukowania - do drukarki wysyîana jest sekwencja koïcowa,

usuwane sâ dokonane w OpenDevice() podmiany funkcji BeginIO(),

ReplyMsg() oraz CloseDevice().

Dokonanie podmiany dwóch funkcji z "exec.library" powoduje
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wyôwietlenie w programach anty-wirusowych o bardzo rozbudowanym

testowaniu pamiëci dwóch ostrzeûeï tyczâcych sië offsetów: -378

(ReplyMsg) oraz -444 (OpenDevice). Pozostaîe dwie podmiany nie powinny

byê zgîaszane, gdyû "printer.device" jest urzâdzeniem dyskowym.

Wszystkie opisane powyûej podmiany sâ wykonywane caîkowicie legalnie,

a nawet wiëcej - biorë pod uwagë, ûe jakiô nieprawidîowo napisany

program moûe nie braê pod uwagë moûliwoôci zmiany scratch-registers -

PDPatch przywraca wszystkie scratch-registers do ich stanu

poczâtkowego. Kaûda z podmienionych funkcji cechuje sië pewnâ

specyficznâ wîasnoôciâ, umoûliwiajâcâ bezbîëdne rozpoznanie przez np.

program anty-wirusowy, ûe to wîaônie PDPatch podmieniî danâ funkcjë -

jeûeli jesteô autorem programu anty-wirusowego testujâcego wszystkie

funkcje systemu, to skontaktuj sië ze mnâ w celu uzyskania informacji,

jaka to jest wîasnoôê (jest ona niezaleûna od ew. zmian w kodzie

PDPatcha).

Próba usuniëcia PDPatcha z pamiëci lub zmiany ustawienia sekwencji

moûe sië zakoïczyê niepowodzeniem. Stanie sië to w nastëpujâcych

okolicznoôciach:

- dla zmiany sekwencji: jeûeli "printer.device" jest akurat w uûyciu i

jest podmieniona funkcja BeginIO().

- dla usuniëcia z pamiëci: jeûeli "printer.device" jest akurat w

uûyciu (i jest podmieniona funkcja BeginIO(), ReplyMsg() bâdú

CloseDevice()) lub jeûeli jest akurat wykonywana któraô z

podmienionych przez program funkcji (np. OpenDevice()) lub jeûeli

jakiô program podmieniî po PDPatchu jednâ z podmienianych przez

PDPatcha funkcji (wtedy nie moûna przywróciê poprzednich, tj. obecnych

przed uruchomieniem PDPatcha, funkcji, gdyû mogîoby to spowodowaê

olbrzymie problemy).

1.14 Historia programu

PDPatch - historia programu (skrócona):

0.7BETA - Ta BETA wersja nigdy nie powinna byîa ujrzeê ôwiatîa

dziennego. Niestety, przez niedopatrzenie Tomasza Flanca z redakcji

AMIGOWCA zostaîa ona zamieszczona na dysku PD #1/93.

1.0 (37.7) 8-Jan-94

Pierwsza (wreszcie) premierowa wersja programu.

1.01 (37.8) 21-Jan-94

Usunâîem drobnâ nieprawidîowoôê polegajâcâ na tym, ûe PDPatcha nie
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moûna byîo usunâê z pamiëci (ani zmieniê ustawienia opcji), gdy w

tle odbywaîo sië drukowanie bez poôrednictwa PDPatcha (tzn. gdy

PDPatch zostaî uruchomiony juû podczas drukowania).

1.02 (37.10) 12-Feb-94

Usunâîem problemy wystëpujâce przy wspóîpracy PDPatcha z EnvPrintem

- komputer regularnie sië zawieszaî (bezpoôrednio powodowaî to

PDPatch, ale wynikaîo to z niedopracowania EnvPrinta - po co prosiê

"printer.device" o wydrukowanie 0 bajtów?!). Dziëkujë Tadeuszowi

Knapikowi za poinformowanie mnie o tym bîëdzie.

JEST TO OSTATNIA WERSJA PROGRAMU DZIAÎAJÂCA POD OS 1.3!

2.0a (37.49) 1-Sep-94

Zupeînie nowa jakoôê - generalna rozbudowa programu!

PDPatch staî sië programem ShareWare!

Podstawowe zmiany:

- Program wymaga OS 2.04+.

- Rozszerzenie zastosowaï programu: moûliwoôê tworzenia plików

preferencji przez uûytkowników, rozszerzenie moûliwoôci standardo-

wych driverów, moûliwoôê konwersji dowolnych sekwencji.

- Program ma wîasne okna (przystosowujâce sië do uûytej na ekranie

czcionki) z masâ gadûetów i górnym menu, umoûliwiajâcych i

uîatwiajâcych edycjë plików preferencji.

- Program zaimplementowano jako commodity.

Usuniëte bîëdy:

- Program ignorowaî sekwencjë ANSI aRAW i konwertowaî znajdujâce

sië w niej znaki.

1.15 Uzyskiwanie upgrade’ów

W celu uzyskania upgrade’u (nowej wersji programu) przeôlij mi:

1. Dyskietkë.

2. "Oznaczkowanâ" kopertë zwrotnâ z napisanym na niej Twoim adresem.

Proste, prawda? Proszë o przestrzeganie tego schematu - bardzo uîatwi

mi to ûycie, a Ty bëdziesz mógî liczyê na szybszâ odpowiedú.

Nie zarejestrowany uûytkownik programu ma prawo do otrzymania jednego,

darmowego upgrade’u zawierajâcego wersjë demonstracyjnâ.

Zarejestrowany uûytkownik ma prawo do uzyskania nieograniczonej liczby

darmowych upgrade’ów zawierajâcych wersjë licencjonowanâ.
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1.16 Parë sîów na koniec

Najwiëksze podziëkowania naleûâ sië dwóm osobom:

- Dariuszowi Sitkowi - za pomysî na program dokonujâcy w tle konwersji

polskich znaków (sîowem za pomysî na wersjë 1.0).

- Tadeuszowi Knapikowi - za pomysî na program rozszerzajâcy moûliwoôci

standardowych driverów do drukarek (sîowem za pomysî na wersjë 2.0a).

Podziëkowaê chciaîbym równieû wszystkim, którzy stworzyli pliki

preferencji do swoich drukarek:

Tadeuszowi Knapikowi.

Dziëkujë równieû wszystkim tym, którzy wykupili licencjë na ten

program - to wîaônie dziëki Wam prace nad tym programem sâ ciâgle

kontynuowane.

Gdybyô znalazî w tym programie jakiô bîâd, lub masz w zwiâzku z nim do

mnie jakieô sugestie, to kieruj je na poniûszy adres:

Kamil Iskra

Îuûycka 51/258

30-658 Kraków

tel. (0-12) 55-34-13
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