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A multimédia CD  kiindulási alapja egy hazánkban hivatalosan elfogadott, az általános iskolák alsó tagozatán használatos tankönyvcsalád. Ezek a könyvek pályázatnyertes, szakmailag és a gyakorló pedagógusok által elismert új kiadványok. Újszerűségük abban áll, hogy a feladatok játékosak, rejtvényjellegűek, tehát a tanulás velük nem tűnik munkának. Ezeket a hagyományokat kívántuk folytatni a könyvek számítógépes játékká való átdolgozása során is.
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A CD-n a következő témaköröket dolgoztuk fel: az iskola; közlekedés; lakóhelyek; otthon; család; mesterségek; az idő mérése; az időjárás; az anyagok tulajdonságai. Az egyes témák kerettörténetekbe vannak ágyazva. A történet végét csak az adott témához tartozó összes feladat megoldása után kapjuk meg - ez is az anyagrész befejezésére sarkall. 


A tankönyvekhez képest jóval több feladat található a CD-n, az egyes témák tárgyalása részletesebb - ugyanakkor törekedtünk a játékosság megtartására. Mennyiségileg ez 53 helyszínt jelent, helyszínenként 1-5 feladattal. A változatosságot szolgálja, hogy a legtöbb feladatnak mutációja van: a program következő indításánál ugyanazon a helyszínen, ugyanahhoz a feladattípushoz más szöveg és/vagy képek tartozhatnak. Ezzel további gyakorlási lehetőséget is kínálunk. 





Gyermekbarát CD: oktat, nevel – és főleg magyarul
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…Öt és fél éves Gergő unokám, aki még nem iskolás, de a betűket és a számokat már jól ismeri, és (mi sem természetesebb) a számítógépet is a korát meghaladó biztonsággal kezeli, a legnagyobb elragadtatással kalandozik az elsős Zizi manólánnyal és óvodás öccsével, Bobóval. A manókkal együtt járja Gombdomb és Kártyavár környékét, hogy önmaga környezetét is  fölfedezze, immár jóval tudatosabban, miként eddig tette. Mert feladatokat kap kortársaitól, a manógyerekektől, el nem maradó dicséretben részesül tőlük, ha ügyes volt, és ha netán nem sikerül neki első nekifutásra a megoldás, hát rávezetik. A gyerek agyát megdolgoztatják, ismereteket táplálnak bele, tanítják, ám nem feltűnően, hanem játékosan….�	…Hadd lelkendezzek szülőként, nagyszülőként:�végre magyarul is kezdenek megjelenni számító-       gépes gyermekprogramok. És ami a lényeg: minden �esélyük megvan gyerekeinknek, unokáinknak arra, hogy ezentúl nem kényszerülnek holmi erőszakos, fegyverforgató, világot fölrobbantó, öldöklő, gonoszkodó, borzalmas amerikaisággal rikácsoló-sziszegő, fantáziátlanul egy kaptafára rajzolt szörnyek agyzsugorító cselekményeire korlátozni világra csodálkozó, ám bármi iránt fogékony eszüket-lelküket. És nem kell vergődniük az angol/amerikai nyelvi imperializmus hálójában sem, ha éppen játszani–tanulni támad kedvük. (Természetesen ezzel nem azt szeretném mondani, hogy a gyereket nem szabad már kicsi korától megbarátkoztatni a világ egyik legnagyobb kultúrkörének a nyelvével.)…�	 …Száz szónak is egy a vége: korszerű tankönyvek elevenednek meg korszerű média által a képernyőn, fokozván a környezet felfedezésével járó élményt.


                 


                      Kulcsár László (Magyar Nemzet)
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Ajánljuk a programot a 4 - 8 éves gyerekeknek.. 


Ajánljuk a programot az idősebb korosztálynak is, 8 - 12 éves korig: számukra az elvárt ismeretanyag ugyan könnyebben teljesíthető, de nagy élményt jelent a játékos, rejtvényes feladatok megoldása.
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