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1.Wprowadzenie

Wersja demonstracyjna zostata przygotowana specjalnie by dac ci probke tego czego mozesz spodziewac sie w
peinej wersji "Pytu". Jakkolwiek przygody zostaty ograniczone do fragmentu pierwszego epizodu, pokaze ci jak
wyglada swiat "Areny" - pustynego ksiezyca na ktory rzucit cie los po rozbiciu twojego regimentu lekkiej
kawalerii.

Jako Sope, bo takie imie nosisz w tym swiecie, bedziesz zmuszony do podjecia wyzwania rzuconego przez
najgorsze zbiorowisko awanturnikdw w catym imperialnym wszechswiecie.

Badz ostrozny i doktadnie eksploruj wszystkie miejsca do ktérych dojdziesz, bo tylko to pomoze ci przetrwac i
zebrac¢ fundusze niezbedne do optacenia miejsca w tadowni imperialnego promu kosmicznego. Jedynego
zdolnego wyrwac sie z okowdw grawitacji gazowego olbrzyma "Wielkiego Brata", wokot ktérego krazy "Arena”.
Jedynego w tej czesci wszechswiata...

Jesli nie sprostasz twardym regutom gry, zostaniesz na "Arenie" na zawsze, stajgc sie kolejng warstwag pytu na
jej powierzchni...

2.Wymaganie sprzetowe

system Windows 95 lub Windows 98

procesor Pentium 133 Mhz

pamie¢ 32 MB RAM

150 MB wolnej przestrzeni na dysku twardym

karte grafiki SVGA zgodng ze standardem VESA 2.0

karte dzwiekowg Sound Blaster lub w 100% z nig zgodng

CD-ROM poczwornej predkosci

myszke

zalecany jest akcelerator grafiki 3D oparty na procesorze 3Dfx (Voodoo, Voodoo Rush, Voodoo2)

3.Konfiguracja

Wersja demonstracyjna "Pylu" wyposazona jest w mechanizm autodetekcji karty dzwiekowej wystarczajacy w
wiekszosci przypadkéw, czasem jednak, szczegdlnie w przypadku kart nie kompatybilnych w 100% ze
standardem Sound Blaster, pojawia sie koniecznos¢ recznego podania parametréow posiadanej karty.
Ustawienia te mozesz odczyta¢ z Panelu sterowania w systemie Windows 95 i Windows 98, badz z instrukciji
dotaczonej do karty dzwiekowej.

Uwaga ! Zmian dokonuj tylko wtedy gdy "Pyt" nie wykryje Zadnej karty dZzwiekowej mimo iz jestes$ przekonany,
ze taka posiadasz, badz zawiesi sie podczas przeprowadzania procedury autodetekcji.

Aby odczytaé ustawienia karty dzwiekowej w systemach Windows 95 i Windows 98 postepuj zgodnie z
podanymi ponizej wskazéwkami:



. kilknij na przycisku "Start" umieszczonym na pasku zadan systemu Windows
. wybierz kategorie "Ustawienia \ Panel sterowania"
. kliknij dwukrotnie na ikonie "System"
. wybierz zaktadke "MenedZera urzgdzen"
. rozwin kategorie "Kontrolery grafiki, dzwieku i gier"
. wybierz nazwe twojej karty dzwiekowej i kliknij na przycisku "Wta$ciwosci"
. wybierz zaktadke "Zasoby" i odczytaj kolejno:
- "Zakres wejscia - wyjscia" - pierwsza z dwu podanych liczb jest numerem portu,
- "Przerwanie",
- "Bezposredni dostep do pamieci dla 8 bitowego dzwieku"
- "Bezposredni dostep do pamieci dla 16 bitowego dzwieku"
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8. klikaj na przyciski "Anuluj" aby kolejno zamyka¢ wszystkie otwarte okna
Odczytane ustawienia wpisz w programie konfiguracyjnym podajgc kolejno:

1. typ / zgodnosc¢ ze standardem Sound Blaster (TM):
- Sound Blaster
- Sound Blaster 2.0
- Sound Blaster Pro / Pro2
- Sound Blaster 16 / 16 ASP / 32 /| AWE32 /| AWE64
. humer portu 10
. numer przerwania
. numer 8 bitowego kanatu bezposredniego dostepu do pamieci
. numer 16 bitowego kanatu bezposredniego dostepu do pamieci
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Jezeli nie wiesz jaki typ karty dzwiekowej posiadasz, badz nie wiesz z jakim typem standardu twoja karta jest
kompatybilna, wybierz opcje "Sound Blaster". Jest to podstawowy tryb kompatybilno$ci, ktéry powinien dziata¢
na wszystkich typach kart. Jezeli mimo to "Pyt" uruchamia sie bez dzwieku skontaktuj sie z Dziatem Pomocy
Techniczne;j.

Uwaga ! Ostatnig opcje (5.) zmieniaj tylko przypadku gdy twoja karta jest kompatybilna z Sound Blasterem 16
lub pdézniejszym.

"Pyl" zaopatrzony jest procedury generowania efektow dzwiekowych w czasie rzeczywistym. Czes$c¢ z nich
mozesz modyfikowac podczas gry uzywajac menu, pozostate musisz skonfigurowac¢ przed jego uruchomieniem:

wykorzystaj stereo - pozostaw zaznaczony aby cieszy¢ sie dzwiekiem stereofonicznym
lub przestrzennym
wykorzystaj pogtos - pozostaw zaznaczony aby cieszy¢ sie efektami pogtosu w
pomieszczeniach, ktére bedziesz odwiedzat w trakcie gry
wykorzystaj echo - pozostaw zaznaczony aby cieszy¢ sie efektem echa w etapach
zewnetrznych

Jesli uznasz, ze generowanie powyzszych efektow zbyt obcigza twéj komputer, lub po prostu ci one nie
odpowiadajg wytgcz poszczegdlne lub wszystkie wymienione opcje.

"Pyt" petnie swoich mozliwosci rozwija gdy komputer wyposazony jest w karte akcelerujaca (przyspieszajaca)
operacje 3D (Voodoo, Voodoo Rush, Voodoo?2), jednak uruchomienie go na komputerze nie wyposazonym w
takg karte takze jest mozliwie. Wyboru sposobu w jaki grafika ma by¢ przetwarzana dokonuje sie przyciskami:

rendering programowy - gdy nie ma akceleratora, badz z jakichs przyczyn nie chcesz go

uzywac
3Dfx Glide - gdy posiadasz akcelerator wraz z prawidtowo zainstalowanym
pakietem sterownikéw Glide i chcesz zobaczy¢ co "Pyt" potrafi z niego

wycisngé



4.Uruchamianie
Aby uruchomié gre z poziomu Win95/Win98 postepuj zgodnie z ponizszymi wskazéwkami:

1. kliknij dwukrotnie na ikonie "M&j komputer"

2. kliknij dwukrotnie na ikonie dysku twardego na ktérym zainstalowany zostat "Pyt" (zazwyczaj jest to dysk C)
3. Kliknij dwukrotnie na folderze w ktérym zainstalowany zodstat "Pyt" (zazwyczaj jest to "C:\Pyt")

4. kliknij dwukrotnie na ikonie "Pyt" aby rozpocza¢ gre, badz na ikonie "PytSetup" aby uruchomi¢ program
konfiguracyjny

Mozliwe jest réwniez uruchomienie "Pytu" z poziomu MS-DOS:

1. kliknij na przycisku "Start" umieszczonym na poasku zadah systemu Windows

2. wybierz kategorie "Programy"

3. wybierz "Tryb MS-DOS"

4. przejdz do katalogu w ktérym zainstalowana zostata gra wydajac polecenie <cd "c:\pyl"> i nacisnij <Enter>
5. napisz "pyl" i nacis$nij <Enter>

lub

1. podczas restartowania komputera wybierz "Poprzednig wersje systemu operacyjnego”
2. przejdz do katalogu w ktérym zainstalowana zostata gra wydajgc polecenie

<cd c:\pyl> i nacisnij [Enter]

3. napisz "pyl" i nacisnij [Enter]

5.Menu

Menu gry umozliwia zapisywanie i odtwarzanie stanu gry, a takze pozwala na konfiguracje grafiki,
dzwieku oraz zmiane opcji dotyczacych realizmu.
Menu pozwala rowniez na dowolne przedefiniowanie funkcji klawiszy i myszki.

6. Obstuga gry

Bohaterem sterujesz za pomoca myszki, symuluje to obréty gtowg - rozgladanie sie, zmiany

kierunku. Do zmiany pozycji, broni oraz uzywania przedmiotéw bedziesz wykorzystywat klawiature

oraz dwa przyciski myszki.

Jakkolwiek jest mozliwe granie w "Pyt" za pomocg samej klawiatury, po przekonfigurowaniu opcji kontroli gry w
menu, zalecamy jednak uzywanie myszki gdyz zdecydowanie zwieksza to twoje szanse przetrwania w swiecie
"Pytu".

Standardowa konfiguracja klawiszy w grze:

krok naprzéd KURSOR WGORY
krok w tyt KURSOR W DOL
krok w lewo KURSOR W LEWO
krok w prawo  KURSOR W PRAWO
obrétwlewo

obrot w prawo

spojrz w gore  INS

spoéjrz w dot DEL

bieg/chdd PRAWY SHIFT

kucanie C

skok PRAWY CTRL

biostymulant B

uzyj SPACE

strzat A LEWY PRZYCISK MYSZKI
strzat B PRAWY PRZYCISK MYSZKI

minikamera BACK SPACE



tryb minikam. \
zoom - [
zoom + ]
karabinek 1
granatnik 2
mina 3
flara 4

wyjscie do menu ESC
Niektore funkcje menu sa réwniez dostepne w trakcie gry:

zmiana rozdzielczosci (rendering programowy) F1-F5

szybkie zapisanie stanu gry F8
szybkie odtworzenie stanu gry F7
wyjscie z gry SHIFT+Q

7 Usuwanie problemoéw

Klawisze specjalne Win95

W przypadku uruchamiania "Pytu" z wykorzystaniem karty 3Dfx nacisniecie klawiszy specjalnych klawiatury
Win95 moze spowodowac przejscie do systemu Windows bez zmiany wygladu ekranu. W takim przypadku
radzimy ostrozne przetaczanie zadan klawiszami Alt + Tab tak, by przywrdcié sterowanie grze.

Fatal error: unable to load DLL

Komunikat ten pojawia sie w przypadku gdy gra zostat uruchomiona z witagczonym trybem 3Dfx, a program nie
potrafi odnalez¢ sterownikow tej karty (Glide). Prosimy powtdrnie zainstalowac te sterowniki - sg one
dostarczane przez producenta karty, badz na ptytach kompaktowych dotgczanych do czasopism poswieconych
grom komputerowym.

Najnowsza wersja jest zawsze dostepna pod adresem internetowym www.3dfx.com

Przetaczanie tryboéw graficznych

"Pyl" umozliwia przetaczanie rozdzielczosci w trakcie zabawy*, jednak jesli posiadana przez ciebie karta
graficzna nie obstuguje wymaganych trybéw polecenie to bedzie ignorowane.

* tylko w trybie renderingu programowego

8.Co oferuje petna wersja

Petna wersja "Pytu" umozliwi ci udziat w 17 epizodach wypetnionych przygodami Sope'a na "Arenie":

- eksploracje opuszczonej bazy wojskowej,

- podréz wykutymi w skale tunelami jedynego miasta na "Arenie",
- atak na ogromng samobiezng platforme wydobywcza,

- nocne przejscie pustynnym kanionem,

- walke o fregate gwiezdng

Petna wersja "Pytu" umozliwi ci spotkanie z przedstawicielami ponad 20 ré6znych typow postaci, od ledwie cie
tolerujacych (to prawdziwe szczeécie dla ciebie) do traktujgcych cie jak intruza, wyposazonych w bardzo
réznorodng bron...

Petna wersja "Pytu" umozliwi ci spotkanie z powabng przedstawicielkg twojej wtasnej rasy...



Petna wersja "Pytu" umozliwi ci postugiwanie sie wieloma typami broni, oczywiscie jesli bedziesz dos¢ sprytny,
by ja odnalezé...

Jednego petna wersja "Pytu nie moze ci zagwarantowac: tatwego jej ukonczenia...
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