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Mit dem Programm "CITYRUF fir Windows" kénnen Sie aus Windows heraus mittels eines Modem
Cityrufe absetzen, wie der Name schon sagt. Als Modem kann so ziemlich alles benutzt werden, was
Puls- und Tonwahl unterstiitzt.

Es kénnen Empfanger abgespeichert werden. Eine umfangreiche Liste an Rufzonen mit gréf3eren
Orten ist ebenfalls vorhanden, lAngere Suche auf Landkarten entfallt also.

Sie kdnnen mit dem Programm Ton- sowie Numerik-Empfanger anwahlen. Das Programm bedient
sich dazu der Telekom-Modeme unter den einheitlichen Rufnummern 0164 sowie 0168. Als Angaben
bendtigen Sie weiter nichts als die Telefonnummer des Empfangers sowie den jeweiligen Rufbereich
(Aufenthaltsort des Empfangers). Ebenso kdnnen alle acht Superzonen bewahlt werden.

Weitere Hilfe zu folgenden Themen:

Was sind Ton- und Numerik-Empfanger?
Installation des Programms

Optionen einrichten

Empfanger anlegen

zulassige Zeichen flr Numerik-Empfénger
Rufbereiche

Einen Ruf senden
Starten mit Parametern (CITYRUF.EXE /....)

Reqistrierung
Was man sonst noch wissen sollte




Empfangertypen

Die Telekom unterscheidet folgende Cityruf-Typen:

Tonempfanger
Numerikempfanger

Alpha-Numerikempfanger

Es IaRt sich anhand der Rufnummer leider nicht feststellen, ob es sich um einen Numerik- oder
Tonempfanger handelt. Diese Wahl bleibt also Ihnen (iberlassen. Bei Auswahl des falschen Typ's
bringt das Telekommodem eine Fehlermeldung. Informieren Sie sich beim Besitzer des Empfangers
vorher, um welchen Empfangertyp es sich handelt.
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Tonempfanger

Bei Tonempfangern handelt es sich um die einfachste Art von Cityruf-Empfangern. Sie sind mittels
einer Rufnummer anwahlbar und geben dann ein Alarmsignal von sich. Dies ist, je nach Geréat, ein
Piepton oder ahnliches. Daher kommt auch der Name "Piepser".

zurlick zu den Empfangerarten



Numerikempfanger

Mit Numerikempfangern kénnen sogenannte Nachrichten tbertragen werden. Diese Nachrichten
kénnen bei Numeriks nur aus bestimmten zuldssigen Zeichen bestehen. Die Anzahl der Zeichen ist
auf 15 begrenzt.

Ein Numerikruf enthalt sinnvoller Weise die Rufnummer, die der Empfanger zurtickrufen soll.

zulassige Zeichen flr Numeriks
zurtick zu den Empfangern



Konventionen fur Cityruf-Empfanger

Tonempfanger
¢ Numerikempfanger

Bei Numeriks kdnnen nur bestimmte Zeichen ubertragen werden. Im folgenden sind alle gultigen
Zeichen und ihre Ubersetzung aufgefihrt:

0123456789 U <Leerzeichen> - ()
Das Programm Ubersetzt automatisch alle Sonderzeichen in Ihren jeweiligen *-Code. Sie kdnnen
also alle Sonderzeichen per Tastatur eingeben.

1=U

*2 = Leerzeichen

*3 = - Bindestrich

*4 = ( linke Klammer
*5 =) rechte Klammer

WICHTIG!

Das Leerzeichen geben Sie im Programm mittels Unterstrich _ ein!

Bei jedem Numerik-Ruf mu® mindestens ein Zeichen als Nachricht tGbertragen werden. Dies sollte
sinnvoller Weise immer die Rickrufnummer sein. Es kénnen maximal 15 Zeichen libertragen
werden. Beachten Sie auch, daf} ein Sonderzeichen zwei Sendezeichen entspricht.

¢ Beim Starten mit Parametern*

Wenn Sie einen Ruf mit CITYRUF.EXE und Parametern absetzen, geben Sie in der Nachricht die
Sonderzeichen gleich mit *{Nummer} ein.

Alpha-Numerikempfanger
* Nur in der Vollversion maglich!



Alpha-Numerikempfanger

Mit diesen Empfangern kdnnen Sie Texte mit fast allen moglichen Zeichen tbertragen. Weitere
Informationen gibt ihnen dazu die Telekom.

Fir Alpha-Numerikempfanger hat die Telekom leider kein Modem installiert, sodaf} diese
Empfangertypen mit diesem Programm nicht angewahlt werden kénnen.

zurlck zu den Empféngern



Installation des Programms

Die Installation des Programms mittels der SETUP.EXE haben Sie ja bereits erfolgreich
durchgefihrt.

Nach Start des Programms kdénnen Sie sofort mit dem Rufen loslegen, wenn Sie einige Optionen fiir
Ihr Modem eingestellt haben. Dazu klicken Sie auf "Optionen" in der Menuleiste und hier unter
"Optionen einrichten" erhalten Sie dazu Hilfe.

Optionen einrichten

Jetzt sollten Sie noch einen Cityruf-Empfanger hinzufigen. Sie kénnen allen Empfangern einen
Namen zuweisen, dies erleichtert das spéatere Auffinden ungemein. Einen neuen Namen richten Sie
mittels der Schaltflache "Neuer Name" ein. Hilfe erhalten Sie dazu hier unter "Neuen Empfanger
einrichten".

Neuen Empfanger einrichten
Jetzt missen Sie nur noch auswahlen, ob es sich beim Empfanger um einen Numerik- oder

Tonempfanger handelt. Dazu klicken Sie im Programm die Optionen "Numerik" oder "Ton" an. Hilfe
dazu gibts hier unter "Ton- oder Numerik".

Ton- oder Numerik

oder:

zuruck zum Inhalt



Optionseinstellungen

Wahlen Sie zum Einstellen der Optionen das Menu "Optionen". Danach erhalten Sie das
Eingabefenster fir alle Modem-Optionen.

Dieses Fenster beinhaltet folgende Einstellmdglichkeiten:

Optionen

Com-Port | Com2 E

Baudrate

Datenbits
Pantat
Stopbits

Imitstnng

TXILZM1DPO |

| ok Abbrechen

e Com-Port

Hier stellen Sie den Com-Port ein, an dem Ilhr Modem angeschlossen ist. Sie kénnen von COM1 bis
COM4 frei wahlen.

e Baudrate

Stellen Sie hier die Baudrate ein, mit der lhr PC mit dem Modem kommuniziert. Fir das Programm
reichen im allgemeinen 2400 Baud, da nur die Wahlfunktionen des Modems genutzt werden.

e Datenbits
Die Datenbits der seriellen Schnittstelle stellen Sie hier ein. Vorgabewert ist "8".

e Paritat
Die Paritat der seriellen Ubertragung stellen Sie hier ein. Hier ist der Vorgabewert "keine".

e Stopbits
Die Stopbits werden hier eingestellt. Vorgabe ist "1".

e |nitstring

Den Initstring fir Ihr Modem geben Sie bitte hier ein. Mdglich ist alles, was das Modem beherrscht;
aufder den Befehlen VO oder V1, und das Register S8. Diese beiden Werte werden vom Programm
vorgegeben und sollten nicht benutzt werden, da es sonst zu Fehlfunktionen des Programms
kommen kann.



Zu den Initstrings erhalten Sie hier unter "Initstring" weitere Hilfe.

Beim klicken auf "OK" werden Ihre Angaben abgespeichert und stehen ab sofort zur Verfiigung.
Beim erneuten Laden des Programms wird dieser String automatisch wieder eingelesen.

Initstring
zum Inhalt



Der Initstring fur Modems

Mit dem Initstring kénnen Sie alle bendtigten Befehle an das Modem senden. Jede beliebige
Konfiguration ist mdglich, auRer die Befehle VO oder V1 und das Register S8. Diese Befehle sind
vom Programm her fest vorgegeben und wirden zu Fehlfunktionen des Programms flhren.

¢ Bei Nebenstellenanlagen

Bei Anschlul3 Ihres Modems an einer Nebenstellenanlage geben Sie bitte eine X-GréRe ein, um dem
Modem mitzuteilen, daf} es nicht auf einen Wahlton warten soll. Denkbar waren hier zum Beispiel X3
oder X4.

Falls Sie noch eine Null oder eine Neun zur Amtholung vorwahlen mussen, geben Sie diese bitte
hinter dem gesamten Initstring ein, z.B. ATX3DTO0. DT steht fur Tonwahl, DP fir Pulswahl.

e weitere Optionen fiir den Initstring

Weiter waren etwa Lautsprechereinstellungen wie M1 und L3 denkbar. Alle Einstellungen betreffs der
Verbindungsgeschwindigkeiten haben auf das Programm und seine Arbeitsgeschwindigkeit keinen
Einfluf3.

Die genauen Einstellungen fiir lnr Modem entnehmen Sie bitte lhrem Modemhandbuch.

zurtick zu den Optionen
zum Inhalt



Einen neuen Empfanger anlegen

Sie wollen einen neuen Empfanger anlegen. Dazu klicken Sie auf die Schaltflache "Neuer Name".
Dann erhalten Sie die Eingabemaske "Empfangerangaben":

Empfiangerangaben

Hame

Bufnummer

Speichern Abbrechen m

e Name

Geben Sie hier bitte den Namen des Empfangers ein. Dies kann ein beliebiger Name sein;
Hauptsache Sie wissen spater noch, wer es war.

e  Rufnummer

Hier geben Sie die Empfanger-Rufnummer ein. Diese hat 7 Zeichen. Den Rufbereich geben Sie hier
bitte nicht an. Sollten Sie also eine Rufnummer langer als 7 Zeichen von jemandem bekommen
haben, so lassen Sie die letzten beiden Ziffern weg.

e Speichern

Klicken Sie hier, werden Ihre Eingaben abgespeichert. Der neue Empfanger erscheint nun in der
Empfangerliste.

e Abbrechen
Klicken Sie Abbrechen, um lhre Eingaben nicht abzuspeichern.

Empfanger I6schen
Inhalt



So loschen Sie einen Namen aus der Liste

Zum Loschen eines Namen aus der Liste wahlen Sie den entsprechenden Namen aus und drlcken
die Taste "Entf" oder "Del". Der Empfanger wird damit geléscht. Die Anderung wird sofort
abgespeichert.

zurlick zu Empfénger



Rufbereiche

Cityruf ist, ahnlich dem Telefonvorwahlsystem, in mehrere Rufbereiche eingeteilt. Wenn Sie den
Rufbereich des Empfangers nicht kennen, wahlen Sie einen Ort aus der Liste. Es sind etwa 1000
Orte aus ganz Deutschland aufgefiihrt, da wird sich doch was finden...

Sie kdnnen den Rufbereich auch per Hand rechts oben in das Fenster "Bereich" eingeben. Das
erspart lhnen die Suche in der Liste

zum Inhalt



Einen Ruf senden

Als erstes wahlen Sie einen Namen aus der Liste aus. Danach entscheiden Sie sich fur einen
Rufbereich aus der Liste. Sie kdnnen den Rufbereich auch per Hand rechts oben im Fenster
"Bereich" eingeben.

Jetzt wahlen Sie aus, ob es sich um einen Numerik- oder Tonempfénger handelt.

Handelt es sich um einen Numerik, missen Sie jetzt noch eine Nachricht eingeben.

Nun kann der Ruf gesendet werden. Achten Sie darauf, dal3 das Modem eingeschaltet ist. Nach
Beendigung des Rufes erhalten Sie eine Bestatigung vom Programm.

Der Ruf wurde abgesandt.

zum Inhalt



Cityruf mit Schaltern starten

Das Programm Cityruf IaBt sich mittels Parameter starten*®

Sie kdnnen das Programm mittels Parametern (sogenannte Switches) starten. Im Programm-
Manager richten Sie diese folgendermalen ein:

= Programmeigenschaften
Bezchreibung: |Eityruf Meier |
Befehlzzeile: | CITYRUF EXE /T3771182B03 | | Abbrechen

|

Arbeitzverzeichnis: |E:\EIT"|" |
| | Durchzuchen... I
-
|

Tastenkombination: |Keine

@D [] Als Symbol | Anderez Symbol

Hilfe

Format der Parameter
CITYRUF.EXE /{Empfangerart{Rufnummer}B{Rufbereich}M{Nachricht}

die einzelnen Parameter haben folgende Bedeutung:

e Empfangerart
Hier geben Sie mittels der Buchstaben N oder T die Empfangerart an. Dabei steht N fur Numerik und
T fur Tonempfanger.

e Rufnummer

Gleich hinter den Buchstaben fiir die Empfangerart geben Sie die Rufnummer ein. Dazwischen darf
kein Leerzeichen liegen. Die Rufnummer ist standardmaRig sieben Zeichen lang und darf nicht
kiirzer oder langer sein.

e Rufbereich
Hinter dem Buchstaben B fir Rufbereich geben Sie den Rufbereich als zweistellige Ziffer ein. Auch

hier davor und danach keine Leerzeichen eingeben. Der Rufbereich besteht immer aus zwei
Zeichen; bei Superzonen flugen Sie eine fihrende Null ein.

e Nachricht

Hinter dem M fir "Message" (Nachricht) geben Sie die 1- bis 15-stellige Nachricht an den Empfanger
ein. Dies gilt nur fir Numerikempfénger (am Anfang der Parameter mit N gekennzeichnet). Bei
Tonrufen hat dieser Parameter keine Wirkung; geben Sie bei Tonrufen keine Message ein (auch kein
M)! Glltige Zeichen fir Numerikempfanger:

Nachrichtenzeichen fiir Numeriks
e  WICHTIG:

Im ganzen Parameter darf kein Leerzeichen enthalten sein.
Beispiel Parameter fir Numerik-Ruf:
/N3771182B03M03634371313

Beispiel fur Ton-Ruf:



/T3771183B36

Falls Sie nicht mehr weiter wissen
zum Inhalt
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Was man sonst noch wissen sollte

Support zum Programm CITYRUF fiir Windows erhalten Sie von mehreren Stellen aus. Es stehen
Ihnen Telefon, Datex-J-Verbindung sowie Verbindung Uber ein CompuServe Forum zur Verfigung.

e Anschrift und Telefon

Neue Technologie GmbH
Bahnhofstrale 8

99610 S6mmerda
Telefon: 03634/3713-0
Fax: 03634/3713-21

e Datex-J (BTX)
Kennung: 000245659591

e CompuServe Forum

Am schnellsten sowie am unkompliziertesten erhalten Sie Hilfe im CompuServe-Forum der Ziff
Windows (GO GERWIN). Senden Sie dort eine Mail an Mario Neugaertner, CIS-ID 100271,3271;
oder eine Mail an einen Sysop im Forum. In diesem Forum kdnnen Sie auch standig die aktuellen
Shareware-Versionen des Programms laden.

Registrierung des Programms
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Registrierung

Sie arbeiten momentan mit einer unregistrierten Version von "CITYRUF fiir Windows". Bei
regelmaliger Benutzung des Programms missen Sie sich registrieren lassen. Dann kdnnen sie das
Programm auch mit Parametern starten und Rufe automatisch senden lassen.

Um sich als Anwender registrieren zu lassen, verfahren Sie wie folgt:

Senden Sie eine Karte mit folgenden Angaben:

- Name, Vorname

- Firma

- Strale

- PLZ und Ort

- Telefon- und Faxnummer

- wo sind Sie auf das Programm aufmerksam geworden?

- nutzen Sie das Programm Privat oder in lhrem Unternehmen?

an folgende Adresse:
Neue Technologie GmbH

Bahnhofstrale 8
99610 S6mmerda

Als registrieter Anwender erhalten Sie vom Hersteller eine Diskette mit aktuellen Vollversion des
Programms sowie bestmdglichen Support.

Falls Sie noch weitere Fragen haben sollten, rufen Sie einfach mal an!

Adressen und Telefonnummern
Rechtshinweise



Rechtshinweise

Folgende Hinweise sind noch nétig:

Der Autor des Programms ist die Neue Technologie GmbH Sémmerda. Bei ihr liegt das
uneingeschrankte Copyright. Die unregistrierte Version darf frei

verbreitet werden.

(c) 1994 fir Programm und Dokumentation: Neue Technologie GmbH

Der Autor gibt keine Garantien irgendeiner Art, weder ausdricklich noch implizit, zur Verwendbarkeit
des Programms fir irgendeinen Zweck. Er Gbernimmt keine

Verpflichtungen fir den Gebrauchswert dieses Programms.

Unter keinen Umstanden ist der Autor haftbar fiir jedwede Folgeschaden, einschlieRlich aller
entgangenen Gewinne und Vermogensverluste oder anderer mittelbarer und unmittelbarer Schaden,
die durch den Gebrauch oder die Nichtverwendbarkeit dieses Programms und ihrer begleitenden
Dokumentation entstehen. Dies gilt auch dann, wenn der Autor Uber die Moglichkeit solcher Schaden
unterrichtet war oder ist.



Com-Port

Der Com-Port ist die serielle Schnittstelle lnres Computers. Modems werden in den meisten Fallen an
COM 2 angeschlossen.



CompuServe

CompuServe ist ein Online-Dienst, in dem Sie jede Menge Informationen erhalten kénnen. (ahnlich
Datex-J (BTX))



Nebenstellenanlagen

Unter Nebestellenanlagen versteht man Telefonanlagen, an denen mehrere Telefone angeschlossen
sind. Mit diesen Telefonen kann man mittels einer Vorwahlziffer (meist 0 oder 9) eine Amtsleitung
belegen.









