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Bullfrog ñòðåëÿåò ðåäêî, äà ìåòêî. Ïî÷òè êàæäàÿ èãðà ýòîé ôèðìû åñëè è íå øåäåâð, òî ÿðêîå ÿâëåíèå, 
êîòîðîå íàäîëãî çàïîìèíàåòñÿ. Äîñòàòî÷íî âñïîìíèòü òîëüêî Populous 1/2, Magic Carpet è Dungeon Keeper.
Ïåðâûé Populous èíîãäà ñ÷èòàþò ðîäîíà÷àëüíèêîì æàíðà real-time ñòðàòåãèé, õîòÿ ýòî íå ñîâñåì òàê. 
Áåññïîðíî ëèøü òî, ÷òî Populous áûë ïåðâîé “èãðîé â Áîãà”; âïîñëåäñòâèè èãðû òàêîãî òèïà ñòàëè îòíîñèòü ê 
íàïðàâëåíèþ God-simulation.
×òî õàðàêòåðíî äëÿ “ñèìóëÿòîðîâ Áîãà”? Âû âûñòóïàåòå â ðîëè âåðõîâíîãî áîæåñòâà öåëîãî íàðîäà, è âàøà 
çàäà÷à - äîáèòüñÿ ïðîöâåòàíèÿ è áëàãîäåíñòâèÿ ñîáñòâåííîé ðàñû, èñòðåáèâ âñåõ êîíêóðåíòîâ. Äëÿ ýòîãî âû 
äåëàåòå òîëüêî ñàìûå îáùèå óêàçàíèÿ òèïà: çäåñü âûðîâíÿòü ó÷àñòîê çåìëè, òàì íàâåñòè ìîñò, íàòðåíèðîâàòü 
ðûöàðåé è ò.ï. Â êëàññè÷åñêîì âàðèàíòå (Populous 1/2) âû íå ìîæåòå íè âûáèðàòü ìåñòî äëÿ ïîñòðîåê, íè 
íåïîñðåäñòâåííî óïðàâëÿòü êàæäûì îòäåëüíûì þíèòîì (íå áîæåñêîå ýòî äåëî!)
Îäíàêî â ïîñëåäíåå âðåìÿ êëàññè÷åñêèå êàíîíû God-sim’à áûëè èçðÿäíî ïîêîëåáëåíû: íà ñâåò ñòàëè âûõîäèòü 
èãðû òèïà Knights & Merchants, äåëàþùèå çàìåòíûé êðåí â ñòîðîíû ïðèíöèïîâ ñîâðåìåííûõ real-time ñòðàòåãèé 
(òàê, íàïðèìåð, â K & M ìîæíî íåïîñðåäñòâåííî êîìàíäîâàòü âîéñêàìè). Íå óñòîÿë è Populous, ïðè÷åì íàñòîëüêî, ÷òî
ðàçðàáîò÷èêè äàæå âûêèíóëè öèôðó “3” èç åãî îôèöèàëüíîãî íàçâàíèÿ, äàáû íå âîçíèêàëî ñòîéêèõ 
àññîöèàöèé ñ äâóìÿ ïðåäûäóùèìè âåðñèÿìè èãðû.
Populous: The Beginning óæå îïóñòèëñÿ äî ïîëíîé äåòàëèçàöèè: âû ìîæåòå âûáèðàòü, ãäå ñòðîèòü òî èëè èíîå
çäàíèå, è óïðàâëÿòü êàæäûé þíèòîì ïî îòäåëüíîñòè. Âàøèì íàìåñòíèêîì íà çåìëå ÿâëÿåòñÿ øàìàí, óáèòü êîòîðîãî 
íåâîçìîæíî, ïîêà æèâ õîòÿ áû îäèí âàø ñîïëåìåííèê. Òîëüêî øàìàí ìîæåò ïðèìåíÿòü âåñü áîãàòûé àðñåíàë ìàãèè (20
çàêëèíàíèé): îáðàùàòü äèêàðåé â ñâîþ âåðó, ãèïíîòèçèðîâàòü íåïðèÿòåëÿ, áèòü âðàãîâ ìîëíèÿìè, íàñûëàòü 
òîðíàäî, âûçûâàòü çåìëåòðÿñåíèÿ, ïðåîáðàçîâûâàòü ðåëüåô ìåñòíîñòè, äàæå óñòðàèâàòü èçâåðæåíèÿ 
âóëêàíà è âûçûâàòü äåìîíè÷åñêèõ Àíãåëîâ Ñìåðòè è ìíîãî ÷åãî åùå... Òàê ÷òî øàìàí â îäèíî÷êó ìîæåò ñíåñòè 
ïî÷òè âñå âðàæåñêîå ïîñåëåíèå. À ïîìîãàþò åìó â ýòîì îáû÷íûå âîèíû ñ ìå÷àìè è ùèòàìè (î÷åíü ñèëüíû â 
ðóêîïàøíîé ñõâàòêå), firewarriors (ìåòàþò îãíåííûå øàðû), ñâÿùåííèêè (ïåðåìàíèâàþò íåïðèÿòåëÿ íà ñâîþ ñòîðîíó)
è øïèîíû (ìîãóò ïîä âèäîì “ñâîèõ” ïðîíèêíóòü âî âðàæåñêîå çäàíèå è ðàçðóøàòü åãî). Â êà÷åñòâå òðàíñïîðòíûõ 
ñðåäñòâ ó âàñ áóäóò ëîäêè è âîçäóøíûå øàðû (àõ, êàê ïðèÿòíî, çàëåòåòü âî âðàæåñêèé ïîñåëîê è âûïóñòèòü 
ñíîï ìîëíèé è ïðî÷èõ çàêëèíàíèé!). Ââåäåíû â èãðó è íîâûå ñòðàòåãè÷åñêèå ýëåìåíòû: Êàìåííûå Ãîëîâû, íà 
êîòîðûå íàäîáíî ìîëèòüñÿ, ÷òîáû ïîëó÷èòü êàêîé-ëèáî áîíóñ (íî äî ýòèõ Ãîëîâ åùå íóæíî äîáðàòüñÿ!), è 
Ñîêðîâèùíèöà Çíàíèé, èç êîòîðîé ìîæíî âûêðàñòü öåííîå çàêëèíàíèå, êîòîðîå çíàåò âàø âðàã, íî ïîêà ÷òî íå çíàåòå 
âû.
Íî åñëè áû âñå ýòî áûëî ðåàëèçîâàíî â ïðèâû÷íîé äëÿ real-time ñòðàòåãèé èçîìåòðè÷åñêîé ïðîåêöèè ñ âèäîì íà 
ïëîñêóþ (èëè ïñåâäî-òðåõìåðíóþ) çåìëþ, òî ïðè âñåõ ñâîèõ íàðàáîòêàõ òðåòèé Populous íå äàëåêî áû óøåë îò 
òèïè÷íûõ ïðåäñòàâèòåëåé ýòîãî æàíðà. Ñîâåðøåííî óíèêàëüíûì ÿâëåíèåì äåëàåò Populous: The Beginning åãî 
ãðàôè÷åñêèé äâèæîê, ïîçâîëÿþùèé èãðîêó îêóíóòüñÿ â ïîëíîñòüþ òðåõìåðíûé ìèð. Ðåàëèçîâàíî ýòî íà ìàíåð 
èãðû Magic Carpet (ïîõîæå, ÷òî äâèæîê ïåðåêî÷åâàë èìåííî îòòóäà), òàê ÷òî âàì ïðåäîñòàâëÿåòñÿ ïîëíàÿ 
ñâîáîäà: âû ìîæåòå áðîäèòü â ëþáîì íàïðàâëåíèè è êàê óãîäíî ïîâîðà÷èâàòüñÿ, îáîçðåâàÿ ïîëíîñòüþ òðåõìåðíûå 
îáúåêòû (âèä “îò ïåðâîãî ëèöà”). Áîëåå òîãî, â òðåòüåì Populous’å íàãëÿäíî ïîêàçûâàåòñÿ, ÷òî çåìëÿ - 
êðóãëàÿ: èäÿ âñå âðåìÿ â îäíîì íàïðàâëåíèè, âû âåðíåòåñü â òî÷êó ñòàðòà.
Ñàìà ãðàôèêà âïå÷àòëÿåò: îíà ïîëèãîííàÿ, ñ ìàêñèìàëüíûì ðàçðåøåíèåì 800õ600. Âñå ñïåöýôôåêòû òèïà 
ðàçðÿäîâ ìîëíèé èëè èçâåðæåíèÿ âóëêàíà ðåàëèçîâàíû î÷åíü êðàñî÷íî. À åñëè ó âàñ åñòü 3D-óñêîðèòåëü, òî 
òóò âîñòîðãó íå áóäåò ïðåäåëà! Ñëîâîì, óæå ñåé÷àñ òðåòüåìó Populous’ó ìîæíî ïðèñóæäàòü ïðèç çà ñàìóþ 
êðàñèâóþ ñòðàòåãèþ ãîäà. 
Ìóçûêà âåëèêîëåïíî âûïîëíÿåò ñâîå íàçíà÷åíèå - ñîçäàâàòü è ïîääåðæèâàòü äîëæíîå íàñòðîåíèå. Êîãäà åå 
îòêëþ÷àåøü, òî ñðàçó æå ñîçäàåòñÿ âïå÷àòëåíèå, ÷òî ÷åãî-òî íå õâàòàåò. Çâóêîâûå ýôôåêòû òîæå 
ïîäîáàþùèå. Þíèòû îòîøëè îò íàâÿçøèõ ó âñåõ â óøàõ ñòàíäàðòíûõ àíãëèéñêèõ ôðàç. Òàê, íàïðèìåð, ñâÿùåííèêè
íàó÷èëèñü ãîâîðèòü ïî-ôðàíöóçñêè, à çàêëèíàíèÿ è ìîëèòâû ïðîèçíîñÿòñÿ âîîáùå íà êàêîì-òî òàðàáàðñêîì ÿçûêå 
(íî çâó÷èò êðàñèâî).
Ïîäâîäÿ èòîãè, ìîæíî ñêàçàòü, ÷òî Populous: The Beginning ïîëó÷èëñÿ ñîâåðøåííî ñàìîáûòíîé èãðîé ñî ñâîåé ÿðêî
âûðàæåííîé àòìîñôåðîé. Ìèðîì òðåòüåãî Populous’à ìîæíî äàæå ïðîñòî ëþáîâàòüñÿ. À âîò èãðàòü... èãðàòü âñå 
æå äîñòàòî÷íî ñëîæíî, äîëæåí çàðàíåå âàñ ïðåäóïðåäèòü. Ïåðâûå 15 ìèññèé ïðîõîäÿòñÿ ñðàâíèòåëüíî ëåãêî, à 
âîò äàëüøå... äàëüøå âû íà÷èíàåòå ïîíèìàòü, ÷òî âàì åùå íàäî îòòà÷èâàòü ñâîå ìàñòåðñòâî, èáî êàæäóþ 
ïîñëåäóþùóþ ìèññèþ ïðèõîäèòñÿ îáû÷íî ïåðåèãðûâàòü ïî íåñêîëüêî ðàç, ïðåæäå ÷åì âû ïðèñïîñîáèòåñü ê åå 
ñïåöèôèêå. Òàê ÷òî âû óâÿçíèòå â Populous’å, ïî êðàéíåé ìåðå, íà ìåñÿö, ïðîõîäÿ âñå 25 ìèññèé äëÿ îäèíî÷íîé 
èãðû. Íó à åñëè âàì íå çàõî÷åòñÿ âûëåçàòü èç ýòîãî ìèðà, òî ê âàøèì óñëóãàì ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêàÿ èãðà (äî 
4 ÷åëîâåê) ïî ëîêàëüíîé ñåòè, ìîäåìó èëè Èíòåðíåò.

ШАМАН - ВСЕМУ ГОЛОВА
Â êàæäîé ìèññèè ó÷àñòâóþò äî 4-õ ïëåìåí. Êàæäîå ïëåìÿ èçíà÷àëüíî èìååò ñâîåãî øàìàíà. Øàìàí - óíèêàëüíàÿ 
ôèãóðà, ãèáåëü êîòîðîé îçíà÷àåò ãèáåëü âñåãî ïëåìåíè. Òîëüêî óáèòü øàìàíà íåïðîñòî, èáî ïîñëå ñâîåé “ñìåðòè”
(“ñìåðòü” â äàííîì ñëó÷àå îçíà÷àåò, ÷òî çäîðîâüå øàìàíà ïàäàåò äî íóëÿ â ðåçóëüòàòå “íàíåñåíèÿ òåëåñíûõ 
ïîâðåæäåíèé”) îí âñÿêèé ðàç âîçðîæäàåòñÿ, åñëè â åãî ïëåìåíè îñòàëñÿ â æèâûõ õîòÿ áû îäèí ÷åëîâåê. 
Ïðàâäà, âîçðîæäàåòñÿ øàìàí íå ñðàçó, à ñïóñòÿ ïðèìåðíî ìèíóòó. Òîãäà, åñëè â òå÷åíèå ýòîé ìèíóòû áóäåò 
óáèò ïîñëåäíèé ñîïëåìåííèê øàìàíà, òî åãî ïëåìÿ áóäåò îêîí÷àòåëüíî èñòðåáëåíî.
Øàìàí óíèêàëåí òàêæå è òåì, ÷òî òîëüêî îí ìîæåò ïðèìåíÿòü ìàãè÷åñêèå çàêëèíàíèÿ. Îäíàêî çàêëèíàíèÿ íàäî 
ñíà÷àëà çàðÿäèòü ñ ïîìîùüþ ìàíû. Ìàíà âûðàáàòûâàåòñÿ “õðàáðåöàìè” (Braves - î íèõ ïîãîâîðèì ïîçäíåå), êîãäà 



îäèí ðàáîòàþò èëè îòäûõàþò â Õèæèíàõ (Hut). Åñòü è äðóãîé èñòî÷íèê ïîïîëíåíèÿ ìàíû: åñëè âðàæåñêèé øàìàí 
ïàäåò îò ðóê âàøèõ ñîïëåìåííèêîâ (äàæå åñëè áóäåò óáèò “íå ïî íàñòîÿùåìó”), òî ÷åòâåðòü çàïàñà åãî ìàíû 
ïåðåéäåò íà âàø ñ÷åò. 
Âàøà ìàíà òàêæå ðàñõîäóåòñÿ íà òðåíèðîâêó âîèíîâ (warriors), ñâÿùåííèêîâ (preachers), øïèîíîâ (spy) è 
firewarriors.

СОПЛЕМЕННИКИ
Shaman (Øàìàí)
Çäîðîâüå: 1
Ñèëà: 1/6
Ýòî øàìàí, î êîòîðîì ìû òîëüêî ÷òî ãîâîðèëè. Øàìàí äàåòñÿ â ñàìîì íà÷àëå êàæäîé ìèññèè è åãî íåëüçÿ 
íàòðåíèðîâàòü.
Brave (“õðàáðåö”)
Çäîðîâüå: 1/3
Ñèëà: 1/6
Ýòî îñíîâíàÿ “ðàáî÷àÿ ëîøàäêà”. Òîëüêî “õðàáðåöû” ìîãóò ðóáèòü ëåñ è ñòðîèòü èç íåãî çäàíèÿ, ëîäêè è 
âîçäóøíûå øàðû. Îäíî è òî æå çäàíèå, ëîäêó èëè âîçäóøíûé øàð ìîãóò âàÿòü ñêîëüêî óãîäíî braves (÷åì èõ 
áîëüøå, òåì áûñòðåå ñïîðèòñÿ äåëî). “Õðàáðåöû” â ìåðó ñîîáðàçèòåëüíû: åñëè êàêîå-òî âðåìÿ âû íå îòäàåòå 
èì íèêàêèõ ïðèêàçàíèé, òî, ïîòîïòàâøèñü íà ìåñòå, îíè ñàìè áåãóò â õèæèíû âûðàáàòûâàòü ìàíó è ïðîèçâîäèòü 
ïîòîìñòâî. 
Ïîìèìî “åñòåñòâåííîãî” ñïîñîáà âîñïðîèçâîäñòâà braves, åñòü è äâà “èñêóññòâåííûõ”: 1) ïðè ïîìîùè çàêëèíàíèÿ 
Convert ìîæíî îáðàùàòü â ñâîþ âåðó äèêàðåé; 2) åñëè âðàæåñêèå braves îêàæóòñÿ â çîíå âîçäåéñòâèÿ 
âàøåãî ñâÿùåííèêà, òî ñïóñòÿ ìèíóòó îíè ïåðåõîäÿò íà âàøó ñòîðîíó.
Warrior (âîèí)
Çäîðîâüå: 8/10
Ñèëà: 1
Ýòî îáû÷íûé âîèí, âîîðóæåííûé ìå÷îì è ùèòîì. Ñàìàÿ ñèëüíàÿ ôèãóðà â ðóêîïàøíîé ñõâàòêå.
Preacher (ñâÿùåííèê)
Çäîðîâüå: 1/2
Ñèëà: 1/6
Îñíîâíîå îðóæèå ñâÿùåííèêà - ñëîâî. Êàæäûé ñâÿùåííèê èìååò âîêðóã ñåáÿ “ðàäèóñ âîçäåéñòâèÿ”, ïðè÷åì ýòîò
ðàäèóñ óâåëè÷èâàåòñÿ, åñëè ñâÿùåííèê ñòîèò íà ãîðå èëè óñòðîèëñÿ â Ñòîðîæåâîé Áàøíå. Åñëè ëþáîé 
èíàêîìûñëÿùèé èç âðàæäåáíîãî ïëåìåíè (çà èñêëþ÷åíèåì øàìàíà è ñâÿùåííèêà) ïîïàäåò â çîíó âîçäåéñòâèÿ 
ñâÿùåííèêà, òî ñàäèòñÿ íà êîðòî÷êè, âíèìàÿ ðå÷àì ïðîïîâåäíèêà. Ïðèìåðíî ÷åðåç ìèíóòó-äâå îí ïåðåõîäèò íà 
ñòîðîíó ïðîïîâåäíèêà. Â ìîìåíò ïðîïîâåäè ñâÿùåííèêà íåëüçÿ òðîãàòü. Åñëè ýòî ñäåëàíî, òî ÷àðû ïðîïàäàþò, è 
“ïðîòðåçâåâøèå” èíàêîìûñëÿùèå íàáðàñûâàþòñÿ íà “îõìóðèòåëÿ”. Îòñþäà ìîðàëü: íå òðîãàéòå ñâîèõ 
ñâÿùåííèêîâ âî âðåìÿ ïðîïîâåäè, è äàéòå õîòÿ áû ïèíêà âðàæåñêîìó ñâÿùåííèêó, åñëè îí íà÷àë îõìóðÿòü âàøèõ 
ñîïëåìåííèêîâ. Ñäåëàòü ýòî ìîæåò ëèáî øàìàí, ëèáî ñâÿùåííèê, òàê êàê îáà îáëàäàþò èììóíèòåòàì êî “âðàæäåáíîé
èäåîëîãèè”. 
È âñå æå ãëàâíóþ îïàñíîñòü äëÿ    ñâÿùåííèêà ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé firewarrior. Äåëî â òîì, ÷òî “â ÷èñòîì ïîëå” 
firewarrior ñòðåëÿåò äàëüøå, ÷åì ðàäèóñ âîçäåéñòâèÿ ñâÿùåííèêà. Ïîýòîìó firewarrior ïðîñòî ñøèáåò (åñëè íå 
óáüåò) ñâÿùåííèêà ñ íîã ñâîèìè îãíåííûìè øàðàìè, ïðåæäå ÷åì òîò íà÷íåò ñâîþ ïðîïîâåäü.
Firewarrior (“îãíåìåòàòåëü”)
Çäîðîâüå: 1/6
Ñèëà: 1/6
Ñèëåí òåì, ÷òî ñòðåëÿåò ñ ðàññòîÿíèÿ îãíåííûìè øàðàìè (àíàëîã ìàãèè Blast). Ïîïàâ â ïðîòèâíèêà, îãíåííûé øàð 
ìîæåò è íå óáèòü åãî ñ ïåðâîãî ðàçà, çàòî îòáðîñèò åãî íàçàä. Ïîêà ïðîòèâíèê ïîäíèìåòñÿ íà íîãè è ñíîâà êèíåòñÿ 
íà îáèä÷èêà, êàê firewarrior âûïóñòèò â íåãî ñëåäóþùèé øàð. Òàê ÷òî â “äóýëè íà ðàññòîÿíèè” firewarrior 
ñèëüíåå îáû÷íîãî âîèíà ñ ìå÷îì è ùèòîì. Íî ýòî òîëüêî äî òåõ ïîð, ïîêà äåëî íå äîõîäèò äî ðóêîïàøíîé ñõâàòêè, ãäå 
îáû÷íîìó âîèíó íåò ðàâíûõ.
Spy (øïèîí)
Çäîðîâüå: 1/6
Ñèëà: 1/6
Øïèîí ìîæåò ìàñêèðîâàòüñÿ ïîä “ñâîåãî”, ñâîáîäíî ïðîíèêàòü â ëàãåðü íåïðèÿòåëÿ è íà÷èíàòü êðóøèòü ëþáîå 
çäàíèå. Íî êàê òîëüêî îí íà÷íåò ýòî äåëàòü, òàê ñðàçó æå áóäåò ðàñêðûò, è íà íåãî íàáðîñÿòñÿ îõðàííèêè.
×òîáû çàìàñêèðîâàòü ñâîåãî øïèîíà èëè ãðóïïó øïèîíîâ, ñíà÷àëà âûäåëèòå èõ, à çàòåì ùåëêíèòå ëåâîé êíîïêîé 
ìûøè ïî èêîíêå (íà êîíòðîëüíîé ïàíåëè) öâåòà òîãî ïëåìåíè, ïðîòèâ êîòîðîãî âû ñîáèðàåòåñü ïðîâåñòè äèâåðñèþ.
Âû ñàìè ìîæåòå ðàñêðûòü øïèîíà, ïðåæäå ÷åì îí íà÷íåò ñâîå ãðÿçíîå äåëî: åñëè ïîäîçðåâàåòå êîãî-ëèáî èç 
ñâîèõ “õðàáðåöîâ” (êîòîðûé, íàïðèìåð, íåñåòñÿ ê âàì ñ òîãî íàïðàâëåíèÿ, êóäà âû íèêîãî íå ïîñûëàëè) ïðîñòî 
ùåëêíèòå ïî íåìó ïðàâîé êíîïêîé ìûøè. Òîãäà øïèîí ïðèìåò ñâîþ “åñòåñòâåííóþ îêðàñêó” è áóäåò ðàñïîçíàâàòüñÿ 
âàøèìè áîéöàìè. 

Êîñòÿê âàøåé àðìèè äîëæíû ñîñòàâëÿòü firewarriors - óæ áîëüíî çàìàí÷èâî ãðîìèòü èìè âñå ñ äàëüíåãî 
ðàññòîÿíèÿ, íå âñòóïàÿ â ðóêîïàøíóþ ñõâàòêó. Îäíàêî íå çàáûâàéòå î ïðîñòûõ âîèíàõ è ñâÿùåííèêàõ, êîèìè ñòîèò
“ðàçáàâëÿòü” ñâîþ àðìèþ. Ïî êðàéíåé ìåðå, ñâÿùåííèêîâ è âîèíîâ ñòîèò äåðæàòü âíóòðè ñâîåãî ïîñåëêà, 
âûñòàâèâ ïî ïåðèìåòðó firewarriors (êîòîðûõ ëó÷øå âñåãî ïîñàäèò â Ñòîðîæåâûå Áàøíè). Òîãäà, åñëè êòî è 
ïðîðâåòñÿ ñêâîçü “îãíåííûé çàñëîí”, òî áóäåò ïîðóáëåí âîèíàìè, ëèáî (÷òî åùå ëó÷øå) îáðàùåí ñâÿùåííèêàìè. 
Øïèîíû êðàéíå íåýôôåêòèâíû. Ñîâåòóþ âîîáùå íèêîãäà èõ íå òðåíèðîâàòü. Ñóäèòå ñàìè. ×òîáû ðàçðóøèòü èìè 
êàêîå-ëèáî çäàíèå íåïðèÿòåëÿ, íóæíî èìåòü, êàê ìèíèìóì ïÿòåðûõ. Íî ñíà÷àëà èõ íàäî íàòðåíèðîâàòü, çàòðàòèâ íà
ýòî îïðåäåëåííîå êîëè÷åñòâî ìàíû è, ñàìîå ãëàâíîå, - ëþäñêèõ ðåñóðñîâ. Çàòåì íàäî èñêóñíî ìàíèïóëèðîâàòü èìè, 
îáõîäÿ ðÿäû ñâÿùåííèêîâ, êîòîðûå ìîãóò îõìóðèòü èõ. Òî åñòü, âäîáàâîê âû îòâëåêàåòå ñâîå âíèìàíèå, âìåñòî 
òîãî, ÷òîáû çàíèìàòüñÿ ÷åì-òî áîëåå ïîëåçíûì. À â ðåçóëüòàòå âû ïîëó÷èòå, êàê ìàêñèìóì, òîëüêî îäíî 
ðàçðóøåííîå çäàíèå ïðîòèâíèêà, êîòîðîå, ê òîìó æå, îí äîâîëüíî áûñòðî âîññòàíîâèò. 



ЗДАНИЯ
Âñå çäàíèÿ ñòðîÿò òîëüêî “õðàáðåöû”. ×òîá ïîñòàâèòü êàêîå-ëèáî çäàíèå, âûäåëèòå ñíà÷àëà ãðóïïó 
ñòðîèòåëåé, à çàòåì ùåëêíèòå ëåâîé êíîïêîé ìûøè ïî ñîîòâåòñòâóþùåé èêîíêå íà ïàíåëè ñòðîåíèé (BUILDINGS 
PANEL). Çàòåì óêàæèòå òî ìåñòî, ãäå âû õîòèòå ïîñòðîèòü çäàíèå. Ïîìíèòå, ÷òî êàæäîå çäàíèå èìååò âõîä, è 
îðèåíòàöèþ ýòîãî âõîäà ìîæíî ìåíÿòü, íàæèìàÿ íà “ïðîáåë” íà êëàâèàòóðå.
Äëÿ ñòðîèòåëüñòâà ëþáîãî çäàíèÿ íóæåí ëåñ - îò 3 äî 9 óñëîâíûõ åäèíèö ëåñà (â çàâèñèìîñòè îò òèïà çäàíèÿ). 
Òàê ÷òî ñòðîèòåëè ñíà÷àëà îòïðàâëÿþòñÿ ê áëèæàéøèì äåðåâüÿì è âàëÿò èõ. Êàæäîå äåðåâî ñîäåðæèò äî 4
ó.å. ëåñà. Ñ òå÷åíèåì âðåìåíè íà ìåñòå ñðóáëåííîãî äåðåâà âûðàñòàåò íîâîå.
Âñå çäàíèÿ íåîáõîäèìî ñòàâèòü ðÿäîì äðóã ñ äðóãîì. Èñêëþ÷åíèå ñîñòàâëÿåò òîëüêî Ñòîðîæåâàÿ Áàøíÿ, 
êîòîðóþ ìîæíî ñòðîèòü ãäå óãîäíî.

Hut (õèæèíà)
Ýòî áàçîâîå çäàíèå. Ñëóæèò äëÿ ãåíåðàöèè ìàíû è óâåëè÷åíèÿ íàñåëåíèÿ. ×åì áîëüøå “õðàáðåöîâ” íàõîäÿòñÿ 
â õèæèíàõ, òåì áûñòðåå èäóò îáà ïðîöåññà (îäíàêî äëÿ ïðîèçâîäñòâà ïîòîìñòâà â õèæèíå íóæåí õîòÿ áû îäèí 
“õðàáðåö”). Õèæèíû îòëè÷àþòñÿ ïî ðàçìåðàì: small (ìàëåíüêàÿ), medium (ñðåäíÿÿ) è large (áîëüøàÿ). Ïåðåõîä
õèæèíû èç îäíîé êàòåãîðèè â äðóãóþ ïðîèñõîäèò àâòîìàòè÷åñêè ñ òå÷åíèåì âðåìåíè (íî òåì áûñòðåå, ÷åì 
áîëüøå è ÷àùå â íåé íàõîäèòñÿ “õðàáðåöîâ”). Êàæäàÿ õèæèíà íå “ðåçèíîâàÿ”: â ìàëåíüêîé ìîãóò îäíîâðåìåííî 
íàõîäèòüñÿ 3 “õðàáðåöà”, â ñðåäíåé - 4 è â áîëüøîé - 5. 
×èñëî è êà÷åñòâî õèæèí îïðåäåëÿåò ìàêñèìàëüíóþ ÷èñëåííîñòü âàøåãî ïîñåëêà. ×òîáû óçíàòü, äîñòèãëè ëè 
âû “ïîòîëêà ÷èñëåííîñòè”, ñëåäèòå çà âåðòèêàëüíûì ñòîëáèêîì (íà ïàíåëè óïðàâëåíèÿ), êîòîðûé íàçûâàåòñÿ 
TOTAL FOLLOWERS. Åãî çåëåíàÿ ÷àñòü îçíà÷àåò “ïðîöåíò çàïîëíåííîñòè” õèæèí. Åñëè âåðõíÿÿ ÷àñòü 
ñòîëáèêà - áåëàÿ, òî ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ÷èñëåííîñòü íàñåëåíèÿ åùå áóäåò ðàñòè “åñòåñòâåííûì” ïóòåì. Åñëè 
æå âåñü ñòîëáèê çåëåíûé (òîãäà îí åùå áóäåò ïåðåìèãèâàòüñÿ êðàñíûì öâåòîì), çíà÷èò, äëÿ äàëüíåéøåãî 
ðîñòà ÷èñëåííîñòè íàäî ëèáî ñòðîèòü íîâûå õèæèíû, ëèáî äîæèäàòüñÿ, ïîêà âñå õèæèíû íå ïåðåéäóò â ðàçðÿä 
large. Íî, â ëþáîì ñëó÷àå, îáùàÿ ÷èñëåííîñòü íàñåëåíèÿ íå ìîæåò ïðåâçîéòè 200 ÷åëîâåê.

Guard Tower (Ñòîðîæåâàÿ Áàøíÿ)
Ñëóæèò “èñêóññòâåííûì âîçâûøåíèåì”. Ñòîðîæåâûå áàøíè î÷åíü ïîëåçíû äëÿ îõðàíû ïîñåëêà, òàê êàê ðàäèóñ 
äåéñòâèÿ çàñåâøèõ â íèõ firewarriors è ñâÿùåííèêîâ (èëè øàìàíà) ñóùåñòâåííî âîçðàñòàåò. Â êàæäîé áàøíå 
ìîæåò îäíîâðåìåííî íàõîäèòüñÿ òîëüêî îäèí ÷åëîâåê.
Âòîðîå öåííîå êà÷åñòâî áàøíè - åå ìîæíî ñòàâèòü ãäå óãîäíî, íå îáÿçàòåëüíî âáëèçè îò ðàíåå ïîñòðîåííûõ çäàíèé. 
Áëàãîäàðÿ ýòîìó ìîæíî îñíîâûâàòü íîâûé ïîñåëîê íà íîâîì ìåñòå. 

Warrior Training Hut
Ñëóæèò äëÿ òðåíèðîâêè âîèíîâ (warrior).
Temple    
Â Õðàìå òðåíèðóþòñÿ ñâÿùåííèêè (preacher).
FireWarrior Training Hut
Ñëóæèò äëÿ òðåíèðîâêè “îãíåìåòàòåëåé” (firewarrior).
Spy Training Hut
Ñëóæèò äëÿ òðåíèðîâêè øïèîíîâ (spy).

Ïî ïîâîäó ÷åòûðåõ ïðåäûäóùèõ çäàíèé: ÷òîáû íàòðåíèðîâàòü, ê ïðèìåðó, ïÿòåðûõ âîèíîâ, âûäåëèòå ñíà÷àëà 5 
ëþáûõ âàøèõ ñîïëåìåííèêîâ, à çàòåì ùåëêíèòå ëåâîé êíîïêîé ìûøè ïî óæå ïîñòðîåííîìó çäàíèþ Warrior Training Hut. 
Òîãäà ïåðâûé èç âûáðàííûõ âàìè ëþäåé âáåæèò â çäàíèå è íà÷íåò òðåíèðîâàòüñÿ, à ÷åòâåðî îñòàâøèõñÿ 
âûñòðîÿòñÿ â î÷åðåäü (ïîñêîëüêó îäíîâðåìåííî ìîæåò òðåíèðîâàòüñÿ òîëüêî îäèí ÷åëîâåê) è áóäóò 
ïîñëåäîâàòåëüíî çàõîäèòü óæå áåç âàøåãî ó÷àñòèÿ. Â ïðèíöèïå, òðåíèðîâàòü ìîæíî íå òîëüêî “õðàáðåöîâ”, à 
ïåðåêâàëèôèöèðîâàòü, íàïðèìåð, ñâÿùåííèêà â âîèíà. Òîëüêî ó÷òèòå, ÷òî ïðè òðåíèðîâêàõ ðàñõîäóåòñÿ ìàíà. 

Boat House
Ñëóæèò äëÿ ïðîèçâîäñòâà ëîäîê. 
Òùàòåëüíî âûáèðàéòå ó÷àñòîê äëÿ ïîñòðîåíèÿ Boat House. Ñ îäíîé ñòîðîíû, ýòî äîëæåí áûòü äîñòàòî÷íî ðîâíûé 
ó÷àñòîê ïîáåðåæüÿ, ñ äðóãîé ñòîðîíû - ýòî çäàíèå äîëæíî ðàçìåùàòüñÿ âáëèçè ðàíåå ïîñòðîåííûõ (åñëè íå 
âûïîëíÿåòñÿ âòîðîå óñëîâèå, ïîñòàâüòå ðÿäîì Ñòîðîæåâóþ Áàøíþ). Êðîìå òîãî, ñòàâÿ Boat House, íàäî 
ñîðèåíòèðîâàòü åãî òàê, ÷òîáû âõîä â íåãî ðàñïîëàãàëñÿ ñî ñòîðîíû, ïðîòèâîïîëîæíîé ìîðþ.
×òîáû íà÷àòü ñòðîèòåëüñòâî ëîäîê, âûäåëèòå ãðóïïó “õðàáðåöîâ” (ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî - 5) è ùåëêíèòå 
ëåâîé êíîïêîé ìûøè ïî Boat House. Åùå òîëüêî ó÷òèòå, ÷òî íà ñòðîèòåëüñòâî êàæäîé ëîäêè óõîäèò 6 ó.å. ëåñà.
Êàæäàÿ ëîäêà ìîæåò ïåðåâîçèòü äî 5 ïàññàæèðîâ.
Çàêðûâàÿ “âîäíóþ” òåìó, çàìåòèì, ÷òî âîäà â Populous ãèáåëüíà äëÿ âñåõ: ïîïàâ â íåå, ëþáîé þíèò, äàæå 
øàìàí, íåïðåìåííî òîíåò (à â âîäó îí ìîæåò ñëåòåòü â ðåçóëüòàòå ëþáîãî óäàðà).

Balloon Hut
Ñëóæèò äëÿ ïðîèçâîäñòâà âîçäóøíûõ øàðîâ.
×òîáû íà÷àòü ñòðîèòåëüñòâî øàðîâ, âûäåëèòå ãðóïïó “õðàáðåöîâ” (ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî - 3) è ùåëêíèòå 
ëåâîé êíîïêîé ìûøè ïî Balloon Hut. Åùå òîëüêî ó÷òèòå, ÷òî íà ñòðîèòåëüñòâî êàæäîãî øàðà óõîäèò 3 ó.å. ëåñà,
à ñàìî çäàíèå ñàìîå “ëåñîåìêîå” - òðåáóåòñÿ 9 ó.å. ëåñà.
Âîçäóøíûé øàð ÿâëÿåòñÿ óíèâåðñàëüíûì òðàíñïîðòíûì ñðåäñòâîì, ïîñêîëüêó ìîæåò ïåðåëåòàòü íå òîëüêî íàä 
âîäîé, íî è íàä íåïðîõîäèìûìè ãîðàìè. Ïîñêîëüêó øàð ïîäíèìàåò ñâîåãî ñåäîêà ââåðõ, òî è ðàäèóñ äåéñòâèÿ 
firewarriors è øàìàíà óâåëè÷èâàåòñÿ. Âîçäóøíûå øàðû - ïðåêðàñíîå ñðåäñòâî äëÿ íàíåñåíèÿ âíåçàïíûõ 
ñîêðóøèòåëüíûõ óäàðîâ. Îäíîâðåìåííî â îäíîì øàðå ìîãóò íàõîäèòüñÿ íå áîëåå äâóõ ïàññàæèðîâ.

Guard Post (îõðàííûé ïîñò)
Ñîáñòâåííî, ýòî íå ñîâñåì çäàíèå èëè ñîâñåì íå çäàíèå. Ýòî òî, ÷òî íàçûâàåòñÿ waypoint. 



×òîáû ïîñòàâèòü Guard Post, äîñòàòî÷íî ïðîñòî òêíóòü â íóæíîå ìåñòî - âîçíèêíåò èçîáðàæåíèå “êîñòðà” (âñå 
“ñòðîèòñÿ” ìãíîâåííî è íèêàêèõ ðåñóðñîâ íå íóæíî). Äàëåå ìîæíî âûáðàòü áîéöà èëè ãðóïïó áîéöîâ è ùåëêíóòü ïî 
Guard Post - òîãäà îíè íà÷íóò õîäèòü êðóãàìè âîêðóã îáîçíà÷åííîé òî÷êè. Ìîæíî çàäàòü è ðåæèì 
ïàòðóëèðîâàíèÿ: òîãäà, çàæàâ êëàâèøó Ctrl, ùåëêíèòå ïîñëåäîâàòåëüíî ïî íåñêîëüêèì Guard Posts - áîéöû 
íà÷íóò õîäèòü ìåæäó âûáðàííûìè òî÷êàìè. Çàâèäåâ íåïðèÿòåëÿ, îíè êèíóòñÿ íà íåãî, à çàòåì âîçîáíîâÿò 
ïàòðóëèðîâàíèå (åñëè, êîíå÷íî, îñòàíóòñÿ æèâû).
Guard Post è ñâÿçàííûé ñ íèì ðåæèì ïàòðóëèðîâàíèÿ ïîëåçåí â äâóõ îòíîøåíèÿõ. Âî-ïåðâûõ, âàøè áîéöû ïîñëå 
îòðàæåíèÿ àòàêè âñåãäà âîçâðàùàþòñÿ íà ïðåæíåå ìåñòî. Âî-âòîðûõ, â äâèæóùóþñÿ ìèøåíü ïîïàñòü òðóäíåå. 

ПРОЧИЕ СООРУЖЕНИЯ
Â êàæäîé ìèññèè èçíà÷àëüíî ïðèñóòñòâóåò ðÿä ñîîðóæåíèé, êîòîðûå âû íå ìîæåòå ñòðîèòü, íî êîòîðûå ñëóæàò
îïðåäåëåííûì öåëÿì.

Reincarnation Site (Ìåñòî Ðåèíêàðíàöèè)
Ýòî òî ìåñòî, ãäå âîçðîæäàåòñÿ øàìàí ïîñëå êàæäîé ñâîåé “ñìåðòè” (íî âîçðîæäàåòñÿ íå ñðàçó, à ñïóñòÿ 
ïðèìåðíî ìèíóòó). Êàæäîå ïëåìÿ èìååò ñâîé Reincarnation Site. Ýòî ìåñòî ëåãêî ðàñïîçíàòü ïî ñïåöèôè÷åñêèì 
êàìíÿì, ñèììåòðè÷íî ðàñïîëîæåííûì ïî îäíîé îêðóæíîñòè. Reincarnation Site íåâîçìîæíî óíè÷òîæèòü íèêàêèìè 
çàêëèíàíèÿìè. Íå ðåêîìåíäóåòñÿ òàêæå äåðæàòü íà âðàæåñêîì Reincarnation Site ñâîè âîéñêà, äîæèäàÿñü 
âîñêðåøåíèÿ øàìàíà. Åñëè âû ýòî ñäåëàåòå, òî â ìîìåíò ðåèíêàðíàöèè ðàçäàñòñÿ ìîùíûé âçðûâ, êîòîðûé äàëåêî 
ðàçáðîñàåò âàøèõ áîéöîâ (è ìàëî êòî èç íèõ óöåëååò).
Reincarnation Site ìîæíî èñïîëüçîâàòü êàê ñòàðòîâóþ òî÷êó äëÿ ñòðîèòåëüñòâà ïîñåëêà (èíà÷å ïðèäåòñÿ 
ñòàâèòü ñíà÷àëà Ñòîðîæåâóþ Áàøíþ).

Vault of Knowledge (Ñîêðîâèùíèöà Çíàíèé)
Â ïîäàâëÿþùåì áîëüøèíñòâå ìèññèé ó âðàæäåáíûõ âàì ïëåìåí åñòü Ñîêðîâèùíèöà Çíàíèé, â êîòîðîé õðàíèòñÿ 
ëèáî íåäîñòóïíîå âàì ïîêà ÷òî çàêëèíàíèå, ëèáî ïëàí êàêîãî-òî çäàíèÿ (òî, ÷òî â íåé ñîäåðæèòñÿ, èçîáðàæàåòñÿ 
â âèäå ïàðÿùåé ââåðõó ïèêòîãðàììû). ×òîáû ýòî çàêëèíàíèå èëè çäàíèå ñòàëî âàì äîñòóïíûì, íåîáõîäèìî åãî 
âûêðàñòü. Äëÿ ýòîãî âàø øàìàí äîëæåí ïîäîéòè ê Ñîêðîâèùíèöå è íà÷àòü ìîëèòüñÿ (äëÿ ýòîãî âûäåëèòå øàìàíà 
è ùåëêíèòå ïî Ñîêðîâèùíèöå ëåâîé êíîïêîé ìûøè). Äàëåå ïðîéäåò íåêîòîðîå âðåìÿ, ïðåæäå ÷åì ìîëüáà áóäåò 
óñëûøàíà (ñëåäèòå çà çàïîëíåíèåì êðàñíîãî ñòîëáèêà-èíäèêàòîðà, êîòîðûé ìîæíî âûçâàòü ïî ùåë÷êó ïðàâîé 
êíîïêè ìûøè). Ïîñëå ýòîãî äâåðü â Ñîêðîâèùíèöó îòêðîåòñÿ, øàìàí àâòîìàòè÷åñêè âîéäåò òóäà, è íóæíîå çíàíèå 
áóäåò ó âàñ. 
Ñîêðîâèùíèöà, êàê ïðàâèëî, îõðàíÿåòñÿ, íî, ê ñ÷àñòüþ, ÷àùå âñåãî íàõîäèòñÿ íà îêðàèíå âðàæåñêîãî ïîñåëêà.

Stone Head (Êàìåííàÿ Ãîëîâà)
Äàåò íåñêîëüêî çàðÿäîâ òîãî èëè èíîãî çàêëèíàíèÿ (êàêîãî èìåííî - çàðàíåå íåèçâåñòíî, â îòëè÷èå îò ñèòóàöèè ñ 
Ñîêðîâèùíèöåé Çíàíèé). ×òîáû ïîëó÷èòü ýòè çàðÿäû, íà Ãîëîâó íàäî ìîëèòüñÿ. Äåëàåòñÿ ýòî òàê æå, êàê è â 
ñëó÷àå ñ Vault of Knowledge. Åäèíñòâåííàÿ ðàçíèöà - äîëæåí ìîëèòüñÿ íå îäèí âàø ñîïëåìåííèê, à íåñêîëüêî. 
Ñêîëüêî èìåííî - ëåãêî óçíàòü, ùåëêíóâ ïî Ãîëîâå ïðàâîé êíîïêîé ìûøè. Êòî áóäåò ìîëèòüñÿ (áóäü òî “õðàáðåö” èëè
âîèí è ò.ä.), íå èìååò çíà÷åíèÿ, âàæíî òîëüêî ÷èñëî ìîëÿùèõñÿ.
Â ïîäàâëÿþùåì áîëüøèíñòâå ìèññèé Stone Head äàåò 1-3 çàðÿäà, ïîñëå ÷åãî èñ÷åçàåò. È òîëüêî â äâóõ 
ìèññèÿõ íà Ãîëîâó ìîæíî ìîëèòüñÿ ïîñòîÿííî, è ïîñòîÿííî ïîëó÷àòü çàðÿäû.

Totem Pole (Òîòåì)
Â îòëè÷èå îò Stone Head íå òîëüêî äàåò çàðÿä êàêîãî-ëèáî çàêëèíàíèÿ, íî è ñðàçó æå ïðèìåíÿåò åãî â íóæíîì 
ìåñòå (“íóæíîì” ïî çàìûñëó ðàçðàáîò÷èêîâ èãðû). Â ðåçóëüòàòå âàì ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíûìè êàêèå-òî ðàíåå 
íåäîñòóïíûå ìåñòà, ëèáî íàíîñèòñÿ ñîêðóøèòåëüíûé óäàð ïî ïðîòèâíèêó. 

Obelisk (Îáåëèñê)
Åäèíñòâåííîå îòëè÷èå îò Òîòåìà ñîñòîèò â òîì, ÷òî íà Îáåëèñê äîëæåí îáÿçàòåëüíî ìîëèòüñÿ øàìàí.

МАГИЧЕСКИЕ ЗАКЛИНАНИЯ
Ñïèñîê âñåõ äîñòóïíûõ âàì çàêëèíàíèé ïðåäñòàâëåí íà ïàíåëè çàêëèíàíèé (SPELLS PANEL). ×òîáû ïðèìåíèòü 
çàêëèíàíèå, íàäî ñíà÷àëà ùåëêíóòü ïî íåìó ëåâîé êíîïêîé ìûøè, à çàòåì óêàçàòü òó òî÷êó, ãäå âû ñîáèðàåòåñü 
ïðèìåíèòü âûáðàííóþ ìàãèþ. Ïîìíèòå, ÷òî âñå çàêëèíàíèÿ èìåþò ñâîé ðàäèóñ äåéñòâèÿ, òàê ÷òî øàìàí äîëæåí 
ñíà÷àëà ïîäîéòè äîñòàòî÷íî áëèçêî ê óêàçàííîé òî÷êå. Ðàäèóñ äåéñòâèÿ çàêëèíàíèÿ óâåëè÷èâàåòñÿ, åñëè 
øàìàí ïîäíÿëñÿ íà ãîðó èëè íàõîäèòñÿ â Ñòîðîæåâîé Áàøíå.
Îäíàêî âû íå ìîæåòå ïðèìåíèòü çàêëèíàíèå äî òåõ ïîð, ïîêà îíî íå “çàðÿæåíî”. Çàðÿæàþòñÿ âñå çàêëèíàíèÿ ñ 
ïîìîùüþ ìàíû, êîòîðàÿ âûðàáàòûâàåòñÿ “õðàáðåöàìè”, êîãäà îäèí ðàáîòàþò èëè îòäûõàþò â Õèæèíàõ (Hut). Âñå
çàêëèíàíèÿ çàðÿæàþòñÿ îäíîâðåìåííî. Ìîæíî îòêëþ÷èòü ëþáîå çàêëèíàíèå îò ïîäçàðÿäêè, ùåëêíóâ ïî íåìó ïðàâîé 
êíîïêîé ìûøè (êîãäà çàõîòèòå åãî âêëþ÷èòü - ñíîâà ùåëêíèòå ïðàâîé êíîïêîé). Êàæäîå çàêëèíàíèå çàðÿæàåòñÿ 
òîëüêî íà íåñêîëüêî “çàðÿäîâ”. Ýòè çàðÿäû óêàçûâàþòñÿ â âèäå ãîëóáûõ òî÷åê íà èêîíêå çàêëèíàíèÿ.
Íèæå çàêëèíàíèÿ ïðèâîäÿòñÿ â ïîðÿäêå íàðàñòàíèÿ êîëè÷åñòâà ìàíû, òðåáóåìîé íà ïîäçàðÿäêó (è ïðèìåðíî â 
ïîðÿäêå “íàðàñòàíèÿ êðóòèçíû” ìàãèè). Öèôðà â ñêîáî÷êàõ îçíà÷àåò ìàêñèìàëüíîå êîëè÷åñòâî çàðÿäîâ, 
êîòîðûå ìîæíî èìåòü îäíîâðåìåííî. 

Blast [4] (Îãíåííûé Âçðûâ)
Ïðîñòåéøåå áîåâîå çàêëèíàíèå. Âûñòðåëèâàåò îãíåííûé øàð, êîòîðûé ìàëî êîãî ìîæåò óáèòü ñ îäíîãî ïîïàäàíèÿ. 
Çàòî ïîðîæäàåò åùå è óäàðíóþ âîëíó, êîòîðàÿ îòøâûðèâàåò âñåõ (âêëþ÷àÿ âàøèõ ñîïëåìåííèêîâ), îêàçàâøèõñÿ 
â ýïèöåíòðå ðàçðûâà (òàêèì îáðàçîì ìîæåò óáèòü êîñâåííî, ñáðîñèâ ÷åëîâåêà â âîäó).
Convert [4] (îáðàùåíèå â ñâîþ âåðó)
Îáðàùàåò äèêàðåé â ñâîþ âåðó. Îõìóðåííûå äèêàðè ïåðåõîäÿò íà âàøó ñòîðîíó â êà÷åñòâå “õðàáðåöîâ”. 
Çàêëèíàíèå ñîâåðøåííî íå äåéñòâóåò íà ïðåäñòàâèòåëåé äðóãèõ ïëåìåí. Ýòî î÷åíü öåííîå çàêëèíàíèå â ñàìîì 



íà÷àëå ìèññèè: áëàãîäàðÿ íåìó ìîæíî áûñòðåíüêî çàâåðáîâàòü øòóê 20 äèêàðåé, îáåñïå÷èâ òåì ñàìûì áûñòðûé
ñòàðò âàøåãî ïîñåëêà.
Swarm [4] (Ðîé)
Íàñûëàåò ðîé íàñåêîìûõ, çàñòàâëÿÿ ïðîòèâíèêà â ïàíèêå ìåòàòüñÿ. Ðîé ñàì ïî ñåáå íàíîñèò ëþäÿì íåáîëüøîå 
ïîâðåæäåíèå. Îäíàêî öåííîñòü åãî çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òî îí íàðóøàåò ñòðîéíûå ðÿäû (è ïëàíû) âðàãà. Îñîáåííî 
ïîëåçíî íàñûëàòü ðîé íà ñâÿùåííèêîâ, êîòîðûå óæå íà÷àëè îõìóðÿòü âàøèõ âîèíîâ, ëèáî íà ñêîïëåíèå firewarriors, 
ïðåæäå ÷åì òå óñïåþò îòêðûòü ìàññèðîâàííûé îãîíü. Ýòî çàêëèíàíèå íå äåéñòâóåò íà øàìàíà. Ðîé ìîæíî 
íàöåëèâàòü è íà çäàíèÿ: òîãäà íàñåêîìûå áóäóò “âûêóðèâàòü” âñåõ íàõîäÿùèõñÿ òàì âíóòðè.
Invisibility [4] (Íåâèäèìîñòü)
Íà íåêîòîðîå âðåìÿ (2-3 ìèíóòû) äåëàåò âàøèõ áîéöîâ íåâèäèìûìè äëÿ âðàãà. Çà ýòî âðåìÿ îíè ìîãóò óñïåòü 
âòîðãíóòüñÿ âî âðàæåñêèé ëàãåðü è ó÷èíèòü íåáîëüøîé ïîãðîì è/èëè îõìóðèòü âðàãà. Îäíîãî çàðÿäà ýòîé ìàãèè
õâàòàåò íà òî, ÷òîáû ñäåëàòü íåâèäèìêàìè 5-7 ÷åëîâåê (øàìàíà íåëüçÿ). Ñòàòóñ íåâèäèìêè íå ïðåïÿòñòâóåò 
âîçäåéñòâèþ íà íèõ âðàæåñêîãî ñâÿùåííèêà. 
Íà ïðàêòèêå ýòî íå î÷åíü-òî ñèëüíîå çàêëèíàíèå. Âîçíè ñ íåâèäèìêàìè ìíîãî, à òîëêó - íå áîëüíî-òî. À âîò 
êîìïüþòåðíûé ïðîòèâíèê ìîæåò âåñüìà îùóòèìî âàñ “ïîùèïàòü” íåâèäèìêàìè (åìó òî ÷òî - îí æåëåçíûé, è ìîæåò 
äåëàòü îäíîâðåìåííî ìíîãî äåë).
Magical Shield [4] (Ìàãè÷åñêèé Ùèò)
Ñîçäàåò çàùèòíîå ïîëå âîêðóã âûáðàííûõ âîèíîâ è òåì ñàìûì äåëàåò èõ íåóÿçâèìûìè ïî îòíîøåíèþ ê âîçäåéñòâèþ 
áîëüøèíñòâà çàêëèíàíèé (âêëþ÷àÿ Blast è Lightning). Îäíîãî çàðÿäà õâàòàåò íà 5-7 ÷åëîâåê. Íå äåéñòâóåò íà
øàìàíà. Î÷åíü ïîëåçíî â íàñòóïàòåëüíûõ îïåðàöèÿõ, ïîñêîëüêó äåëàåò âàøèõ áîéöîâ íåóÿçâèìûìè ïî îòíîøåíèþ è ê 
îãíåííûì øàðàì, âûïóñêàåìûõ firewarrior’àìè. Áëàãîäàðÿ ìàãè÷åñêîé çàùèòå ñâÿùåííèê ìîæåò ñïîêîéíî ïîäîéòè ê 
òîëïå firewarrior’îâ è íà÷àòü îõìóðÿòü èõ.
Hypnotize [3] (Ãèïíîç)
Íà íåêîòîðîå âðåìÿ (2-3 ìèíóòû) îáðàùàåò âðàæåñêèõ ñîïëåìåííèêîâ (êðîìå øàìàíà) â âàøó âåðó, è òå ïåðåõîäÿò 
íà âàøó ñòîðîíó. Âåñüìà öåííî ïðè ïðèìåíåíèè ê òîëïå ïðîòèâíèêà: äàæå åñëè è íå îáðàòèò âñåõ (îäíîãî çàðÿäà 
õâàòàåò íà 5-7 ÷åëîâåê), òî ïåðåññîðèò äðóã ñ äðóãîì, è òåì ñàìûì ìîæåò íåéòðàëèçîâàòü âñþ ãðóïïó.
Land Bridge [4] (Çåìëÿíîé Ìîñò)
Äåéñòâóåò òàê: ñîåäèíÿåò ïðÿìîé ëèíèåé òó òî÷êó, íà êîòîðîé ñòîèò øàìàí, ñ òîé òî÷êîé, â êîòîðóþ áðîñàåòñÿ 
çàêëèíàíèå. Çàòåì ïîäíèìàåò ó÷àñòêè ñóøè ìåæäó ýòèìè òî÷êàìè äî óðîâíÿ ïðî÷åð÷åííîé ïðÿìîé. 
Ñ ïîìîùüþ ýòîãî çàêëèíàíèÿ ìîæíî ñîåäèíÿòü áåðåãà ðàíåå íåñîåäèíåííûõ êîíòèíåíòîâ. Äëÿ ýòîãî íàäî âñòàòü íà 
ïîáåðåæüå îäíîãî ìàòåðèêà è íàöåëèòü çàêëèíàíèå íà áåðåã äðóãîãî. Åñëè çàêëèíàíèå “íå äîòÿãèâàåòñÿ” - 
ýòî, â ïðèíöèïå, íå áåäà. Ìîæíî áðîñàòü ýòî çàêëèíàíèå è âäîëü ïîáåðåæüÿ, îòâîåâûâàÿ ó ìîðÿ ÷àñòü ñóøè è òåì 
ñàìûì ïðèáëèæàÿ áåðåãà. Òîëüêî íà ýòó ïðîöåäóðó óéäåò íå îäèí çàðÿä ìàãèè, à íåñêîëüêî.
Åñòü è åùå îäíà ïîëüçà îò áðîñàíèÿ çàêëèíàíèÿ âäîëü ïîáåðåæüÿ - òàê ìîæíî ðàñøèðÿòü ïðèáðåæíóþ çîíó äëÿ 
ñòðîèòåëüñòâà ñâîåãî ïîñåëêà.
Ñ ïîìîùüþ ýòîãî çàêëèíàíèÿ ìîæíî è øòóðìîâàòü ðàíåå íåïðîõîäèìûå ãîðû. Íàäî òîëüêî âñòàòü ó ïîäíîæèÿ ãîðû è 
áðîñèòü çàêëèíàíèå íà åå âåðøèíó. Òîãäà îáðàçóåòñÿ ïîëîãèé ñêëîí, ïî êîòîðîìó ìîæíî áóäåò âçîáðàòüñÿ. Òî÷íî 
òàêæå ìîæíî ñëåçòü ñ êðóòîãî îòêîñà: íàõîäÿñü íà âåðøèíå, íàöåëüòå çàêëèíàíèå ê ïîäíîæèþ ãîðû.
Ñ ïîìîùüþ ýòîãî çàêëèíàíèÿ ìîæíî è îáðàçîâûâàòü öåëûå ãîðíûå ãðÿäû. Äëÿ ýòîãî íàäî âñòàòü íà âåðøèíó îäíîé 
ãîðû è áðîñèòü çàêëèíàíèå ê âåðøèíå äðóãîé. Òàêèì ïóòåì ìîæíî ñîçäàâàòü ïðåïÿòñòâèÿ äëÿ âðàãà íà ïóòè ê 
âàøåé áàçå. À íà ñàìîé ãðÿäå ìîæíî ïîñòàâèòü ïàðó Ñòîðîæåâûõ Áàøåí ñ firewarrior’àìè. 
Lightning [4] (Ìîëíèÿ)
Óäàð ìîëíèè ìãíîâåííî óáèâàåò ëþáîãî ÷åëîâåêà, ïîïàâøåãî ïîä îäèí èç åå ðàçðÿäîâ (à îäíà ìîëíèÿ ïîðîæäàåò øòóê 
5-7 ðàçðÿäîâ) è ïîäæèãàåò ëþáîå çäàíèå. Ýòî èäåàëüíîå ñðåäñòâî äëÿ áîðüáû ñ âðàæåñêèìè øàìàíàìè, òàê 
êàê ýòî çàêëèíàíèå îáëàäàåò ïðèëè÷íûì ðàäèóñîì äåéñòâèÿ è òðåáóåò äëÿ ïîäçàðÿäêè íå òàê óæ ìíîãî ìàíû (ïî 
ñðàâíåíèþ ñ äðóãèìè ìîùíûìè áîåâûìè çàêëèíàíèÿìè). Ïîýòîìó âñåãäà çàðÿæàéòå ýòî çàêëèíàíèå è èìåéòå ïðî 
çàïàñ 2-3 çàðÿäà.
Tornado [3] (Òîðíàäî)
Òîðíàäî ñìåòàåò âñå çäàíèÿ, îêàçàâøèåñÿ ó íåãî íà ïóòè, à òàêæå ïîäíèìàåò â âîçäóõ è áüåò îá çåìëþ (îáû÷íî 
íàñìåðòü) âñåõ, êîãî òîëüêî íå çàñîñåò â ñâîþ âîðîíêó. Ïóòü äâèæåíèÿ òîðíàäî íå ïðåäñêàçóåì, òàê ÷òî 
äåðæèòåñü îò íåãî ïîäàëüøå. Òîðíàäî áåñíóåòñÿ ïðèìåðíî ìèíóòó, ïîñëå ÷åãî èñ÷åçàåò.
Swamp [3] (Áîëîòî)
Ñîçäàåò òðÿñèíó, êîòîðàÿ çàñàñûâàåò âñåõ, êòî òîëüêî íå çàáðåäåò â íåå (âêëþ÷àÿ âàøèõ ñîïëåìåííèêîâ). 
Áîëîòî èñ÷åçàåò, êàê òîëüêî çàñîñåò â ñåáÿ 10 ÷åëîâåê. ×òîáû óçíàòü ÷èñëî óòîíóâøèõ â áîëîòå, ùåëêíèòå ïî
íåìó ïðàâîé êíîïêîé ìûøè. Áîëîòî, ïîñòàâëåííîå âàìè, ìîæíî óáðàòü. Äëÿ ýòîãî çàæìèòå Shift è ùåëêíèòå ïðàâîé 
êíîïêîé ìûøè. 
Ýòî çàêëèíàíèå ïîëåçíî èñïîëüçîâàòü êàê â îáîðîíèòåëüíûõ, òàê è íàñòóïàòåëüíûõ öåëÿõ. Ñ åãî ïîìîùüþ ìîæíî 
“ìèíèðîâàòü” ïîäñòóïû ê ñâîåé áàçå. Ìîæíî áðîñàòü ýòî çàêëèíàíèå è ïðÿìî íà ãðóïïó âðàãîâ.
Flatten [3] (Âûðàâíèâàíèå)
Ýòî ìîùíîå çàêëèíàíèå, ïðåîáðàçóþùåå ðåëüåô ìåñòíîñòè. Îíî âûðàâíèâàåò âñþ òåððèòîðèþ â îêðóæíîñòè òîé 
òî÷êè, êóäà áûëî áðîøåíî (âûâîäèò âñå íà óðîâåíü òîé òî÷êè, êóäà áûëî áðîøåíî). Î÷åíü ýôôåêòèâíî äëÿ 
ðàñøèðåíèÿ òåððèòîðèè âàøåãî ïîñåëêà, òàê êàê ïîçâîëÿåò îòâîåâûâàòü ó÷àñòêè ïðèãîäíîé äëÿ 
ñòðîèòåëüñòâà ñóøè êàê ó ãîð, òàê è ó ìîðÿ.
Ìîæåò ïðèìåíÿòüñÿ è êàê áîåâîå çàêëèíàíèå: áðîñüòå Flatten ê ñàìîìó ïîáåðåæüþ âðàæåñêîãî ëàãåðÿ (íî íà 
óðîâåíü âîäû), è îíî ïîãðóçèò â ìîðñêèå ïó÷èíû âåñüìà ïðèëè÷íûé êóñîê ñóøè. Òåì æå ñàìûì îáðàçîì ìîæíî 
ïåðåðåçàòü ïåðåøåéêè (÷òîáû, ê ïðèìåðó, âðàã íå ìîã äîáðàòüñÿ äî âàñ ïî ñóøå).
Earthquake [2] (Çåìëåòðÿñåíèå)
Äîâîëüíî ìîùíîå çàêëèíàíèå, ïðèìåíÿåìîå èñêëþ÷èòåëüíî â áîåâûõ öåëÿõ. Ìîæåò íå òîëüêî ñíîñèòü âðàæåñêèå 
ïîñòðîéêè, íî è ñîçäàâàòü ñèëüíî ïåðåñå÷åííóþ ìåñòíîñòü, íå ïðèãîäíóþ äëÿ ñòðîèòåëüñòâà. Îñîáåííî ýôôåêòèâíî 
íà ó÷àñòêàõ ñóøè, çíà÷èòåëüíî âîçâûøàþùèõñÿ íàä óðîâíåì ìîðÿ.
Erode [2] (Ýðîçèÿ)
Óñêîðÿåò åñòåñòâåííûé ïðîöåññ ýðîçèè çåìíîé ïîâåðõíîñòè. Â ðåçóëüòàòå ïîíèæàåòñÿ óðîâåíü ñóøè, íà êîòîðîì 
ïðèìåíåíî çàêëèíàíèå: ãîðû îïóñêàþòñÿ, à ïðèáðåæíûå çîíû ïîãðóæàþòñÿ â ìîðå. Ñ ïîìîùüþ ýòîãî çàêëèíàíèÿ ìîæíî 
ïðîáèâàòü áðåøè â íåïðîõîäèìûõ ãîðíûõ ãðÿäàõ èëè çàòàïëèâàòü çäàíèÿ ïðîòèâíèêà.
Fire Storm [2] (Îãíåííûé Øòîðì)



Âûçûâàåò îãíåííûé äîæäü. Áüåò ïî ïëîùàäÿì, óáèâàÿ ëþäåé è ïîäæèãàÿ çäàíèÿ. Î÷åíü ìîùíîå çàêëèíàíèå, íî 
ïðèìåíÿéòå åãî ñ îñòîðîæíîñòüþ, òàê êàê îíî íå ðàçáèðàåò, ãäå ñâîè, à ãäå ÷óæèå.
Angel of Death [1] (Àíãåë Ñìåðòè)
Âûçûâàåò äåìîíè÷åñêîå ñóùåñòâî, íàïîìèíàþùåå äðàêîíà. Ýòîò “àíãåëî÷åê” íà÷èíàåò îõîòèòüñÿ çà âàøèìè 
âðàãàìè (ëþáîãî ïëåìåíè). Àíãåë Ñìåðòè èçâåðãàåò ïëàìÿ è ïîäáðàñûâàåò ëþäåé â âîçäóõ. È òî è äðóãîå 
ñìåðòåëüíî, íî âàøèì ñîïëåìåííèêàì îí ñîâåðøåííî íå îïàñåí. Êðîìå òîãî, Àíãåë Ñìåðòè âûçûâàåò ïàíèêó â ñòàíå 
âðàãà è òåì ñàìûì äåçîðãàíèçóåò åãî ðàáîòó. Óáèòü “àíãåëî÷êà” íåâîçìîæíî; íà íåãî äàæå íå äåéñòâóþò 
íèêàêèå ìàãè÷åñêèå çàêëèíàíèÿ. Íî ó Àíãåëà Ñìåðòè ñðàâíèòåëüíî íåïðîäîëæèòåëüíîå âðåìÿ æèçíè: ïîëåòàâ 
ìèíóò ïÿòü, îí èçäûõàåò ñàì.
Ïîæàëóé, ýòî ñàìîå îïàñíîå äëÿ âàñ çàêëèíàíèå. Âåäü ÷òîáû ïðèìåíèòü ëþáîå äðóãîå çàêëèíàíèå, 
íåïðèÿòåëüñêèé øàìàí äîëæåí ïîäîáðàòüñÿ ê âàì íà íåêîòîðîå ðàññòîÿíèå, òàê ÷òî âû åùå ìîæåòå ïîìåøàòü åìó 
ñäåëàòü ýòî. Òîãäà êàê Àíãåëà Ñìåðòè îí ìîæåò âûïóñòèòü õîòü èç ñîáñòâåííîãî ëàãåðÿ.
Volcano [1] (Âóëêàí)
Ïîðîæäàåò âóëêàíè÷åñêîå èçâåðæåíèå â âûáðàííîé òî÷êå. Âûãëÿäèò ýòî òàê. Â îêðåñòíîñòè âûáðàííîé òî÷êè 
íà÷èíàåò ïîäíèìàòüñÿ çåìíàÿ êîðà, îáðàçóÿ æåðëî âóëêàíà. Çàòåì âóëêàí âçðûâàåòñÿ, èçâåðãàÿ èç ñåáÿ 
ïîòîêè ëàâû. Ëàâà, ñòåêàÿ ïî ñêëîíàì âóëêàíà, ñæèãàåò âñå íà ñâîåì ïóòè: ëþäåé è äîìà. Çàòåì ëàâà 
çàñòûâàåò, à íà ìåñòå èçâåðæåíèÿ îñòàåòñÿ âíóøèòåëüíàÿ ãîðà. 
Ñ ïîìîùüþ ýòîãî çàêëèíàíèÿ ìîæíî çà ñ÷èòàííûå ñåêóíäû ñòåðåòü ñ ëèöà çåìëè çíà÷èòåëüíóþ ÷àñòü 
âðàæåñêîãî ïîñåëêà è òåì ñàìûì ñóùåñòâåííî ïîäîðâàòü ñèëû íåïðèÿòåëÿ. Ýòî ñàìîå ìîùíîå çàêëèíàíèå èç âàøåãî 
àðñåíàëà. Ïîýòîìó íå óäèâèòåëüíî, ÷òî îíî ïåðåçàðÿæàåòñÿ äîëüøå âñåõ. 

Â èãðå òàêæå âñòðå÷àþòñÿ òðè çàêëèíàíèÿ, çàðÿäû êîòîðûõ âû ìîæåòå ïîëó÷èòü òîëüêî èç Êàìåííûõ Ãîëîâ. 
Âîò ýòè çàêëèíàíèÿ:
Bloodlust (Æàæäà Êðîâè)
Äåëàåò íà íåêîòîðîå âðåìÿ (2-3 ìèíóòû) âàøèõ áîéöîâ ñóïåð-ãåðîÿìè. Îíè ïîëó÷àþò ïðàêòè÷åñêè áåñêîíå÷íîå 
çäîðîâüå, òàê ÷òî ïîáåäèòü èõ â ðóêîïàøíîé ñõâàòêå ñòàíîâèòñÿ íåâîçìîæíî. Êðîìå òîãî, îíè ïîëó÷àþò 
íåóÿçâèìîñòü îò ìàãè÷åñêèõ çàêëèíàíèé (êàê â ñëó÷àå çàùèòû ïðè ïîìîùè Magic Shield). Åäèíñòâåííî ñëàáîå 
ìåñòî - ñóïåð-ãåðîè îñòàþòñÿ ïîäâåðæåííûìè ðå÷àì âðàæåñêîãî ñâÿùåííèêà (åñëè, ðàçóìååòñÿ, âû íå 
íàáðîñèëè ýòî çàêëèíàíèå íà ñâîåãî ñâÿùåííèêà). Îäíîãî çàðÿäà ýòîé ìàãèè õâàòàåò íà 5-7 ÷åëîâåê. Íà øàìàíà íå
äåéñòâóåò.
Teleport (Òåëåïîðòàöèÿ)
Ìãíîâåííî òåëåïîðòèðóåò øàìàíà (è òîëüêî åãî) â ëþáóþ óêàçàííóþ òî÷êó êàðòû. Ýòî çàêëèíàíèå âñòðå÷àåòñÿ 
òîëüêî â îäíîé ìèññèè.
Armageddon (Àðìàãåääîí)
Ñîçûâàåò âñå ïëåìåíà íà ôèíàëüíóþ ñõâàòêó.
Âûãëÿäèò ýòî òàê. Ñîçäàåòñÿ àðåíà, íà êîòîðóþ âûçûâàþòñÿ âñå âðàæäóþùèå ïëåìåíà â ïîëíîì ñâîåì ñîñòàâå. 
Çàòåì íà÷èíàåòñÿ ãðàíäèîçíàÿ ïîòàñîâêà “ñòåíêà íà ñòåíêó”, â êîòîðîé ïðèíèìàþò ó÷àñòèå âñå áåç 
èñêëþ÷åíèÿ. Òîëüêî øàìàíû áåçó÷àñòíî ñòîÿò íà âîçâûøåíèè, íàáëþäàÿ çà ïðîèñõîäÿùèì. Â ýòîì ïðîöåññå âàì 
òîæå âûñòóïàåò ðîëü ñòîðîííåãî íàáëþäàòåëÿ, òàê êàê âìåøèâàòüñÿ â ýòó çàâàðóõó âû íèêàê íå ìîæåòå (íå 
ìîæåòå äàæå ïðèìåíÿòü çàêëèíàíèé). 
Ïðè Àìàðãåääîíå ñâÿùåííèêè î÷åíü ñëàáû, òàê êàê â “êó÷å ìàëà” ïðîñòî íå â ñîñòîÿíèè îõìóðèòü êîãî-ëèáî. 
Firewarriors óñïåâàþò ñäåëàòü ëèøü ïàðó âûñòðåëîâ. Òàê ÷òî ñàìûìè ñèëüíûìè ïðè Àìàðãåääîíå îêàçûâàþòñÿ 
îáû÷íûå âîèíû ñ ìå÷àìè è ùèòàìè.
Îáÿçàòåëüíî ñîõðàíèòåñü ïðè íà÷àëå Àðìàãåääîíà. Äåëî â òîì, ÷òî â ðàçâåðòûâàþùååñÿ ñðàæåíèå 
âìåøèâàþòñÿ ñëó÷àéíûå ýëåìåíòû, òàê ÷òî èñõîä ïîòàñîâêè âñÿêèé ðàç îêàçûâàåòñÿ ðàçíûì ïðè òåõ æå 
ñàìûõ ñîñòàâàõ ïðîòèâîáîðñòâóþùèõ àðìèé. Åñëè âàøà àðìèÿ äîñòàòî÷íî ñèëüíà, òî ðàíî èëè ïîçäíî âàì ïîâåçåò.

НЕКОТОРЫЕ ТАКТИЧЕСКИЕ ПРИЕМЫ
1. Çàùèòèòå øòóê 10-20 firewarrior’îâ ìàãèåé Magic Shield, ñàæàéòå èõ â âîçäóøíûå øàðû è ïðÿìèêîì âî 
âðàæåñêèé ëàãåðü. Àòàêà áóäåò áûñòðîé è ýôôåêòèâíîé. Îñîáåííî áóäåò ïîëåçíî, åñëè ïåðåä ýòèì òóäà 
ñëåòàåò øàìàí, ïðèêîí÷èò âðàæåñêîãî øàìàíà è âûïóñòèò âñþ ñâîþ ðàçðóøèòåëüíóþ ìàãèþ.
2. Ñàæàéòå 10 firewarrior’îâ â äâå ëîäêè, çàùèòèòå èõ ñ ïîìîùüþ Magic Shield è ãðåáèòå ê âðàæåñêîìó 
ïîáåðåæüþ, íî íå âûñàæèâàéòåñü. Ïî ñèãíàëó òðåâîãè òóäà áóäóò ñáåãàòüñÿ áîéöû ïðîòèâíèêà, íî îíè íè÷åãî 
íå ñìîãóò ïîäåëàòü ñ âàøèìè firewarrior’àìè, êîòîðûå áóäóò àâòîìàòè÷åñêè èõ êîñèòü. Âàì îñòàíåòñÿ òîëüêî 
êóðñèðîâàòü âäîëü ïîáåðåæüÿ, ïîêà íå ñïàäóò ÷àðû Magic Shield. 
3. Èñïîëüçóéòå ãåîãðàôèþ ìåñòíîñòè äëÿ çàùèòû ñâîåé áàçû. Îñîáåííî ïîëåçíî ïåðåðåçàòü ïåðåøåéêè (ñ ïîìîùüþ 
çàêëèíàíèé Flatten è Erode), âåäóùèå ê çåìëÿì ÷óæäûõ ïëåìåí. Òàêèì îáðàçîì ìîæíî ïîëíîñòüþ îãðàäèòü ñåáÿ îò 
íàçåìíûõ íàáåãîâ. Ñ ïîìîùüþ æå ìàãèè Land Bridge ìîæíî ñîçäàâàòü íåïðîõîäèìûå ãîðíûå ìàññèâû íà ïîäñòóïàõ ê 
ñâîåé áàçå èëè íàïðàâëÿòü ïðîòèâíèêà ïî âûãîäíîìó äëÿ âàñ ìàðøðóòó. 
4. Òå æå terraforming spells òèïà Erode è Land Bridge ìîæíî ïðèìåíÿòü äëÿ òîãî, ÷òîáû “ñòîëêíóòü ëáàìè” 
âðàæäåáíûå âàì ïëåìåíà. Íàïðèìåð, åñëè èçíà÷àëüíî äâà ïëåìåíè ðàçäåëÿåò íåïðîõîäèìàÿ ãîðíàÿ ãðÿäà, òî åå 
ìîæíî ïðîáèòü ìàãèåé Erode. Åñëè æå èõ ðàçäåëÿåò ìîðñêîé ïðîëèâ, òî ñîåäèíèòå ìàòåðèêè ñ ïîìîùüþ çàêëèíàíèÿ
Land Bridge.
5. Ïðèìåíÿÿ ïðèåìû, îïèñàííûå â ïóíêòàõ 3 è 4, ìîæåòå íå îæèäàòü íèêàêèõ ïîäëÿíîê ñî ñòîðîíû êîìïüþòåðíûõ 
ïðîòèâíèêîâ. Êîìïüþòåð ñòîëü òóïîé, ÷òî íå ïðèìåíÿåò terraforming spells, åñëè ýòî íå ïðåäóñìîòðåíî â ñöåíàðèè. 
Òàê, íàïðèìåð, â ñàìîì íà÷àëå èãðû îí ìîæåò ïðèìåíèòü Land Bridge, ñîåäèíèâøèñü ñ âàøèì ìàòåðèêîì. Íî ïîñëå 
òîãî, êàê âû îáðåæåòå îáðàçîâàâøèéñÿ ïåðåøååê, êîìïüþòåð íå ñòàíåò âîçîáíîâëÿòü ïîïûòîê íàâåñòè ìîñò.
6. Êàê òîëüêî çàâèäèòå âðàæåñêîãî øàìàíà, ñðàçó æå áåéòå åãî ìîëíèåé èëè ÷åì äðóãèì (íî ìîëíèåé óäîáíåå 
âñåãî - èìååò áîëüøîé ðàäèóñ äåéñòâèÿ è óáèâàåò íàïîâàë ïðè ïðÿìîì ïîïàäàíèè). Òàê âû “óáüåòå äâóõ 
çàéöåâ”: øàìàí íå ñìîæåò âàì íàïàêîñòèòü (ïî êðàéíåé ìåðå, â òå÷åíèå áëèæàéøåé ìèíóòû), è ÷åòâåðòü çàïàñà
åãî ìàíû ïåðåéäåò ê âàì.

ПРОХОЖДЕНИЕ МИССИЙ



01: THE JOURNEY BEGINS
Î÷åíü ïðîñòàÿ ìèññèÿ. Ïðîõîäèòñÿ çà ïàðó ìèíóò áåç ìàëåéøèõ ïîòåðü ñ âàøåé ñòîðîíû.
Ïîìîëèòåñü Stone Head. Ïîëó÷èòå çàêëèíàíèå Land Bridge. Ñ ïîìîùüþ íåãî øàìàí ïðîëîæèò ïóòü íà âòîðîé îñòðîâ è 
óáüåò òàì îõðàííèêà, èñïîëüçóÿ ìàãèþ Blast. Òåïåðü ïóñòü øàìàí ïàäåò íèö ïåðåä Vault of Knowledge, à äâîå 
ïîñëåäîâàòåëåé - ïåðåä Êàìåííîé Ãîëîâîé (íà ýòîì îñòðîâå). Òàê âû ïîëó÷èòå ïëàí ñòðîèòåëüñòâà Õèæèíû äëÿ 
Òðåíèðîâêè Âîèíîâ è îáðåòåòå çàêëèíàíèå Lightning. Ïîñòðîéòå Warrior Training Hut è íà÷íèòå òðåíèðîâàòü 
âîèíîâ. Êàê òîëüêî èõ ÷èñëî âîçðàñòåò äî 5-6, ïðèêàæèòå èì îõðàíÿòü øàìàíà. Ñàìîãî æå øàìàíà íàïðàâüòå íà 
òðåòèé îñòðîâ (äîðîãó ïðîëîæèòå ñ ïîìîùüþ Land Bridge), ãäå ñ ïîìîùüþ çàêëèíàíèé Lightning è Blast âû ëåãêî 
ðàñïðàâèòåñü ñî âñåìè.

02: NIGHT FALLS
Ýòà ìèññèÿ ñòîëü æå ïðîñòà, êàê è ïðåäûäóùàÿ.
Îòðÿäèòå øàìàíà ìîëèòüñÿ Òîòåìó. Ñàìè æå òåì âðåìåíåì ïîñòðîéòå Warrior Training Hut è åùå îäíó õèæèíó è 
íà÷íèòå òðåíèðîâàòü âîèíîâ. Êîãäà ïðèçûâ ê Òîòåìó áóäåò óñëûøàí, ïîäíèìåòñÿ ó÷àñòîê ñóøè, âåäóùèé ê 
Stone Head. Òåïåðü øàìàí ìîæåò ïðîéòè òóäà è íà÷àòü ìîëèòüñÿ Êàìåííîé Ãîëîâå. Âû ïîëó÷èòå ìîùíîå çàêëèíàíèå 
Òîðíàäî. 
Ê ýòîìó ìîìåíòó è âàñ áóäåò íàòðåíèðîâàíî ñ ïîëäþæèíû âîèíîâ (òðåíèðóéòå èõ è äàëüøå). Ïðèêàæèòå èì 
îõðàíÿòü øàìàíà. Ñàìîãî æå øàìàíà íàïðàâüòå â íåïðèÿòåëüñêèé ëàãåðü. Íà ïîäñòóïàõ ê ëàãåðþ áóäåò 
Ñòîðîæåâàÿ Áàøíÿ, êîòîðóþ âû ñìåòåòå ñ ïîìîùüþ ìàãèè Òîðíàäî. Âòîðîé çàðÿä Òîðíàäî ïîòðàòüòå íà Warrior 
Training Hut è ðàçáåðèòåñü ñ “ïîñûïàøèìèñÿ” âîèíàìè ñ ïîìîùüþ çàêëèíàíèÿ Blast. Òåïåðü ìîæíî ñïîêîéíî ïîìîëèòüñÿ
íà Vault of Knowledge è îáðåñòè çàêëèíàíèå Swarm. Ñãðóïïèðóéòå âîîáùå âñåõ âîèíîâ, êîòîðûõ âû óñïåëè 
íàòðåíèðîâàòü ê äàííîìó ìîìåíòó, âîêðóã øàìàíà è ïîéäèòå íà ïîñëåäíèé øòóðì. Ñ ïîìîùüþ çàêëèíàíèÿ Swarm 
ïîñëåäîâàòåëüíî “âûêóðèâàéòå” âðàãîâ èç âñåõ õèæèí è ðàñïðàâëÿéòåñü ñ íèìè. Ïîñëåäíèé æå çàðÿä Òîðíàäî
ïóñòèòå íà Ñòîðîæåâóþ Áàøíþ. (Ãäå-òî ðÿäîì ñ íåé íàõîäèòñÿ âðàæåñêèé øàìàí, òàê ÷òî áóäüòå ïîîñòîðîæíåå, 
èáî îí òîæå çíàåò çàêëèíàíèå Swarm.)

03: CRISIS OF FAITH
Òîæå ïðîñòàÿ ìèññèÿ, â êîòîðîé âû íàó÷èòåñü ïåðåìàíèâàòü âðàãîâ íà ñâîþ ñòîðîíó.
Íàïðàâüòå øàìàíà ìîëèòüñÿ íà Òîòåì, à ñàìè òåì âðåìåíåì ïîñòðîéòå âòîðóþ Õèæèíó, Warrior Training Hut è 
íà÷íèòå òðåíèðîâàòü âîèíîâ. Êîãäà ïðèçûâ ê Òîòåìó áóäåò óñëûøàí, îïóñòèòñÿ ÷àñòü ãîðû, îòêðûâàÿ ïðîõîä ê 
Vault of Knowledge ñ äðóãîé ñòîðîíû. Òåïåðü ê Ñîêðîâèùíèöå Çíàíèé ëåãêî ïîïàñòü, íå ïðîõîäÿ ÷åðåç 
íåïðèÿòåëüñêèé ëàãåðü. Îòïðàâüòå ê Vault of Knowledge øàìàíà, âûäåëèâ åìó, íà âñÿêèé ñëó÷àé, 
ñîïðîâîæäåíèå èç 2-3 âîèíîâ. Ïîñëå óñëûøàííîé ìîëüáû âû ïîëó÷èòå âîçìîæíîñòü ñòðîèòü Temple. Ïîñòàâüòå Õðàì 
è íàòðåíèðóéòå ïîëäþæèíû ñâÿùåííèêîâ. Îòðÿäèòå èõ, âêóïå ñ 5-6 âîèíàìè, îõðàíÿòü øàìàíà, è íàïðàâüòå âñþ 
“äåëåãàöèþ” â íåïðèÿòåëüñêóþ äåðåâíþ. Äàëåå àëãîðèòì ïðîñòîé: ñ ïîìîùüþ ìàãèè Swarm øàìàí âûêóðèâàåò 
íåïðèÿòåëÿ èç çäàíèé, à çàòåì çà äåëî áåðóòñÿ ñâÿùåííèêè è âîèíû (åñëè íå çàìî÷àò, òàê ïåðåìàíÿò íà ñâîþ 
ñòîðîíó èëè íàîáîðîò).

04: COMBINED FORCES
Ýòà ìèññèÿ ëèøü ÷óòü-÷óòü òðóäíåå ïðåäûäóùåé; â íåé âû íàó÷èòåñü îáðàùàòü äèêàðåé â ñâîþ âåðó.
Íàïðàâüòå øàìàíà ê áëèæàéøåìó Vault of Knowledge, ãäå îí îáðåòåò ïëàí ñòðîèòåëüñòâà Guard Tower. À ïîêà 
÷òî ïîñòðîéòå Temple è íà÷íèòå òðåíèðîâàòü ñâÿùåííèêîâ. Ïîøëèòå øàìàíà ê Stone Head, ãäå îí ïîëó÷èò 
çàêëèíàíèå Convert. Èñïîëüçóéòå ýòó ìàãèþ, ÷òîáû îáðàòèòü â ñâîþ âåðó äèêàðåé â îêðóãå Stone Head. 
Ïîñêîëüêó ó âàñ áóäåò 4 çàðÿäà Convert, òî òàê âû ïîëó÷èòå åùå ñ äþæèíó “õðàáðåöîâ”. Ñ èõ ïîìîùüþ 
âîçâåäèòå Ñòîðîæåâóþ Áàøíþ âîçëå ãîðû, ñòîÿùåé íà ïóòè ê âðàæåñêîìó ïîñåëêó. Ê ýòîìó âðåìåíè ó âàñ áóäåò 
íàòðåíèðîâàíî 5-6 ñâÿùåííèêîâ ¾ ïåðåâåäèòå èõ ê Guard Tower, òàê êàê ê ýòîìó âðåìåíè âîçìîæíû åäèíè÷íûå 
íàáåãè íåïðèÿòåëÿ (ýòî äàæå è ê ëó÷øåìó, òàê êàê ñâÿùåííèêè ýëåìåíòàðíî ïåðåâåðáóþò èõ). Ïîñëå ïîñòðîéêè 
Ñòîðîæåâîé Áàøíè óæå ìîæíî âîçâîäèòü ïîñåëîê íà íîâîì ìåñòå: ïîñòðîéòå Warrior Training Hut è Õèæèíó. Íà÷íèòå
òðåíèðîâàòü âîèíîâ è ïðîäîëæàéòå òðåíèðîâàòü ñâÿùåííèêîâ. 
Ïðèäàéòå øàìàíó 6 âîèíîâ è 6 ñâÿùåííèêîâ â êà÷åñòâå ñâèòû è íàïðàâüòå èõ êî âòîðîé Ñîêðîâèùíèöå Çíàíèé, 
ñòîÿùåé íà îêðàèíå âðàæåñêîãî ëàãåðÿ. Òàì øàìàí âûó÷èò ìîùíåéøåå çàêëèíàíèå Lightning. Ñ íèì óæå ìîæíî 
èäòè íà øòóðì íåïðèÿòåëüñêîãî ïîñåëêà. Ïîñëåäîâàòåëüíî àòàêóéòå çäàíèÿ: Guard Tower, Warrior Training Hut, 
Temple. Íå òîðîïèòåñü: ê âàì áóäóò ñáåãàòüñÿ âðàãè, òàê ÷òî äàéòå âðåìÿ ñâÿùåííèêàì ïåðåìàíèòü èõ íà ñâîþ
ñòîðîíó (åñëè ñ íèìè ðàíüøå íå ðàñïðàâÿòñÿ âîèíû.) Âñå âðåìÿ òðåíèðóéòå íîâûõ âîèíîâ è íàïðàâëÿéòå â ñâèòó 
ê øàìàíó (ïðîùå âñåãî âûäåëÿòü âîîáùå âñåõ âîèíîâ è íàæèìàòü íà êëàâèøó “G”). Äàëüøå - äåëî òåõíèêè.

05: DEATH FROM ABOVE
Ýòà ìèññèÿ íà âðåìÿ. Âàì äàåòñÿ 15 ìèíóò, ÷òîáû äîñòè÷ü Òîòåìà, íàõîäÿùåãîñÿ â ñòàíå âðàãà è ïîìîëèòüñÿ íà 
íåãî (èíà÷å ìèññèÿ áóäåò ïðîèãðàííîé). Òåì ñàìûì âû âûçîâåòå èíôåðíàëüíûõ Àíãåëîâ Ñìåðòè (êîòîðûå, âïðî÷åì, 
ñêîðåå ïîõîæè íà äðàêîíîâ), ïðîòèâîñòîÿòü êîòîðûì âðàã áóäåò íå â ñèëàõ. 
Ïðåæäå âñåãî, îñìîòðèòåñü. Âû íàõîäèòåñü íà îñòðîâå, íà êîòîðîì åñòü Stone Head, Totem Pole è Guard Tower. 
Íàïðàâüòå øàìàíà ìîëèòüñÿ íà Êàìåííóþ Ãîëîâó - òåì ñàìûì âû ïîëó÷èòå 3 çàðÿäà ìàãèè Convert. Âèäèòå íà 
âîñòîêå îñòðîâ ñ äèêàðÿìè? Íàäîáíî èõ îáðàòèòü â ñâîþ âåðó. Ïóñòü äëÿ ýòîãî øàìàí ïîäíèìåòñÿ íà ñòîðîæåâóþ 
áàøíþ (òàê óâåëè÷èòñÿ ðàäèóñ äåéñòâèÿ çàêëèíàíèÿ). Òðåõ çàðÿäîâ Convert âïîëíå äîñòàòî÷íî, ÷òîáû 
ïåðåìàíèòü ê ñåáå âñåõ 10 äèêàðåé. Ïóñòü îíè ñðàçó æå íà÷íóò ìîëèòüñÿ íà Òîòåì, íàõîäÿùèéñÿ íà èõ îñòðîâå.
Â ðåçóëüòàòå ïîÿâèòñÿ ëîäêà, íà êîòîðûõ âû ïåðåïðàâèòå âñåõ äèêàðåé ê ñåáå çà äâà çàõîäà. 
Êàê òîëüêî ïåðâûé æå äèêàðü âûñàäèòñÿ, ó âàñ óæå áóäåò äîñòàòî÷íî êîëè÷åñòâî ëþäåé, ÷òîáû íà÷àòü 
ìîëèòüñÿ íà Òîòåì íà âàøåì îñòðîâå (òðåáóåòñÿ, êàê ìèíèìóì, 6 ÷åëîâåê). Â ðåçóëüòàòå ìîëåáåí ïîäíèìåòñÿ 
ó÷àñòîê ñóøè, âåäóùèé ê òðåòüåìó îñòðîâó. Íà ýòîì îñòðîâå åñòü Õðàì è Warrior Training Hut, ãäå ìîæíî 
ñðàçó æå íà÷àòü òðåíèðîâàòü áûâøèõ äèêàðåé (ëó÷øå èç íèõ ñäåëàòü 6 âîèíîâ è 4 ñâÿùåííèêîâ). Ïóñòü òåì 
âðåìåíåì øàìàí ïîìîëèòñÿ íà Êàìåííóþ Ãîëîâó, íàõîäÿùóþñÿ íà ýòîì æå îñòðîâå. Òåì ñàìûì âû ïîëó÷èòå 2 çàðÿäà 
çàêëèíàíèÿ Land Bridge. Ïîìîëèòåñü çàòåì íà Òîòåì - îòêðîåòñÿ ïóòü, âåäóùèé íà âðàæåñêèé îñòðîâ.
Êîãäà âñå òðåíèðîâêè áóäóò çàêîí÷åíû, ïðèêàæèòå âñåé âàøåé ãâàðäèè (10 âîèíîâ è 4 ñâÿùåííèêà) îõðàíÿòü 
øàìàíà è - âïåðåä, íà íåïðèÿòåëüñêèé îñòðîâ. Âû ñðàçó æå îêàæèòåñü íà õîëìå, ãäå çàìî÷èòå ñâÿùåííèêà è 
âîèíà. Ìîæíî íåìíîæêî îñìîòðåòüñÿ (òîëüêî íåäîëãî - ê âàì óæå áåæèò íåïðèÿòåëü) - ïåðåä âàìè â íèçèíå 



ðàñêèíóëñÿ âåñü íåïðèÿòåëüñêèé ëàãåðü. Íóæíûé æå âàì Òîòåì íàõîäèòñÿ íà ïðîòèâîïîëîæíîì êîíöå äåðåâíè - â 
ëîæáèíêå ìåæäó õîëìàìè. Ìîæíî, êîíå÷íî, ñïóñòèòüñÿ è ïîïûòàòüñÿ îáîéòè äåðåâíþ ïî áåðåãó - íî “åñòü ñïîñîá 
ëó÷øå” (êàê ãîâîðèëîñü â ðåêëàìå). Ëó÷øå ïðîéòè “ïîâåðõó”, èñïîëüçóÿ ìàãèþ Land Bridge. Âèäèòå õîëìèê 
÷óòü ïðàâåå (â ñåðåäèíå äåðåâíè)? Âîò íà íåãî è íàöåëüòå ïåðâûé çàðÿä Land Bridge. Äîáåãèòå äî êîíöà 
îáðàçîâàâøåéñÿ ãîðíîé ãðÿäû, è ñíîâà ïðèìåíèòå Land Bridge, íàöåëèâàÿñü íà ñîåäèíåíèå ñ õîëìàìè âîçëå 
çàâåòíîãî Òîòåìà. Òåïåðü ìîæíî ñïîêîéíî äî íåãî äîáåæàòü è íà÷àòü ìîëèòüñÿ. (Íå îáðàùàéòå âíèìàíèå íà òåõ 
ðåäêèõ âðàãîâ, êîòîðûå óñïåþò äî âàñ äîáåæàòü, ðàâíî êàê è íà êîçíè øàìàíà, íàñûëàþùåãî íà âàñ Swarm ñî 
ñâîåé Áàøíè; âïðî÷åì, âðàæåñêîãî øàìàíà ìîæíî äîëáàíóòü ìîëíèåé.) Âàøè ìîëüáû áóäóò óñëûøàíû â ñ÷èòàííûå 
ñåêóíäû, è ÿâèòñÿ âîèíñòâî íåñîêðóøèìûõ Àíãåëîâ Ñìåðòè. Âàì æå îñòàíåòñÿ òîëüêî ðàññëàáèòüñÿ è 
íàáëþäàòü, êàê îíè áóäóò äåëàòü ñâîå äåëî.
Â öåëîì ìèññèÿ íåñëîæíàÿ, íî îðèãèíàëüíàÿ. Âàì íå íóæíî íè÷åãî ñòðîèòü. Ãëàâíîå - óñïåòü âîâðåìÿ âñå ñäåëàòü. 
Âïðî÷åì, ìèññèÿ ïðîõîäèòñÿ çà 10 ìèíóò áåçî âñÿêîãî íàïðÿãà.

06: BUILDING BRIDGES
Â ýòîé ìèññèè âû ñòîëêíåòåñü ñðàçó ñ äâóìÿ ïëåìåíàìè íà äâóõ êîíòèíåíòàõ. Èçíà÷àëüíî êîíòèíåíòû íå ñîåäèíåíû 
äðóã ñ äðóãîì, è îäíî èç ïëåìåí íàõîäèòñÿ íà òîì æå êîíòèíåíòå, ÷òî è âû.
Íàïðàâüòå øàìàíà ê áëèæàéøåìó Vault of Knowledge, ãäå îí óçíàåò çàêëèíàíèå Convert. Îäíîâðåìåííî îòðÿäèòå 
÷åòûðåõ âàøèõ ïîñëåäîâàòåëåé ìîëèòüñÿ Êàìåííîé Ãîëîâå (îíà òîæå íåäàëåêî îò Reincarnation Site, â ëîæáèíå 
ìåæäó õîëìàìè, êîòîðûå îêðóæèëè åå ïîëóêîëüöîì). Çàòåì íàïðàâüòå øàìàíà è îñòàâøèõñÿ ïîñëåäîâàòåëåé ê 
öåíòðó êîíòèíåíòà - â ðàéîí îçåðà. Òàì ìíîæåñòâî äèêàðåé. Çàâåðáóéòå èõ âñåõ è çàëîæèòå òàì æå ïîñåëîê. 
Ïîñëåäîâàòåëüíî ïîñòðîéòå: Guard Tower, Hut, Temple, Warrior Training Hut è íà÷íèòå òðåíèðîâàòü 
ñâÿùåííèêîâ è âîèíîâ. Äàëåå ó âàñ â ïëàíàõ ïîñòðîèòü åùå 2-4 õèæèíû è îáíåñòè âåñü ïîñåëîê Ñòîðîæåâûìè 
Áàøíÿìè (äîñòàòî÷íî 3-4). 
Ïîêà âñå âàøå äåëî çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òîáû ìåòîäè÷åñêè çàíèìàòüñÿ õîçÿéñòâîì è æäàòü, ïîêà ïëåìÿ ñ 
ñîñåäíåãî ìàòåðèêà íå áðîñèò çàêëèíàíèå Land Bridge, ÷òî ñîåäèíèò êîíòèíåíòû êàê ðàç ãäå-òî â ðàéîíå âàøåãî
ïîñåëêà. Ïî îáðàçîâàâøåéñÿ ïåðåìû÷êå ïîáåæèò è íàáðîñèòñÿ íà âàñ íåáîëüøîé íåïðèÿòåëüñêèé îòðÿä (÷åëîâåê
6-8). Âû áåç òðóäà ðàçäåëàåòåñü ñ íèì. Äàéòå øàìàíó çàùèòó èç 5-6 âîèíîâ/ñâÿùåííèêîâ è íàïðàâüòå åãî ïî âñå
òîé æå ïåðåìû÷êå (õîðîøî, ÷òî âðàãè åå ïîñòðîèëè!) ê Êàìåííîé Ãîëîâå. Òàì øàìàí óçíàåò çàêëèíàíèå Hypnotize. 
Âîçâðàùàéòåñü íà ñâîé ìàòåðèê è “îáðóáèòå çà ñîáîé õâîñòû” ñ ïîìîùüþ çàêëèíàíèÿ Swamp - òåïåðü ýòà 
ïåðåìû÷êà ñòàíåò íåïðîõîäèìîé. Ñ ïîìîùüþ çàêëèíàíèÿ Hypnotize çàãèïíîòèçèðóéòå âîèíà íåïðèÿòåëÿ, îäèíîêî 
ñòîÿùåãî íà îñòðîâå âîçëå Òîòåìà. Íà íåïðîäîëæèòåëüíîå âðåìÿ ýòîò âîèí ïåðåéäåò íà âàøó ñòîðîíó, íî ýòîãî 
âðåìåíè âïîëíå õâàòèò íà òî, ÷òîáû îí óñïåë ïàñòü íèö ïåðåä Òîòåìîì. Â ðåçóëüòàòå ïîäíèìåòñÿ èç âîäû ó÷àñòîê 
ñóøè, ñâÿçûâàþùèõ êîíòèíåíòû êàê ðàç â ðàéîíå äâóõ äðóãèõ ïëåìåí. Òåì ñàìûì âû “ñòîëêíåòå ëáàìè” äâà 
âðàæäåáíûõ âàì ïëåìåíè, à ïîêà îíè áóäóò ðàçáèðàòüñÿ äðóã ñ äðóãîì, âû ñìîæåòå äî êîíöà äîâåñòè 
õîçÿéñòâåííûå ìåðîïðèÿòèÿ è ñêîëîòèòü ïðèëè÷íóþ àðìèþ. 
Îñòàâüòå â ïîñåëêå òîëüêî ïîëäþæèíû ñâÿùåííèêîâ è ïîëäþæèíû âîèíîâ - ýòîãî áóäåò äîñòàòî÷íî íà ñëó÷àé 
âíåçàïíîé âðàæåñêîé àòàêè. Ñâÿùåííèêîâ ðàçìåñòèòå ïî ïåðèìåòðó ïîñåëêà (æåëàòåëüíî íà Áàøíÿõ), à âîèíîâ - â 
öåíòðå. Òàê ñâÿùåííèêè áóäóò îñòàíàâëèâàòü è ïåðåâåðáîâûâàòü âðàãà åùå íà ïîäñòóïàõ; íó à åñëè êòî 
ïðîðâåòñÿ, òî çà äåëî âîçüìóòñÿ âîèíû. Âñåì îñòàëüíûì (äîëæíî íàáðàòüñÿ 20-25 âîèíîâ) ïðèêàæèòå îõðàíÿòü 
øàìàíà. Äàëüøå - òðèâèàëüíàÿ òàêòèêà “æåëåçíîãî êóëàêà”: ìåòîäè÷åñêè ñìåòàÿ âñå íà ñâîåì ïóòè, âû 
ñíà÷àëà ðàñïðàâèòåñü ñ îäíèì ïëåìåíåì, à çàòåì - ñ äðóãèì. Îïàñàéòåñü òîëüêî âðàæåñêèõ øàìàíîâ: áåéòå èõ 
ìîëíèåé ïðåæäå, ÷åì îíè óñïåþò ñäåëàòü òî æå ñàìîå ñ âàìè.

07: UNSEEN ENEMY
Â ýòîé ìèññèè ïðîòèâíèê èçíà÷àëüíî îáëàäàåò ìàãèåé Invisibility, à âû - íåò. Çàòî âû ìîæåòå âûêðàñòü ýòî 
çàêëèíàíèå èç Vault of Knowledge, íàõîäÿùåìñÿ íà ìàòåðèêå ïðîòèâíèêà.
Àòàêè ñ ïðèìåíåíèåì íåâèäèìîê äîâîëüíî íåïðèÿòíû - âû âäðóã îáíàðóæèâàåòå, ÷òî âàøè çäàíèÿ õîäÿò õîäóíîì, à 
âåðíûå âàì ïîääàííûå âäðóã óñåëèñü â ïîçó ëîòîñà è âíèìàþò ðå÷àì íåâèäèìîãî ïàñòîðà. Íî ýòî íè÷åãî - ÷åðåç 
êàêîå-òî âðåìÿ âðàã ñòàíåò âèäèìûì, è òîãäà âû ñ íèì ðàñêâèòàåòåñü. À ïîêà ÷òî îí óñïååò íåìíîãî íàëîìàòü 
äðîâ... Êàê íè ñòðàííî, íî íà îïûòå âûÿñíÿåòñÿ, ÷òî âàøè àòàêè ñ èñïîëüçîâàíèåì íåâèäèìîê íå òàê óæ 
ýôôåêòèâíû: âî âñÿêîì ñëó÷àå, ìíå ïîêàçàëîñü, ÷òî ëó÷øå èäòè ñòàðûì äîáðûì ñïîñîáîì - íàïðîëîì, â îòêðûòóþ. 
Êàê áû òàì íè áûëî, îïèøó ñïîñîá ïðîõîæäåíèÿ ýòîé ìèññèè ñîãëàñíî çàìûñëó ðàçðàáîò÷èêîâ (íà ýòîò ñïîñîá îíè 
âåñüìà ïðîçðà÷íî íàìåêàþò â äàâàåìîé ê ìèññèè èíôîðìàöèè).
Èäèòå ñðàçó æå âñåé ãðóïïîé íà ñåâåðíîå ïîáåðåæüå - ê òîìó ìåñòó, âîçëå êîòîðîãî íà îñòðîâå íàõîäèòñÿ Stone 
Head. Ñ ïîìîùüþ çàêëèíàíèÿ Convert îáðàòèòå â ñâîþ âåðó äþæèíó äèêàðåé è íà÷íèòå ìàññîâîå 
ñòðîèòåëüñòâî: ïîñòðîéòå Guard Tower, Temple, Warrior Training Hut è 3-5 Õèæèí; íà÷íèòå òðåíèðîâàòü 
ñâÿùåííèêîâ è âîèíîâ. Ïóñòü òåì âðåìåíåì øàìàí ïðîëîæèò äîðîãó ê îñòðîâó (ñ ïîìîùüþ ìàãèè Land Bridge). 
Îòðÿäèòå ïÿòü ÷åëîâåê ê Êàìåííîé Ãîëîâå - òàê âû ïîëó÷èòå äâà çàðÿäà Erode. Äàéòå øàìàíó â îõðàíó òðåõ 
âîèíîâ è òðåõ ñâÿùåííèêîâ. Ýòîé ãðóïïîé âû äîëæíû ïðîáèòüñÿ ê Ñîêðîâèùíèöå Çíàíèé íà ìàòåðèêå íåïðèÿòåëÿ. 
Ïðîùå âñåãî òóäà ïîïàñòü, ïîäíÿâ ÷àñòü ñóøè ñ âîñòî÷íîãî ìûñà âàøåãî ìàòåðèêà. 
Êàê òîëüêî ïîëó÷èòå Invisibility, íåìåäëåííî âîçâðàùàéòåñü â ñâîþ äåðåâíþ è ïðîäîëæàéòå ìàññîâóþ øòàìïîâêó 
ñâÿùåííèêîâ è âîèíîâ (íàäåþñü, âû åå íå ïðåêðàùàëè?). Âàì ïðèäåòñÿ îòðàçèòü 2-3 àòàêè íåâèäèìîê, ïðåæäå 
÷åì âû ñêîëîòèòå ïðèëè÷íóþ àðìèþ èç 15 âîèíîâ è 5 ñâÿùåííèêîâ. Âîò ñ ýòîé àðìèåé ìîæíî ìåäëåííî, íî âåðíî 
ïðèáëèæàòüñÿ ê ëàãåðþ íåïðèÿòåëÿ, óòþæà âñå íà ñâîåì ïóòè (ëó÷øå, êîíå÷íî, îáðàùàòü â ñâîþ âåðó - íî ýòî 
êàê ïîëó÷èòñÿ). Êàê è âñåãäà, êàê òîëüêî óâèäèòå âðàæåñêîãî øàìàíà, òàê ñðàçó æå áåéòå åãî ìîëíèåé. 
Äîéäÿ äî íåïðèÿòåëüñêîãî ïîñåëêà, ìîæíî ïðèìåíèòü Erode, ÷òîáû ïîáûñòðåå ðàçðóøèòü çäàíèÿ (íå çðÿ æå âû 
ëàçèëè çà ýòèì çàêëèíàíèåì?!). Âî âñåì îñòàëüíîì - êàê îáû÷íî. Ëè÷íî ÿ òàê íè ðàçó è íå ïðèìåíèë Invisibility. 

08: CONTINENTA DIVIDE
Äëÿ íà÷àëà îãëÿäèòåñü è óÿñíèòå ñèòóàöèþ. Âû ñ ïðîòèâíèêîì íàõîäèòåñü íà îãðîìíåéøåì êîíòèíåíòå (ñîáñòâåííî,
ïî÷òè âñÿ ïëàíåòà ñîñòîèò èç ñóøè - èç ýòîãî ñàìîãî êîíòèíåíòà). Îäíàêî âû îêàçàëèñü âíóòðè “êàìåííîãî ìåøêà”, 
èç êîòîðîãî åñòü âûõîä òîëüêî â îäíîì ìåñòå - òàì, ãäå ñòîèò îäíà èç Êàìåííûõ Ãîëîâ. Ñîáñòâåííî, ýòî íå ïðîñòî 
õîðîøî, à äàæå çäîðîâî - âðàã ñìîæåò àòàêîâàòü âàñ òîëüêî ïî óçêîìó ïðîõîäó. Òàê ÷òî ñ ãåîãðàôèåé âàì ïîâåçëî,
è íå íàäî íèãäå ïðèìåíÿòü Land Bridge - ñäåëàåòå òîëüêî õóæå. 



Êàê è îáû÷íî, ïðîòèâíèê èçíà÷àëüíî ñèëüíåå âàñ. Îí çíàåò êîå-÷òî, ÷åãî íå çíàåòå âû, à èìåííî: óìååò ñòðîèòü 
Warrior Training Hut è òðåíèðîâàòü òàì Firewarriors - áîéöîâ, ïðèìåíÿþùèõ çàêëèíàíèå Blast. Òàê ÷òî âàøà 
çàäà÷à áóäåò çàêëþ÷àòüñÿ â òîì, ÷òîáû ïîõèòèòü ïëàí íóæíîãî çäàíèÿ, à çàòåì îáîãíàòü âðàãà â ðàçâèòèè è 
çàäàâèòü åãî “ìàññîé”.
Èòàê, ïî ïîðÿäêó. Áåãèòå ê òîé ñàìîé Êàìåííîé Ãîëîâå, ÷òî ñòîèò íà âûõîäå èç “êàìåííîãî ìåøêà”, ïîïóòíî âåðáóÿ 
äèêàðåé. Äèêàðåé îñîáåííî ìíîãî âîçëå îçåðà, òàê ÷òî ïîñëå 3-4 ïðèìåíåíèé çàêëèíàíèÿ Convert âû “ñîáåðåòå 
óðîæàé” èç 20 ïîñëåäîâàòåëåé. Çàáðàâøèñü íà ãîðó, îòðÿäèòå ÷åòâåðûõ ìîëèòüñÿ íà Stone Head, à âñå 
îñòàëüíûå ïóñòü âîçâåäóò Ñòîðîæåâóþ Áàøíþ (ïîáëèæå ê ñïóñêó â ñòîðîíó íåïðèÿòåëÿ). Êàìåííàÿ Ãîëîâà äàñò 
âàì 3 çàðÿäà Magical Shield (íåãóñòî, íî â õîçÿéñòâå ñãîäèòñÿ) è îñâîáîäèò ìåñòî äëÿ ñòðîèòåëüñòâà Õðàìà. 
Îñòàëüíûå æå ñòðîåíèÿ ïðèäåòñÿ ñòàâèòü â íèçèíå, òàê íà ãîðå áîëüøå íåò ìåñòà. ×òî ñòðîèòü, âû çíàåòå: 
Warrior Training Hut è 3-5 Õèæèí. Òîëüêî â ïåðâóþ î÷åðåäü ïîñòàâüòå åùå ïàðó Áàøåí íà ãîðå è êàê ìîæíî 
ñêîðåå íàòðåíèðóéòå ïîëäþæèíû ñâÿùåííèêîâ - ÷àñòü èç íèõ ðàññóéòå ïî áàøíÿì, à îñòàëüíûõ ïðîñòî 
ðàññðåäîòî÷üòå ïî ãîðå. Òðîèõ èç ýòèõ ñâÿùåííèêîâ ëó÷øå çàùèòèòü ñ ïîìîùüþ Magic Shield, òàê êàê âðàã 
âñêîðîñòè íå çàìåäëèò ÿâèòüñÿ. Îñíîâíîé óäàð ïðèìóò íà ñåáÿ êàê ðàç ñâÿùåííèêè (è âîèíû, åñëè âû óñïååòå èõ
íàòðåíèðîâàòü) - ñîáñòâåííî íå “ïðèìóò”, à áóäóò ïåðåâåðáîâûâàòü ïðîòèâíèêà. Ïîäòÿãèâàéòå íà ãîðó âîèíîâ. 
Òàê âàì ïðåäñòîèò îòáèòü 2-4 àòàêè, â ðåçóëüòàòå ÷åãî âû ïåðåâåðáóåòå øòóê 5 Firewarriors. Îñîáåííî 
ñëåäèòå çà òåì, íå ïîÿâèëñÿ ëè øàìàí ïðîòèâíèêà - êàê òîëüêî ïîäîéäåò, òàê ñðàçó æå áåéòå åãî ìîëíèåé.
Êàê òîëüêî ó âàñ áóäåò øòóê 5 Firewarriors è øòóê 5 âîèíîâ, ìîæíî ïðèêàçàòü èì îõðàíÿòü øàìàíà è îòïðàâèòüñÿ
â íåïðèÿòåëüñêèé ïîñåëîê äîáûâàòü íóæíîå çíàíèå èç Vault of Knowledge. Ïðîáèðàéòåñü ïî îêðàèíàì, 
ïðèæèìàÿñü ê áåðåãó, ñòàðÿñü íå ïðèâëåêàòü ê ñåáå âíèìàíèÿ. Ïîëó÷èòå ïëàí - ñðàçó æå áåãèòå íàçàä â 
ñâîé ïîñåëîê è âîçâîäèòå FireWarrior Training Hut. Òåïåðü òðåíèðóéòå òîëüêî Firewarriors. Ìîæíî åùå 
îòïðàâèòüñÿ íà “îõîòó çà äèêàðÿìè”. Òîëüêî íå îòõîäèòå äàëåêî îò áàçû è âñå âíèìàíèå óäåëÿéòå äîëæíîé 
îáîðîíå ãîðû, íà êîòîðîé âû îáîñíîâàëèñü. Âàì ïðèäåòñÿ îòáèòü åùå 4-6 àòàê, ïðåæäå ÷åì âû ñêîïèòå ñèëû, 
äîñòàòî÷íûå äëÿ ðåøèòåëüíîãî øòóðìà âðàæåñêîãî ëàãåðÿ.
Àòàêîâàòü íåïðèÿòåëÿ áóäåò ìîæíî, êîãäà â îáùåé ñëîæíîñòè ó âàñ áóäåò íå ìåíåå 40 ïîñëåäîâàòåëåé, ñðåäè 
êîòîðûõ áóäåò íå ìåíåå 15 Firewarriors è 10 âîèíîâ. Ñíèìàéòå âîîáùå âñåõ ñ “íàñèæåííûõ ìåñò” è âåäèòå â 
íåïðèÿòåëüñêèé ëàãåðü, óòþæà âñå íà ñâîåì ïóòè. Â ïåðâóþ î÷åðåäü óíè÷òîæüòå Firewarrior Training Hut, 
Warrior Training Hut è Temple. Íå çàáûâàéòå è ïðî øàìàíà - ïóñòü îí ìå÷åò çàêëèíàíèÿ Blast è Swarm. 
Lightning ñòàðàéòåñü ýêîíîìèòü, ïðèáåðåãàÿ åãî äëÿ âðàæåñêîãî øàìàíà. Ñëîâîì, ðàáîòàåò ñòàðûé äîáðûé 
ïðèíöèï “ïðîòèâ ëîìà íåò ïðèåìà”.
P.S. Íà êîíòèíåíòå íàõîäèòñÿ åùå îäíà Êàìåííàÿ Ãîëîâà, ñîäåðæàùàÿ 3 çàðÿäà ìîùíåéøåãî çàêëèíàíèÿ Òîðíàäî. 
Òîëüêî åñëè îõîòèòüñÿ çà ýòèì çàêëèíàíèåì, òî âûéäåò ñåáå äîðîæå, òàê ïðèäåòñÿ ðàñïûëÿòü ñèëû è 
âíèìàíèå.

09: FIRE IN THE MIST
Ïðîñòàÿ ìèññèÿ. Ó ïðîòèâíèêà èçíà÷àëüíî ëèøü íåáîëüøîå ïðåâîñõîäñòâî (åñëè ýòî âîîáùå ïðåâîñõîäñòâî): îí 
óìååò ñòðîèòü ëîäêè, à âû - íåò. Ïî çàìûñëó ðàçðàáîò÷èêîâ âû äîëæíû ñíà÷àëà äîæäàòüñÿ, ïîêà âðàã íå 
âûñàäèòüñÿ íà âàøåì ìàòåðèêå, çàòåì îòáèòü ó íåãî ëîäêè è ïåðåïðàâèòüñÿ íà íèõ â ñòàí íåïðèÿòåëÿ, äàáû 
ñîêðóøèòü åãî.
Íî çà÷åì, ñîáñòâåííî, æäàòü? Ïðåêðàñíî ìîæíî îáîéòèñü ñ ïîìîùüþ îäíîãî ëèøü çàðÿäà çàêëèíàíèÿ Land Bridge, 
êîòîðîå ñîåäèíèò âàøè ìàòåðèêè êàê ðàç â ðàéîíå Reincarnation Sites. Áëàãîäàðÿ ýòîìó ìîæíî äåéñòâîâàòü â 
äóõå áëèöêðèãà, çàäàâèâ ïðîòèâíèêà ïðåæäå, ÷åì îí óñïååò ðàçâèòüñÿ. Òîãäà íà âñþ ìèññèþ ó âàñ óéäåò íå 
áîëåå 10 ìèíóò. 
Òàê ÷òî, íå ñõîäÿ ñ ìåñòà, íà÷èíàéòå áûñòðåíüêî îòñòðàèâàòü ïîñåëîê (ïðÿìî âîçëå Reincarnation Site), 
çàâåðáîâàâ øòóê 15-20 äèêàðåé. Ïîñòðîéòå FireWarrior Training Hut, Warrior Training Hut, Temple è 2-3 
Õèæèíû (èñêëþ÷èòåëüíî ðàäè áîëåå áûñòðîãî íàêîïëåíèÿ ìàíû) è ñðàçó æå íà÷èíàéòå òðåíèðîâàòü 
firewarriors, ïðîñòî âîèíîâ è ñâÿùåííèêîâ. Ìåæäó äåëîì íàâåðáóéòå åùå ñ äþæèíó äèêàðåé, êîèõ èìååòñÿ â 
èçîáèëèè íà âàøåì ìàòåðèêå. Êàê òîëüêî ó âàñ áóäåò øòóê 10 firewarriors, 10 âîèíîâ è 5 ñâÿùåííèêîâ (ïëþñ 10-
15 “õðàáðåöîâ”, êîòîðûõ âû åùå íå óñïåëè íàòðåíèðîâàòü - è íå íàäî ýòî äåëàòü: çäåñü âðåìÿ äîðîæå), 
áðîñàéòå çàêëèíàíèå Land Bridge, è âñåé êîäëîé èäèòå íà âðàãà. Êàê äåéñòâîâàòü - âû ïðåêðàñíî çíàåòå ïî 
ïðåäûäóùåé ìèññèè: òàêòèêà â òî÷íîñòè òàêàÿ æå.
P.S. Ïîëåçíî òàêæå äîáûòü çàêëèíàíèå Earthquake, ïîìîëèâøèñü íà Êàìåííóþ Ãîëîâó, êîòîðàÿ íàõîäèòñÿ íà âàøåì 
æå ìàòåðèêå (÷òîáû íàéòè åå, ïðîñòî îáîéäèòå ìàòåðèê, òàê êàê â äàííîé ìèññèè åñòü Fog of War). Âû 
ïîëó÷èòå âñåãî ëèøü îäèí çàðÿä ýòîé ìàãèè, íî îäíîãî çàðÿäà äîñòàòî÷íî, ÷òîáû ñíåñòè ïîëîâèíó âðàæåñêîãî 
ëàãåðÿ.
P.P.S. Ñ î÷åíü áîëüøîé âåðîÿòíîñòüþ íåïðèÿòåëü àêòèâèçèðóåò â íà÷àëå èãðû îäèí Òîòåì íà ñâîåì ìàòåðèêå, 
÷òî ñîåäèíèò âàøè ìàòåðèêè (íà äàëüíåì êîíöå). Íå îáðàùàéòå íà ýòî âíèìàíèÿ, è íå èñïîëüçóéòå ýòîò ïóòü - îí 
ñëèøêîì äëèííûé.

10: FROM THE DEPTH
Ìèññèÿ íå ñëîæíàÿ, íî îðèãèíàëüíàÿ. Íè÷åãî íîâîãî (â ñìûñëå ïîñòðîåê è ìàãèè) âû íå âñòðåòèòå, çàòî ìèññèþ íàäî
ïðîõîäèòü íà âðåìÿ.
Èòàê, âàø ïîñåëîê îáðå÷åí, è ñêîðî ñêðîåòñÿ ïîä âîäîé. Íî âû åùå ìîæåòå óñïåòü ñïàñòè ñâîèõ ñîïëåìåííèêîâ. Äëÿ 
ýòîãî íàäîáíî ïîñòðîèòü åùå 2 ëîäêè (îäíà ó âàñ óæå åñòü). Áûñòðåíüêî ñòðîéòå è ñàæàéòå âñåõ (øàìàí + 4 
âîèíà + 4 ñâÿùåííèêà + 5 “õðàáðåöîâ” = 14 íà 15 ïîñàäî÷íûõ ìåñò) è ãðåáèòå ê ìàëåíüêîìó îñòðîâêó, íà êîòîðîì 
íàõîäèòñÿ Totem Pole. Åãî îõðàíÿþò äâà âîèíà è ñâÿùåííèê, ñ êîòîðûìè âû ðàçáåðåòåñü áåç òðóäà. Ïîìîëèòåñü 
íà Òîòåì. Â ðåçóëüòàòå âñïëûâåò ïðèëè÷íûé ó÷àñòîê ñóøè ñ ïîëóðàçðóøåííîé äåðåâíåé. 
Íà÷èíàåòñÿ âòîðîé ýòàï èãðû. Òåïåðü â âàøåì ðàñïîðÿæåíèè 8 ìèíóò, çà êîòîðûå âû äîëæíû óñïåòü ñêîëîòèòü 
ïðèëè÷íóþ àðìèþ è ïðîáèòüñÿ ê Òîòåìó, íàõîäÿùåìóñÿ íà íåïðèÿòåëüñêîì îñòðîâå. 
Ïëàí äåéñòâèé òàêîé. Ïðèñòàâ ê “çåìëå îáåòîâàííîé”, ïåðâûì æå äåëîì çàâåðáóéòå âñåõ äèêàðåé, êàêèå 
òîëüêî åñòü íà îñòðîâå (äåéñòâóéòå áûñòðî, òàê êàê îíûå äèêàðè ïî÷åìó-òî èìåþò òåíäåíöèþ áûñòðî äîõíóòü). 
Îòêëþ÷èòå ïîäçàðÿäêó Convert è âêëþ÷èòå Lightning. Çàòåì ïî÷èíèòå òîëüêî FireWarrior Training Hut, Boat 
House è âñå õèæèíû. Ïîñòðîéòå 1 ëîäêó è íàòðåíèðóéòå 11 firewarriors. Íà èìåþùèåñÿ 4 ëîäêè âû òåïåðü 
ìîæåòå ïîãðóçèòü âïîëíå ïðèëè÷íóþ àðìèþ: øàìàí + 11 firewarriors + 4 âîèíà + 4 ñâÿùåííèêà. (Ñîçäàòü áîëåå 
ìîùíóþ àðìèþ âû âðÿä ëè óñïååòå, äà ýòî è íå íóæíî.) Íàïðàâëÿéòåñü ïðÿìèêîì ê âðàæåñêîìó îñòðîâó è 



âûñàæèâàéòåñü íà íåãî (ó âàñ äîëæíî åùå îñòàâàòüñÿ 1.5-2 ìèíóòû âðåìåíè). Äîëáàíèòå ìîëíèåé êó÷êó 
firewarriors - ñåðüåçíóþ îïàñíîñòü ïðåäñòàâëÿþò òîëüêî îíè. Ïîñëå ýòîãî ñìîæåòå ñïîêîéíî äîáåæàòü äî Òîòåìà è 
ïîìîëèòüñÿ íà íåãî. Êàê òîëüêî ñäåëàåòå ýòî, ñóðîâîå âîçìåçäèå íàñòèãíåò âðàãà, è ìèññèÿ íà ýòîì êîí÷èòñÿ.

11: TREACHEROUS SOUL
Â ýòîé ìèññèè âàì ïðåäñòîèò ñðàæàòüñÿ ñðàçó ñ äâóìÿ ïëåìåíàìè, îäíî èç êîòîðûõ íàõîäèòñÿ íà âàøåì æå 
ìàòåðèêå. Âîò ñ ýòîãî ïëåìåíè è íà÷íèòå - ñ íèì ìîæíî ðàçîáðàòüñÿ â äóõå áëèöêðèãà.
Äåëàåòñÿ ýòî ñîâñåì ïðîñòî. Èäèòå ïî íàïðàâëåíèþ ê ýòîìó ïëåìåíè, ïîïóòíî âåðáóÿ äèêàðåé. Êîãäà ïîäîéäåòå ê 
âðàæåñêîìó ïîñåëêó, ÷èñëî âàøèõ ñîïëåìåííèêîâ äîëæíî áûòü â ðàéîíå 25. Ñ òàêèìè ñèëàìè âû ëåãêî 
ðàñïðàâèòåñü ñ íåïðèÿòåëåì, áëàãî ÷òî îí åùå òîëêîì íè÷åãî íå óñïåë ïîñòðîèòü. 
Óô! Îäíèì âðàãîì ìåíüøå, íî âòîðîå ïëåìÿ óæå ÿâíî îáãîíÿåò âàñ â ðàçâèòèè - âåäü îíî ïëàíîìåðíî ñòðîèëîñü, ïîêà âû 
âîåâàëè. Òàê ÷òî îòîéäèòå íåìíîãî íàçàä, â ãîðû (ïðîñòî íà ìåñòå ðàçðóøåííîãî ïîñåëêà âû ñðàçó æå íè÷åãî íå 
ìîæåòå ñòðîèòü, à æäàòü íåò âðåìåíè) è áûñòðåíüêî íà÷èíàéòå ñâîé ïîñåëîê. Â ïåðâóþ î÷åðåäü ïîñòðîéòå Õðàì
è òðåíèðóéòå ñâÿùåííèêîâ, òàê êàê ñîâñåì ñêîðî íà÷íåò ïîäâàëèâàòü ïðîòèâíèê. Êîãäà íà÷íóòñÿ âðàæåñêèå 
àòàêè, øàìàíà ëó÷øå âñåãî äåðæàòü íà ãîðå - íà ñëó÷àé, åñëè ïîæàëóåò âðàæåñêèé øàìàí (óãîñòèòå åãî 
ìîëíèåé). À ïîêà ÷òî ïóñòü øàìàí äîáóäåò çàêëèíàíèå Swamp â îòáèòîé Vault Of Knowledge è íàâåðáóåò åùå ñ 
äþæèíó äèêàðåé. 
Êàê òîëüêî âàøå âîéñêî äîñòèãíåò 40 ÷åëîâåê (ñàìûé ëó÷øèé “êîêòåéëü”: 25 firewarriors, 10 âîèíîâ è 5 
ñâÿùåííèêîâ), ìîæíî èäòè íà øòóðì âðàæåñêîãî ïîñåëêà. Äîñòè÷ü åãî ìîæíî îäíèì èç òðåõ ñïîñîáîâ: 1) ñàìûé 
î÷åâèäíûé è ñàìûé íóäíûé ñïîñîá - ïîñòðîèòü Boat House è íàêëåïàòü øòóê 8 ëîäîê; 2) ïîéòè íà ïðîòèâîïîëîæíûé 
êîíåö ñâîåãî ìàòåðèêà è äâàæäû ïðèìåíèòü Land Bridge: ñíà÷àëà ê îñòðîâó, à îò íåãî - ê íåïðèÿòåëüñêîìó 
ìàòåðèêó: 3) ïðèìåíÿòü Land Bridge ñ òîãî ìåñòà, ãäå íàõîäèòñÿ âàø ïîñåëîê; îäíàêî â ýòîì ìåñòå ïðîëèâ äîâîëüíî 
øèðîê, òàê ÷òî âàì ïîíàäîáèòñÿ îêîëî 6 çàðÿäîâ ýòîé ìàãèè (áðîñàéòå çàêëèíàíèå âäîëü ïîáåðåæüÿ).
Øòóðìóéòå âðàæåñêèé ïîñåëîê âñå òåì æå ñïîñîáîì, êàê è â ïðåäûäóùèõ ìèññèÿõ. Ðàçâå ÷òî ìîæíî äëÿ 
ðàçíîîáðàçèÿ ïðèìåíèòü åùå çàêëèíàíèå Swamp (âåäü íå çðÿ æå âû åãî äîáûâàëè). Òîëüêî ñàìè íå óòîíèòå â 
ñâîåì æå áîëîòå. À äàáû èçáåæàòü ñåãî íåïðèÿòíîãî ïðîèñøåñòâèÿ, ñîçäàéòå “áîëîòíûé çàñëîí” ñ òîãî êðàÿ 
ïîñåëêà, ãäå âû ïîäîøëè, è íåìíîãî ïîäîæäèòå. Íàâñòðå÷ó âàì ïîáåãóò çàùèòíèêè ëàãåðÿ è áóäóò ñòðîéíûìè 
ðÿäàìè òîíóòü â áîëîòå. Êîãäà èõ ïîòîê èññÿêíåò, ïðîñòî îáîéäèòå áîëîòà (èëè óáåðèòå èõ).
P.S. Â ìèññèè åñòü åùå äâå Êàìåííûå Ãîëîâû. Îäíà èç íèõ íàõîäèòñÿ íà âàøåì ìàòåðèêå (ïðèìåðíî ïîñåðåäèíå) è 
ñîäåðæèò 3 çàðÿäà çàêëèíàíèÿ Swamp. Ýòè çàðÿäû âàì ñîâåðøåííî áåñïîëåçíû, åñëè âû ðåøèëè ïðîõîäèòü 
ìèññèþ â äóõå îïèñàííîãî çäåñü áëèöêðèãà. Âòîðàÿ Êàìåííàÿ Ãîëîâà íàõîäèòñÿ íà îñòðîâå è ñîäåðæèò 3 çàðÿäà 
çàêëèíàíèÿ Flatten. Îíî íå î÷åíü-òî âàì íóæíî, ïîýòîìó ëó÷øå íå òðàòèòü íà íåãî âðåìÿ.

12: AN EASY TARGET
Â ýòîé ìèññèè ïðîòèâ âàñ âûñòóïàþò ñðàçó òðè ïëåìåíè, íî çàòî âû íàõîäèòåñü îäíè íà îñòðîâå è, ñëåäîâàòåëüíî,
âàì íå ñðàçó íà÷íóò äîêó÷àòü. Òåì íå ìåíåå, ñòðîèòüñÿ íàäî î÷åíü áûñòðî. 
Êàê è âñåãäà, íà÷àëüíóþ “çàùèòó” âàì îáåñïå÷àò ñâÿùåííèêè. Îñòðîâ âåñüìà íåâåëèê, òàê ÷òî äèêàðåé âû 
“íàñòðåëÿåòå” íå òàê óæ ìíîãî (íå áîëåå 20). Òàê ÷òî îñíîâíîé ïðèðîñò íàñåëåíèÿ áóäåò ïðîèñõîäèòü 
“åñòåñòâåííûì” ïóòåì. Ïîýòîìó âñå âðåìÿ ñòðîéòå è ñòðîéòå õèæèíû, ÷òîáû ÷èñëåííîñòü âàøåãî ïëåìåíè ìîãëà 
âîçðàñòè äî 70-80. Îñîáîå âíèìàíèå óäåëÿéòå ïîáåðåæüþ, òàê êàê ñíà÷àëà ãîñòè íàãðÿíóò ê âàì íà ëîäêàõ. 
Çàòåì îíè ïðèìåíÿò çàêëèíàíèå Land Bridge, è òåì ñàìûì ñâÿæóò âàø îñòðîâ ñî ñâîèì ìàòåðèêîì. Íî ýòî íå òàê 
ñòðàøíî: áðîñüòå íà ïåðåìû÷êó çàêëèíàíèå Swamp (âîçìîæíî, ïàðó ðàç) - è ëþáàÿ àòàêà çàõëåáíåòñÿ. Îñíîâíîé 
óïîð äåëàéòå íà firewarriors: èõ ñòîèò íàòðåíèðîâàòü ÷åëîâåê ýäàê 50. 
Çàòåì âû çàìåòèòå, ÷òî “êðàñíîå” ïëåìÿ ñäåëàëî ñîåäèíåíèå ñ ìàòåðèêîì “æåëòîãî” ïëåìåíè è íà÷àëî ñ íèì 
âîåâàòü. Âàì òîëüêî òîãî è íàäî: ñìîòðèòå, êàê îíè óíè÷òîæàþò äðóã äðóãà. Íî “êðàñíîå” ïëåìÿ çàìåòíî ñèëüíåå 
“æåëòîãî”, òàê êàê îáëàäàåò ðàçðóøèòåëüíåéøèì çàêëèíàíèåì Òîðíàäî. Êàê òîëüêî ðàçáîðêà áóäåò ïîäõîäèòü 
ê êîíöó, è ó âàñ óæå áóäåò 50 firewarriors è 10 âîèíîâ, ìîæåòå ñàìè âûéòè è äîáèòü “æåëòîãî”. 
Íàïðàâëÿéòåñü ê ïåðåìû÷êå, âåäóùåé ê “êðàñíîìó” ïîñåëêó. Âàñ çàìåòÿò ñî ñòîðîæåâîé áàøíè è ïîäíèìóò 
òðåâîãó. Ñòîéòå íà ïåðåìû÷êå, è äàëüøå íå ñóéòåñü. Ê îñíîâàíèþ æå ïåðåìû÷êè áðîñüòå òðè çàðÿäà Swamp -
ïîëþáóåòåñü, êàê ïîäáåãàþùèå çàùèòíèêè áóäóò òîíóòü â áîëîòå. Êàê òîëüêî èõ ïîòîê èññÿêíåò, ñíèìèòå 
Swamp è ñïóñêàéòåñü â ïîñåëîê. Òåïåðü âàì íàäî íåéòðàëèçîâàòü âðàæåñêîãî øàìàíà, òàê êàê îí çíàåò 
çàêëèíàíèå Òîðíàäî, îäèí çàðÿä êîòîðîãî ñïîñîáåí îïîëîâèíèòü âàøó àðìèþ. Äîëáàíèòå øàìàíà ìîëíèåé è ñðàçó æå 
ïîäíèìàéòåñü íà ãîðó ê Reincarnation Site. “Çàìèíèðóéòå” åå, áðîñèâ ê ïîäíîæèþ òðè çàðÿäà Swamp. Ïîñëå 
ýòîãî ìîæåòå áûòü ñïîêîéíû - êàê òîëüêî øàìàí âîñêðåñíåò è íà÷íåò ñïóñêàòüñÿ, òàê òóò æå óãîäèò â áîëîòî 
(àìèíü!). À âû òåì âðåìåíåì ñìîæåòå ðàçîáðàòüñÿ ñî âñåìè “êðàñíûìè”. Íå çàáóäüòå ïðèõâàòèòü çàêëèíàíèå 
Òîðíàäî èç Vault of Knowledge.
Îñòàëîñü ðàçîáðàòüñÿ ñ “çåëåíûì”. Êàçàëîñü áû, ÷åãî ïðîùå - ëîìàíåìñÿ ÷åðåç ãîðû, âåäü ó íàñ 50 
firewarriors! (èëè îêîëî òîãî). Íî íå òóò òî áûëî. Êàê òîëüêî âû íà÷íåòå øòóðìîâàòü ïåðâóþ ãîðó, êàê ïîëó÷èòå 
òðè çàðÿäà ìîëíèè îò øàìàíà, óêðûâøåãîñÿ â áàøíå íà âòîðîé ãîðå (áëàãîäàðÿ âûñîòå ðàäèóñ äåéñòâèÿ åãî 
çàêëèíàíèé î÷åíü áîëüøîé). Ñ÷èòàéòå, ÷òî àðìèè ó âàñ íåò - êîãî íå óáüåò ìîëíèÿ, òîò óòîíåò, ñâàëèâøèñü ñ 
ãîðû.
Ïîýòîìó âñïîìíèì ñòàðûé äîáðûé ïðèíöèï “íîðìàëüíûå ãåðîè âñåãäà èäóò â îáõîä”. Âîçâðàùàéòåñü íà ñâîé îñòðîâ è 
èäèòå íà ïðîòèâîïîëîæíûé åãî êðàé. Ñ ãîðû îòêðûâàåòñÿ êðàñèâàÿ ïàíîðàìà íà ìàòåðèê “çåëåíûõ”! Íî äåëî òóò íå
â êðàñîòå, à â òîì, ÷òî øàìàí ïðåêðàñíî äî íåãî “äîáüåò” çàêëèíàíèåì Land Bridge. Âîò âàì è îáõîäíîé ïóòü. Òîëüêî
íå áåãèòå ñðàçó âñåé òîëïîé. Îòðÿäèòå ñíà÷àëà òîëüêî øàìàíà, ÷òîáû îí èçâëåê çàêëèíàíèå Erode èç Vault of 
Knowledge. Íî ïðåæäå ÷åì øàìàí ïðèñòóïèò ê ìîëèòâå, ïóñòü áðîñèò ïàðî÷êó Swamp’îâ ìåæäó Ñîêðîâèùíèöåé è 
âðàæåñêîé äåðåâíåé - â áîëîòå óâÿçíóò íåïðèÿòåëüñêèå âîèíû, êîòîðûå âûáåãóò èç ëàãåðÿ, çàâèäåâ øàìàíà. 
Êàê òîëüêî ìîëèòâà áóäåò çàêîí÷åíà, íàñòàíåò âðåìÿ äëÿ ðåøèòåëüíî øòóðìà. Âîò òåïåðü ïîäòÿãèâàéòå âîîáùå 
âñåõ è - âïåðåä, êðóøà âñå íà ñâîåì ïóòè, áëàãî ÷òî ó âàñ åñòü çàêëèíàíèÿ Tornado è Erode, íå ãîâîðÿ óæ î 
Lightning, Blast è Swarm. Âîçìîæíî, âðàæåñêèé øàìàí óñïååò äîëáàíóòü âàøó àðìèþ ïàðó ðàç ìîëíèåé - íî ýòî 
ñîâñåì íå ñìåðòåëüíî (íå òàê, êàê åñëè áû âû øëè ñ ïðîòèâîïîëîæíîãî êîíöà ÷åðåç ãîðû).
P.S. Åñòü âòîðîé ñïîñîá øòóðìà ëàãåðÿ “çåëåíûõ”. Äëÿ ýòîãî íàäî íàòðåíèðîâàòü äþæèíó øïèîíîâ (ïëàí 
ñòðîèòåëüñòâà Spy Training Hut âû ðàçäîáóäåòå â Ñîêðîâèùíèöå Çíàíèé “æåëòûõ”) è ïîïûòàòüñÿ ñ èõ ïîìîùüþ 
óñòðîèòü äèâåðñèþ â òîé áàøíå, ãäå çàñåë øàìàí “çåëåíûõ”.



13: AERIAL BOMBARDMENT
Â ýòîé ìèññèè âû ïîëåòàåòå íà âîçäóøíûõ øàðàõ. 
Ïðîòèâ âàñ âûñòóïàþò äâà ïëåìåíè, îäíî èç êîòîðûõ íàõîäèòñÿ íà ìàòåðèêå. Ñ ýòèì ïëåìåíåì (ñ ïëåìåíåì “çåëåíûõ”)
ëåãêî ðàçîáðàòüñÿ â äóõå áëèöêðèãà. Ñ ýòîé öåëüþ áåãèòå ê èõ Vault of Knowledge, ïîïóòíî âåðáóÿ 
äèêàðåé (äîñòàòî÷íî 20 ÷åëîâåê). Òàì âû ïîëó÷èòå ìîùíåéøåå çàêëèíàíèå Earthquake. Áðîñàéòå ýòî 
çàêëèíàíèå àêêóðàò â öåíòð âðàæåñêîãî ïîñåëêà, à âûæèâøèõ ëåãêî äîáüåòå â ðóêîïàøíîé ñõâàòêå.
Ñòðîéòå ñâîé ïîñåëîê, íåìíîãî îòñòóïèâ âãëóáü ìàòåðèêà. Âîçâåäèòå òîëüêî FireWarrior Training Hut è øòóê 
ïÿòü Õèæèí. Êàê ìîæíî ñêîðåå íà÷íèòå òðåíèðîâàòü firewarriors (â ýòîé ìèññèè ìîæíî âîîáùå îáîéòèñü áåç 
ñâÿùåííèêîâ è îáû÷íûõ âîèíîâ), òàê êàê âñêîðå ê âàì ïîæàëóþò “ãîñòè” íà âîçäóøíûõ øàðàõ. À ïîêà ÷òî 
äîáóäüòå åùå çàêëèíàíèå Volcano èç îäíîé èç Êàìåííûõ Ãîëîâ, ÷òî íàõîäÿòñÿ íà âàøåì ìàòåðèêå (ýòî â òîé Stone
Head, ãäå òðåáóåòñÿ äëÿ ìîëèòâû 5 ÷åëîâåê; â äðóãîé íàõîäèòñÿ Magical Shield).
Ñíà÷àëà ê âàì ïîæàëóþò “ðàçâåä÷èêè”: äâà âîçäóøíûõ øàðà ïî äâà firewarriors â êàæäîì (âîçìîæíî, ïðèáóäåò è
ñàì øàìàí). Ñ íèìè ëåãêî ðàçáåðåòåñü è çàõâàòèòå èõ øàðû. Âòîðàÿ àòàêà áóäåò òî÷íî òàêîé æå, à çàòåì 
âðàã íà÷íåò êîïèòü ñèëû. Âîò òåïåðü ñàìîå âðåìÿ ïåðåõâàòèòü ó íåãî èíèöèàòèâó. Ó âàñ óæå åñòü 4 øàðà. 
Ïîñàäèòå íà íèõ øàìàíà è 7 firewarriors (çàùèòèòå èõ Magic Shield, åñëè óñïåëè äîáûòü ýòó ìàãèþ). Êàê 
òîëüêî ïîëó÷èòå çàêëèíàíèå Volcano,    ëåòèòå ê âðàæåñêîìó áåðåãó. Íåìíîãî íå äîëåòåâ, îñòàíîâèòåñü è 
îñìîòðèòåñü. Çàñåêèòå ìàðøðóòû ñëåäîâàíèÿ âðàæåñêèõ firewarriors è àêêóðàòíî ïîäëåòèòå ê öåíòðó 
ëàãåðÿ. Áðîñüòå çàêëèíàíèå Volcano íà FireWarriors Training Hut. Áîæå, ÷òî íà÷àëîñü! Òåïåðü ìîæåòå 
“îòòÿíóòüñÿ ïî ïîëíîé ïðîãðàììå”: èñïîëüçóéòå âñå çàêëèíàíèÿ, ÷òî ó âàñ åñòü (Earthquake, Tornado, 
Lightning), ðàçðóøèâ â ïåðâóþ î÷åðåäü Warrior Training Hut, Temple è Balloon Hut. Ñëîâîì, äàëüøå äåëî 
òåõíèêè. Äàì òîëüêî ìàëåíüêèé ñîâåò: âðàæåñêèé øàìàí óñïååò ïåðåæèòü íåñêîëüêî ðåèíêàðíàöèé, òàê ÷òî 
äåðæèòå ñâîè øàðû ñ firewarriors ïîáëèæå ê Reincarnation Site.

14: ATTACKED FROM ALL SIDES
Â ýòîé ìèññèè âàñ áóêâàëüíî îáëîæèëè ñî âñåõ ñòîðîí: ïðÿìî ïîä áîêîì, íà ïëîñêîãîðüå îáîñíîâàëîñü “çåëåíîå” ïëåìÿ,
“êðàñíîå” íàõîäèòñÿ ÷óòü ïîäàëüøå (â äðóãîé ñòîðîíå), íî íà òîì æå ñàìîì ìàòåðèêå, ÷òî è âû; “æåëòîå” ïëåìÿ íà 
îñòðîâå íàïðîòèâ âàñ. Ðàäóåò òîëüêî îäíî - â ýòîé ìèññèè êîìïüþòåðíûå ïðîòèâíèêè íå òðåíèðóþò firewarriors.
Íàâåðáîâàâ 25-30 äèêàðåé, ñðàçó æå ïðèíèìàéòåñü çà ñòðîèòåëüñòâî. Ïîñòàâüòå FireWarrior Training Hut, 
Temple è 3-5 Õèæèí. Ñåé÷àñ ñàìîå ãëàâíîå - îáåñïå÷èòü çàùèòó áàçû. Äëÿ ýòîãî áóäåò äîñòàòî÷íî 5 
ñâÿùåííèêîâ è 10 firewarriors, ðàññòàâëåííûõ ïî ïåðèìåòðó âàøåãî ëàãåðÿ. “Êðàñíûé” ïðîòèâíèê ñíà÷àëà 
áóäåò çàñûëàòü øïèîíîâ (ïåøêîì), à çàòåì ïîñûëàòü îäèíî÷íûå âîçäóøíûå øàðû ñ ïàðîé “õðàáðåöîâ”. “Æåëòûé” 
ïðîòèâíèê áóäåò ñíàðÿæàòü ëîäêè è îòïðàâëÿòü èõ ê âàøåìó áåðåãó. Åãî “ôèðìåííîå áëþäî” - ñâÿùåííèêè, 
çàùèùåííûå Magic Shield, òàê ÷òî áîðîòüñÿ ñ íèìè ïðèäåòñÿ âðóêîïàøíóþ âàøèì æå ñâÿùåííèêàì. Íî âñå ýòî íå 
ñòðàøíî, òàê êàê íàáåãè áóäóò åäèíè÷íûìè. Ãîðàçäî íåïðèÿòíåå ñîñåäñòâî ñ “çåëåíûìè”, õîòÿ îíè è íàõîäÿòñÿ íà
âûñîêîì ïëîñêîãîðüå, ñ êîòîðîãî íå ìîãóò ñïóñòèòüñÿ. Äåëî â òîì, ÷òî èõ øàìàí çíàåò çàêëèíàíèå Flatten, è ñ åãî 
ïîìîùüþ áóäåò ìåäëåííî, íî âåðíî “âãðûçàòüñÿ” â âàø ëàãåðü, ñìåòàÿ âàøè çäàíèÿ íà ñâîåì ïóòè. Ïîýòîìó âàì âàæíî
êàê ìîæíî ðàíüøå ðàçäåëàòüñÿ ñ “çåëåíûìè”.
Åñòü äâà ñïîñîáà äîáðàòüñÿ äî “çåëåíûõ”: ñ ïîìîùüþ çàêëèíàíèÿ Erode èëè íà âîçäóøíûõ øàðàõ. Íî â ëþáîì 
ñëó÷àå ïîñòîéòå Balloon House, òàê êàê øàðû âàì âñå ðàâíî áóäóò íóæíû. Êàê òîëüêî ïåðâûé øàð áóäåò 
ãîòîâ, ïîñàäèòå íà íåãî øàìàíà è íàïðàâüòå åãî ê òîé Êàìåííîé Ãîëîâå, êîòîðàÿ íàõîäèòñÿ ïîä ïëîñêîãîðüåì 
“çåëåíûõ”. Òàì æå âû çàâåðáóåòå íåñêîëüêèõ äèêàðåé, ÷òîáû îíè íà÷àëè ìîëèòüñÿ íà Stone Head. Â 
ðåçóëüòàòå âû ïîëó÷èòå îäèí çàðÿä ìàãèè Angel of Death. Íàòðàâèòå ýòîãî “àíãåëî÷êà” íà “çåëåíûõ” è 
âñëåä çà íèì áðîñüòå øàìàíà è äåñÿòîê firewarriors (âû íå çàáûâàåòå èõ òðåíèðîâàòü? âåäü êòî-òî åùå äîëæåí
îñòàòüñÿ îõðàíÿòü áàçó). Êàê äåéñòâîâàòü, âû çíàåòå ïî ïðåäûäóùèì ìèññèÿì.
Êàê òîëüêî ñ “çåëåíûìè” áóäåò ïîêîí÷åíî, ìîæåòå ïåðåâåñòè äûõàíèå - òðóäíàÿ ÷àñòü ìèññèè ïîçàäè. Ñåé÷àñ 
âàøà öåëü - íàêîïèòü êàê ìîæíî áîëüøå çàðÿäîâ ñàìûõ ðàçðóøèòåëüíûõ çàêëèíàíèé. Ïîýòîìó íå ìåøàåò ïîñòðîèòü 
åùå ïÿòîê õèæèí. Ëó÷øå èõ ïîñòàâèòü íà îòâîåâàííîì ïëîñêîãîðüå, äàáû íå íàðóøàòü áàëàíñà “çäàíèÿ/îõðàíà” â 
íèæíåì ëàãåðå. Òåì áîëåå, ÷òî âåñüìà êñòàòè ïðèäåòñÿ Ñòîðîæåâàÿ Áàøíÿ, ïîñòðîåííàÿ íà ïëîñêîãîðüå. 
Îòïðàâüòå òóäà firewarrior’à, è îí áóäåò èñïðàâíî ñøèáàòü ïðîëåòàþùèå ìèìî âîçäóøíûå øàðû “êðàñíûõ”. À ïîêà 
èäåò ñòðîèòåëüñòâî, îòðÿäèòå øàìàíà íà âîçäóøíîì øàðå ê ëàãåðþ “êðàñíûõ”. Òàì îí áåç òðóäà ñòàùèò èç 
Vault of Knowledge ìîùíåéøåå çàêëèíàíèå Fire Storm (ñîêðîâèùíèöà íèêåì íå îõðàíÿåòñÿ).
Âîò ñîáñòâåííî, è âñå. Êàê òîëüêî “çàãðóçèòåñü ïîä çàâÿçêó” çàêëèíàíèÿìè Earthquake, Tornado, Fire Storm è
Lightning, ñàæàéòå øàìàíà ñ äþæèíîé firewarriors íà âîçäóøíûå øàðû - è âïåðåä, ñåÿòü ñìåðòü è ðàçðóøåíèå.
P.S. Äëÿ ñïðàâêè: â Vault of Knowledge “æåëòûõ” íàõîäèòñÿ ìàãèÿ Magic Shield, à âî âòîðîé Êàìåííîé Ãîëîâå - 
ïî îäíîìó çàðÿäó çàêëèíàíèé Earthquake è Land Bridge.

15: INCARCERATED
Ýòà ìèññèÿ ïîíà÷àëó ïîêàæåòñÿ î÷åíü ñëîæíîé. Åùå áû - âàø øàìàí çàòî÷åí â òþðüìó íà âðàæåñêîì îñòðîâå, 
ïîäñòóïû ê êîòîðîìó õîðîøî îõðàíÿþòñÿ. Âàì íàäî çà ñåìü ñ ïîëîâèíîé ìèíóò îñâîáîäèòü åãî (èíà÷å ìèññèÿ áóäåò 
àâòîìàòè÷åñêè ïðîèãðàíà), à çàòåì ïîêîí÷èòü ñî âñåì âðàæåñêèì ïëåìåíåì.
Ïðåæäå âñåãî, îòêëþ÷èòå íà ïàíåëè ìàãèè çàêëèíàíèå Convert (îíî âàì â ýòîé ìèññèè ñîâñåì íè ê ÷åìó), è 
ïîñòàâüòå çàðÿæàòüñÿ Lightning. Äàëåå çàéìèòåñü ñâîèì ïîñåëêîì. Íà÷íèòå ñòðîèòü ëîäêè (âàì èõ ïîíàäîáèòñÿ
øòóê 5-6) è íàòðåíèðóéòå 5 ñâÿùåííèêîâ, 5 âîèíîâ è øòóê 20 firewarriors. Êîíå÷íî, ÷åì áîëüøå ëþäåé âû 
íàòðåíèðóåòå, òåì ëó÷øå, íî âàñ ïîäæèìàåò âðåìÿ - ê ìîìåíòó îòïëûòèÿ ó âàñ äîëæíî îñòàâàòüñÿ íå ìåíåå äâóõ ñ 
ïîëîâèíîé ìèíóò. 
Ïîñàäèòå âñåõ áîéöîâ â ëîäêè (åñëè îñòàíåòñÿ ìåñòî, òî ìîæíî ïðèõâàòèòü è “õðàáðåöîâ”) è îáúåäèíèòå èõ â 
îäíó áîëüøóþ ãðóïïó. Áûñòðåíüêî ãðåáèòå ê âðàæåñêîìó áåðåãó, íå îáðàùàÿ íèêàêîãî âíèìàíèÿ íà firewarriors, 
ñòðåëÿþùèõ èç Ñòîðîæåâûõ Áàøåí. Âûñàäèâøèñü íà áåðåã, ñðàçó æå íàáðàñûâàéòåñü íà ñâÿùåííèêîâ, 
ñòîÿùèõ ïî âåðøèíàì ñâîåîáðàçíîãî òðåóãîëüíèêà, î÷åð÷èâàþùåãî ïóòü ïàòðóëèðîâàíèÿ âðàæåñêèõ áîéöîâ. 
Äåëî â òîì, ÷òî ñâÿùåííèêè ïðîñòî íå äàäóò “ïðîäðàòüñÿ” ÷åðåç ñâîé ñòðîé (äëÿ èõ íåéòðàëèçàöèè è íóæíû 
âàøè ñâÿùåííèêè). Êàê òîëüêî ñî ñâÿùåííèêàìè áóäåò ïîêîí÷åíî, ñðàçó æå áåãèòå ëîìàòü òþðüìó (íå îáðàùàÿ 
âíèìàíèÿ íà firewarriors, ïîñòðåëèâàþùèõ ñ áàøåí). 
Êàê òîëüêî âàø øàìàí áóäåò ñâîáîäåí, ìîæåòå íà ìãíîâåíèå ïåðåâåñòè äóõ - ñ÷åò÷èê âðåìåíè îòêëþ÷èòñÿ, è 
ñàìàÿ òðóäíàÿ ÷àñòü ìèññèè áóäåò ïîçàäè. Îäíàêî íå ðàññëàáëÿéòåñü - âàø øàìàí åùå íàõîäèòñÿ ïîä ïðèöåëîì 
Ñòîðîæåâûõ Áàøåí, è ïåðâàÿ æå åãî ãèáåëü áóäåò ôàòàëüíîé, òàê êàê Reincarnation Site â äàííîé ìèññèè 



íåò. Íî, ñîáñòâåííî, âàì è îñòàëîñü äåëàòü ïî÷òè íè÷åãî. Ñðàçó æå íàïðàâüòå øàìàíà âãëóáü îñòðîâà ê Òîòåìó, 
âûáèâ ìîëíèåé firewarrior’à, çàñåâøåãî â Ñòîðîæåâîé Áàøíå, ñòîÿùåé íà ïóòè. Ïðèêàæèòå íà âñÿêèé ñëó÷àé 
âñåì áîéöàì îõðàíÿòü øàìàíà, ïîêà îí áóäåò ìîëèòüñÿ íà Òîòåì. Âû ïîëó÷èòå çàêëèíàíèå Volcano. Ïóñòü òåïåðü 
øàìàí ïðîéäåò åùå ÷óòü äàëüøå è ïîäíèìåòñÿ íà ãîðó - îòòóäà î÷åíü óäîáíî áðîñèòü Volcano ïðÿìî â öåíòð 
âðàæåñêîãî ëàãåðÿ. Âàì îñòàíåòñÿ òîëüêî äîáèòü ÷óäîì âûæèâøèõ âðàãîâ è ðàñïðàâèòüñÿ ñ firewarriors, 
çàñåâøèìè â Ñòîðîæåâûõ Áàøíÿõ.

Òåïåðü âàì íà âûáîð ïðåäîñòàâëÿþòñÿ 4 ìèññèè (16-19), êîòîðûå ìîæíî ïðîõîäèòü â ëþáîì ïîðÿäêå, íî ïðîéòè íàäî 
îáÿçàòåëüíî âñå. Çàìûñåë ðàçðàáîò÷èêîâ ÿñåí: ýòè ìèññèè äîâîëüíî òÿæåëûå, òàê ÷òî åñëè âû íàïðî÷ü 
çàâÿçëè â îäíîé èç íèõ, òî ìîæåòå ïîêà åå îñòàâèòü è âçÿòüñÿ çà äðóãóþ (íà êàæäóþ èç íèõ, êðîìå 18-îé, 
ìîæåò óéòè öåëûé äåíü; 18-àÿ æå ïðîõîäèòñÿ çà ÷àñ).
Ïîñëå ïðîõîæäåíèÿ 16-îé è 17-îé ìèññèé âàì ñòàíåò äîñòóïíà 20-àÿ, à ïîñëå 18-îé è 19-îé ¾ 21-àÿ. Â ñâîþ 
î÷åðåäü, ÷òîáû îòêðûëñÿ äîñòóï ê 22-îé ìèññèè, âàì íàäî ïðîéòè îáå ïðåäûäóùèõ (òî åñòü, 20-óþ è 21-óþ).

16: BLOODLUST
Î÷åíü òÿæåëàÿ ìèññèÿ. Â èäåéíîì îòíîøåíèè ïîõîæà íà 14-óþ, íî ïîõëåùå. 
Âû íàõîäèòåñü íà îäíîì îãðîìíåéøåì êîíòèíåíòå âìåñòå ñ òðåìÿ êîíêóðèðóþùèìè ïëåìåíàìè. Õîðîøî õîòü îò îäíîãî 
ïëåìåíè (“çåëåíîãî”) âû ïîêà ÷òî îòäåëåíû ãîðíîé ãðÿäîé, íî ýòà ñèòóàöèÿ ïðîòÿíåòñÿ íåäîëãî - ïðèìåðíî â 
ñåðåäèíå èãðû “çåëåíûå” ñäåëàþò ïðîëîì â ãðÿäå ñ ïîìîùüþ ìàãèè Erode. Ñ ëåâîé îò âàñ ñòîðîíû òîæå åñòü 
íåáîëüøàÿ ãðÿäà, íî îíà îñòàâëÿåò øèðîêèå ïðîõîäû äëÿ âòîðæåíèÿ â âàø ëàãåðü “æåëòûõ” è “êðàñíûõ”. (Â 
ýòèõ ïðîõîäàõ ïîëåçíî áóäåò ïîñòàâèòü ïî äâå Ñòîðîæåâûå Áàøíè.) Ïðîòèâíèêè íå áóäóò ìåëî÷èòüñÿ - áóäóò 
íàïàäàòü äîâîëüíî ìîùíûìè ãðóïïèðîâêàìè ïî 5-20 áîéöîâ. Çà÷àñòóþ ýòè áîéöû áóäóò óñèëåíû ìàãèÿìè Bloodlust è
Magic Shield.    
Êàê è âñåãäà, æèçíåííî âàæíî âçÿòü áûñòðûé ñòàðò - áûñòðåíüêî ñòðîéòå Temple è FireWarrior Training Hut,
à çàòåì (äëÿ íà÷àëà) 3-5 õèæèí. Ïëàíèðóÿ ñòðîèòåëüñòâî ëàãåðÿ, ðàññ÷èòûâàéòå íà äëèòåëüíóþ îáîðîíó. Â 
êîíå÷íîì ñ÷åòå, âàø ïîñåëîê äîëæåí äîñòè÷ü ÷èñëåííîñòè â 70-80 ÷åëîâåê. Ó âàñ äîëæíî íàêîïèòüñÿ øòóê 40 
firewarriors è øòóê 10 ñâÿùåííèêîâ. Â ïðîõîäàõ ïîñòàâüòå ñòîðîæåâûå áàøíè è ïîñàäèòå â íèõ firewarriors. 
Òîëüêî íå ñëèøêîì “ðàçãîíÿéòåñü” ïðè ñòðîèòåëüñòâå - â ýòîé ìèññèè îùóùàåòñÿ äåôèöèò ëåñà.
Ìåæäó äåëîì ïîëåçíî äîáðàòüñÿ äî äâóõ Êàìåííûõ Ãîëîâ. Ïåðâàÿ èç íèõ íàõîäèòñÿ ñëåâà îò âàñ çà íåáîëüøîé 
ãîðíîé ãðÿäîé. Äîñòèãíåòå åå áåç ïðîáëåì (äëÿ ìîëèòâû íàäî 6 ÷åëîâåê). Ïîëó÷èòå îäèí çàðÿä çàêëèíàíèÿ 
Bloodlust (äàæå åñëè è íå çàõîòèòå ñ íèì âîçèòüñÿ, âñå ðàâíî ñòîèò ýòî ñäåëàòü - íå äîñòàíåòñÿ âðàãó). 
Âòîðàÿ Stone Head íàõîäèòñÿ íà îñòðîâå - òóäà äîáåðåòåñü ëèáî íà ëîäêàõ, ëèáî íà âîçäóøíûõ øàðàõ 
(òðåáóåòñÿ 6 ÷åëîâåê). Ñòàëî áûòü, ïðèäåòñÿ ïîñòðîèòü ëèáî Boat House, ëèáî Balloon Hut. Íî äåëî ñòîèò 
òîãî - òàì âû îáðåòåòå îäèí çàðÿä çàêëèíàíèÿ Angel of Death (!). Åñòü è òðåòüÿ Êàìåííàÿ Ãîëîâà (ñîäåðæàùàÿ 
Bloodlust), íî ïðî íåå ëó÷øå çàáóäüòå - äîáðàòüñÿ äî íåå ïî÷òè íåðåàëüíî, è âàñ îáÿçàòåëüíî îïåðåäÿò 
êîíêóðåíòû.
Îáÿçàòåëüíî çàðÿæàéòå ìàãèþ Swamp. Ñ ïîìîùüþ íåå âû ñìîæåòå äåëàòü ñâîåîáðàçíûå “ìèííûå ïîëÿ” íà 
ïîäñòóïàõ ê ñâîåìó ëàãåðþ. Ýòà ìàãèÿ ñèëüíî âàì ïîìîæåò, êàê òîëüêî “çåëåíûå” ñäåëàþò ïðîëîì â ãîðíîé ãðÿäå. 
Ïðîñòî “çàìèíèðóéòå” ïðîõîä è íàáëþäàéòå êàê â áîëîòàõ òîíóò îòáîðíûå âîéñêà “çåëåíûõ”. Ïðàâäà, îíè áûñòðî 
ñîîáðàçÿò, ÷òî ê ÷åìó, è íà÷íóò ñòðîèòü âîçäóøíûå øàðû. Íî ýòî íàì òîëüêî íà ðóêó. Øàðû îíè áóäóò ïîñûëàòü 
ïîîäèíî÷êå, à âû áåç òðóäà ñìîæåòå âûáèâàòü “íàåçäíèêîâ” è çàõâàòûâàòü ñàìè øàðû. Êàê òîëüêî íàêîïèòå ñ 
ïÿòîê øàðîâ (âïðî÷åì, íå ìåøàëî áû ïîñòðîèòü è ñâîé Balloon Hut), ñàæàéòå íà íèõ øàìàíà è firewarriors - è â 
êîíòðàòàêó. Ñáðîñèâ âñþ ñàìóþ ðàçðóøèòåëüíóþ ìàãèþ, âàì îñòàíåòñÿ òîëüêî äîáèòü ìå÷óùèõñÿ “õðàáðåöîâ”.
Âïðî÷åì, äåëî ýòî äîâîëüíî ìóòîðíîå, òàê êàê ëàãåðü “çåëåíûõ” (êàê è äâà äðóãèõ íåïðèÿòåëüñêèõ ëàãåðÿ) 
ðàñêèíóëñÿ íà âíóøèòåëüíîé òåððèòîðèè. 
Ïîêà âû áóäåòå ðàçáèðàòüñÿ ñ “çåëåíûìè”, “æåëòûå” è “êðàñíûå” áóäóò, ãëàâíûì îáðàçîì, çàíèìàòüñÿ 
ìåæäîóñîáíîé âîéíîé (ãåîãðàôè÷åñêîå ïîëîæåíèå îáÿçûâàåò - èõ ëàãåðÿ ïî÷òè ïðèìûêàþò äðóã ê äðóãó). Íî íå 
èñêëþ÷åíû è îòäåëüíûå (íî ìàññèðîâàííûå) íàáåãè íà âàø ëàãåðü. Òàê ÷òî ëó÷øå çàðàíåå ðàññòàâèòü 
çàùèòíèêîâ ëàãåðÿ òàê, ÷òîáû îíè ñìîãëè îòáèòü 2-3 íàïàäåíèÿ áåç âàøåãî âìåøàòåëüñòâà.
Êîãäà ïîêîí÷èòå ñ “çåëåíûìè”, ñòàíåò íåìíîãî ëåã÷å. Ïîäðåìîíòèðóéòå è ÷óòü ðàñøèðüòå ñâîé ëàãåðü. ×èñëî 
âîçäóøíûõ øàðîâ äîâåäèòå äî äåñÿòêà. Ïîñàäèòå íà íèõ øàìàíà è firewarriors è ïðèíèìàéòåñü çà ñëåäóþùåãî 
êîíêóðåíòà. Ïðè÷åì íà÷àòü ëó÷øå ñ áîëåå ñèëüíîãî ïðîòèâíèêà. (Äåëî â òîì, ÷òî ó äðóãîãî ïëåìåíè “ðàçâÿæóòñÿ
ðóêè”, è îíî íå óïóñòèò âîçìîæíîñòè íàïàñòü íà âàø ëàãåðü â âàøå îòñóòñòâèå. Òàê ÷òî ïóñòü óæ ëó÷øå ýòî 
áóäåò áîëåå ñëàáîå ïëåìÿ.) Ñðàçó æå íàòðàâèòå íà íåãî Àíãåëà Ñìåðòè. Çàòåì íàêðîéòå åãî ïîñåëîê çàðÿäàìè 
Earthquake, Fire Storm è Tornado. Îñíîâíîé ïðèíöèï - çàäàâèòü êàê ìîæíî ñêîðåå. Çàòåì ïî òîé æå ñõåìå 
ðàçäåëàåòåñü ñ îñòàâøèìñÿ ïëåìåíåì.

17: MIDDLE GROUND
Ýòà ìèññèÿ íåìíîãî ïîëåã÷å ïðåäûäóùåé áëàãîäàðÿ ñâîåé ãåîãðàôèè. Ïîñìîòðèòå íà êàðòó: êàêàÿ ñèììåòðèÿ! Âû 
è åùå òðè êîíêóðèðóþùèõ ïëåìåíè ðàñïîëîæèëèñü ïî âåðøèíàì êâàäðàòà, â öåíòðå êîòîðîãî ñòîèò Stone Head. Íî 
ãëàâíîå çäåñü, êîíå÷íî, íå â ñèììåòðèè, à â äâóõ îáñòîÿòåëüñòâàõ, îáëåã÷àþùèõ âàøó æèçíü.
Ïåðâîå: Âû íàõîäèòåñü íà ìàòåðèêå íå òàêèõ óæ íåîáúÿòíûõ ðàçìåðîâ, êàê ýòî áûëî â ïðåäûäóùåé ìèññèè. 
Ñëåäîâàòåëüíî, ïðîòèâíèêè ïðîñòî ôèçè÷åñêè íå ñìîãóò ðàñêèíóòü ñâîè ïîñåëêè íà òàêèõ ãðîìàäíûõ 
òåððèòîðèÿõ, êàê ðàíüøå. 
Âòîðîå è ãëàâíîå: Êàìåííàÿ Ãîëîâà â öåíòðå îñòðîâà, ñîäåðæàùàÿ çàêëèíàíèå Armageddon. Êàê òîëüêî ýòî 
çàêëèíàíèå áóäåò ïðèâåäåíî â äåéñòâèå, òàê àðìèè âñåõ ÷åòûðåõ ïëåìåí áóäóò ñîáðàíû íà îäíó àðåíó, ãäå 
íà÷íåòñÿ ãðàíäèîçíàÿ ïîòàñîâêà. Ïîñëå ýòîãî îò âàñ óæå íè÷åãî íå áóäåò çàâèñåòü: âû íå ìîæåòå äàæå 
ïðèìåíÿòü ìàãèþ. Îñòàíåòñÿ òîëüêî íàáëþäàòü, êòî âûéäåò ïîáåäèòåëåì. Ñëåäîâàòåëüíî, ìîðàëü òàêàÿ: ê ìîìåíòó 
Àðìàãåääîíà íàäî ñêîïèòü ñàìóþ ñèëüíóþ àðìèþ. (Äëÿ ñïðàâêè: ïðîñòûå âîèíû - ñàìàÿ ñèëüíàÿ ôèãóðà â “êó÷å 
ìàëà”, êîòîðàÿ íà÷èíàåòñÿ ïðè Àðìàãåääîíå. Ñâÿùåííèêè òàì âîîáùå áåñïîëåçíû, ïîñêîëüêó â òàêîé çàâàðóõå 
ïðîñòî íåâîçìîæíî “îõìóðèòü” êîãî-ëèáî. Firewarriors ìîãóò íåìíîãî ïîñòðåëÿòü ñâîèìè fireball’àìè, íî âñå æå ãëàâíàÿ
ðîëü ïðèíàäëåæèò warrior’àì, êàê ñàìîé ñèëüíîé ôèãóðå â ðóêîïàøíîé ñõâàòêå.)
Îäíàêî çàêëèíàíèå Armageddon íàäî ñíà÷àëà äîáûòü. È ñäåëàòü ýòî íåïðîñòî, òàê êàê ìîëèòüñÿ íà Ãîëîâó íàäî 
î÷åíü äîëãî (ìèíóò 5). À çà ýòî âðåìÿ âàñ ðàç äâàäöàòü ñãîíÿò ñ íàñèæåííîãî ìåñòà. Íî, ñîáñòâåííî, çà÷åì æå 
ëåçòü íà ðîæîí? Ïóñòü äðóãèå ïëåìåíà ãîíÿþò äðóã äðóãà. Òàê îíî è áóäåò âñå âðåìÿ ïðîèñõîäèòü. Ïðè÷åì 



Stone Head áóäåò ïðèòÿãèâàòü èõ êàê ìàãíèò, òàê ÷òî ñ ñàìîãî íà÷àëà èãðû âû ñìîæåòå ñïîêîéíî ðàçâèòü 
áàçó.
Ñîáñòâåííî, áàçà ó âàñ ïî÷òè ãîòîâà. Îñòàëîñü òîëüêî ïîñòàâèòü Balloon Hut è íàøëåïàòü êàê ìîæíî áîëüøå 
Ñòîðîæåâûõ Áàøåí è Õèæèí. Áàøåí ìîæíî íàêëåïàòü øòóê 12-15, áëîêèðîâàâ ïîäñòóïû ïî âñåì òðåì ïåðåøåéêàì. Â
ñàìè Áàøíè è âîçëå íèõ ñòàâüòå òîëüêî firewarriors, êîèõ íàäîáíî íàòðåíèðîâàòü ÷åëîâåê 40-50. Ïîëåçíî 
îðãàíèçîâàòü è âòîðóþ ëèíèþ îáîðîíû (íà ñëó÷àé, åñëè êòî ïðîðâåòñÿ), ñîñòîÿùóþ èç äåñÿòêà ñâÿùåííèêîâ è 
äåñÿòêà áîéöîâ. Íà âñå ñâîáîäíîå ïðîñòðàíñòâî ñòàâüòå òîëüêî Õèæèíû. Êàê òîëüêî ñâîáîäíîå ìåñòî êîí÷èòñÿ, 
ìîæíî ðàñøèðèòü ãðàíèöû ïîñåëêà çà ñ÷åò ïîáåðåæüÿ, áðîñàÿ âäîëü íåãî çàêëèíàíèå Land Bridge. 
Äàëüíåéøèé ïëàí èãðû çàâèñèò îò òîãî, êàêóþ òàêòèêó âû ïðåäïî÷òåòå: íàñòóïàòåëüíóþ èëè îáîðîíèòåëüíóþ. 
Âî âòîðîì ñëó÷àå âàì îñòàíåòñÿ òîëüêî òåðïåëèâî äîæèäàòüñÿ, ïîêà îäíî èç ïëåìåí íå çàâîþåò ïðàâî áðîñèòü 
Àðìàãåääîí. À ÷òîáû ê ýòîìó âðåìåíè ó âàñ íàâåðíÿêà áûëà ñàìàÿ ñèëüíàÿ àðìèÿ, íàòðåíèðóéòå åùå øòóê 50 
âîèíîâ.
Íî ëó÷øå ïðåäïî÷åñòü íàñòóïàòåëüíóþ òàêòèêó (à òî ìîæíî è ïîñèíåòü, äîæèäàÿñü Àðìàãåääîíà). Èäåÿ òàêàÿ: ñ 
ïîìîùüþ çàêëèíàíèÿ Flatten ïîñëåäîâàòåëüíî ïåðåðåçàåì âñå ïåðåøåéêè, âåäóùèå îò âðàæåñêèõ áàç ê Êàìåííîé 
Ãîëîâå. (Òî åñòü, ñàæàåì øàìàíà íà âîçäóøíûé øàð, ñ ïîìîùüþ áîåâûõ çàêëèíàíèé ðàçãîíÿåì ìîëÿùèõñÿ îò Stone 
Head, ïåðåðåçàåì ïåðåøååê òðåìÿ çàðÿäàìè Flatten è âîçâðàùàåìñÿ íà áàçó äëÿ ïåðåçàðÿäêè.) Ïîñëå ýòîãî 
âïîëíå ðåàëüíî ïðîäåðæàòüñÿ òðåáóåìîå âðåìÿ ó Êàìåííîé Ãîëîâû, âûìîëèâ çàêëèíàíèå Armageddon. 
Åñëè âû óâåðåíû â ñâîèõ ñèëàõ, òî áðîñàéòå çàâåòíîå çàêëèíàíèå. Íî ïåðåä ýòèì îáÿçàòåëüíî ñîõðàíèòåñü, òàê
êàê åñòü øàíñ, ÷òî âû ìîæåòå ïðîèãðàòü, äàæå îáëàäàÿ ÿâíî ñàìîé ñèëüíîé àðìèåé. Äåëî â òîì, ÷òî êîå-êàêèå 
äåòàëè ïîáîèùà îïðåäåëÿþòñÿ ñëó÷àéíûì îáðàçîì, òàê ÷òî èñõîä áèòâû âñåãäà áûâàåò äðóãèì ïðè ïîâòîðíîé 
çàãðóçêå. Íå âûéäåò â ïåðâûé ðàç, ïåðåçàãðóçèòåñü åùå ïàðó ðàç, ïîêà íå äîñòèãíåòå óñïåõà.

18: HEAD HUNTER
Íå òàêàÿ óæ òðóäíàÿ ìèññèÿ, â èäåéíîì îòíîøåíèè íàïîìèíàþùàÿ ïðåäûäóùóþ. Äåëî â òîì, ÷òî íà ïîäñòóïàõ ê 
ëàãåðþ “êðàñíûõ” èìååòñÿ Stone Head, ñîäåðæàùàÿ çàêëèíàíèå Armageddon. ×òî ýòî çà øòóêà, âû óæå 
çíàåòå. Ãëàâíîå âû óæå óñâîèëè: ê ìîìåíòó Àðìàãåääîíà íàäî ñêîïèòü ñàìóþ ñèëüíóþ àðìèþ. Ïî ñöåíàðèþ 
Àðìàãåääîí íàñòóïèò â íà÷àëå âòîðîãî ÷àñà èãðû, åñëè òîëüêî íèêòî íå ïîìåøàåò “êðàñíûì” ïîìîëèòüñÿ â ýòî 
âðåìÿ íà Êàìåííóþ Ãîëîâó. À ïîìåøàòü èì î÷åíü òðóäíî, òàê êàê èçíà÷àëüíî “êðàñíîå” ïëåìÿ - ñàìîå ñèëüíîå. (Â 
ïðèíöèïå, âû ìîæåòå ïîìåøàòü èì ýòî ñäåëàòü, èñïîëüçóÿ âåñü àðñåíàë ìàãèè, íî çà÷åì æå çàòÿãèâàòü èãðó?!) 
Èñõîäÿ èç ýòîãî, è áóäåì ñòðîèòü òàêòèêó èãðû. 
Èòàê, âàì íå íàäî íèêóäà “ðûïàòüñÿ”, ïðîñòî ïëàíîìåðíî îòñòðàèâàéòå áàçó, ñòðåìÿñü íàòðåíèðîâàòü êàê ìîæíî 
âîèíîâ, âåäü âîèíû - ñàìàÿ ñèëüíàÿ ôèãóðà â ðóêîïàøíîé ñõâàòêå. Ñ äðóãîé ñòîðîíû, äëÿ îáîðîíû ñîáñòâåííîãî 
ëàãåðÿ âàì íóæíû áóäóò firewarrior’û (ñâÿùåííèêîâ ëó÷øå âîîáùå íå òðåíèðîâàòü.) Èòîãî: ê êîíöó ïåðâîãî ÷àñà 
èãðû âàì íàäî íàòðåíèðîâàòü íå ìåíåå 40-50 âîèíîâ è 20-25 firewarrior’îâ. Ýòèõ ñèë âàì äîëæíî áóäåò õâàòèòü â
ðåøàþùåé ñõâàòêå.
Îòñòðàèâàÿ ïîñåëîê, íå çàáûâàéòå ïðî åãî îáîðîíó: ïîñòàâüòå øòóê 6-9 Ñòîðîæåâûõ Áàøåí âäîëü ïîáåðåæüÿ, òàê
êàê ñíà÷àëà “æåëòûå”, à çàòåì è “çåëåíûå” áóäóò íàâåäûâàòüñÿ ê âàì íà ëîäêàõ. “Çåëåíûå” òàêæå 
íàâåäóò ìîñòèê ñî ñâîåãî êîíòèíåíòà (ñî ñòîðîíû âàøåé Reincarnation Site), íî çäåñü ïðîáëåì íåò - ïðîñòî 
“ìèíèðóéòå” åãî ñ ïîìîùüþ ìàãèè Swamp. Ñî ñòîðîíû “êðàñíûõ”, êîòîðûå íàõîäÿòñÿ íà îäíîì è òîì æå ñ âàìè 
êîíòèíåíòå, ìîæåòå íå îæèäàòü íèêàêèõ “ïîäëÿíîê” - îíè âñå âðåìÿ áóäóò çàíÿòû îõðàíîé ñâîåé Êàìåííîé Ãîëîâû. 
Åñëè âàì íå áóäåò õâàòàòü ìåñòà äëÿ ðàçâèòèÿ ñâîåãî ïîñåëêà, èñïîëüçóéòå Land Bridge, ïðåâðàòèâ â 
ó÷àñòîê ñóøè ñòàâøåå ó âàñ íà ïóòè îçåðöî.
Êîãäà “êðàñíûå” íà÷íóòñÿ ìîëèòüñÿ íà ñâîþ Stone Head, ó âàñ åùå áóäåò â çàïàñå 2-3 ìèíóòû, ÷òîáû íåìíîãî 
ïîðàçâëå÷üñÿ è îñëàáèòü “êðàñíóþ àðìèþ”. Ïóñòü äëÿ ýòîãî øàìàí íàïðàâèòñÿ â ñòîðîíó “êðàñíûõ” è âûïóñòèò 
ñâîé ìàãè÷åñêèé àðñåíàë íà ïàòðóëü è Ñòîðîæåâûå Áàøíè, óíè÷òîæèâ ïðè ýòîì øòóê 20 áîéöîâ.
Íó è êîãäà íà÷íåòñÿ Àðìàãåääîí, íå çàáóäüòå ñîõðàíèòüñÿ, à çàòåì ïåðåèãðàòü, åñëè ôîðòóíà ïîâåðíåòñÿ ê âàì
íå òåì ìåñòîì.

19: UNLIKELY ALLIES
Òîæå îðèãèíàëüíàÿ ìèññèÿ. Âàøå ïëåìÿ çàêëþ÷èëî ñîþç ñ “æåëòûìè”, ïîýòîìó âû äîëæíû íå äîïóñòèòü ïîãîëîâíîãî 
èñòðåáëåíèÿ “æåëòûõ”, èíà÷å àâòîìàòè÷åñêè ïðîèãðàåòå ìèññèþ. Ñèòóàöèÿ îñëîæíÿåòñÿ òåì, ÷òî âàø 
îáùèé âðàã - ïëåìÿ “êðàñíûõ” - ñ ñàìîãî íà÷àëà èãðû çàìåòíî ñèëüíåå “æåëòûõ” è íàõîäèòñÿ ñ íèìè íà îäíîì 
ìàòåðèêå. Ïðàâäà, èçíà÷àëüíî “êðàñíûõ” è “æåëòûõ” ðàçäåëÿåò ãîðíàÿ ãðÿäà, íî äî ïîðû äî âðåìåíè...
Èòàê, ïî ïîðÿäêó. Ñ ñàìîãî íà÷àëà èãðû ïîñòàâüòå çàðÿæàòüñÿ òîëüêî çàêëèíàíèÿ Convert è Land Bridge. 
Äàéòå çàäàíèå øåñòåðûì âàøèì ñîïëåìåííèêàì ñòðîèòü õèæèíó âîçëå Reincarnation Site, à øàìàí ïóñòü òåì 
âðåìåíåì áûñòðî ñïóñòèòñÿ âíèç è çàâåðáóåò øåñòåðûõ äèêàðåé. Íàïðàâüòå ýòèõ øåñòåðûõ ìîëèòüñÿ íà 
Stone Head, êîòîðàÿ íàõîäèòñÿ íà âàøåì ìàòåðèêå. Òåì âðåìåíåì âû ìîæåòå çàíÿòüñÿ õîçÿéñòâåííûìè äåëàìè è 
îñíîâàòü âòîðîé ïîñåëîê çäåñü, âíèçó, âîçëå Êàìåííîé Ãîëîâû. “Íàñòðåëÿéòå” äèêàðåé è â ïåðâóþ î÷åðåäü 
ïîñòðîéòå FireWarrior Training Hut, çàòåì Temple è Warrior Training Hut. Ñîáñòâåííî, âû íå î÷åíü-òî ìíîãî 
óñïååòå ïîñòðîèòü, êàê ïîñòóïèò ñîîáùåíèå, ÷òî “êðàñíûå” ïðèìåðèëè çàêëèíàíèå Erode. Ýòèì çàêëèíàíèåì îíè 
ïðîáèë áðåøü â ãîðíîé ãðÿäå, îòäåëÿþùèé èõ îò “æåëòûõ” è ãîòîâû íà íèõ íàïàñòü. 
Âîò òåïåðü íàäî î÷åíü áûñòðî ïðîäåëàòü îäèí òðþê. Äëÿ ýòîãî ó âàñ äîëæåí áûòü îäèí çàðÿä Land Bridge è äâà 
çàðÿäà Teleport (ïîñëåäíåå çàêëèíàíèå “âûáèâàåòñÿ” èç Êàìåííîé Ãîëîâû). Èòàê, òåëåïîðòèðóéòå øàìàíà íà îäèí
èç ïèêîâ ïðîðóáëåííîé ãðÿäû è ñîåäèíèòå åãî ñ äðóãèì ïèêîì ñ ïîìîùüþ ìàãèè Land Bridge. Òåì ñàìûì ïðîõîä áóäåò 
ê ëàãåðþ “æåëòûõ” áóäåò âíîâü çàêðûò, à êîìïüþòåðíûé ïðîòèâíèê ñòîëü òóïîé, ÷òî íå äîãàäàåòñÿ ïîâòîðíî 
ïðèìåíèòü Erode (âèäèòå ëè, “ïî ñöåíàðèþ íå ïîëîæåíî”). Ïîñëå ýòîãî âû óæå ìîæåòå ñîâåðøåííî íå îïàñàòüñÿ çà 
ñóäüáó “æåëòûõ”. Êîíå÷íî, “êðàñíûå” áóäóò ñòðîèòü ëîäêè è àòàêîâàòü “æåëòûõ” ñ ìîðÿ, ïîðîé ïðèíîñÿ èì 
îùóòèìûé óùåðá, íî îíè óæå íèêîãäà íå ñìîãóò ïîëíîñòüþ ðàçäåëàòüñÿ ñ “æåëòûìè”. 
Âàì æå îñòàëîñü òîëüêî òåëåïîðòèðîâàòü øàìàíà íàçàä è âïëîòíóþ çàíÿòüñÿ ñîáñòâåííûì õîçÿéñòâîì. Òåïåðü âàì 
íàäî îðãàíèçîâàòü ãëóõóþ îáîðîíó ñîáñòâåííîãî ìàòåðèêà. Äëÿ ýòîãî ïî âñåìó ïîáåðåæüþ ñòðîéòå Ñòîðîæåâûå 
Áàøíè, ñòàâÿ íà íèõ firewarriors. Êàê ìîæíî áîëüøå áàøåí íàêëåïàéòå íà òîé ñòîðîíå, êîòîðàÿ îáðàùåíà ê ëàãåðþ 
“êðàñíûõ”. (Êñòàòè, òàì î÷åíü íå ïîìåøàåò ïîäíÿòü ÷àñòü ñóøè ñ ïîìîùüþ çàêëèíàíèÿ Land Bridge, ÷òîáû 
ëèêâèäèðîâàòü ìàëåíüêèé çàëèâ.) Íå çàáûâàéòå è ïðî “âåðõíèé” ïîñåëîê, ãäå ëó÷øå âñåãî ñòàâèòü îäíè 
òîëüêî õèæèíû. Â ïåðñïåêòèâå ó âàñ äîëæåí ïîëó÷èòüñÿ ïîñåëîê ñ 80-100 æèòåëÿìè, ñðåäè êîòîðûõ äîëæíî 



áûòü 40-50 firewarriors, 10 ñâÿùåííèêîâ è 10 âîèíîâ. Åñëè íå áóäåò õâàòàòü ìåñòà, èñïîëüçóéòå ìàãèþ Land 
Bridge, Erode è Flatten, îòâîåâûâàÿ ó ìîðÿ ó÷àñòêè ñóøè èëè ïîäðåçàÿ ãîðû.
Íî íå óñïååòå âû åùå îòñòðîèòüñÿ, êàê ïðîòèâíèê ïðèìåíèò çàêëèíàíèå Land Bridge, ñâÿçûâàÿ ñâîé ìàòåðèê ñ 
âàøèì. ×åì åìó îòâåòèòü, âû çíàåòå - “ìèíèðóéòå” ïåðåøååê çàðÿäàìè Swamp, ëèáî ïåðåæüòå åãî ñ ïîìîùüþ 
Flatten èëè Erode.
Êàê òîëüêî îáîðîíà âàøåãî ïîñåëêà áóäåò íàäåæíîé, ïîñòàâüòå Balloon Hut (âû íå çàáûëè îñòàâèòü äëÿ íåãî 
ìåñòî?) è ïîñòðîéòå 5-6 âîçäóøíûõ øàðîâ. Ïîñàäèòå íà øàðû øàìàíà è firewarriors è íàïðàâëÿéòåñü ê Êàìåííîé 
Ãîëîâå, íàõîäÿùåéñÿ íà âðàæåñêîì ìàòåðèêå. Çàâèäåâ òàêîå äåëî, ê âàì êèíåòñÿ îòðÿä “êðàñíûõ”. Îáðóáèòå èì
äîðîãó ñ ïîìîùüþ Erode èëè Flatten, è ìîæåòå ñïîêîéíî ìîëèòüñÿ. 
Âû ïîëó÷èòå ñðàçó äâà “áîíóñà”. Âî-ïåðâûõ, íåäàëåêî îò âàñ çàáüåò âóëêàí (íî âû ìîæåòå íè÷åãî íå îïàñàòüñÿ,
òàê êàê íàõîäèòåñü äîñòàòî÷íî âûñîêî), êîòîðûé ñìåòåò ïðèëè÷íûé êóñîê ïîñåëêà “êðàñíûõ”. Âî-âòîðûõ, âû 
ïîëó÷èòå îäèí çàðÿä çàêëèíàíèÿ Volcano. Îñîáî íå ìåøêàÿ, çàáåðèòåñü íà âîçäóøíûå øàðû è óñòðîéòå âòîðîé 
âóëêàí àêêóðàò ïî öåíòðó ïîñåëêà “êðàñíûõ”. Äàëåå - äåëî òåõíèêè. ×òîáû áûñòðåå äîáèòü ïðîòèâíèêà, 
ïðèçîâèòå âñåõ áîéöîâ ñî âñåãî ìàòåðèêà (åñëè, êîíå÷íî, âû íå ïåðåðåçàëè ïåðåøååê).
P.S. Íà ìàëåíüêîì îñòðîâå èìååòñÿ åùå îäíà Êàìåííàÿ Ãîëîâà, îêðóæåííàÿ áîëîòîì. Ïîýòîìó âàì ïðèäåòñÿ 
ïîæåðòâîâàòü äåñÿòüþ ñîïëåìåííèêàìè, ÷òîáû äîáðàòüñÿ äî íåå. Ñîäåðæèò îíà ëèøü îäèí çàðÿä ìàãèè 
FireStorm, òàê ÷òî âðÿä ëè èãðà ñòîèò ñâå÷.

20: ARCHIPELAGO
Ýòà ìèññèÿ ïîíà÷àëó ïîêàæåòñÿ âàì ñóùèì êîøìàðîì. Åùå áû: âàø ïðîòèâíèê îáëàäàåò ìîùíåéøèì çàêëèíàíèåì 
Angel of Death (ïðè÷åì âû íèêàê íå ìîæåòå ïîìåøàòü åìó âûïóñêàòü ýòèõ “àíãåëî÷êîâ”!), à âû - íåò. Ó 
ïðîòèâíèêà óæå îòñòðîåíà ïðèëè÷íàÿ áàçà, à âû - íà ãîëîì ìåñòå. Áîëåå òîãî, âû íàõîäèòåñü íà îñòðîâå, íà 
êîòîðîì-òî è ìîæíî ðàçìåñòèòü òîëüêî ïàðó çäàíèé. Êîíå÷íî, âû ìîæåòå “ñîáðàòü” âñå áëèçëåæàùèå îñòðîâà â 
åäèíûé ìàòåðèê ñ ïîìîùüþ ìàãèè Land Bridge, íî íà ýòî óéäåò âðåìÿ... È âñå æå åñòü îäèí òàêòè÷åñêèé õîä, 
êîòîðûé ïîçâîëèò âàì áûñòðî âûðîâíÿòü ïîëîæåíèå. 
Ïî ïîðÿäêó. Ñ ñàìîãî íà÷àëà çàðÿæàéòå òîëüêî çàêëèíàíèÿ Convert, Lightning è Land Bridge. Çàâåðáóéòå 
âñåõ äèêàðåé ñâîåãî îñòðîâà è ïîñòðîéòå ñíà÷àëà FireWarrior Training Hut è õèæèíó. Ê ýòîìó âðåìåíè áóäåò 
ãîòîâ îäèí çàðÿä Land Bridge. Ñîåäèíèòåñü ñ ëþáûì èç äâóõ áëèçëåæàùèõ îñòðîâîâ. Çàâåðáóéòå è òàì âñåõ 
äèêàðåé è ïîñòðîéòå õèæèíó, Temple è Warrior Training Hut. Íà÷íèòå òðåíèðîâàòü 10 firewarriors, 5 âîèíîâ è 
5 ñâÿùåííèêîâ. Äàëåå ñòðîéòå òîëüêî õèæèíû (ðàñøèðÿÿñü çà ñ÷åò Land Bridge). Íå ìåøàëî áû íà ïîáåðåæüå 
ïîñòðîèòü 2-3 Ñòîðîæåâûå Áàøíè, òàê êàê “ãîñòè” íå çàñòàâÿò ñåáÿ äîëãî æäàòü - ïðèïëûâóò íà ëîäêàõ. Âàì 
íàäî îáÿçàòåëüíî îòáèòü ó íèõ 2 ëîäêè. (Ñëåäèòå çà øàìàíîì - åñëè ïðèïëûâåò, óãîñòèòå åãî ìîëíèåé.) Ïðèìåðíî ñ 
ýòîãî âðåìåíè íà÷íèòå çàðÿæàòü ìàãèþ Magical Shield. 
Âàì ïðåäñòîèò îòáèòü 3-4 àòàêè, ïðåæäå ÷åì ïîñòóïèòü ñîîáùåíèå, ÷òî ïðîòèâíèê ïðèìåíèë çàêëèíàíèå Angel of 
Death. Ñêàçàííîå îçíà÷àåò, ÷òî ñòðàøíîå ÷óäèùå óæå ëåòèò ê âàøåìó îñòðîâó. Ñàæàéòå øàìàíà, 7 
firewarriors è äâóõ âîèíîâ â 2 ëîäêè è ãðåáèòå ê òîìó îñòðîâó, íà êîòîðîì íàõîäèòñÿ Stone Head. (Ñîïëåìåííèêîâ, 
îñòàâøèõñÿ â âàøåì ïîñåëêå, ïðèäåòñÿ áðîñèòü íà ïðîèçâîë ñóäüáû - òóò íè÷åãî íå ïîïèøåøü.) Íà÷íèòå ìîëèòüñÿ
íà Êàìåííóþ Ãîëîâó. Â ðåçóëüòàòå âû ïîëó÷èòå îäèí çàðÿä ìàãèè Land Bridge. Ñòîèëî ëè âîçèòüñÿ? Äà, ñòîèëî! 
Èáî, çàñëûøàâ âàøó ìîëèòâó, ïðèïëûâóò îõðàííèêè íà 4-5 ëîäêàõ (è ýòà îõðàíà áóäåò ñíÿòà ñ äåæóðñòâà 
âîçëå Vault of Knowledge). Ïðèáûâàòü ëîäêè áóäóò ïîîäèíî÷êå, òàê ÷òî âû ðàçäåëàåòåñü ñ íåïðèÿòåëåì áåç 
ìàëåéøèõ ïîòåðü ñ âàøåé ñòîðîíû. 
Ïîñëå ýòîãî íàäåíüòå ìàãè÷åñêóþ çàùèòó (çàêëèíàíèå Magical Shield), ïðûãàéòå â ëîäêè è ãðåáèòå ê òîìó 
ìåñòó, ãäå íàõîäèòñÿ Vault of Knowledge ïðîòèâíèêà, íî íà áåðåã íå ñõîäèòå! Ïðîñòî êóðñèðóéòå âäîëü áåðåãà
- âàøè firewarriors (îñòàâàÿñü íåóÿçâèìûìè!) áóäóò àâòîìàòè÷åñêè îòñòðåëèâàòü âñåõ, êòî áóäåò 
ñáåãàòüñÿ ïî ñèãíàëó òðåâîãè. Åñëè ñêîïèòñÿ “ìîãó÷àÿ êó÷êà” ìîæåòå è äîëáàíóòü ìîëíèåé äëÿ óñêîðåíèÿ 
ïðîöåññà. Êàê òîëüêî ïîòîê çàùèòíèêîâ èññÿêíåò, âûñàæèâàéòåñü íà áåðåã è ìîëèòåñü íà Vault of Knowledge. 
Âû ïîëó÷èëè çàâåòíîå çàêëèíàíèå è îäíîâðåìåííî ïî÷òè îáåñêðîâèëè àðìèþ ïðîòèâíèêà!
Âàøè øàíñû óðàâíÿëèñü. Äàëåå âîçâðàùàéòåñü íà áàçó è íà÷èíàéòå ïëàíîìåðíî îòñòðàèâàòü ïîñåëîê, 
îòâîåâûâàÿ êëî÷êè ñóøè ñ ïîìîùüþ Land Bridge. Ñòðîéòå êàê ìîæíî áîëüøå õèæèí. Ýòî âàæíî ïî äâóì ïðè÷èíàì. Âî-
ïåðâûõ, âàì îáÿçàòåëüíî íàäî îáîãíàòü ïðîòèâíèêà ïî ñêîðîñòè âûðàáîòêè ìàíû. Âî-âòîðûõ, â ñëó÷àå íàëåòà Angel
of Death â õèæèíàõ ìîæíî áóäåò óêðûòü äîáðóþ ïîëîâèíó àðìèè (äåëàéòå ýòî çàáëàãîâðåìåííî.) À êàê òîëüêî 
ïîÿâèòñÿ “àíãåëî÷åê” ïðîòèâíèêà, óâîäèòå øàìàíà è øòóê 20-25 firewarriors â ìîðå (òåì ñàìûì âû èõ 
ñáåðåæåòå îò ÷óäèùà), çàùèùàéòå èõ ñ ïîìîùüþ Magical Shield è ëèáî êóðñèðóéòå âäîëü âðàæåñêîãî 
ïîáåðåæüÿ (åñëè âðàãîâ åùå ìíîãî), ëèáî âûñàæèâàéòåñü (êîãäà ïî÷òè íå îñòàíåòñÿ âðàæåñêèõ âîèíîâ) è 
ãðîìèòå âñå ïîäðÿä. Êàê òîëüêî ó âàñ çàðÿäèòñÿ Volcano, ìîæåòå ïîéòè íà ðåøèòåëüíûé øòóðì.

21: FRACTURED EARTH
Òÿæåëàÿ ìèññèÿ. Â íåé âû ïîïàäàåòå â âóëêàíè÷åñêèé ìèð, â êîòîðîì âìåñòî ïðèâû÷íîé âîäû - ðàñêàëåííàÿ 
ëàâà. Âû áóäåòå æèòü áóêâàëüíî íà âóëêàíå, òàê êàê íà ñóøå èìåþòñÿ ãåîëîãè÷åñêèå ðàçëîìû (âû ñêîðî 
ïîéìåòå, ÷òî ýòî òàêîå è íàó÷èòåñü èõ îïðåäåëÿòü), êîòîðûå ðàíî èëè ïîçäíî àêòèâèçèðóþòñÿ, âûáðàñûâàÿ èç 
ñåáÿ ïîòîêè ëàâû (ïîñëå ýòîãî îíè ñàìî-ëèêâèäèðóþòñÿ). Åñëè òàêîé ðàçëîì íàõîäèòñÿ â ëàãåðå ïðîòèâíèêà, òî 
ýòî òîëüêî ñûãðàåò âàì íà ðóêó. À âîò åñëè îí íåäàëåêî îò âàøåãî ëàãåðÿ? Îêàçûâàåòñÿ, íè÷åãî ñòðàøíîãî. Ýòè 
ðàçëîìû ìîæíî ëèêâèäèðîâàòü ñ ïîìîùüþ ìàãèè Flatten (òàê ÷òî ñ ñàìîãî íà÷àëà èãðû íà÷èíàéòå çàðÿæàòü ýòî 
çàêëèíàíèå). È, íàîáîðîò, ýòè ðàçëîìû ìîæíî àêòèâèçèðîâàòü ñ ïîìîùüþ çàêëèíàíèÿ Erode (ýòà èíôîðìàöèÿ âàì íà 
áóäóùåå, êîãäà íà÷íåòå ãðîìèò ïðîòèâíèêà).
Ïî ïîðÿäêó. Îòïðàâüòå òðåõ ñîïëåìåííèêîì ìîëèòüñÿ íà Òîòåì (áëàãîäàðÿ ýòîìó ëèêâèäèðóåòñÿ ÷àñòü ðàçëîìîâ 
íåäàëåêî îò âàøåé Reincarnation Site), à ñàìè áûñòðåíüêî îáðàòèòå â ñâîþ âåðó øòóê 20-30 äèêàðåé. 
Îòïðàâüòå ïÿòåðûõ èç íèõ ìîëèòüñÿ íà Stone Head (ýòî äàñò âàì 2 çàðÿäà ìàãèè Erode), à ñàìè íà÷èíàéòå 
ðàçâèâàòü ïîñåëîê, ñòàðàÿñü äåðæàòüñÿ ïîäàëüøå îò ãåîëîãè÷åñêèõ ðàçëîìîâ. Êàê è îáû÷íî, òðåíèðóéòå â 
îñíîâíîì firewarriors, íî îáÿçàòåëüíî íàøòàìïóéòå ñ äþæèíó îáûêíîâåííûõ âîèíîâ (çà÷åì ýòî íàäî, îáúÿñíþ ïîçäíåå). 
Ïîñòàâüòå çàðÿæàòüñÿ òîëüêî çàêëèíàíèÿ Blast, Lightning, Magical Shield è Flatten. Îáíîñèòå ñâîé ëàãåðü 
Ñòîðîæåâûìè Áàøíÿìè ñî âñåõ ñòîðîí, â òîì ÷èñëå, ñî ñòîðîíû “îãíåííîãî ìîðÿ”.
Íà âàñ áóäåò ñîâåðøåííî íåñêîëüêî “íàçåìíûõ” íàáåãîâ, íî îíè ñîâñåì íå ñòðàøíû. Çàòî î÷åíü îïàñåí âîçäóøíûé íàëåò
(òàê ÷òî, êîãäà óâèäèòå, ÷òî íà âàñ ïðóò âîçäóøíûå øàðû, îáÿçàòåëüíî ñîõðàíèòå èãðó). Çàêëþ÷àåòñÿ îí â 
òîì, ÷òî ïðîòèâíèê íàïóñêàåò íà âàñ îäíîâðåìåííî 4-5 âîçäóøíûõ øàðîâ, íà êîòîðûõ ñèäÿò firewarriors, çàùèùåííûå 



Magical Shield. Òàê ÷òî âàøè firewarriors ïðîòèâ íèõ ïîïðîñòó áåññèëüíû. Íî ñïîñîá áîðüáû ñ íèìè âñå æå åñòü: 
çàùèòèòå ñâîèõ âîèíîâ òàêîé æå ìàãèåé Magical Shield è “íàòðàâèòå” èõ íà âîçäóøíûå øàðû. Âîèíû ïîïðûãàþò 
â êîðçèíû è ñáðîñÿò îòòóäà íåíàâèñòíûõ firewarriors. Íî ãëàâíàÿ îïàñíîñòü â äðóãîì - â òîì, ÷òî ê âàì ïîæàëóåò è
øàìàí, çíàþùèé çàêëèíàíèå Volcano. Åñëè îí óñïååò åãî ïðèìåíèòü, áóäåò ïî÷òè êàòàñòðîôà. Âû äîëæíû åãî 
óïðåäèòü, ïîðàçèâ åãî ìîëíèåé. Ñäåëàòü ýòî íåïðîñòî, òàê êàê ñòðåëÿòü âàì ïðèäåòñÿ ïî äâèæóùåéñÿ ìèøåíè. 
Êðîìå òîãî, ïî÷òè îäíîâðåìåííî âàì íóæíî áóäåò ìàíèïóëèðîâàòü ñâîèìè âîèíàìè. Òåì íå ìåíåå, îòáèòü òàêîé íàëåò 
âïîëíå ðåàëüíî, íàäî òîëüêî íåìíîãî ïîïðàêòèêîâàòüñÿ (äîëæíî ïîëó÷èòüñÿ ñ 3-5 ïîïûòîê).
Êàê òîëüêî íàëåò áóäåò îòáèò (è òåì ñàìûì âðàæåñêèé øàìàí áóäåò íà ìèíóòó âûâåäåí èç èãðû), ñàæàéòå 
ñâîåãî øàìàíà è firewarriors (íåïëîõî áû èõ çàùèòèòü Magical Shield, åñëè åùå îñòàëèñü çàðÿäû ýòîé ìàãèè) íà
òðîôåéíûå âîçäóøíûå øàðû, è ïðÿìèêîì - ê Vault of Knowledge ïðîòèâíèêà, êîòîðàÿ ñòîèò íà îòøèáå îò 
âðàæåñêîãî ëàãåðÿ. Ñîêðîâèùíèöó îõðàíÿåò ñîâñåì íåáîëüøîé ïàòðóëü, ñ êîòîðûì âû ðàçáåðåòåñü áåç òðóäà. 
À ïîêà øàìàí ìîëèòñÿ, ñðàâíÿéòå ñ çåìëåé áëèçëåæàùèå ïîñòðîéêè - Õèæèíó, Spy Training Hut è Ñòîðîæåâóþ 
Áàøíþ (ñ ïîñëåäíåé ïîàêêóðàòíåå, òàê êàê â íåé çàñåë ñâÿùåííèê). Êàê òîëüêî øàìàí çàêîí÷èò ñâîþ ìîëèòâó, âû 
ïîëó÷èòå ìîùíåéøåå çàêëèíàíèå Volcano. Ñ÷èòàéòå, ÷òî ñàìàÿ òðóäíàÿ ÷àñòü ìèññèè óæå ïîçàäè. 
Âîçâðàùàéòåñü â ñâîé ëàãåðü è ïåðåõîäèòå â ãëóõóþ îáîðîíó, ðàçâèâàÿ è äàëüøå ñâîé ïîñåëîê. Âàì íàäîáíî 
ðàñøèðèòü åãî äî 80-100 ÷åëîâåê, è íàòðåíèðîâàòü øòóê 50 firewarriors. Çà ýòî âðåìÿ âàì ïðèäåòñÿ îòáèòü 
åùå íåñêîëüêî âîçäóøíûõ íàëåòîâ. 
Êîãäà çàðÿäèòñÿ çàêëèíàíèå Volcano, ïîñëå î÷åðåäíîãî âîçäóøíîãî íàëåòà ïåðåõîäèòå â êîíòðàòàêó: ñàæàéòå 
íà øàðû ñâîèõ firewarriors (çàùèòèâ èõ Magical Shield) è óñòðîéòå àíàëîãè÷íûõ íàëåò íà ëàãåðü ïðîòèâíèêà. 
Â ïåðâóþ î÷åðåäü àêòèâèçèðóéòå ïàðó ðàçëîìîâ ñ ïîìîùüþ çàêëèíàíèå Erode, çàòåì ñáðîñüòå Volcano ãäå-òî â 
öåíòðå âðàæåñêîãî ïîñåëêà. Âûïóñòèòå âîîáùå âñþ ìàãèþ. Åñëè âèäèòå, ÷òî âðàã ïî÷òè ïîäàâëåí, ìîæíî 
áðîñèòü âîîáùå âñåõ ñâîèõ ñîïëåìåííèêîâ íà íåïðèÿòåëüñêèé ïîñåëîê. Íî ýòî âðÿä ëè; ïîýòîìó, ñêîðåå âñåãî, 
ïðèäåòñÿ âåðíóòüñÿ â ñâîé ëàãåðü, äîæäàòüñÿ ïåðåçàðÿäêè ìàãèè è ïîâòîðèòü âûëàçêó (âîçìîæíî, è íå îäèí 
ðàç). 

22: SOLO
Ýòà ìèññèÿ - ïðÿìî îòäûõ ïîñëå çàòÿæíîãî êîøìàðà ïðåäûäóùèõ äâóõ. È ïóñòü âàñ íå îáåñêóðàæèâàåò òî, ÷òî 
ïðîéòè åå íóæíî òîëüêî îäíèì øàìàíîì, íè÷åãî íå ñòðîÿ.
Ïðÿìî ïåðåä ñîáîé âû óâèäèòå Òîòåì. Ïîìîëèòåñü íà íåãî. Âîò ýòî äà! Âàì çàðÿäèëè “ïî ïîëíîé ïðîãðàììå” âñå 
çàêëèíàíèÿ. Âûçîâèòå Àíãåëà Ñìåðòè è ñðàçó æå ïîñòàâüòå íà ïîäçàðÿäêó ñîîòâåòñòâóþùåå åìó çàêëèíàíèå 
Angel of Death. Ðÿäîì ñ ñîáîé, íà îñòðîâêå, âû óâèäèòå âòîðîé Òîòåì. Ïðîëîæèòå ê íåìó äîðîãó ñ ïîìîùüþ ìàãèè 
Land Bridge è ïîìîëèòåñü íà íåãî. Âû ïîëó÷èòå çàðÿä ìàíû, êîòîðûé ïîëíîñòüþ âîññòàíîâèò âàì ìàãèþ Angel of 
Death. Íî íå ñïåøèòå âûïóñêàòü âòîðîãî “àíãåëî÷êà”. Èäèòå â ñòîðîíó ëàãåðÿ “êðàñíûõ” è ñàäèòåñü íà ëîäêó. 
(Íå îáðàùàéòå íà “êðàñíûõ” íè ìàëåéøåãî âíèìàíèÿ: Àíãåë Ñìåðòè â îäèíî÷êó ðàñïðàâèòñÿ ñî âñåì ïëåìåíåì.)
Òåïåðü ñîðèåíòèðóéòåñü ïî êàðòå. Âèäèòå âîçëå ìàòåðèêà “æåëòûõ” îñòðîâîê, íàäî êîòîðûì áîëòàåòñÿ 
âîçäóøíûé øàð? Ðÿäîì ñ íèì åñòü åùå îäèí - ñîâñåì êðîøå÷íûé. Âîò è ãðåáèòå ê ýòîìó êðîøå÷íîìó, 
âûñàæèâàéòåñü íà íåãî, è ñ ïîìîùüþ ìàãèè Land Bridge âçáåðèòåñü íà ñîñåäíèé îñòðîâ è ñàäèòåñü â 
âîçäóøíûé øàð. Òåïåðü âûïóñêàéòå Àíãåëà Ñìåðòè (æåëàòåëüíî â ñòîðîíó Ñòîðîæåâîé Áàøíè, ÷òîáû îí ñðàçó 
æå ñíÿë îòòóäà firewarrior’à). Ñíîâà îñìîòðèòåñü. Âèäèòå ðÿäîì ñ ñîáîé ãîðó, íàïîìèíàþùóþ êðàòåð ïîòóõøåãî 
âóëêàíà? Âñàäèòå â åå öåíòð çàðÿä ìàãèè Volcano. Áëàãîäàðÿ òàêîìó ñî÷åòàíèþ âóëêàí ïîäíèìåòñÿ î÷åíü 
âûñîêî è ñìåòåò ïî÷òè âñå ïîñòðîéêè. Âàì îñòàíåòñÿ äîðóøèòü è äîáèòü ñîâñåì íåìíîãî - äîñòàòî÷íî áóäåò 
âñàäèòü ïàðó Òîðíàäî è ïàðó Swamp. 
Êàê òîëüêî ñ “æåëòûìè” áóäåò ïîêîí÷åíî, ëåòèòå ê ìàòåðèêó “çåëåíûõ”, íî ïîäëåòàéòå ñî ñòîðîíû Òîòåìà. 
Áðîñüòå Earthquake íà FireWarrior Training Hut, à ñàìè òåì âðåìåíåì ñïóñòèòåñü ñ âîçäóøíîãî øàðà è 
ïîìîëèòåñü íà Òîòåì. Âû ïîëó÷èòå ïîðöèþ ìàíû, äîñòàòî÷íóþ äëÿ ïîäçàðÿäêè ìàãèè Angel of Death. Âûïóñêàéòå 
“àíãåëî÷êà”, ñàäèòåñü íà âîçäóøíûé øàð è âïåðåä - êðóøèòü “çåëåíûõ”, áëàãî ÷òî çàðÿäîâ ìîùíîé ìàãèè ó âàñ 
áîëåå ÷åì äîñòàòî÷íî. 
Ìèññèÿ ïðîõîäèòñÿ çà 10-15 ìèíóò.

23: INFERNO
Íåñìîòðÿ íà ñâîå “àäñêîå” íàçâàíèå ýòà ìèññèÿ íå òàêàÿ óæ ñëîæíàÿ: îíà äîïóñêàåò îðèãèíàëüíîå 
“ãåîãðàôè÷åñêîå” ðåøåíèå. 
Ïðåæäå âñåãî, îñìîòðèòåñü. Íàéäèòå â öåíòðå ìàòåðèêà Stone Head. Ê ñåâåðó îò íåå íà÷èíàþò îòñòðàèâàòü 
ñâîþ áàçó “êðàñíûå”, à ñ âîñòîêà - “çåëåíûå”. Âîçëå Stone Head åñòü íåñêîëüêî õîëìîâ. Èäåÿ ñîñòîèò â òîì, 
÷òîáû ñîåäèíèòü èõ ïðè ïîìîùè ìàãèè Land Bridge â åäèíóþ ãîðíóþ ãðÿäó, êîòîðàÿ îòäåëèò âàñ è îò “êðàñíûõ”, 
è îò “çåëåíûõ”. Ïîñëå ýòîãî âû ñìîæåòå ñîâåðøåííî ñïîêîéíî ðàçâèâàòüñÿ. 
Ïî ïîðÿäêó. Íàâåðáóéòå øòóê 20 äèêàðåé è èäèòå ê Stone Head. Íî ïîñåëîê íà÷íèòå ñòðîèòü íåìíîãî þæíåå è 
çàïàäíåå îò Êàìåííîé Ãîëîâû, âíå áóäóùåãî “êàìåííîé ìåøêà”. (Ïîòîì ïîéìåòå ïî÷åìó.) Â ïåðâóþ î÷åðåäü ïîñòðîéòå 
FireWarrior Training Hut, à äàëüøå ñòàâüòå òîëüêî õèæèíû. (Â ýòîé ìèññèè ìîæíî âîîáùå îáîéòèñü áåç 
ñâÿùåííèêîâ è îáû÷íûõ âîèíîâ.) Êîíå÷íî, çàìàí÷èâî ïîñòðîèòü íåñêîëüêî Ñòîðîæåâûõ Áàøåí, íî ñåé÷àñ âðåìÿ 
äîðîæå - íàäî êàê ìîæíî áûñòðåå íàêîïèòü ìàíû äëÿ çàêëèíàíèÿ Land Bridge (ñåé÷àñ çàðÿæàéòå òîëüêî ýòî 
çàêëèíàíèå, ðàçâå ÷òî ïîëåçíî èìåòü “íà âñÿêèé ïîæàðíûé” ïàðî÷êó Lightning). Ïåðâîíà÷àëüíóþ çàùèòó áàçû 
âàì îáåñïå÷àò 10-15 firewarriors. 
Âàì ïîíàäîáèòñÿ òðè çàðÿäà Land Bridge, ÷òîáû îòãîðîäèòüñÿ îò “êðàñíûõ”, è îäèí - ÷òîáû îòãîðîäèòüñÿ îò 
“çåëåíûõ”. Çàòåì çàðÿæàéòå òîëüêî Flatten. Âàì áóäåò íóæíî òðè çàðÿäà ýòîé ìàãèè, ÷òîáû “ïîäðåçàòü” â 
òðåõ ìåñòàõ ïîëîãèå ñêëîíû îáðàçîâàâøåãîñÿ “êàìåííîãî ìåøêà” ñî ñòîðîíû ïðîòèâíèêà. Ïîñëå ýòîãî ïðîòèâíèê â 
ïðèíöèïå íå ñìîæåò çàëåçòü íà êàìåííóþ ãðÿäó, ïðè÷åì îí òàêîé òóïîé, ÷òî äàæå íå äîãàäàåòñÿ ïðîáèòü áðåøü ñ 
ïîìîùüþ Erode. 
Íå ñòàâüòå ñâîèõ firewarriors íà ãðÿäó, êàê áû çàìàí÷èâî ýòî íè áûëî (è òåì áîëåå íå ñòðîéòå òàì Ñòîðîæåâûõ 
Áàøåí). Äåëî â òîì, ÷òî âðàæåñêèå øàìàíû áóäóò íàõîäèòüñÿ íà ñîñåäíèõ ïðèãîðêàõ, è ïðîñòî íå äîïóñòÿò 
“òàêîãî áåçîáðàçèÿ” - áóäóò áèòü ìîëíèÿìè èëè íàñûëàòü ðîé. Áîëåå òîãî, îíè ïîñòðîÿò òàì Ñòîðîæåâûå Áàøíè, 
áëàãîäàðÿ ÷åìó èõ ìîëíèè ñìîãóò äîñòàâàòü äî Stone Head è äàæå ÷óòü äàëüøå (âîò ïî÷åìó íå ñòîèò ñòðîèòü 
òàì çäàíèé, à òàêæå ìîëèòüñÿ íà Ãîëîâó íà íà÷àëüíîì ýòàïå èãðû.) Êîíå÷íî, ñ âðàæåñêèìè øàìàíàìè ìîæíî 
ïîèãðàòü â èãðó “êòî áûñòðåå æàõíåò ìîëíèåé”. Íî íå ñîâåòóþ: äåëî ýòî äîñòàòî÷íî íåðâíîå è õëîïîòíîå, ê òîìó æå 
îäíîâðåìåííî ñ äâóìÿ âðÿä ëè ñïðàâèòåñü. 



Íî âåðíåìñÿ ê íàøåìó ïîñåëêó. Ïðîäîëæàÿ ñòðîèòü õèæèíû, ïîñòàâüòå Balloon Hut è ñäåëàéòå îäèí âîçäóøíûé 
øàð. Ïîñàäèòå íà íåãî øàìàíà è ñ ïîìîùüþ Flatten “ïîäðåæüòå” ïîëîãèå ñêëîíû “êàìåííîãî ìåøêà” ñî ñòîðîíû âðàãà. 
Âñå! Òåïåðü óæ òî÷íî íè “êðàñíûå”, íè “çåëåíûå” âàñ íå äîñòàíóò. Ïðàâäà, åùå îñòàåòñÿ íåêàÿ îïàñíîñòü 
íàáåãîâ ñî ñòîðîíû “æåëòûõ” (ó íèõ ñâîé îòäåëüíûé ìàòåðèê), òàê ÷òî ïî ïîáåðåæüþ ïîëåçíî ïîñòàâèòü øòóê 5 
Ñòîðîæåâûõ Áàøåí è íàêëåïàòü åùå øòóê 10 firewarriors. Âïðî÷åì, ýòî ñêîðåå òîëüêî ìåðû ïðåäîñòîðîæíîñòè, 
ïîñêîëüêó âàø ó÷àñòîê áåðåãà “æåëòûì” ïî÷åìó-òî íå íðàâèòñÿ, è îíè âñå íîðîâÿò ïðèñòàòü ñî ñòîðîíû 
“êðàñíûõ” è “çåëåíûõ” (òåì ëó÷øå!). 
Íàñòóïàåò òðåòüÿ ôàçà èãðû. Ïîñòàâüòå çàðÿæàòüñÿ òîëüêî Lightning, Angel of Death è Erode. (È, 
ðàçóìååòñÿ âñå âðåìÿ ñòðîéòå è ñòðîéòå õèæèíû: ÷åì èõ áîëüøå, òåì áûñòðåå çàðÿæàþòñÿ çàêëèíàíèÿ.) Êàê
òîëüêî áóäåò ãîòîâî ïî îäíîìó çàðÿäó äâóõ ïîñëåäíèõ çàêëèíàíèé, ñàæàéòå øàìàíà íà âîçäóøíûé øàð è 
íàïðàâëÿéòåñü ê êàìåííîé ãðÿäå, ðàçäåëÿþùåé ïîñåëêè “êðàñíûõ” è “çåëåíûõ”. Ïðè ïîäëåòå ñíèìèòå ìîëíèÿìè 
firewarriors ñî Ñòîðîæåâûõ Áàøåí. Çàòåì âûïóñòèòå Àíãåëà Ñìåðòè, êîòîðûé íàáðîñèòñÿ íà ïàòðóëü, áåãàþùèé
ïî êàìåííîé ãðÿäå. Òåïåðü íèêòî íå ìåøàåò âàì ïðèìåíèòü Erode è òåì ñàìûì óáðàòü ïåðåìû÷êó ìåæäó “êðàñíûì” è 
“çåëåíûì” ïëåìåíåì. ×òî òóò íà÷íåòñÿ! Âû ñòîëêíóëè ëáàìè äâóõ àãðåññîðîâ.
Âîçâðàùàéòåñü â ëàãåðü è ïðîäîëæàéòå ñòðîèòåëüñòâî õèæèí. Çàðÿæàéòå âñå çàêëèíàíèÿ. Òåïåðü óæå 
ìîæíî íàïðàâèòü øåñòåðûõ ñîïëåìåííèêîâ ìîëèòüñÿ íà Êàìåííóþ Ãîëîâó, ïîñêîëüêó âðàæäóþùèì øàìàíàì áóäåò óæå 
íå äî âàñ. Stone Head áóäåò íåïðåðûâíî ñíàáæàòü âàñ çàðÿäàìè FireStorm. Äàëüøå ìèññèþ ìîæíî ïðîõîäèòü 
êàê óãîäíî.

24: JOURNEY’S END
Äîâîëüíî ñâîåîáðàçíàÿ ìèññèÿ, â êîòîðîé ïåðèîäû ïðîäîëæèòåëüíîãî çàòèøüÿ ñìåíÿþòñÿ áóðíûìè àòàêàìè. Îñîáåííî 
òÿæåëî ïðèäåòñÿ â ñàìîì íà÷àëå èãðû.
Îãëÿäèòåñü: “çåëåíûå” íàõîäÿòñÿ íà îòäåëüíîì ìàòåðèêå, à ñ ìàòåðèêàìè “êðàñíûõ” è “æåëòûõ” âàñ 
ñîåäèíÿþò äâà óçêèõ ïåðåøåéêà. Èäåÿ çàêëþ÷àåòñÿ â òîì, ÷òîáû ïåðåðåçàòü ýòè ïåðåøåéêè, òåì ñàìûì 
îáåçîïàñèâ ñåáÿ îò íàçåìíûõ àòàê.
Ïî ïîðÿäêó. “Íàñòðåëÿâ” øòóê 20 äèêàðåé, ïîñòðîéòå FireWarrior Training Hut, è äàëüøå ñòðîéòå ïîêà ÷òî 
òîëüêî õèæèíû. Ïîñòàâüòå íà çàðÿäêó òîëüêî ìàãèè Blast è Flatten. Íàòðåíèðóéòå 10 firewarriors - íà ïåðâîå 
âðåìÿ õâàòèò. Âñêîðå “çåëåíûå” ñîåäèíÿò ñâîé ìàòåðèê ñ âàøèì ïðè ïîìîùè Land Bridge è áðîñÿò íà âàñ 
íåáîëüøóþ àðìèþ. Ñ íåé ïðîáëåì íå áóäåò. 
Âàì íàäî êàê ìîæíî áûñòðåå ïåðåðåçàòü ïåðåøååê, ñîåäèíÿþùèé âàñ ñ “çåëåíûìè” - íà ýòî óéäåò äâà çàðÿäà 
Flatten. Çàòåì ïåðåðåæüòå ïåðåøååê, âåäóùèé ê ëàãåðþ “êðàñíûõ” (âàì, ñêîðåå âñåãî, ïðèäåòñÿ îòáèòü îäíó
íàçåìíóþ àòàêó ñ èõ ñòîðîíû), ïîòîì - âåäóùèé ê ëàãåðþ “æåëòûõ”. 
Îòêëþ÷èòå Flatten è íà÷íèòå çàðÿæàòü Lightning è Land Bridge - âàì íàäî íåìíîãî ðàñøèðèòü ñâîé ìàòåðèê 
(äîñòàòî÷íî áóäåò 2-3 çàðÿäîâ ýòîé ìàãèè, âûñòðåëèâàåìîé âäîëü ïîáåðåæüÿ). Ïîñòðîéòå Warrior Training Hut 
è Temple è íàòðåíèðóéòå ÷åëîâåê 10 ñâÿùåííèêîâ è ñòîëüêî æå âîèíîâ. Ðàññðåäîòî÷üòå firewarriors (êîèõ ó 
âàñ äîëæíî áûòü 15-20) âäîëü ïîáåðåæüÿ, òàê êàê òåïåðü âàì ïðåäñòîèò îòáèòü íåñêîëüêî ìîðñêèõ àòàê ñî 
ñòîðîíû “êðàñíûõ” (îïàñàéòåñü øàìàíà!). Íî Ñòîðîæåâûå Áàøíè ïîêà ÷òî íå ñòðîéòå (õèæèíû ïðîäîëæàéòå 
ñòðîèòü). 
Òåïåðü âàì ïðåäñòîèò ïåðåæèòü íåñêîëüêî òÿæåëûõ ìèíóò. “Çåëåíûå”, îò÷àÿâøèñü äîñòàòü âàñ ñ áåðåãà (à 
âíîâü ïðèìåíèòü Land Bridge óìà íå õâàòàåò), ïóñòÿò íà âàñ Àíãåëà Ñìåðòè. Ïîñòàðàéòåñü ðàññîâàòü ñâîþ 
àðìèþ ïî õèæèíàì, è îñîáåííî áåðåãèòå ñâîåãî øàìàíà (ëó÷øå óâåñòè åãî â ìîðå, áëàãî ÷òî ó âàñ äîëæíû áûòü 
òðîôåéíûå ëîäêè). Íåñìîòðÿ íè íà ÷òî, ïðîäîëæàéòå ñòðîèòü õèæèíû. 
Êîãäà Àíãåë Ñìåðòè èçäîõíåò, âåðíèòå øàìàíà è âîññòàíîâèòå ïðåæíþþ ÷èñëåííîñòü ñâîåé àðìèè. Ïîñòàâüòå 
çàðÿæàòü Land Bridge è Angel of Death. Âîò òåïåðü ìîæíî íà÷àòü ñòðîèòü Ñòîðîæåâûå Áàøíè - óòûêàéòå èìè
âñå ïîáåðåæüå âîêðóã (øòóê 15). Ó âàñ äîëæíî áûòü íå ìåíåå 15 õèæèí, ÷òîáû îáåñïå÷èâàòü áûñòðóþ 
çàðÿäêó çàêëèíàíèé. Ïîñòðîéòå Balloon Hut è ñäåëàéòå îäèí âîçäóøíûé øàð. Ïîñàäèòå íà íåãî øàìàíà è ëåòèòå 
ê òîìó ìåñòó, ãäå ñåëåíèÿ “çåëåíûõ” è “êðàñíûõ” îòäåëÿåò óçêèé ïðîëèâ. Ñ ïîìîùüþ Land Bridge ñîåäèíèòå òàì 
ìàòåðèêè - òåïåðü ó ýòèõ ïëåìåí áóäåò ïîâîä äëÿ âðàæäû.
Ïóñòü øàìàí îòëåòèò íåìíîãî â ñòîðîíó (÷òîáû íå äîñòàëè firewarriors), íî ñàì íå óëåòàåò. Òåïåðü ïëàí òàêîé. 
Äåðæèòå ñâîåãî øàìàíà âîçëå ëàãåðÿ “çåëåíûõ” è ïåðèîäè÷åñêè òóäà íàâåäûâàéòåñü, ÷òîáû øàðàõíóòü 
èõíåãî øàìàíà ìîëíèåé (ýòî ëåãêî ñäåëàòü, òàê êàê “çåëåíûå” âåñüìà áåñïå÷íî îòíîñÿòñÿ ê ñâîåé çàùèòå). 
Öåëü - íå äàòü áîëüøå íè ðàçó âðàæåñêîìó øàìàíó áðîñèòü çàêëèíàíèå Angel of Death (âåäü â ñëó÷àå åãî 
“ñìåðòè” ÷åòâåðòü åãî ìàíû ïåðåõîäèò ê âàì). Ñàìè æå ïåðèîäè÷åñêè íàòðàâëèâàéòå íà “çåëåíûõ” ñâîåãî 
“àíãåëî÷êà” (âîò äëÿ ÷åãî âàì íóæíà ìàêñèìàëüíî áûñòðàÿ ïåðåçàðÿäêà ìàãèè). Ïðè áûñòðîì ïîñòóïëåíèè ìàíû âû
ñìîæåòå âûïóñêàòü Àíãåëîâ Ñìåðòè òàê ÷àñòî, ÷òî îíè îäíè ñïðàâÿòñÿ ñî âñåì “çåëåíûì” ïëåìåíåì. 
Òåì âðåìåíåì íå çàáûâàéòå î ñâîåì ëàãåðå. Âðåìÿ îò âðåìåíè ïîñìàòðèâàéòå çà òåì, ÷òî òâîðèòñÿ â åãî 
îêðåñòíîñòÿõ - âåäü “êðàñíûå” íå ïðåêðàòÿò ñâîèõ ïîïûòîê âòîðãíóòüñÿ ê âàì ñ ìîðÿ. Âàø æå øàìàí áóäåò 
äàëåêî îò áàçû è íå ñìîæåò â ñëó÷àå ÷åãî ïîìî÷ü ñâîåé ìàãèåé. Ïîýòîìó âàøà áàçà äîëæíà áûòü çàùèùåíà íà 
200%. 
Êàê òîëüêî ðàçäåëàåòåñü ñ “çåëåíûìè”, ìîæåòå ñïîêîéíî âçäîõíóòü. Äàëüøå ìîæíî èñïîëüçîâàòü êàêóþ óãîäíî 
òàêòèêó äëÿ ðàçãðîìà äâóõ îñòàâøèõñÿ ïëåìåí.

25: THE BEGINNING
Ýòî áîíóñ-ìèññèÿ. Êàê âû ïîíÿëè èç çàñòàâî÷íîãî ðîëèêà, âû âîçíåñëèñü íà íåáåñà, òàê ÷òî òåïåðü ìîæåòå 
áðîñàòü çàêëèíàíèÿ íåïîñðåäñòâåííî â ëþáóþ òî÷êó êàðòû. (Ôèãóðêà øàìàíà â ýòîé ìèññèè ïîïðîñòó 
îòñóòñòâóåò.) Ïðåäñòàâëÿåòå, êàê ýòî çàìå÷àòåëüíî! Ìîæíî, ê ïðèìåðó, ñðàçó æå âëåïèòü âóëêàí (åñëè, 
êîíå÷íî, ó âàñ åñòü çàðÿä Volcano) àêêóðàò â öåíòð âðàæåñêîãî ïîñåëêà, íå ëîìàÿ ãîëîâó íàä òåì, êàê 
ïðîáèòüñÿ ÷åðåç îõðàíó.
Òîëüêî íå ñïåøèòå ðàäîâàòüñÿ. Ïåðâûå ïîë÷àñà èãðû áóäóò î÷åíü òÿæåëûìè. È äëÿ íà÷àëà âíèìàòåëüíî 
îñìîòðèòåñü. Áàçû ïðîòèâíèêà íàõîäÿòñÿ ñîâñåì ðÿäîì, è ó êàæäîãî èç âðàæäåáíûõ âàì ïëåìåí èçíà÷àëüíî åñòü 
âåñüìà âíóøèòåëüíàÿ àðìèÿ. Ê ñ÷àñòüþ, âû íàõîäèòåñü ïî÷òè íà îñòðîâå, êîòîðûé ñîåäèíåí øåñòüþ 
ïåðåøåéêàìè ñ òàêèìè æå îñòðîâàìè. (Âîîáùå, ãåîãðàôèÿ ýòîé ìèññèè ïîðàçèòåëüíî ñèììåòðè÷íà.) Èäåÿ ñîñòîèò 
â òîì, ÷òîáû ïåðåðåçàòü ýòè ïåðåøåéêè. Òîãäà âðàæäåáíûì ïëåìåíàì íè÷åãî íå îñòàíåòñÿ, êàê âîåâàòü äðóã ñ 
äðóãîì, è îíè ïðàêòè÷åñêè îñòàâÿò âàñ â ïîêîå. Òåì âðåìåíåì âû ñìîæåòå óêðåïèòü è äîðàçâèòü ñâîþ áàçó 
(äàáû îáåñïå÷èòü áûñòðóþ çàðÿäêó çàêëèíàíèé), à çàòåì ïðîñòî çàäàâèòü âñåõ ñâîåé ìàãèåé.



Íî âñå ýòî â áóäóùåì. À ïîêà ÷òî ñ ñàìîãî íà÷àëà èãðû îòïðàâüòå òðåíèðîâàòü øòóê 20 ñâÿùåííèêîâ, è íè÷åãî íå
ñòðîéòå (ïîïðîñòó íå óñïååòå). Ñâÿùåííèêè áóäóò ïîëåçíû íà òîò ñëó÷àé, åñëè îòäåëüíûå áîéöû ïðîðâóòñÿ â 
âàø ëàãåðü (à òàêîå íåèçáåæíî ïðîèçîéäåò). Êîíå÷íî, ïîëåçíî áûëî áû èìåòü firewarriors, íî âñÿ áåäà â òîì, ÷òî 
ñêîðî íà÷íåòñÿ òàêàÿ ñâèñòîïëÿñêà, ÷òî âû ïðîñòî íå ñìîæåòå êîìàíäîâàòü ñâîèìè âîéñêàìè, óäåëÿÿ âñå âðåìÿ 
òîëüêî ìàãèè. Ñâÿùåííèêè æå ìîãóò ðàáîòàòü â “àâòîìàòè÷åñêîì” ðåæèìå; ñàìîå ãëàâíîå - èõ íå ìîãóò îõìóðèòü 
âðàæåñêèå ñâÿùåííèêè.
Ñ ñàìîãî íà÷àëà ïîñòàâüòå çàðÿæàòüñÿ òîëüêî çàêëèíàíèÿ Lightning è Flatten. Âñå âíèìàíèå óäåëÿéòå òîìó, 
÷òî ïðîèñõîäèò íà áàçàõ ïðîòèâíèêà. Âàøà ãëàâíàÿ çàäà÷à - íè â êîåì ñëó÷àå íå äîïóñòèòü ìàññîâîé àòàêè íà 
ñâîé ëàãåðü. Åñëè óâèäèòå, ÷òî ïðîòèâíèê ñêîïèë áîëüøèå ñèëû íà íàïðàâëåíèè, âåäóùåì ê âàì, ñáðîñüòå íà 
íåãî FireStorm (íî ó÷òèòå, ÷òî ó âàñ åñòü òîëüêî äâà çàðÿäà ýòîé ìàãèè). Åñëè æå óæå íåò FireStorm, òî 
ìîæíî òðàõíóòü âðàæåñêîãî øàìàíà ìîëíèåé - òîãäà, âîçìîæíî, àòàêà è íå ñîñòîèòñÿ. Ñ ýòîé æå öåëüþ ìîæíî 
èñïîëüçîâàòü è Òîðíàäî. 
Íî ÷òî äåëàòü, åñëè ïðîòèâíèê óæå áðîñèë íà âàñ î÷åíü êðóïíûå ñèëû? Çäåñü ïðîõîäèò òðþê ñ èñïîëüçîâàíèåì 
çàêëèíàíèé Hypnotize è Convert. Ôîêóñ ñîñòîèò â òîì, ÷òîáû ñîçäàòü ó ïðîòèâíèêà âïå÷àòëåíèå, ÷òî íà íåãî 
íàïàëè ñçàäè. Äåëàåòñÿ ýòî òàê. Ïðåäïîëîæèì, ÷òî ïåðåäîâûå ÷àñòè âðàãà âîò-âîò âîðâóòñÿ â âàø ëàãåðü. 
Âû áðîñàåòå Hypnotize íà òåõ áîéöîâ (ëó÷øå - íà âîèíîâ), êîòîðûå áåãóò â àðüåðãàðäå (òî áèøü, îòñòàþò îò 
ïåðåäîâûõ). Òîãäà ïåðåäîâûå ÷àñòè, âìåñòî òîãî, ÷òîáû âîðâàòüñÿ â âàø ëàãåðü, ïîâåðíóò íàçàä è íà÷íóò 
ðàçáèðàòüñÿ ñ íåîæèäàííî ïîÿâèâøèìñÿ âðàãîì. Âîçíèêíåò ñóìÿòèöà, ïîñëå êîòîðîé âðàæåñêàÿ àðìèÿ, ñêîðåå 
âñåãî, îòîéäåò íàçàä (òî ëè áîÿñü óäàðà ñçàäè, òî ëè “çàáûâ” î ñâîèõ ïëàíàõ?). Ñ ïîìîùüþ æå ìàãèè Convert 
ìîæíî çàâåðáîâàòü äèêàðåé â òûëó âðàãà. Ýôôåêò áóäåò òàêèì æå.
Åñëè æå ýòîò ôîêóñ íå ñðàáîòàåò, èëè âñå çàðÿäû Hypnotize è Convert áóäóò èñ÷åðïàíû, òîãäà íè÷åãî íå 
îñòàíåòñÿ, êàê íàøëåïàòü áîëîò ïåðåä íàñòóïàþùåé àðìèåé. Íî áåðåãèòå Swamp, è ñòàðàéòåñü èñïîëüçîâàòü 
ýòî çàêëèíàíèå òîëüêî â êðàéíèõ ñëó÷àÿõ. 
Ñëîâîì, â ïåðâûå ïîë÷àñà èãðû âàì ïðåäñòîèò ïðîäåìîíñòðèðîâàòü ÷óäåñà ëîâêîñòè è èçîáðåòàòåëüíîñòè. 
Ñîõðàíÿéòåñü êàê ìîæíî ÷àùå.
Êàê òîëüêî ó âàñ áóäåò òðè çàðÿäà Flatten, ïåðåðåæüòå ïåðåøååê, âåäóùèé ê ëàãåðþ “êðàñíûõ”, òàê êàê 
“êðàñíûå” íàèáîëåå àãðåññèâíû. Çàòåì îòðåæüòåñü îò “çåëåíûõ” è “æåëòûõ” (è ïóñòü âàñ íå ñìóùàåò, ÷òî 
“çåëåíûå” óæå ïîíàñòðîèëè íà ïåðåøåéêå ñâîè õèæèíû; ïðîñòî ïîòðåáóåòñÿ, íå 3, à 5-6 çàðÿäîâ Flatten - òîëüêî
è âñåãî). Â ïåðèîäû çàòèøüÿ ìîæíî ðàâíîìåðíî ïåðåðàñïðåäåëÿòü ñâÿùåííèêîâ ïî ñâîåìó ëàãåðþ, à òàêæå 
øàðàõàòü ìîëíèÿìè âðàæåñêèõ æðåöîâ (ýòî ïîëåçíî â äâóõ îòíîøåíèÿõ: ìîæíî ñîðâàòü âðàæåñêóþ àòàêó, äà è 
÷åòâåðòü çàïàñà ìàíû âðàãà ïåðåéäåò ê âàì, ÷òî â áîëüøèíñòâå ñëó÷àåâ îêóïàåò çàòðàòû íà îäèí çàðÿä 
Lightning).
Êàê òîëüêî áóäóò ïåðåðåçàíû âñå òðè ïåðåøåéêà, âåäóùèå ê âðàæåñêèì áàçàì, ìîæåòå âçäîõíóòü ñïîêîéíî. 
(Êîíå÷íî, îñòàþòñÿ åùå òðè ïåðåøåéêà, íî ïî íèì ìîæíî äîáðàòüñÿ äî âàøåé áàçû òîëüêî îêîëüíûì ïóòåì, òàê ÷òî 
ïðîòèâíèêè ñêîðåå ïåðåãðûçóòñÿ äðóã ñ äðóãîì, ÷åì äîáåðóòñÿ äî âàñ.) Ñ ýòîãî ìîìåíòà ìîæåòå çàíÿòüñÿ ñâîèì 
ëàãåðåì: òðåíèðóéòå âîèíîâ è firewarriors, ñòðîéòå õèæèíû è áàøíè. Îäíàêî ïðîäîëæàéòå ïîêà ÷òî çàðÿæàòü 
òîëüêî Flatten è Lightning, òàê êàê ëó÷øå âñåãî ïåðåðåçàòü è òðè îñòàâøèõñÿ ïåðåøåéêà. À óæ ïîñëå ýòîãî 
ìîæíî ðàçâåðíóòüñÿ âîâñþ - çàðÿæàéòå âñå, ÷òî âàøåé äóøå óãîäíî, è ãðîìèòå âðàãà.
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