


perz)iChen GluCKwunsch zu |hreéhn heuen
Eisenbahn Deluxe Set

Das Eisenbahn Deluxe Set stellt ein hochintelligentes Spielsystem
dar, das auch fiir kleine Hénde leicht zu handhaben ist.

Auf spielerische Art und Weise wird sich ihr Kind stundenlang
damit beschéftigen, die zahlreichen Funktionen zu erforschen.

Viel Spal® damit!

Tout€S nos £eljcitations pour votre
nouve) Intelljgent Train

Intelligent Train est un systéme de jeu particulierement intelligent,
qui est facile & manipuler par les plus jeunes, car parfaitement adapté
a leurs petites mains. Ses nombreuses fonctions sont congues pour
attirer et retenir lattention de votre enfant et lui faire passer de
nombreuses heures de jeu basées sur l'exploration du monde

qui lentoure. Amusez-vous bien !

(onoratu)dzjonj per j) tuo
Trenino [nte)ligente:

1l Trenino Intelligente & un sistema di gioco molto intelligente,
adatto anche alle manine pill piccole. Le sue innumerevoli
funzioni sono state studiate per coinvolgere il tuo bambino

ed ispirare ore ed ore di gioco esplorativo. Buon divertimento!

Nutzen Sie Qlle Mo9)iChKeiten
des Eisenbahn Neluxe Sets

Mit dem Eisenbahn Deluxe Set erlebt Ihr Kind ein unterhaltsames
und bereicherndes Spiel. Das Eisenbahn Deluxe Set bietet weit
mehr als eine runde Strecke und eine einfache motorisierte
Lokomotive. Es steckt voller Herausforderungen, die Ihr Kind dazu
anregen, herauszufinden, wie Dinge funktionieren. Es stellt sich
vor, was passiert, wenn es etwas neues ausprobiert. Es entdeckt
die Mdglichkeit, ein Ereignis zu wiederholen oder zu @ndern.

Nehmen Sie sich einen-Moment Zeit, um Ihrem Kind Anweisungen
zum Eisenbahn Deluxe Set zu geben. Lassen Sie dann Ihr Kind
selbst experimentieren! Beim Eisenbahn Deluxe Set geht es
ausschlieBlich darum, eine Auswahl zu treffen und neue
Spielsituationen zu schaffen. Diese Spielsituationen &ndern

und entwickeln sich mit den Entscheidungen, die Ihr Kind trifft!

Ihr Kind steuert die ,intelligente" Eisenbahn, indem es einen
der beiden individuellen Lokfiihrer auswéhlt und die bunten
Code-Steine in die Strecke einbaut. Mit den Code-Steinen
kann man das Verhalten der Eisenbahn dndern.

Wir raten Ihnen, Threm Kind dabei zu helfen, das Beste aus der
Eisenbahn herauszuholen, indem Sie sich am Spiel beteiligen oder
es beobachten und Ihr Kind ermutigen und loben, wéhrend Sie
gemeinsam das kreative Spiel mit der Eisenbahn genieRen!
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Gereliciteerd met de njeuve
Inte)li-trein

De Intelli-trein is een bijzonder intelligent speelsysteem dat
gemakkelijk te hanteren is voor kleine handjes. De vele elementen
zijn ontworpen om uw kind te inspireren en urenlang al spelend op
onderzoek uit te laten gaan. Veel plezier!

Udvozsljiik az uj Intelligent Train

izgalmas vildgaban

Az Intelligent Train kifejezetten az apro kezek szdméra
tervezett intelligens" jaték. A jaték szamtalan lehetéségét rejti
magdban, arra dszténzi gyermekét, hogy induljanak felfedezéitra
az 6nfeledt szérakozis birodalmaba. Kalandra fel!
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Pour prof£jter pl€inEment de
I”Intel1j9ent Train

Intelligent Train invite votre enfant a s'impliquer dans un jeu
riche, constructif et instructif. Intelligent Train est bien plus
qu'un simple assemblage de rails parcouru sans fin par une petite
locomotive. Il regorge de challenges qui permettront a votre
enfant d’apprendre comment les choses fonctionnent.

De comprendre ce qui se passe quand il essaye quelque chose

de nouveau. De découvrir comment répéter ou modifier une
séquence donnée d'événements.

Votre enfant profitera encore plus de son jouet si vous prenez un
instant pour lui montrer comment lutiliser. Laissez-le ensuite
l'explorer a sa guise ! Intelligent Train est congu pour amener
votre enfant a faire des choix et a créer de nouvelles situations
de jeu. Des situations de jeu qui changent et évoluent en
fonction des décisions qu'il prend !

Votre enfant commande ['Intelligent Train ‘intelligent' en choisissant
l'un des deux conducteurs, chacun possédant sa propre personnalité,
et en insérant des briques Code colorées dans la voie. Ces briques
Code modifient le comportement du train.

Nous vous conseillons daider votre enfant a tirer le maximum de
['Intelligent Train en vous impliquant dans ses jeux, en l'observant,
en l'encourageant et en le félicitant de ses nouvelles idées, pour,
ensemble, vous amuser & créer sans cesse de nouveaux jeux.
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Utiljzzo ottimqle de)l Trenjno
Inte))igente

Il Trenino Intelligente invita il tuo bambino a cimentarsi con
un gioco manuale completo e stimolante. Il Trenino Intelligente
€ molto di pit di un tradizionale trenino elettrico. Pone tante
sfide diverse, che incoraggiano il tuo bambino ad imparare
come funzionano le cose, a capire che cosa succede quando
prova qualcosa di nuovo e a scoprire nuovi modi di ripetere

0 variare una sequenza di eventi.

Dedica qualche minuto ad insegnare al tuo bambino l'uso
fondamentale del Trenino Intelligente. Poi lascia che esplori da
solo! Il Trenino Intelligente invita il tuo bambino a fare delle
scelte e a creare nuove situazioni di gioco. Queste situazioni
ludiche cambiano e si evolvono quando il tuo bambino prende
delle decisioni.

Il bambino controlla il Trenino Intelligente scegliendo uno dei
due macchinisti, ciascuno dei quali ha una propria personalita,
ed inserendo nei binari i variopinti mattoncini codificati.
Questi mattoncini codificati cambiano il comportamento

del trenino.

Aiuta il tuo bambino ad usare al meglio il Trenino Intelligente,
lasciandoti coinvolgere, incoraggiandolo ed elogiandolo,
e condividendo il piacere di questo gioco creativo con il trenino.

zovee] moleljjKk ujt de
Intellj-trein halen

De Intelli-trein nodigt uw kind uit om op een waardevolle en
lonende manier met treinen te spelen. De Intelli-trein is veel

meer dan een ronde baan en een eenvoudige locomotief met

motor. Hij zit vol uitdagingen voor uw kind om meer te leren

over hoe de dingen in elkaar zitten. Uitzoeken wat er gebeurt
als je iets nieuws uitprobeert. Manieren ontdekken waarop je

een serie gebeurtenissen kunt herhalen of veranderen.

Gun uzelf een paar minuten om uw kind te laten zien hoe de
Intelli-trein werkt. En laat uw kind daarna zelf op onderzoek
uitgaan! De Intelli-trein stimuleert uw kind om te kiezen en

nieuwe spelsituaties te creéren. Deze spelsituaties veranderen
en ontwikkelen zich met de beslissingen van uw kind!

Uw kind bestuurt de ‘intelligente’ Intelli-trein door te kiezen voor
een van de twee machinisten met hun eigen persoonlijkheid,

en door de kleurrijke codestenen op de baan te zetten.

Deze codestenen veranderen het gedrag van de trein.

Wij helpen u om uw kind te stimuleren zoveel mogelijk uit de
Intelli-trein te halen. Doe mee, moedig uw kind aan en geef het
complimentjes terwijl u samen van het treintje spelen geniet!

Hasznalja ki az Intelligent Train-be
rejlé szamtalan lehetdséget

Az Intelligent Train a vastitjatékok sokszin(i és csabito viligaba
kalauzolja gyermekét. Az Intelligent Train nem egyszertien egy kor
alaku sinpalya motoros mozdonnyal. Ennél lényegesen t&bb. Jaték
kozben a kicsinyeknek szamtalan kihivassal kell szembenézniik,
mikozben sokat megtanulnak a vilig dolgainak miikédésérdl.
Megtudjélk mi torténik, ha valami Gjat probalnak ki... Felfedezik,
hogyan tudnak bizonyos eseményeket, térténéseket Gjra létrehozni
vagy megvltoztatni...

Szénjon egy-két percet arra, hogy elmagyardzza gyermekének
az Intelligent Train egyszer( hasznalatét. Aztén indulhat a moka
és a felfedezés! Jaték kozben az Intelligent Train déntéshozatalra
és U] jatékhelyzetek kitaldlisara sarkallja gyermekét. A helyzetek
gyermeke dontéseitd| fiiggden viltoznak és alakulnalk.

Valéjaban az On gyermeke az, aki az ,intelligens” Intelligent Traint
iranyitja. O valasztja ki a két, kiilénbdz6 személyiségjegyeklel
felruhazott mozdonyvezeté kéziil a neki tetszét, 6 helyezi a vidim
szinli kédelemelet a sinekre. A kodelemek megvéltoztatjak

a vonat viselkedését.

Szeretnénk, ha a jokedvii egyiittlétek soran On is élvezné a kreativ
vasttjatékor, figyelmes szemlélgje lenne gyermeke jatélkanak,
biztatnd &t a kisérletezésre, és dicsérné szamtalan Gj Stletét.

Az Intelligent Train-ben rejlé szamtalan lehet&séget csak igy
lesznek képesek igazan kihaszndlni!
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Lernen Sie das neve [£isenbahn Deluxe Set kennen
Découvrez )& nouve) |nte)ljgent Trajin

Ti presentjdmo j) tuo nuove Trenjno |nte))jgente:
Dit 1S de nieuve |nte)lj-trein

Bemutatjuk az 0j Intelligent Train izgalmas vildgit

AT bLA oD

Aufbauen der ovalen Strecke.
Construisez un circuit ovale.
Posa il circuito ovale dei binari.
Zet de ovale baan uit.

Allitsak 6ssze az ovalis sinpalyat.
WAk OMREEEY FLET,

Die Code-Steine sind beliebig einsetzbar. Mit dem roten Code-Stein wird der Zug zum
Halten gebracht. Der pinke Stein ldsst die Eisenbahn pfeifen. Bei Einsatz des blauen
Steins @ndert die Eisenbahn ihre Richtung. Jede einzelne Aktion hat ihr eigenes
Gerdusch. Die Gerdusche sind bei jedem Lokfiihrer unterschiedlich!

Placez des briques Code ol vous le voulez le long de la voie. La rouge provoque l'arrét
du train. La rose actionne le sifflet. La bleue inverse le sens de la marche. Ecoutez les
bruits associés a chaque action et remarquez comment ils changent en fonction du
conducteur du train !

fermare il trenino. Il mattoncino rosa lo fa fischiare. Quello blu fa invertire il senso
di marcia. Ascolta i suoni esclusivi di ciascuna azione e come variano a seconda di
chi conduce il treno!

Posiziona i mattoncini codificati in qualsiasi punto dei binari. Il mattoncino rosso fa I

Zet de codestenen ergens op de baan. Met de rode stopt de trein. Met de roze fluit

de trein. Met de blauwe verandert de trein van richting. Luister naar de unieke

geluiden van elke actie en hoe ze, afhankelijk van de machinist die de trein bestuurt,

veranderen! 9

Helyezzék a kodelemeket a pélya tetszéleges helyére. A piros szinli megélldsra, a rézsaszin(
dudaldsra, a kék szind iranyvaltasra készteti a kisvonatot. Figyeljenek csak az eseményeket
kiséré egyedi hangokra... Nem mindegy am, melyik vezetd iil a kisvonatban!

MEBOFE M- IOV 2EFLEYS. FLa—FIovs FIREELESEET,
EVYIEAEEML LET. HEEHTHLMETHAN BIBYET,
TRENOMIEDIFISH A EZ & CHE. BEFISL > TENEILT AHMFISEELEL LS,




Die Lokomotive auf die Gleise stellen und den
Giiterwagen anbauen. Wenn man jetzt
Start/Stop driickt, lduft die Eisenbahn im
normalen Modus.

Placez la locomotive sur la voie, ajoutez le
wagon de marchandises, appuyez sur le bouton
marche-arrét, et le train démarre en
fonctionnement normal.

Metti la locomotiva sui binari, aggiungi
i vagoni merci e premi il pulsante
Marcia/Arresto, per far partire il
trenino in modalita normale.

Zet de locomotief op de baan, zet er
een goederenwagon achter, druk op

de start-/stopknop en de trein rijdt

op de normale manier.

Tegyék a sinre a kis mozdonyt, csatoljak
hozza a tehervagonokat, nyomjak meg

a Start/Stop gombot és maris normal
izemmaodban zakatol a kisvonat.

WHEEREICEY FLTHRMEEMA, Wik FERS
UEWRTE. NEEEY B TEVET.




Lernen Sie das neve [£isenhahn Deluxe Set Kennen

Decouvrez )€ nouve) nte))joent Train

Ti presentiamo j] tuo nuove Trenino [ntelljgente:

Dit is de nieuve |nte)li-trein
Bemutatjuk az 0j Intelligent Train izgalmas vilagat

AT bAoA oD

Einen Lokfiihrer auswahlen und

ihn in die Lokomotive einsetzen.

Die Geschwindigkeit, das Signal und
die Gerdusche verandern sich (den
Fahrer wechseln, um unterschiedliche
Effekte zu horen).

Choisissez et placez un des deux
conducteurs dans la locomotive.
La vitesse, le sifflet et le bruit
émis par le train changent
(intervertir les conducteurs

pour obtenir différents effets).

Scegli uno dei macchinisti e mettilo
nella locomotiva. La velocita, il
fischio e i suoni variano: cambia
macchinista per ottenere

effetti diversi.

Kies een van de twee machinisten
en zet hem in de locomotief.

De snelheid, de fluit en

de treingeluiden wijzigen
(verwissel de machinist

voor verschillende effecten).

Vilasszanak ki egyet a két
mozdonyvezetd kéziil és tiltessék
be a vezetéfiilkébe. A kisvonat
sebessége megviltozik, masképpen
dudal, eltérdé hangol kisérik

az utazist (a kivalasztott
vezetStdl| fliggben).

2 NDEERFM D EH AR
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Die Tankstation aufbauen und am Rand der
Strecke platzieren. Den griinen Code-Stein neben
der Station auf die Gleise stecken. Die Eisenbahn
wird hier automatisch aufgetankt! Den Zapfhahn
in die Eisenbahn stecken. Achten Sie darauf,

was fiir Gerdusche beim Pumpen des

Kraftstoffs entstehen.

Construisez la station-service et placez-la prés de la
voie. Placez la brique Code verte tout prés d'elle sur
la voie. Le train s'arrétera automatiquement pour
faire le plein. Insérez le pistolet dans le train.
Ecoutez les voix et les bruits produits par la pompe
de carburant.

Costruisci la stazione di rifornimento e posizionala
accanto ai binari. Aggiungi ai binari il mattoncino
codificato verde, accanto alla stazione. Il trenino

si fermera automaticamente per fare rifornimento.
Inserisci lugello di rifornimento nella locomotiva.

Bouw het tankstation en zet het dicht bij de baan.
Plaats de groene codesteen ernaast op de baan.
De trein zal automatisch stoppen om te tanken.
Stop het mondstuk van de brandstofslang in de
trein. Luister naar de stemmen en de tankgeluiden.

Epitsék meg az lizemanyagtdltd allomast és
allitsak fel a palya kozelében. Kézvetleniil mellé,
a sinre pedig helyezzék el a z8ld szini kodelemet.
Mi toreénik vajon? A kisvonat megill, hogy
lizemanyagot vegyen fel. Csatlakoztassak a
csovet a vonathoz, és mér hallatszik is az
lizemanyag pumpalds hangja!

IR EMAL T, MBOZIEISBEEET,
ﬁ’%;mﬁﬁm%mﬁ%!-ﬁ&w:

— Koy Z&EFLE

FIEIEHEBD =8I amaﬁl fé‘ﬁ LET.
REIZ/ ) EZELAHET,
ADEPIGHR TOEE MEEL LS.

Ascolta le voci e i suoni della pompa di rifornimento.

|
|
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Hier driicken, dann halt die Eisenbahn an.
Arrétez le train en appuyant ici.

Ferma il trenino premendo qui.

Stop de trein door hier te drukken.

A kisvonat megallitisidhoz ezt nyomjak meg.

oWy EREAFLELES,

&0 @&

Er valt nog veel meer ontdekken, als je maar onderzoekt!

Bezoek www.legoexplore.com en bekijk de Intelli-trein site.

|

|

{ Wer experimentiert, entdeckt noch viel mehr! Unter

% www.legoexplore.com finden Sie unsere Eisenbahn-Seite.
1
1

Latogassanal el honlapunkra a www.legoexplore.com
cimen, ahol még szdmtalan Uj felfedezés var Ondkre!
Tekintsék meg Intelligent Train oldalunkat is!

LId#dik—L - R—www. legoexplore. com  (EFEDH) T.
HREHERI= >V TORME K< SBAHEES, o

Plus vous utiliserez le train, plus vous découvrirez de
possibilités ! Visitez www.legoexplore.com et découvrez
notre site Intelligent Train.

‘. E '@ molto di pitt da scoprire esplorando! Visita il nostro
% sito Trenino Intelligente su www.legoexplore.com.
|



Aushdu des Eisenbahn Deluxe Sets
Mit diesen optionalen Extras wird das
Eisenbahn Deluxe Set noch spannender
und herausfordernder gestaltet.

Agrandir Intelligent Train

Rendez Intelligent Train encore plus
amusant et augmentez le nombre de
défis a l'aide des options suivantes.

Articoli opzjondli per {l Trenjno
Intelljgente

Rendi il Trenino Intelligente ancora pill
divertente ed entusiasmante con questi
prodotti opzionali.

De Intelli-trein ujthrejden

Met deze accessoires zal de Intelli-trein
nog leuker en uitdagender worden.

Az Intelligent Train tovabbfejlesztése
Az alabbi kiegészitdk segitségével még
szérakoztatdbba és izgalmasabbd tehetik

a jatékot az Intelligent Train-nel.

AT LA D OIRR
UFOA T avEERTHEAVTY FLAVE
EHIEELCAKRCTEST,

Eisenbahnstation

Mit der Eisenbahnstation erlebt Ihr Kind noch mehr SpaB, da es
die Station selber aufbaut, den neuen gelben Code-Stein auf der
Strecke platziert und an einem spannenden und herausfordernden
Spiel teilnimmt. Die Eisenbahn hélt hier automatisch an. So horen
sich die Gerdusche an, wenn die Reisenden und ihr Gepéck im
Waggon untergebracht werden.

La gare Intelligent Train

Votre enfant se plongera dans de nouvelles heures de jeu
passionnantes en construisant la gare et en mettant en place la
nouvelle brique Code jaune sur la voie. Le train s‘arréte ensuite
automatiquement a la gare. Ecoutez ce qui se passe quand vous
placez des passagers et leurs bagages dans le wagon.

Stazione Trenino Intelligente

Il tuo bambino si diverte ancora di pit costruendo la stazione,
aggiungendo ai binari il nuovo mattoncino codificato giallo e
lasciandosi coinvolgere nel gioco divertente e pieno di nuove
sfide. Il trenino si ferma automaticamente alla stazione. Ascolta
che cosa succede quando metti passeggeri e bagagli nel vagone!

Intelli-trein Station

Nog meer actie als uw kind het station bouwt, de nieuwe gele
codesteen op de baan zet en helemaal bij de pret en het uitdagende
spel betrokken raakt. De trein stopt automatisch bij het station.
Luister naar wat er gebeurt als de passagiers en hun bagage in de
wagon gezet worden.

Intelligent Train allomas

Az illomas megépitése, az (ij sarga szinii kodelem sinre helyezése
még szérakoztatdbba és sszetettebbé teszi a jtékot.

Az illomashoz érve a kisvonat automatikusan megall. Fiileljenek
csak, mi torténik, ha az utasok poggyaszaikkal egytitt felszallnak

a vonatra! A jiték véget nem éré szorakozést és izgalmat igér!

{YFURLAY - RF—vay
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Eisenbahntunnel

Es macht ihrem Kind sehr viel SpaR, den Tunnel iiber den
Gleisen aufzubauen und die Warnschilder aufzustellen.
Platzieren Sie den neuen violetten Code-Stein und héren Sie
auf das Eisenbahn-Signal, das ertont, wenn der Zug durch
den Tunnel fahrt (das Signal und die Geschwindigkeit des
Zuges hingen von dem eingesetzten Lokfiihrer ab!).

Le tunnel Intelligent Train

Votre enfant samusera beaucoup a installer le tunnel sur
la voie et a placer les panneaux de signalisation. Insérez
la nouvelle brique Code violette sur la voie et écoutez

le coup de sifflet émis quand le train traverse le tunnel
(le bruit du sifflet et la vitesse du train changent en
fonction du conducteur utilisé !).

Galleria Trenino Intelligente

Il tuo bambino si diverte a posizionare la galleria sui binari
e a montare la segnaletica. Aggiungi il nuovo mattoncino
codificato viola ai binari e senti fischiare il trenino mentre
entra nella galleria: il fischio e la velocita del trenino
variano a seconda del macchinista usato!

Intelli-trein Tunnel

Uw kind zal ervan genieten de tunnel over de baan te zetten
en de waarschuwingsborden te plaatsen. Zet de nieuwe paarse
codesteen op de baan en luister naar het geluid van de fluit
als de trein door de tunnel rijdt. (Het geluid van de fluit en
de snelheid van de trein zijn afhankelijk van de machinist
die gebruikt wordt!)

Intelligent Train alagit

Az alagit megépitése, a figyelmeztetd tiblik felallitisa Gjabb
izgalmas feladat gyermeke szdmara. Az (j lila szinl kodelem
sinre tételével a kisvonat az alagdton athaladva viddm fiittyszot
hallat! A fiittyszé hangja és a kisvonat sebessége attol fiigg,
melyik mozdonyvezet6 iil a vezetdfiilkében!

AoF) LAY bR

PRV ERBEICEOVTESIEREEAITET.
RBOI—FIOv ) ZRBISET LT, JIEA oRILE

MR HEFICHAREEMEFEL LS, (REOFLIED
HEEED S OBEFEBEFICESE AN L >TEEYFET)

Giiterwagen ;

Mit dem ,intelligenten" Giiterwagen erlebt Ihr Kind das

Auf- und Abladen als interaktive Erfahrung. Platzieren Sie

den neuen orangefarbenen Code-Stein auf den Gleisen.

Die Eisenbahn hélt hier automatisch an, um auf- oder abgeladen
zu werden. Auf die Gerdusche horen und versuchen zu erraten,
was sich in den verschiedenen Kisten befindet. Die Sound-Effekte
der zwei Container aus Set 3325 ertGnen auch, wenn sie mit
dem Giiterwagen aus Set 3326 eingesetzt werden.

Le transport de marchandises Intelligent Train

Votre enfant s'amusera beaucoup avec ce wagon ‘intelligent’
qui fait du chargement et du déchargement des marchandises
une expérience interactive. Placez la nouvelle brique Code
orange sur la voje. Le train s'arréte automatiquement pour

le chargement. Ecoutez et essayez de deviner ce qui se trouve
dans chacun des conteneurs de marchandises. Les deux
conteneurs du set no. 3325 déclenchent également des effets
sonores quand ils sont utilisés avec le wagon du sét no. 3326.

Vagone merci Trenino Intelligente

Il tuo bambino si divertira con il vagone intelligente che fa
del carico e dello scarico delle merci un‘esperienza interattiva.
Aggiungi il nuove mattoncino codificato arancione ai binari.
Il trenino si ferma automaticamente per caricare. Ascolta

e cerca di indovinare che cosa c'é in ciascuno dei container.

I due container del set 3325 attivano anche degli effetti
sonori quando vengono usati insieme al vagone del set 3326.

Intelli-trein Goederenwagon

Uw kind zal genieten van een ‘intelligente” wagon waarmee
het laden en lossen van de goederen een interactieve ervaring
wordt. Zet de nieuwe oranje codesteen op de baan. De trein
stopt automatisch om te laden. Luister en probeer te raden
wat er in de containers zit. De twee containers van setnummer
3325 zullen ook voor geluidseffecten zorgen als ze met de
wagonset van nummer 3326 gebruikt worden.

Intelligent Train rakomany

Az ,jintelligens" tehervagon interaktiv élménnyé varazsolja
a rakomany fel- és lepakolasat. Helyezzék a narancsszin
kodelemet a sinekre. A kisvonat automatikusan megill,
berakodasra készen. Figyeljenek csak, a hangok elaruljik,
hogy milyen rakomany van a rakomény belsejében!

A 3325-6s készlet két konténere is hangeffektusokat
produldl, ha a 3326-os készlet tehervagonjaiba helyezik Sket.
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wie das Kisenbahn [eluxe
Set 1hr Kind €ordert

Das Eisenbahn Deluxe Set soll Ihr Kind férdern und
seine Entwicklung unterstiitzen, indem es Ihr Kind dazu
motiviert, herauszufinden, wie -und warum- Dinge

auf dieser Welt geschehen.

Es gibt keine Vorgabe, wie man ,richtig" mit dem
Eisenbahn Deluxe Set spielt ... die Fantasie gibt hier
den Ton an! Ihr Kind hat hier die Kontrolle und nutzt
das Erfinden von Geschichten fiir ein hochaktives Spiel.

Explore Logijct

Entwickelt als Teil des explore logic™-Konzepts unseres
LEGO" Complete Discovery Systems, unterstiitzt das
Eisenbahn Deluxe Set das natiirliche Bediirfnis Ihres
Kindes, die Welt zu verstehen und Einfluss darauf zu
nehmen. Das interaktive Spiel mit der Eisenbahn entwickelt
die Fihigkeit, Probleme zu lGsen und hilft Threm Kind, das
Prinzip von Ursache und Wirkung zu verstehen. Die aktive
Beschaffenheit des Eisenbahn Deluxe Sets scharft die
Feinmotorik Ihres Kindes, indem es seine Neugier fordert.

Besuchen Sie www.legoexplore.com, um mehr iiber alle vier
Welten unseres ganzheitlichen Spiel- und Lern-Systems zur
Kindesentwicklung zu erfahren: explore being me™, explore
together™, explore imagination™ und explore logic™.

Comment Intel1joent Train
3idera votre enf€ant 3
orandir

Intelligent Train a été congu pour aider votre enfant

a grandir et a se développer en le poussant & comprendre
la fagon dont les choses se produisent - et pourquoi
elles le font - dans le monde qui l'entoure.

Il n'y a pas de "facon idéale" de jouer avec Intelligent
Train... l'imagination est vraiment au pouvoir ! Avec
Intelligent Train, c'est votre enfant qui décide, ce qui
permet de transformer les histoires en une forme
particulierement active et motivante de jeu.

Explore Logic

Elément du volet "explore logic™" du "LEGO" Complete
Discovery System", Intelligent Trains'adresse au désir inné
de votre enfant de comprendre le monde et la facon dont
il peut agir sur son déroulement. Le jeu interactif avec un
train développe les capacités de l'enfant a résoudre les
problémes en l'aidant a comprendre la relation de cause

a effet. Le coté actif de UIntelligent Train vous permettra de
développer et d'affiner les capacités motrices et la créativité
de votre enfant tout en nourrissant sa curiosité.

Sur www.legoexplore.com, vous pourrez découvrir et étudier
plus en détail les quatre volets de notre systéme global

de développement de l'enfant : explore being me™,

explore together™, explore imagination™ et explore logic™.




Il Trenino |nte)ljoente
Qqjutd i) tuo hampino
g crescere

1L Trenino Intelligente é stato creato per aiutare la crescita
e lo sviluppo del bambino, sfidandolo a scoprire come
e perché le cose succedono in questo mondo.

IL Trenino Intelligente favorisce il coinvolgimento

del tuo bambino in situazioni di gioco sempre nuove,

che scaturiscono dalle scelte del bambino stesso. Il trenino
sfida il bambino ad esplorare, a fare nuove esperienze

e ad imparare - attraverso processi di azione-reazione

- come controllare gli eventi.

Non esiste un "modo giusto" di giocare con il Trenino
Intelligente - L'unico limite & l'immaginazione! E il tuo
bambino a decidere, e la creazione di una storia diventa
un gioco estremamente attivo.

Explore |_o9jC

Sviluppato nell'ambito del concetto explore logic™

di LEGO" Complete Discovery System, il Trenino Intelligente
si rivolge alla naturale sete dei bambini di capire il mondo
che i circonda e il modo in cui possono influenzarlo.

1l gioco interattivo con il trenino sviluppa le capacita

di Tisolvere i problemi ed aiuta i bambini a comprendere
il concetto di causa ed effetto. Il carattere attivo del
Trenino Intelligente acuisce le capacita motorie pit fini

e quelle creative, incoraggiando la curiosita del bambino.
Visita il sito www.legoexplore.com, per saperne di pill sui
quattro aspetti del nostro sistema olistico di sviluppo del
bambino: explore being me™, explore together™, explore
imagination™ ed explore logic™.

poe de Intellj-trejin uw
Kind helpt 9roejen

De Intelli-trein is ontworpen om kinderen te helpen
groeien en zich te ontwikkelen. Ze worden uitgedaagd
om uit te zoeken hoe en waarom de dingen in deze
wereld gebeuren.

Met de Intelli-trein kan uw kind gemakkelijk bij spelsituaties
betrokken worden die, elke keer dat uw kind een keuze
maakt, weer nieuw zijn. Hij daagt kinderen uit om door
actie-reactie te ontdekken, te ervaren en te leren hoe

ze bepaalde situaties kunnen aanpakken.

Er is niet maar één ‘juiste manier’ om met de Intelli-trein
te spelen... de fantasie beslist! Uw kind is de baas.
Verhalen vertellen wordt opeens een hele actieve manier
van spelen.

Explore Logjct

De Intelli-trein is ontwikkeld als onderdeel van het aspect
"explore logic™" van het LEGO" Complete Discovery System,
en stimuleert de natuurlijke neiging van kinderen om hun
fantasie te gebruiken. Interactief treintje spelen ontwikkelt
het kunnen oplossen van problemen en helpt kinderen het
concept "oorzaak" en "gevolg" begrijpen. Het actieve
karakter van de Intelli-trein is goed voor de fijne motoriek
en stimuleert de creativiteit, terwijl het de nieuws-
gierigheid van uw kind koestert.

Bezoek www.legoexplore.com om meer te weten te komen
over alle vier aspecten van dit systeem voor de ontwikkeling
van kinderen: explore being me™, explore together™,
explore imagination™ en explore logic™.

Az Intelligent Train segiti
gyermeke fejl6dését

Az Intelligent Train kifejlesztésével az a célunk, hogy
elésegitsiik gyermeke fejlédését, kihivasolk elé dllitsul,
melyek arra 6szténzik, hogy megértse a vilag
dolgainak miikodését.

Az Intelligent Train mindig 4j helyzetek elé dllitja gyermekét,
sajit dontéseitdl fiiggden. Felfedezésre, tapasztaldsra
sarkallja, megtanitja az események iranyitdsara azaltal,
hogy nyilvanvaléva teszi szimdra, hogy akciokat

reakciok kévetnek.

Az Intelligent Train-hez nem mellékeliink , jatékszabalyc"
... mindent gyermeke képzel&erejére bizunk! A kicsiké

a fészerep — a torténet elbeszélése ,,csak" eszkoze

az abszolut kreativ jatéknak

A Logika és En

A LEGO" Felfedezések koncepcié Logika és En témakérének
részeként, az Intelligent Train gyermeke azon természetes
vagyit célozza meg, hogy megértse a vilig dolgainak miikédését
és befolydsolja azt. Az interaktiv vasttjaték megismerteti
gyermekével az ok-okozati Gsszefiiggéseket, eziltal fejleszti
problémamegoldo képességét. Az Intelligent Train felkelti
gyermeke természetes kivancsisagat, ezaltal fejleszti

a finom motorikus képességeit és a kreativ gondolkodasra
valé készségét.

Ha ellitogat a www.legoexplore.com internetes oldalunkra,
részletesen olvashat a gyerekek képességeinek fejlesztésére
kidolgozott gyermelkkozpontt szemléletiinkrél a explore

being me Ui, explore together (i, explore imagination 0 és

az explore logic . f
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1 vaupteunktionen

ohne Fjguren

Die Eisenbahn féhrt mit normaler
Geschwindigkeit an

Piepton

Leuchtet drei Mal auf.

I Stop-Stein

Die Eisenbahn halt an.

Piepton

@ I Signal-Stein

bahn féhrt mit

Gesct

Piepton

Die
iiber den Code-Stein.

Richtungswechsel-Stein

Geschwindigkeit die Richtung.

Die Eisenbahn wechselt mit normaler

Piepton

Ausschalten der Eisenbahn
wahrend der Fahrt

wird.

Nach etwa 3 Minuten hilt die Eisenbahn an, wenn
Sie nicht schon vorher von etwas unterbrochen

Piepton

Start/Stop-Knopf wahrend
der Fahrt

Start/Stop

Die Eisenbahn halt an.

Die Eisenbahn féhrt mit geringer
Geschwindigkeit an — nach etwa 3
Sekunden beschleunigt sie auf
normale Geschwindigkeit.

mit der roten Fiur

Piepton

Der Motor startet beim 2.Versuch. Niedrige
Geschwindigkeit. Nach etwa 3 Sekunden

andert sich mit dem Ubergang zur
Normalgeschwindigkeit das Gerausch.

Leuchtet
drei mal auf.

Leuchtet drei Mal auf.

Stop-Stein

Die Eisenbahn halt an.

Das Motorengerdusch setzt langsam aus.

Die Eisenbahn iiberféhrt den Stein. Die
Geschwindigkeit wird fiir etwa 3 Sekunden reduziert.

Ein Signalton. Reduziertes Fahrgerausch fiir
etwa 3 Sekunden.

Richtungswechsel-Stei

bahn hilt an. Die Eisenbah

Die
wechselt bei niedriger Geschwindigkeit
(ca. 3 Sekunden lanfq). die Richtung. Dann_

Das Motorengeréusch setzt langsam aus.,
Die Eisenbahn féhrt etwa 3 Sekunden mit
niedriger Geschwindigkeit. Dann beschleunigt

beschleunigt sie au

sie auf Normalgesc!

Ausschalten der Eisenbahn
wahrend der Fahrt

Nach etwa drei Minuten hilt die Ei an, wenn
Sie nicht schon vorher von etwas unterbrochen wird.

Das Mot h setzt langsam aus.

Einsetzen der Figuren

Der Motor startet beim zweiten Versuch
und (duft dann im Leerlauf.

Start/Stop-Knopf wahrend
der Fahrt

Die Eisenbahn hilt an.

Das Motorengerdusch setzt langsam aus.

Die Figur langweilt sich

3 pauptLunktionen

Der Zug fahrt mit geringer Gesct
- nach etwa 2,5 Minuten fangt die Figur an
zu summen. Reagierst du nicht, schaltet
sich die Eisenbahn aus.

Das Mot
Geschwindigkeit

h fiir niedrige

Mmit der 9elben Fidur

Leuchtet
drei Mal auf

Start/Stop Die Eisenbahn fahrt mit Hoc indigkeit | Start-Gerausch. h fir Hochstgeschwindigkeit. | Leuchtet
an - nach etwa 3 Sekunden beschleunigt sie auf | Nach etwa 3 Sekunden &ndert sich mit dem Ubergang zur | drei mal auf.
normale Geschwindigkeil ‘ indigkeit das Gerdusch.

Stop-Stein Die Eisenbahn hilt an. Die Bremsen quietschen - das Motorengeriusch setzt aus.

Signal-Stein

Nach Uberfahren des Steins Fihrt die Eisenbahn etwa
3 Sekunden lang mit Hochstgeschwindigkeit.
Danach geht sie iiber zur Normalgeschvindigkeit.

Drei Signaltone

T
Richt

Die Ei: hiilt an. Die Eisenbahn wechselt bei
Hochstgeschwindigkeit (ca. 3 Sekunden lang) die
Richtung. Dann beschleunigt sie auf
Normalgeschwindigkeit.

Die Bremsen quietschen. Die Eisenbahn fahrt etwa 3
Sekunden mit Hochstgeschwindigkeit. Dann geht sie
tiber zur Normalgeschwindigkeit.

Ausschalten der Eisenbahn
wahrend der Fahrt

Nach etwa 3 Minuten hilt die Eisenbahn an,
wenn Sie nicht schon vorher von etwas
unterbrochen wird.

Die Bremsen quietschen - das Motorengerdusch
setzt aus.

Einsetzen der Figuren

Der Motor startet und lduft im Leerlauf.

Die Figur schlaft ein

Die Eisent ingert die

Nach etwa 2,5 Minuten ertont ein
Schnarchgerdusch. Wenn man nicht reagiert,
schaltet sich die Ei aus.

Schnarchgerdusch

Driicken des Start/Stop-
Knopfes wahrend der
Fahrt.

Die Eisenbahn hilt an.

Die Bremsen quietschen - das Motorengerdusch setzt
aus.

Leuchtet
drei mal auf.



4 Aurtanken ohne

Tank-Stein

Fiur

Die Eisenbahn stoppt iiber dem Stein.

Nach einem Piepton ertont das Auftankgerausch.

Start/Stop ohne Auftanken

Die Eisenbahn féhrt los.

Piepton

Auftanken der Eisenbahn

Tank-Stein

Die Eisenbahn stoppt iiber dem
Stein

Das Motorengerdusch setzt langsam aus. Auftank-
Gerdusch aus der Tankstelle

Das Auftankgerdusch ertont so lange, wie der Zapfhahn eingesteckt ist.

Start/Stop-Knopf

Zweimaliges Driicken des Startknopfes zum
Starten der Eisenbahn. Die Eisenbahn fahrt
an und bleibt etwa 3 Sekunden in
niedriger Geschwindigkeit. Danach fihrt
sie in Normalgeschwindigkeit

Der Tankwart schimpft, wenn nicht getankt wird.
Nach dem zweiten Knopfdruck lauft die Eisenbahn
etwa 3 in niedriger hwindigkei
dann geht sie iiber zur Normalgeschwindigkeit

Das Benzin geht aus

Die Eisenbahn féhrt mit niedriger
Geschwindigkeit

Der Motor hustet, bis die Ei auf den Tank-Stei
trifft oder bis der Start/Stop-Knopf gedriickt wird. Der
Start/Stop-Knopf beendet die ,Tank leer"-Funktion

Auftanken

Das Tankgeréusch ertont, sobald der Zapfhahn
eingesteckt wird und setzt aus, wenn er wieder
herausgenommen wird. Es kommt auf den

Kraftstoffverbrauch an, wie oft das Pumpgeréusch ertont.

Wenn nicht aufgetankt wird, schimpft der Tankwart.

Durchgehendes Licht, bis
der Knopf gedriickt wird

Der Tank ist leer. Die
Eisenbahn schleppt sich zum
Tank-Stein, wird aber nicht
aufgetankt

o 1

Der Tankwart schimpft, wenn nicht wird.

Licht, bis

Nach dem zweiten Knopfdruck lduft die Eisenbahn
etwa 3 Sekunden in Hochstgeschwindigkei
dann geht sie iiber zur Normalgeschwindigkeit.

Durchgehend:

aufgetankt wird

Auftanken, wenn der Tank
leer ist und sich die
Eisenbahn in der Tankstelle
befindet

Tank-Stein

Nachdem der Knopf zweimal gedriickt
wurde, startet der Motor - nach etwa 3
Sekunden geht die Eisenbahn von
niedriger Geschwindigkeit iiber zur
Normalgeschwindigkeit

6 Auctanken mit der gelben Figur

h wahrend des

Die Eisenbahn stoppt iiber dem
Stein

Die Bremsen quietschen. Die Motorengerdusche setzen
aus. Auftank-Gerausch aus der Tankstelle

Start/Stop

Zweimaliges Driicken des Startknopfes zum
Starten der Eisenbahn. Die Eisenbahn
féhrt an und bleibt etwa 3 Sekunden in
Héchstgeschwindigkeit. Danach fahrt sie
in Normalgeschwindigkeit

Der Tankwart schimpft, wenn nicht aufgetankt wird. Nach
dem zweiten Driicken des Knopfes léuft die Eisenbahn
etwa 3 den in Hochstgeschwindigkeit, dann geht sie
iiber zur Normalgeschwindigkeit

Das Benzin geht aus

Die Eisenbahn fahrt in niedriger
Geschwindigkeit

Der Motor hustet, bis die Ei auf den Tank-Stei
trifft oder bis der Start/Stop-Knopf gedriickt wird. Der
Start/Stop-Knopf beendet die ,Tank leer"-Funktion

Auftanken

Das Tankgerdusch ertont, sobald der Zapfhahn eingesteckt
wird und setzt aus, wenn er wieder heraus genommen
wird. Es kommt auf den Kraftstoffverbrauch an, wie oft
das Pumpgerausch ertont

Start/Stop Der Tank ist leer.

Die Eisenbahn schleppt sich zum
Tank-Stein, wird aber nicht
aufgetankt

Die Eisenbahn fahrt nach dem zweiten
Knopfdruck an. Sie fihrt etwa 2 Sekunden
mit geringer Geschwindigkeit und geht
dann iiber zur Normalgeschwindigkeit

ek aaRand

Der Tankwart schimpft, wenn nicht wird.
Nach dem zweiten Knopfdruck lduft die Eisenbahn
etwa 3 Sekunden in Hochtsgeschwindigkeit, dann
geht sie iiber zur Normalgeschwindigkeit

Licht, bis der
Knopf gedriickt
wird

Auftanken,wenn der Tank leer ist
und sich die Eisenbahn in der
Tankstelle befindet

Tankgerdusch wahrend des Auftankens

Durchgehendes
Licht, bis der
Knopf gedriickt
wird



1 Fonctions de pase sans €j9urine

Marche-arrét Le train démarre a vitesse normale Bip sonore Clignote trois fois

Le train s'arréte immédiatement Bip sonore

I Brique d'arrét
I Brique sifflet

Le train passe le croisement a vitesse normale Bip sonore

Brique marche arriére Le train part en marche arriére a vitesse normale Bip sonore

Ralentissement et arrét Le train s'arréte aprés 3 minutes environ s'il ne Bip sonore

Lol &

reoit pas d'autre information

Bouton marche-arrét durant la

marche

Marche-arrét

Le train s'arréte

Le train démarre a vitesse réduite ; aprés 3
secondes environ, il passe a vitesse normale

Bip sonore

La locomotive démarre au deuxiéme essai.
Vitesse réduite. Aprés 3 secondes environ, le
bruit devient celui produit a vitesse normale

Clignote trois fois

Clignote trois fois

Brique d'arrét.

Le train s'arréte

Le bruit de locomotive diminue et s‘arréte

Brique sifflet

Le train passe sur la brique. La vitesse est
réduite durant 3 secondes environ

Un coup de sifflet. Bruit de vitesse réduite
durant 3 secondes environ

Brique marche arriére

Le train s'arréte. Le train démarre en marche
arriére a vitesse réduite ; aprés 3 secondes
environ, il passe a vitesse normale

Le bruit de locomotive diminue et s‘arréte. La
locomotive démarre en marche arriére a vitesse
réduite ; aprés 3 secondes environ, le bruit devient
celui produit a vitesse normale

Ralentissement et arrét

Le train s'arréte aprés 3 minutes environ s'il
ne recoit pas d‘autre information

Le bruit de locomotive diminue et s‘arréte

Mise en place de la figurine

La locomotive démarre au deuxiéme essai
et roule a vitesse réduite

Touche marche-arrét
durant la marche

Le train sarréte

Le bruit de locomotive diminue et s‘arréte

La figurine s'ennuie

Marche-arrét

Le train circule a vitesse réduite ; aprés 2,5
minutes environ, [a figurine commence & grogner
et le train passe en mode ralentissement-arrét
s'il ne regoit pas d'autre information

Le train démarre a vitesse élevée ; aprés 3
secondes environ, il passe a vitesse normale

Le bruit de locomotive est celui de la
vitesse réduite

Bruit de démarrage. Le bruit de locomotive est celui de la
vitesse élevée. Aprés 3 secondes environ, le bruit devient
celui produit a vitesse normale

Clignote trois fois

Clignote
trois fois

Brique d'arrét

Le train s‘arréte

Les freins grincent et le bruit de locomotive s‘arréte

Brique sifflet

Aprés la brique, le train circule a vitesse
élevée durant 3 secondes environ avant de
revenir a vitesse normale

Trois coups de sifflet

Brique marche arriére

Le train s'arréte. Le train démarre en marche
arriére a vitesse élevée durant 3 secondes
environ avant de revenir a vitesse normale

Les freins grincent. La locomotive passe en vitesse
élevée durant 3 secondes environ avant de revenir au
bruit produit a vitesse normale

Ralentissement et arrét

Le train s'arréte aprés 3 minutes environ
s'il ne recoit pas d‘autre information

Les freins grincent et le bruit de locomotive s‘arréte

f!f_iﬁse.en place de la

La locomotive démarre et circule a vitesse réduite

La figurine s'endort

Le train ralentit. Aprés 2,5 minutes environ,
un ronflement s'éléve et le train passe en mode
ralentissement-arrét s'il ne regoit pas d'autre
information

Ronflements

Touche marche-arrét
enfoncée durant la marche

Le train s‘arréte

Les freins grincent et le bruit de locomotive s'arréte

Clignote
trois fois




Brique carburant

4 Faire 1e plein sans £jurine

Le train s'arréte sur la brique

Bip sonore suivi du bruit du carburant qui gargouille

Marche-arrét sans remplissage

Le train démarre

Bip sonore

Plein du train

Brique carburant

Le train s'arréte sur la brique

Le bruit de locomotive diminue et s'arréte.
Bruit de pompe

Bruit de remplissage aussi longtemps que le pistolet est inséré dans
le réservoir

Bouton marche-arrét

Appuyer deux fois sur le bouton pour
faire démarrer le train. Le train
démarre a vitesse réduite ; aprés

3 secondes environ, il passe

a vitesse normale

Le pompiste vous dispute si vous ne vous réapprovisionnez
pas en carburant. A la deuxiéme pression sur le bouton,
le train démarre a vitesse réduite ; aprés 3 secondes

environ, le bruit devient celui produit a vitesse normale

Le train tombe en panne
seche

Le train circule a vitesse réduite

Le train hogquette jusqu'a ce qu'il arrive a la brique de
réapprovisionnement en carburant ou jusqu'a ce que vous
appuyiez sur marche-arrét. Le bouton marche-arrét arréte
la fonction "panne séche”

Lumiére fixe

Plein du train

Le bruit de en carburant

quand le pistolet est inséré dans le réservoir et s'arréte
quand il est enlevé. Le nombre de gargouillements dépend
de la quantité de carburant que vous avez utilisée.

Le pompiste vous dispute si vous ne vous réapprovisionnez
pas en carburant

Lumiére fixe jusqu‘a ce
que vous ayez appuyé sur
le bouton

Quand le train est tombé en
panne séche et s'est trainé
jusqu‘a la brique de carburant et
que vous ne faites pas le plein

Le pompiste vous dispute si vous ne vous réapprovisionnez
pas en carburant. A la deuxiéme pression sur le bouton,
le train démarre a vitesse réduite ; aprés 3 secondes

environ, le bruit devient celui produit a vitesse normale

Lumiére fixe jusqu'a ce
que vous ayez fait le plein

Plein fait quand le train est
tombé en panne séche et
qu'il a atteint la

A la deuxiéme pression sur le
bouton, le train démarre a vitesse
réduite ; aprés 3 secondes environ,

Bruit de réapprovisionnement en carburant
pendant le plein

station-service

Brique carburant

il passe a la vitesse normale

6 Faire 1e plein avec 13 £jgurine jaune

Le train s'arréte sur la brique

Les freins grincent. Le bruit de locomotive s‘arréte.
Bruit de pompe

Bouton marche-arrét

Appuyer deux fois sur le bouton pour
faire démarrer le train. Le train démarre
a vitesse élevée ; aprés 3 secondes
environ, il passe a vitesse normale

Le pompiste vous dispute si vous ne vous réapprovisionnez

pas en carburant. A la deuxiéme pression sur le bouton,
le train démarre a vitesse élevée ; aprés 3 secondes environ,
le bruit devient celui produit a vitesse normale

Le train tombe en panne séche

Le train circule a vitesse réduite

Le train hoquette jusqu'a ce qu'il arrive a la brique de réappro-
visionnement en carburant ou jusqu'a ce que vous appuyiez sur
marche-arrét, Le bouton marche-arrét arréte la fonction
"panne séche"

Lumiére fixe

Plein du train

Le bruit de réapprovisi en

quand le pistolet est inséré dans le réservoir et s'arréte
quand il est enlevé. Le nombre de gargouillements
dépend de la quantité de carburant que vous avez utilisée

Bouton marche-arrét. Quand le train
est tombé en panne séche et s'est
trainé jusqu'a la brique de carburant
et que vous ne faites pas le plein

A la deuxiéme pression sur le
bouton, le train démarre a vitesse
élevée ; aprés 3 secondes environ,
il passe a la vitesse normale

Le pompiste vous dispute si vous ne vous réapprovisionnez

pas en carburant. A la deuxiéme pression sur le bouton,
le train démarre & vitesse élevée ; aprés 3 secondes environ,
le bruit devient celui produit a vitesse normale

Lumiére fixe
jusqua ce que
VOus ayez appuyé
sur le bouton

Plein fait quand le train est
tombé en panne séche et qu'il a
atteint la station-service

Bruit de réapprovisionnement en carburant pendant le
plein

Lumiére fixe
Jjusqua ce que
Vous ayez appuyé
sur le bouton



Marcia/Arresto

Il trenino si avvia a velocita normale.

1 Funzijoni di b3se senza macchinistd

Suono bip-bip.

Lampeggiano 3 volte

l Mattoncino di arresto

Il trenino si ferma subito.

Suono bip-bip.

l Mattoncino fischio

Il treno passa a velocita normale.

Suono bip-bip.

Mattoncino retromarcia

1l treno va in retromarcia a velocita normale.

Suono bip-bip.

Spegnimento in marcia

dopo circa 3 minuti.

In assenza di impulsi esterni, il trenino si ferma

Suono bip-bip.

Pulsante Marcia/Arresto durante

la marcia

Marcia/Arresto

Il trenino si ferma.

1L trenino si avvia a bassa velocita e dopo
circa 3 secondi raggiunge la velocita
normale.

Suono bip-bip.

La locomotiva si avvia al secondo tentativo.
Avanza a bassa velocita. Dopo circa 3 secondi,
il suono diventa quello usato a velocita
normale.

Lampeggiano 3 volte

Lampeggiano 3 volte

Mattoncino di arresto

1l trenino si ferma.

1l suono della locomotiva cessa,
affievolendosi.

Mattoncino fischio

Il trenino passa sul mattoncino. La velocita
si riduce per circa 3 secondi.

Un fischio. Basso rumore del motore per
circa 3 secondi.

Mattoncino retromarcia

1L trenino si ferma. Va in retromarcia a bassa
velocita per circa 3 secondi e poi accelera
a velocita normale.

Il suono della locomotiva cessa, affievolendosi.

La locomotiva va a bassa velocita per circa
3 secondi e poi passa al suono di velocita
normale.

Spegnimento in marcia

In assenza di impulsi esterni, il trenino si
ferma dopo circa 3 minuti.

Il suono della locomotiva cessa,
affievolendosi.

Inserimento macchinista

La locomotiva si avvia al secondo tentativo
e avanza al minimo.

Pulsante Marcia/Arresto
durante la marcia

1L trenino si ferma.

1L suono della locomotiva cessa,
affievolendosi.

Lampeggiano 3 volte

Il macchinista si annoia

Marcia/Arresto

1L trenino avanza a bassa velocita - dopo circa
2,5 minuti, il macchinista comincia a
canticchiare e, in assenza di stimoli esterni,
la locomotiva inizia la sequenza di arresto
automatico.

1L trenino si avvia ad alta velocita e dopo
circa 3 secondi decelera a velocita normale.

Il rumore della locomotiva & quello della
bassa velocita.

Suono di avviamento. Il rumore della locomotiva
@ quello dellalta velocita. Dopo circa 3 secondi,
il suono diventa quello usato a velocita normale.

Lampeggia
no 3 volte

Mattoncino di arresto

Il trenino si ferma.

I freni stridono e il rumore della locomotiva cessa.

Mattoncino fischio

Dopo il mattoncino, il trenino avanza
ad alta velocita per circa 3 secondi,
prima di ritornare a velocita normale.

Tre fischi.

Mattoncino retromarcia

1L trenino si ferma. Va in retromarcia
ad alta velocita per circa 3 secondi
e poi decelera a velocita normale.

I freni stridono. La locomotiva va ad alta velocita
per circa 3 secondi e poi passa al suono di velocita

normale.

Spegnimento in marcia

In assenza di impulsi esterni, il trenino
si ferma dopo circa 3 minuti.

I freni stridono e il rumore della locomotiva cessa.

Inserimento macchinista

La locomotiva si avvia al minimo.

Il macchinista
si addormenta

1L trenino rallenta. Dopo circa 2,5 minuti, si
sente russare e, in assenza di impulsi esterni,
il trenino entra in fase di spegnimento
automatico.

Si sente russare.

Pulsante Marcia/Arresto
con treno in movimento

1L trenino si ferma.

1 freni stridono e il rumore della locomotiva cessa.

Lampeggia
no 3 volte




Mattoncino carburante

Il trenino si ferma sul mattoncino.

Suono bip-bip, seguito dal suono della pompa del carburante.

Marcia/Arresto senza
rifornimento

1l trenino parte.

Suono bip-bip.

Rifornimento del treno

Mattoncino carburante

1L trenino si ferma sul mattoncino.

Suoni di rifornimento, finché la manichetta rimane nel foro.

1L suono della locomotiva cessa, affievolendosi.
Suoni di sottofondo della stazione di rifornimento.

Pulsante Marcia/Arresto

Premere 2 volte il pulsante per
awviare il treno. Il trenino si avvia a
bassa velocita e dopo circa

3 secondi accelera a velocita
normale.

1l benzinaio sgrida chi non fa rifornimento! Dopo
aver premuto il pulsante per la seconda volta,

la locomotiva va a bassa velocita per circa

3 secondi e poi passa al suono di velocita normale.

1l treno rimane senza
carburante

Il treno avanza a bassa velocita.

1L treno tossisce finché non raggiunge il mattoncino di | Luce costante.
rifornimento o non si preme il pulsante Marcia/Arresto.
Il pulsante Marcia/Arresto disattiva la funzione di

esaurimento del carburante.

Rifornimento

1l suono del rifornimento inizia quando si inserisce lugello
della manichetta di rifornimento e cessa quando questo
viene estratto. La durata del rifornimento dipende dalla
quantita di carburante gia utilizzata. Il benzinaio sgrida
chi non fa rifornimento!

1l treno & rimasto senza
carburante e si é trascinato
fino al mattoncino di
rifornimento - non si fa
rifornimento

Dopo aver premuto 2 volte il
pulsante, il treno si avvia a bassa
velocita per circa 3 secondi, poi
va a velocita normale.

La luce rimane accesa
finché non si preme il
pulsante.

1L benzinaio sgrida chi non fa rifornimento!

Dopo aver premuto il pulsante per la seconda
volta, la locomotiva va a bassa velocita per circa
3 secondi e poi passa al suono di velocita normale.

Rifornimento del treno rimas-
to senza carburante e fermo
alla stazione di rifornimento

6 Rirornimento con

Mattoncino carburante

1L trenino si ferma sul mattoncino.

Rumore della pompa durante il rifornimento. La luce rimane accesa fino

al rifornimento.

macchinista GIALLO

I freni stridono. Il rumore della locomotiva cessa.
Suoni di sottofondo della stazione di rifornimento.

Pulsante Marcia/Arresto

Premere 2 volte il pulsante per

ad alta velocita e dopo circa

avviare il treno. Il trenino si avvia

3 secondi decelera a velocita normale.

1l benzinaio sgrida chi non fa rifornimento! Dopo aver
premuto il pulsante per la seconda volta, la locomotiva
va ad alta velocita per circa 3 secondi e poi passa

al suono di velocita normale.

Il treno rimane senza carburante

Il treno avanza a bassa velocita.

1L treno tossisce finché non raggiunge il mattoncino | Luce costante.
di rifornimento o non si preme il pulsante
Marcia/Arresto. Il pulsante Marcia/Arresto disattiva

la funzione di esaurimento del carburante.

Rifornimento

1l suono del rifornimento inizia quando si inserisce
l'ugello della manichetta di rifornimento e cessa quando
questo viene estratto. La durata del rifornimento
dipende dalla quantita di carburante gia utilizzata..

Pulsante Marcia/Arresto.Il treno
@ rimasto senza carburante e si
@ trascinato fino al mattoncino di
iforni - non si fa riforni

1L trenino si avvia dopo aver
premuto 2 volte il pulsante.

Avanza per 3 secondi a bassa
velocita, poi passa a velocita normale.

1l benzinaio sgrida chi non fa rifornimento! Dopo aver
premuto il pulsante per la seconda volta, la locomotiva

va ad alta velocita per circa 3 secondi e poi passa al

suono di velocita normale. :

La luce rimane
accesa finché
non si preme
il pulsante.

Rifornimento del treno rimasto
senza carburante e fermo alla
stazione di rifornimento

Rumore della pompa durante il rifornimento.

La luce rimane
accesa finché
non si preme
il pulsante.




1 Basiscuncties zonder £9uren

De trein start met normale snelheid Tuut-tuut geluid Knippert drie keer

Tuut-tuut geluid

O l Stopsteen

| Fluitsteen

De trein stopt meteen

De trein rijdt er met normale snelheid over Tuut-tuut geluid

Achteruitrijsteen De trein ﬁ'jdt met normale snelheid achteruit Tuut-tuut geluid

De trein stopt na ca. 3 minuten als hij niet door Tuut-tuut geluid

Stoppen tijdens het rijden

iets anders beinvloed wordt

Start/stopknop tijdens het rijden

De trein stopt

De trein start met lage snelheid en na ca. 3
seconden gaat de trein over op normale
snelheid

Tuut-tuut geluid

De motor start bij de tweede poging. Er klinkt
een geluid van lage snelheid en na ca.
3 seconden een geluid van normale snelheid

Knippert drie keer

Knippert drie keer

Stopsteen

De trein stopt

Het motorgeluid stopt stilletjes

Fluitsteen

De trein rijdt over de steen. De snelheid
wordt ca. 3 seconden verlaagd.

Eén tuut-tuut geluid. Het geluid voor lage
snelheid klinkt ca. 3 seconden.

Achteruitrijsteen

De trein stopt. De trein rijdt ca. 3 seconden
met lage snelheid achteruit en daarna op
normale snelheid

Het motorgeluid stopt stilletjes.
Eerst klinkt ca. 3 seconden een geluid van
lage snelheid en daarna van normale snelheid

Stoppen tijdens het rijden

De trein stopt na ca. 3 minuten als hij niet
door iets anders beinvloed wordt

Het motorgeluid stopt stilletjes

Plaats een figuur

De motor start bij de tweede poging en
draait in z'n vrij

Start-, /stopknop tijdens
het ri

De trein stopt

Het motorgeluid stopt stilletjes

Knippert drie keer

De ﬁguur heeft er genoeg
van

De trein rijdt langzaam en na ca. 2,5 minuut
begint de figuur te brommen en de trein zal
stoppen als hij niet door iets anders
beinvloed wordt

De motor maakt lage-snelheidsgeluiden

3 pasiscuncties met de Yele £jguur

Start/Stop De trein start met hoge snelheid en gaat Startgeluid. Er klinkt een geluid van hoge snelheid Knippert
na ca. 3 seconden over op normale en na ca. 3 seconden een geluid van normale snelheid | drie keer
snelheid

O Stopsteen De trein stopt De remmen piepen, de motorgeluiden stoppen

Fluitsteen Na de steen rijdt de trein ca. 3 seconden | Drie tuut-tuut geluiden
met hoge snelheid en gaat dan over op
normale snelheid

Achteruitrijsteen De trein stopt. De trein rijdt ca. 3 seconden | De remmen piepen. Eerst klinkt ca. 3 seconden een
met hoge snelheid achteruit en gaat daarna | geluid van hoge snelheid en daarna van normale
over op normale snelheid snelheid

Stoppen tijdens het rijden | De trein stopt na ca. 3 minuten als hij De remmen piepen, de motorgeluiden stoppen
niet door iets anders beinvloed wordt

Plaats een figuur De motor start en draait in z'n vrij

De figuur valt in slaap De trein verlaagt de snelheid. Na. ca. 2,5 minuut | Snurkend geluid o

7 Klinkt er gesnurk en de trein zal stoppen als hij
niet door jets anders beinvloed wordt

Druk op de start/stopknop | De trein stopt De remmen piepen, de motorgeluiden stoppen Knippert

terwijl de trein rijdt drie keer




4 Bijjuullen zonder £j9uur

Tanksteen

De trein stopt op de steen

Een tuut-tuut geluid gevolgd door het geluid van brandstof

Start/stop zonder bijvullen

De trein start

Tuut-tuut geluid

Vul brandstof in de trein

Tanksteen

De trein stopt op de steen

Het motorgeluid stopt stilletjes. Op de achtergrond
klinkt het geluid van een tankstation

Er klinkt het geluid van bijvullen zolang de brandstofslang in het gat zit

Start/stopknop

Druk twee keer op de knop om de
trein te starten. De trein start, rijdt
ca. 3 seconden met lage snelheid
en gaat dan over op normale

De pompbediende scheldt je uit als je niet pompt.
Na de tweede druk op de knop klinkt er ca.

3 seconden een geluid van lage snelheid en daarna
van normale snelheid

De brandstof is bijna op

De trein rijdt met lage snelheid

De trein sputtert totdat hij de tanksteen bereikt of er
op de start/stopknop gedrukt wordt.
De start/stopknop beéindigt de "brandstof-op-functie"

Brandt constant

Bijvullen

De bijvulgeluiden starten als de slang erin gestopt
wordt en stoppen als hij er weer uitgehaald wordt.
Het aantal bijvulgeluiden is afhankelijk van de
(L (el e B

scheldt je uit als je niet pompt.

Als de trein geen brandstof
meer heeft, zich naar de
brandstofsteen gesleept
heeft en je niet bijtankt

Na twee keer op de knop drukken,
start de trein ca. 3 seconden met
lage snelheid en gaat dan over op
normale snelheid

De pompbediende scheldt je uit als je niet pompt.
Na de tweede druk op de knop klinkt er ca.

3 seconden een geluid van lage snelheid en daarna
van normale snelheid

Brandt constant totdat
je op de knop drukt

Vul brandstof bij als hij

Tankgeluid tijdens het bijvullen

Brandt constant tijdens

op is en de trein bij het
tankstation staat.

Brandstofsteen

De trein stopt op de steen

De remmen piepen. Het motorgeluid stopt. Op de
achtergrond klinkt het geluid van een tankstation

het bijvullen

Start-/stopknop

Druk twee keer op de knop om de
trein te starten. De trein start
ongeveer 3 seconden met hoge
snelheid en gaat dan over op
normale snelheid

De pompbediende scheldt je uit als je niet pompt.
Na de tweede druk op de knop klinkt er ca. 3 seconden
een geluid van hoge snelheid en daarna van normale
snelheid

De brandstof is bijna op

De trein rijdt met lage snelheid

De trein sputtert totdat hij de tanksteen bereikt
of er op de start-/stopknop gedrukt wordt.
De start-/stopknop begindigt de "brandstof-op-functie”

Brandt constant

Bijvullen

De bijvulgeluiden starten als de slang erin gestopt
wordt en stoppen als hij er weer uitgehaald wordt.
Het aantal bijvulgeluiden is afhankelijk van de
hoeveelheid verbruikte brandstof.

Start/stopknop. Als de trein geen
brandstof meer heeft, zich naar de
brandstofsteen gesleept heeft en
je niet bijtankt

Druk twee keer op de knop om de
trein te starten. De trein start ca.
3 seconden met hoge snelheid en
gaat dan over op normale snelheid

De pompbediende scheldt je uit als je niet pompt.
Na de tweede druk op de knop klinkt er ca. 3 seconden
geluid van hoge snelheid en daarna van normale
snelheid

Brandt constant
totdat je op de
knop drukt

Vul brandstof bij als hij op is en
de trein bij het tankstation staat.

Tankgeluid tijdens het bijvullen

Brandt constant
totdat je op de
knop drukt




1 Babu nelkiil végezhetd alapmiveletek

A vonat normil sebességgel indul

Két fiittyszo

Hérom felvillands

I Stop elem

A vonat azonnal megill

Keér fiitryszo

@I@ I Fiityil6 elem

A vonat normal sebességgel halad it rajta

Ket fiittyszo

Tolaté elem

A vonat normal sebességgel tolat

Kec fiittyszo

Menet kézben ledll a vonat

kiilsé parancsot

A vonat mintegy 3 perc elteltével ledll, ha nem kap

Ket fiittyszo

Start/stop gomb vonatozis kozben

A vonat megill

A vonat kis sebességgel indul - majd mintegy
3 masodperc elteltével felgyorsit normal
sebességre

Kéc fiittyszo

A motor misodik prébilkozasra indul. Kis
sebesség. Mintegy 3 masodperc utin a hang
dtvdlt a normdl sebességnél megszokottra

Harom felvillands

Harom felvillands

Stop elem

A vonat megill

A motorzaj csendesen leill

Fiityiils elem

A vonat dthalad az elemen A vonat mintegy
3 masodpercen it lassabban halad

Egy fiitty. Kis sebességii haladds hangja
mintegy 3 masodpercen 4t

Tolaté elem

A vonat megill. A vonat kis sebességgel
tolat mintegy 3 mdsodpercen it, majd
felgyorsit normal sebességre

A motorzaj csendesen ledll. A motor kis
sebességgel jar mintegy 3 masodpercig,
majd dtvalc normil sebességii hangra

Menet kézben ledll
a vonat

A vonat mintegy 3 perc elteltével leall,
ha nem éri kiils6 hatds

A motorzaj csendesen elnémul

A babu behelyezése

A motor a masodik prébalkozisra indul és
iiresjaratban jar

Start/stop gomb
vonatozas alatt

A vonat megill

A motorzaj csendesen elnémul

Harom felvillands

A babu unatkozik

Start/Stop

A vonat lassan halad - majd mintegy 2,5 perc
elteltével a bibu zimmagni kezd, majd
kikapcsol, ha kiilsé hatis nem éri

Lassan jaré motor zaja hallhato

ezhetd alapmiiveletek

A vonat nagy sebességgel indul - majd mintegy
3 misodperc elteltével lelassul normal
sebességre

Indulast jelzé fiicty. Nagy sebesség(i motorhang.
3 iy Taakz

Minte; C utdn a hang

a normal sebességnél megszokottra

Stop elem

A vonat megill

Fékesikorgds - a motor hangja elnémul

FiityilS elem

Az elemet elhagyva, a vonat nagy
sebességgel halad mintegy 3 méasodpercig,
majd lelassit normal sebességre

Harom fiittyszo

Tolato elem

A vonat megill. A vonat nagy sebességgel
tolat mintegy 3 mdsodpercig, majd lelassit
normal sebességre

Fékesikorgds. A motor nagy sebességgel jar mintegy
3 masodpercig, majd atvalt normil sebességli hangra

Menet kézben ledll a vonat

A vonat mintegy 3 perc elteltével ledll,
ha nem éri kiilsé hatds

Fékesikorgds - a motor hangja elnémul

A bibu behelyezése

A motor elindul és iiresjaratban jar tovabb

A bibu elalszik

A vonat lelassit. Mintegy 2,5 perc elteltével
horkolis hangzik fel, majd a babu kikapcsol,
ha nem éri kiils6 hatds

Horkolds hangja

Nyomd meg a start/stop
gombot, amikor a vonat
mozog

A vonat megill

Fékesikorgds - a motor hangja elnémul

Harom
felvillands




4 Uzemanyag feltoltés babu nélkiil

Uzemanyag elem A vonat megill az elemen Keér fiittyszo utén az iizemanyagtéltés hittérzaja hallatszik

Start/stop (izemanyag feltéltés | A vonat elindul Keét fiittyszé
&

Uzemanyag feltoltés

Az (izemanyag feltSltés hangja hallhaté mindaddig, amig
az tizemanyagtémlé a lyukban van

feltoltés a piros babuval

Uzemanyag elem A vonat megill az elemen A motorzaj csendesen ledll. Hittérzaj

az lizemanyagtélté dllomasrol

A téltrallomas kezelrje le fog szidni, ha nem téltod
fel a tartalyt. A gomb masodik megnyomasa utan
a vonat mintegy 3 masodpercig kis sebességgel
fut, majd atvalt normal sebesség ¥ hangra

Start/Stop gomb Nyomd meg kétszer a gombot, hogy
a vonat elinduljon. A vonat elindul,
mintegy 3 masodpercig lassan halad,

majd felgyorsit normil sebességre

Fogydban az iizemanyag A vonat lassan halad A vonat addig kéhdg, amig egy (izemanyagtolts elemre

nem ér, vagy amig meg nem nyomod a star/stop gombot.
A sart/stop gomb ledllitja a ,fogyoban az iizemanyag”
funkciée

Az lizemanyag toltés hangjat fogod hallani, amikor a
tomlncsatlakozot bedugod, és addig hallgathatod, amig ki
nem veszed. Az lizemanyag kortyintasok szama attél fiigg,
hogy mennyi iizemanyagot hasznaltal el. Ha nem tbltesz
be tizemanyagot, a toltrallomas kezelrje le fog szidni

Allandé vilagitis

Feltltés tizemanyaggal

Amikor a vonat iizemanyaga
kifogyott és elvinszorgott az
{izemanyagtélté elemre és te
nem toltéd fel

Miutan kétszer megnyomtad

a gombot, a vonat elindul - majd
mintegy 3 masodpercig lassan,
majd normil sebességgel halad

A téleéillomas kezeldje le fog szidni, ha nem t5leod fel
amrdlyt. A gomb masodik megnyomdsa utin a
vonat mintegy 3 masodpercig kis sebességgel fut, majd
dtvdlt norml sebességi hangra

Allandéan vilgit, amig meg
nem nyomod a gombot

Toltsd fel izemanyaggal a

Téleés kdzben hallatszik a toltés zaja

vonatot, ha elfogyott az
{izemanyag és a vonat a
toleéallomason all

Benzint6lts elem

a babuval

A vonat megill az elemen

Fékesikorgis. A motor hangja elnémul. Hittérzaj az
lizemanyagtélté dllomasrol

Allanddan vilagit, amig be
nem fejezed a toltést

Start/Stop gomb

Nyomd meg kétszer a gombot, hogy
a vonat elinduljon. A vonat elindul,
mintegy 3 masodpercig gyorsan halad,
majd lelassit normal sebességre

A tltéillomis kezelje le fog szidni, ha nem toltod
fel a tarddlyt. A gomb masodik megnyomasa utin

a vonat mintegy 3 masodpercig kis sebességgel fut,
majd dtvilt normél sebesség(i hangra

Fogydban az {izemanyag

A vonat lassan halad

A vonat addig kéhdg, amig egy lizemanyagtdlts elemre
nem ér, vagy amig meg nem nyomod a star/stop gombot.
A start/stop gomb ledllitja a ,fogyéban az iizemanyag"
funkeiot

Allands vilagicas

Feltéltés tizemanyaggal

Az lizemanyag toltés hangjit fogod hallani, amikor

a témiécsatlakozét bedugod, és addig hallgathatod,
amig ki nem veszed. Az lizemanyag kortyintisok szima
attdl fiigg, hogy mennyi lizemanyagot hasznltil el

Start/Stop gomb. Amikor kifogy
a benzin és a vonat elvinszorgott
az lizemanyagtolté elemre és te
nem toltod fel

A vonat elindul, ha kétszer megnyomod
a gombot. Mintegy 3 méisodpercig
lassan halad, majd normal sebességre

kapesol

A benzinkutas le fog szidni, ha nem téltéd fel

a tartdlyt. A gomb misodik megnyomdsa utdn,

a vonat mintegy 3 masodpercig nagy sebességgel fut,
majd dtyalt norml sebességd hangra

Allandéan vilagit,
amig meg nem
nyomod a
gombot

Toltsd fel tizemanyaggal a vonatot,
ha elfogyott az iizemanyag és
a vonat a toltéallomason all

Téltés kézben hallatszik a toltés zaja

Allandéan vilagit,
amig meg nem
nyomod a
gombot
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Antworten Qu€ |hre Frafen

Was ist, wenn...

nichts passiert,
wenn der Start-
Knopf gedriickt
wird.

Was kénnte die Ursache
des Problems sein:

e Es wurden keine
Batterien

Zu ergreifende MaBnahmen

© Schrauben Sie den Deckel
des Batteriefachs ab un

)

e Die Batterien sind
schwach/leer.

e Die Batterien
wurden nicht
richtig eingesetzt.

setzen Sie Batterien ein.

Schrauben Sie den Deckel
des Batteriefachs ab und
setzen Sie neue Batterien ein.

Schrauben Sie den Deckel des
Batteriefachs ab und setzen
Sie die Batterien richtig ein.

DEs réponses 3 VoS questions

Le probléeme

Rien ne se

produit quand
J'appuie sur le
bouton Marche

La cause probable du
probleme
® Pas de piles dans
le jouet
o Les piles sont vides
ou presque vides

® Les piles sont mal
installées

Que faire

® Dévisser le couvercle protégeant
les piles et mettre des piles

® Dévisser le couvercle
protégeant les piles et les
remplacer par des piles
neuves

Dévisser le couvercle
protégeant les piles
et placer correctement
les piles

ein Alarmsignal
ertont und der
Motor nicht
l3uft, wenn
der Startknopf
gedriickt wird.

e Die Batterien sind
schwach.

Schrauben Sie den
Deckel des Batteriefachs
ab und setzen Sie neue
Batterien ein.

Quand j'appuie sur
le bouton Marche,
une alarme
résonne et (a
locomotive ne
fonctionne pas

e Les piles sont
presque vides

Dévisser le couvercle
protégeant les piles
et les remplacer par
des piles neuves

die Eisenbahn
anhalt, wenn
sie Kurven oder
iiber eine
Briicke fahrt.

e Die Batterien sind
schwach.

Schrauben Sie den
Deckel des
Batteriefachs ab
und setzen Sie neue
Batterien ein.

Le train sar-
réte quand il
passe dans les
virages ou sur
le pont

e |les piles sont
presque vides

Dévisser le couvercle
protégeant les piles
et les remplacer par
des piles neuves

die Figuren
keine Gerdusche
machen, wenn
man Sie in den
Zug setzt.

e Die Figur wurde nicht
richtig auf dem Sitz
platziert.

o Es ist die falsche
Figur.

Driicken Sie die Figur
fest in den Sitz.

Nur beim roten oder gelben
Lokfiihrer ertonen Gerausche
oder es verandert sich die
Geschwindigkeit der
Eisenbahn.

Les figurines
n‘émettent pas
de sons quand
on les installe
dans le train

e La figurine n'est pas
correctement installée
dans le siége

e Ce n'est pas la bonne
figurine

Enfoncer fermement
la figurine dans le
siege

Seuls les conducteurs
rouge et jaune déclenchent
l'émission de sons et
modifient a vitesse du train

die Eisenbahn
nicht richtig auf
die Code-Steine
auf den Gleisen
reagiert

© Die Code-Steine wurden
nicht richtig auf den
Gleisen eingesetzt.

® Auf einer unebenen
Flache kdnnen die Gleise
nicht gerade liegen.

Nehmen Sie die
Code-Steine ab und
setzen Sie sie erneut ein.
Bauen Sie die
Strecke auf einer
ebenen Flache auf.

Le train ne
répond pas
correctement
aux briques
Code placées
sur la voie

® |es briques Code ne
sont pas correctement
placées sur la voie

® |es voies ne sont pas

plates car les rails sont
placés sur une surface inégale

Enlever les brigues
Code et les remplacer,

Placer les rails sur.
une surface plane

man keine
Gerausche horen
kann bzw. wenn
die Gerdusche
zu laut sind.

e Der Lautstarkenregler
ist nicht richtig
eingestellt.

Halten Sie den
Startknopf so lange
gedriickt, bis ein
Piepton zu héren ist.
Der Gerauschpegel wird
lauter oder leiser.

Vous ne pouvez
pas entendre les
sons ou, au
contraire, ils
sont trop vio-
lents

e Le volume est mal
réglé

Tenir le bouton Marche
enfoncé jusqu'a ce que
vous entendiez un bip
sonore. Le niveau
sonore varie vers le
haut ou vers le bas

kein Gerdusch
beim
Auftanken der
Eisenbahn
ertont.

e Die Eisenbahn steht
nicht auf dem grii-
nen Code-Stein.

e Fahren Sie die
Eisenbahn auf den
griinen Code-Stein.

Aucun bruit
n'est émis
quand vous
pompez le car-
burant pour:
faire le plein

e Le train n'est pas sur
la brique Code verte

o Aller jusqu‘a la
brigue Code verte




Domande e risposte

Problema

Quando si preme
il pulsante di
‘Marcia, non
succede nulla.

Possibili cause

® Le batterie non sono
inserite.

® Le batterie sono
esauste.

© Le batterie non sono
inserite correttamente.

Rimedi e soluzioni

® Svitare il coperchio del
vano batterie e inserire
le batterie.

® Svitare il coperchio del
vano batterie e sostituire
le batterie.

® Svitare il coperchio del
vano batterie e inserire
correttamente le baterie.

Een antwoord op uw vrd9en

Probleem

Er gebeurt
niets als er op
de startknop
gedrukt wordt

Mogelijke fout

e Er zitten geen
batterijen in

® De batterijen zijn
leeg/bijna leeg

 De batterijen zijn
verkeerd geplaatst

Oplossing

©® Schroef het batterijdeksel
los en plaats de batterijen

© Schroef het batterijdeksel
los en plaats nieuwe
batterijen

® Schroef het batterijdeksel
los en plaats de
batterijen correct

Quando si preme
il pulsante di
Marcia, suona un
allarme e la
locomotiva non
si muove.

e Le batterie sono
esauste.

e Svitare il coperchio
del vano batterie e

sostituire le batterie.

Als er op de
startknop
gedrukt wordt,
klinkt een alarm
en de motor
werkt niet

e De batterijen zijn
bijna leeg

® Schroef het batterijdeksel
los en plaats nieuwe
batterijen

Il treno si

e Le batterie sono
esauste.

e Svitare il coperchio
del vano batterie e

sostituire le batterie.

De trein stopt
als hij door
bochten of
over de brug
rjdt

e De batterijen zijn
bijna leeg

e Schroef het
batterijdeksel
los en plaats
nieuwe batterijen

I personaggi
non emettono

e Il passeggero non &
correttamente

inserito al suo posto.

e E il personaggio
sbagliato.

e Premerlo saldamente
nel suo posto.

® Solo il macchinista rosso
o quello giallo attivano
i suoni e cambiano la
velocita del trenino.

De figuren
geven geen
geluid als ze
in de trein
geplaatst
worden

e De figuur is niet
juist op de zitting
geplaatst

e Het is de verkeerde
figuur

® Druk de figuur stevig
op de zitting

® Alleen de rode of gele
machinist zetten het
geluid aan of veranderen
de snelheid van de trein

1l trenino non
risponde
correttamente
ai mattoncini
codificati
aggiunti ai
binari.

© I mattoncini codificati
non sono correttamente
sistemati sui binari.

® |a superficie irregolare
non consente ai binari
di stare in piano.

© Rimuovere e rimontare
i mattoncini.

e Posare i binari su
una superficie piana.

De trein
reageert niet
goed op de
codestenen op
de baan

e De codestenen zijn
niet correct op de
baan gezet

e De baan ligt niet
plat doordat de
onderlaag oneffen is

e Verwijder de
codestenen en breng
ze opnieuw aan

e Zet de baan op een
effen onderlaag

I suoni non si
sentono,
oppure sono
troppo forti.

e Il volume non &
correttamente
regolato.

® Premere e tenere
remuto il pulsante di
arcia finché non si
sente un bip. Il volume
del suono puo essere
alzato o abbassato.

De geluiden
zijn onhoor-
baar of juist
te hard

e Het volume is niet
correct ingesteld

® Druk op de startknop en
houd deze ingedrukt totdat
u een piepend geluid
hoort. Het volume gaat
omhoog of omlaag

Non si
sentono suoni
durante il
rifornimento
del trenino.

e Il trenino non si
trova sul mattoncino
codificato verde.

e Portare il trenino
fino al mattoncino
codificato verde.

Er klinkt geen
geluid als de
brandstof in
de trein
gepompt
wordt

e De trein staat niet
op de groene
codesteen

° Rijd naar de groene
codesteen




Hibakeresési

Mit tegyek ha

A Start gomb
megnyomasara
semmi sem
torténik

Lehetséges okok

* Nincsenek elemek
behelyezve

* Az elemek gyengék vagy
lemeriiltek

* Rosszul yannak
behelyezve az elemek

mutato

Megoldas

 Csavarozd le az
elemfedelet és tedd
be az elemeket.

* Csavarozd le az
elemfedelet és tegyél
be 0j elemeket

* Csavarozd le az elemfedelet,
és megfeleléen tedd
be az elemeket
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A Start gomb
megnyomasira a
riaszté hangja
hallhat6 és nem
indul a motor

¢ Az elemek majdnem
teljesen lemertiltek

* Csavarozd le az
elemfedelet és tegyél
be 0j elemeket
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A vonat
megall, amikor
kanyarban
megy vagy
hidon halad 4t

+ Az elemek majdnem
teljesen lemeriiltek

« Csavarozd le az
elemfedelet és tegyél
be Gj elemeket
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A béabuk nem
adnak hangot,
amikor a
vonaton
vannak

« A babu nincs rende-
sen az iilésbe nyomva

* Ez nem a megfelel6
babu

* Hatirozottan nyomd
bele a babut az (ilésbe

* Csak a piros ésa sérga
mozdonyvezetd sipolhat
és valtoztathatja meg
a vonat sebességét
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A vonat nem a
sinekre
helyezett
kodelemeknek
megfelelGen
viselkedik

« A kodelemek rosszul
lettek a sinekre téve

« Egyeletlen feliilet
teszi hulldmossa
a sineket

* Emeld ki a kédelemeket
majd tedd éket vissza
a helyiikre

« Helyezd it a sineket
egy sik, egyenes
feltiletre
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Nem hallhaté
hangjelzés,
vagy tll hangos
a hangjelzés

* Rosszul van beillitva
a hangeré

* Nyomd meg és tartsd
megnyomva a Start
gombot, amig egy sipold
hangot nem hallasz.

A hangeré er6sodni
vagy gyengiilni fog
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Nem hallhato
hang, amikor
lizemanyagot
szivattyzok
a vonatba

* A vonat nem a zold
szinli kodelemen all

* Vezesd a vonatot
a zold szind
kodelemre
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GB

Important information about batteries

Never use different types of batteries together, or a
combination of old and new batteries. Always remove
the batteries if the product is not to be used for a long
time or if the batteries have run down. Never use
damaged batteries. Only use batteries of the type
recommended, or a corresponding type. Insert the
batteries so that the poles are correctly positioned.
Rechargeable batteries must be recharged using the
correct battery charger under the supervision of an
adult.You cannot recharge batteries while they are still
in the product, and you must never try to do so.
Never attempt to recharge non-rechargeable batteries.
Never short-circuit the battery holder.

DE

Wichtige Information zu Batterien

Sie niemals unter dliche Arten von
Batterien oder alte und neue gleichzeitig. Nehmen Sie
stets die Batterien heraus, wenn mit dem Modell lingere

Zeit nicht gespielt wird oder wenn die Batterien leer sind.

Verwenden Sie niemals beschidigte Batterien.Verwenden
Sie ausschlieBlich empfohlene bzw. geei atterien.
Achten Sie beim Einsetzen der Batterien auf die richtige
Polung. Wiederaufladbare Batterien sollten mit einem
geeigneten Ladegerit aufgeladen werden — unter der
Aufsicht eines Erwachsenen. Batterien kénnen und sollten
niemals aufgeladen werden, wihrend sie sich im Modell
befinden.Versuchen Sie unter keinen Umstinden,
.normale" Batterien wiederaufzuladen.

SchlieBen Sie das Batteriefach niemals kurz.

FR

Informations importantes concernant les piles
Ne jamais utiliser un mélange de différents types de
piles, ou de piles neuves et de piles anciennes ou déja
utilisées. Toujours retirer les piles si le produit n'est pas
utilisé durant une période prolongée ou si les piles sont
vides. Ne jamais utiliser de piles endommagées.
Utiliser uniquement des piles du type recommandé ou
d'un type équivalent. En insérant les piles, respecter
scrupuleusement le sens d'orientation des poles (+/-).
Les piles rechargeables doivent étre rechargées en
utilisant un chargeur de piles adéquat et sous la
surveillance d'un adulte. Il est impossible de recharger
les piles quand elles sont installées dans le produit.

Ne jamais tenter de le faire. Ne jamais essayer de
recharger des piles non-rechargeables. Ne jamais
court-circuiter le compartiment des piles.

IT

Importanti informazioni sulle batterie

Non usare mai contemporaneamente batterie di tipo
diverso o batterie nuove e usate insieme.

Rimuovere sempre le batterie qualora il prodotto non
venga utilizzato per periodi prolungati, oppure se le
batterie sono esauste. Non utilizzare mai batterie
danneggiate. Usare esclusivamente batterie del tipo
raccomandato o un equivalente. Inserire le batterie
avendo cura che la loro polarita sia corretta.

Le batterie ricaricabili vanno ricaricate in un caricabatterie
di tipo idoneo e con la supervisione di un adulto.

Non & possibile e non bisogna mai tentare di ricaricare
le batterie mentre queste sono inserite nel prodotto.
Non tentare mai di ricaricare le batterie non ricaricabili.
Non cortocircuitare mai il portabatterie.

NL

Belangrijke informatie over batterijen

Gebruik nooit verschillende soorten of nieuwe en oude
batterijen tegelijkertijd.Verwijder de batterijen altijd als
je het product lange tijd niet wilt gebruiken of als de
batterijen leeg zijn. Nooit beschadigde batterijen
gebruiken. Uitsluitend batterijen van het aanbevolen

of overeenkomstige type gebruiken. Leg de batterijen
met de polen in de juiste richting. Oplaadbare batterijen
moeten in een voor dit doel bestemde oplader en onder:

toezicht van een volwassene opnieuw worden opgeladen.

Oplaadbare batterijen kunnen niet in het product
worden opgeladen en je mag dit ook niet proberen
te doen. Probeer nooit niet-oplaadbare batterijen op
te laden. Nooit de batterijhouder kortsluiten.

ES

Importante informacion sobre las baterias

No mezclar nunca diferentes tipos de baterias, ni utilizar
baterias antiguas y nuevas a la vez. Sacar siempre las
baterfas, si el producto no se utiliza por un largo
periodo de tiempo o si las baterias estin desgastadas.
No utilizar nunca baterias dafiadas. Utilizar solo el tipo
de baterias rec © uno corr di

Colocar las baterias de manera que los polos estin en
su posicion correcta. Las baterias recargables deben
cargarse con un cargador adecuado bajo [a supervision
de un adulto. Las baterias no pueden, ni deben recargarse
mientras permanecen en el producto. No intentar nunca
recargar baterias no recargables. Asegurarse que no se
produzca un cortocircuito en el porta baterias.
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Vigtig information om batterier

Brug aldrig forskellige typer batterier sammen,
eller nye og gamle batterier samtidig. Tag altid
batterierne ud, hvis du ikke skal bruge produktet

i lzngere tid, eller hvis batterierne er brugt op.
Anvend aldrig beskadigede batterier. Der ma kun
anvendes batterier af ssmme eller tilsvarende type
som anbefalet. Batterierne skal vende rigtigt nar de
i seettes. Genopladelige batterier skal oplades i en
dertil beregnet oplader under opsyn af en voksen.
Genopladelige batterier kan og ma ikke forsoges
opladet i produktet. Forsog aldrig at genoplade
ikke-genopladelige batterier. Kortslut aldrig
batterikassens kontaktflader.
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Tarkeda tietoa paristoista

Ali koskaan kiiyti erityyppisid paristoja yhdessi.

Ala myoskaan kiyti samassa laitteessa seki vanhoja
etta uusia paristoja. Poista paristot tuotteesta aina,

kun se on pitemmiin aikaa kiyttimite, tai kun paristot
ovat tyhjentyneet. Ali koskaan kiyti viallisia paristoja.
Kiyta vain iteltuja cai yppisia
paristoja. Aseta paristot siten, etti navat osoittavat
oikeaan suuntaan. Ladattavat paristot on ladattava
oikeanlaisella laturilla aikuisen valvonnassa.

Ne on poistettava tuotteesta lataamisen ajaksi.

Al koskaan yriti ladata paristoja, joita ei ole tarkoitettu
ladattaviksi. Ali koskaan aiheuta oikosulkua pariston
kosketinten valill.
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Viktig information om batterier

Anviind aldrig olika sorters batterier samtidigt, och inte
heller en kombination av gamla och nya batterier. Ta alltid
ur batterierna om produkeen under en lingre tid inte
ska anvindas eller om batterierna ar slut. Anvand aldrig
skadade batterier. Anvind bara batterier av den typ som
rekommenderats, eller av en motsvarande typ. Satt i
batterierna sa att polerna hamnar i ratt lage.
Laddningsbara batterier maste laddas med riitt slags
batteriladdare och under en vuxens éverinsyn. Du kan
inte ladda batterierna medan de fortfarande sitter i
produkten, och du far heller aldrig forsoka gora det.
Forsok aldrig ladda icke laddningsbara batterier.
Kortslut aldrig batteriutrymmets kontaktytor.

PT

Informagdes importantes acerca das pilhas
Nunca use tipos diferentes de pilhas em conjunto, nem
uma combinagio de pilhas velhas e novas. Retire sempre
as pilhas se o produto nio vai ser utilizado durante
muito tempo ou se as pilhas se tiverem gasto.

Nunca use pilhas danificadas. Use apenas pilhas do

tipo recomendado ou de um tipo correspondente.
Introduza as pilhas de forma a que os seus polos fiquem
correctamente posicionados. Pilhas recarregiveis
deverio ser recarregadas utilizando o recarregador

de pilhas correcto sob a supervisio de um adulto.

Nio ¢ possivel recarregar pilhas recarregiveis enquanto
elas ainda se encontram dentro do produto, e nunca
devem ser feitas tentativas nesse sentido. Nunca tente
recarregar pilhas ndo recarregiveis. Nunca faca
curto-circuito do compartimento das pilhas.
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H; ob nuTaHuA
Hu B koem cnyuae He UCnonbL3yiiTe DAHOBPEMEHHO
INEMEHTBI MUTAHNA PAINMNHBIX TUNOB, 8 TAKKE INEMEHTHI
NWUTaHUA C Pa3HLIM CPOKOM roaHocTu. B obrsatensHom
nopaake i NUTaHNA 13

B cny4ae, ecnu Bbl He Nonbayetech Npubopom B TeueHue
N0NTOro BPEMENM 60 B cyvae, ecnu B INeMeHTax
NUTaHuA 3aKoHumnca 3apAn. H B Koem cnyuae He

nUTaHuA
" i mmmo
nuTanua, nubo NUTaHNA
THna. Y nuTaHuA,

TUTAHIUA AOMKHBI B
33pAAHOM YCTPOUCTBE NOA HabnioAeHMem B3pocnoro.

Hu b Koem cnyvae He NbITARTECH NOA3APAKATE INEMEHTHI
nuTaHuA, HaxoaRwwecs e npubope. Hu B koem cayvae
He

nuTaHuA. Hu B Koem cnyyae He NLITARTECH 33MKHYTL
noNIOCa B YCTPORCTBE NS 3NEMEHTOB NUTaHNA.
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Watzne informacje dotyczace baterii

Nigdy nie nalezy stosowac razem réznych rodzajow
baterii ani stosowa¢ réwnoczesnie starych i nowych
baterii. Jezeli produkt nie jest uzywany przez dluzszy
czas lub jezeli baterie sie wyczerpaly, nalezy wyja¢
baterie. Nigdy nie nalezy stosowa¢ uszkodzonych
baterii. Nalezy stosowa¢ wylacznie zalecany rodzaj
baterii lub rodzaj mu odpowiadajacy. Przy wkiadaniu
baterii nalezy zwréci¢ uwage na whiciwe polozenie
biegunéw. Baterie akumulatorowe nalezy tadowaé
w odpowiedniej fadowarce pod nadzorem osoby
dorostej. Nie mozna nafadowac baterii bez wyjecia
ich z produktu i nigdy nie nalezy tego probowac.
Nigdy nie nalezy prébowac fadowania baterii
jednorazowych. Nigdy nie nalezy doprowadzac

do zwarcia w gniezdzie baterii.
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Diilezita informace o bateriich

Nikdy nepouzivejte najednou riizné typy baterii nebo
kombinaci starych a novych bateril. Nebudete-li vyrobek
del3i dobu pouzivat nebo jsou-li baterie vybité, vzdy je
vyjméte z vyrobku. Nikdy nepouzivejte poskozené
baterie. Pouzivejte pouze doporuéené nebo odpovidajici
typy baterii. Baterie instalujte se sprivnou orientaci péli.
Nabijitelné baterie musi byt nabity ve vhodné nabijecce
pod dohledem dospélé osoby. Nabijitelné baterie nelze
nabijet, jsou-li umistény ve vyrobku, a nesmite se o to
ani pokouset. Nikdy se nesnaZte nabijet baterie, které
nejsou nabijitelné. Nikdy nezkratujte kontakty

v prostoru pro baterie.
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Daélezita informiécia o batériach

Nikdy nepouzivajte naraz odliiné typy batérii ani
nekombinujte staré batérie s novymi. Batérie vidy
vyberte, ak sa vyrobok nebude dlhie pouzivat, alebo
ak sa batérie vybili. Nikdy nepouzivajte poskodené
batérie. Pouzivajte len odportcané alebo zodpovedajtice
typy batérii. Batérie vkladajte so spravnou orienticiou
polov. Dobijatelné batérie sa musia nabijat vo vhodnom
nabijaci pod dozorom dospelej osoby.

Dobijatelné batérie sa nesmd nabijat, ak st umiestnené
vo vyrobku, a nesmiete sa o to ani pokusat. Nikdy sa
nesnazte nabijat batérie, ktoré nie st dobijatelné.
Nikdy neskratuje kontakty v priestore pre batérie.
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Fontos tudnivalok az elemekrél

Soha ne haszniljunk kiilonb6z6 tipusa elemeket, illetve ne
haszniljunk 0] és hasznalt elemet egyszerre. Mindig
tavolitsuk el az elemeket, ha a késziiléket elére lithatoan
hosszt ideig nem fogjuk hasznalni, vagy ha az elemek
lemeriiltek. Soha ne hasznaljunk megrongilodott elemet.
Csak az ajanlott tipusu, vagy annak megfelel6 elemet
haszniljuk. Az elemeket a polaritisuknak megfeleld
maodon helyezziik be. Az akkumuldtorokat csak

a megfelelé akkumulamnolmvel szabad leltokem.

egy felnétt segit6 feligy mellett.

nem tolthetjuk fel tgy, hogy azok a termékben vannak,
ezt meg sem szabad probilnunk. Soha ne prébiljuk meg
feltolteni a nem toltheté elemet. Soha ne hozzunk létre
rovidzirlatot az elemtarto kivezetései kozott.
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HeobxigHa |Hq:opmaum npo GaTapeva
Hikonu ve
piaHux Tunio abo ﬁﬂrapnmm 3 Pi3HAM CTPOKOM
mxusannA. O6on'Aakoso sunyvaiite Gatapeiiku
3 npnBopy AKUIO AOBrOYACHO HE KOPUCTYETECH iM,
abo sKwo B Gavapemnax mKe CKIHYMBCA 3apAA.
Hikonu He e

i nvwe

abo si i TMny.
3apaHy.
MOBUHHI y
3apAAHOMY NPUNaAi Nia HarNAAOM A0POCNOTO.
B Gyab-aKomy BuNaaky He HamaraiTecs
wo

8 npubopy.
B ﬁvnh-ﬂuomy nvlnunnv HE HamaraiTech NiA3apRANTI

B 6ya y nunannv He i 3pobutn
KOPOTKE 3aMUKaHHA B Npunaai AnA batapeil.
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Vazne informacije o baterijama

Nikada ne koristite razliite vrste baterija zajedno, kao
niti kombinaciju starih i novih baterija. Uvijek izvadite
baterije ako uredaj nece biti koristen duze vrijeme ili
ako su baterije prazne. Nikada ne koristite ostec¢ene
baterije. Upotrebljavajte samo preporuéenu vrstu baterija
ili njima ekvivalentni tip. Umetnite baterije tako da su im
polovi ispravno orijentirani. Baterije koje se mogu puniti
moraju biti punjene u odgovarajuéem punjacu baterija
pod nadzorom odrasle osobe. Ne mozete puniti baterije
dok su umetnute u uredaj i to nikada niti ne pokusavajte.
Nikada ne pokusavajte napuniti baterije koje se ne mogu
puniti. Nikada kratkim spojem ne spajajte polove baterija.
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Bawue nipopmauuje o batepnjama

Hukana He KopucTuTe pasnunTe Tunooe Gatepuja 3ajeavo,
W He KomBuNyjTe CTape GaTepuje Ca HOBUMA. YBOK WIBaAWTE
6atepuje yKONMKO NPOMIBOA HEReTe KOPUCTUTH AYHE BPeME
W aKo cy ce Gatepuje ucnpaswe

Hukana e ynotpebmavajte owrehewe Gatepije.

KopucTute uckmywnno Tin Gatepuja Koju ce npenopyuyje
unw onronapajyhy 3ameny. MpunuKom cranmarsa Gatepuja
namuTe Aa nononw Gyny NPaBMNMO NOCTanMEHN. Batepuje Ha
nyHeILE Ce MOPajy NYHTH y3 ynoTpeby onpehanor

nylsaka w NOA HAXIOPOM OAPACHe ocobe. Batepuje co He
MOTY NyHUTH ROK CY Y NPOU3TOAY, W TO HE CMETe Wi A3
nokywianate. Hana He nokywasajte Aa Hanynwre batepwie
Koje ce He nyne. Hukana He npecnajajre nonose kyhuwra
30 Gatepwje.
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Pomembna informacija o baterijskih viozkih
Nikoli ne uporabite razliéne vrste baterijskih viozkoy
skupaj ali pa nove viozke skupaj z rabljenimi. Ce so se
baterijski vlozki izpraznili ali ée izdelka ne boste
uporabljali dlje éasa, morate vlozke vedno odstraniti.
Nikoli ne uporabite poikodovanih baterijskih viozkov.
Uporabite samo priporoéen tip baterijskih viozkov ali
enakovredne vlozke. Baterijske vlozke vstavite tako,
da sta pola plus in minus pravilno usmerjena.
Baterijske vlozke za ponovno polnjenje morajo otroci
polniti z ustreznim polnilcem samo pod nadzorom
odrasle osebe. Pred polnjenjem morate viozke vedno
izvledi iz igrace. Nikoli ne smete polniti baterijskih
vlozkov, medtem ko so e vedno v igraci. Nikoli ne
poskusajte polniti baterijske vlozke, ki niso namenjeni
za ponovno polnjenje. V prostoru za baterijske viozke
ne smete nikoli povzroéiti kratkega stika.
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Informatii importante cu privire la baterii

Nu folositi niciodata impreund tipuri diferite de baterii
si nici combinatii de baterii noi si vechi. Indepirtati
intotdeauna bateriile daci produsul nu este folosit timp
indelungat sau daci bateriile s-au epuizat. Nu folositi
niciodata baterii deteriorate. Folositi numai baterii de
tipul r dat, sau de un tip cor

Introduceti bateriile astfel ca polii si fie in pozluc
corecti. Bateriile reincircabile trebuie reincircate
utilizind un dispozitiv de incircare adecvat, sub
supraveghrea unui adult. Bateriile nu pot fi reincircate
cit timp sunt inca in produs, si nu incercati niciodati si
le incircati astfel. Nu incercati niciodata sa reincircati
baterii care nu sunt reincircabile. Nu scurtcircuitati
niciodati bornele suportului bateriei.
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Bamna nHpopmaums 3a batepunte
He u3non3saiite pasnuikm Tunose batepun eAHOBPEMEHHO,
HUTO KOMBWHAUMA OT CTapy 1 Hoow GaTepun. Bunarn

e puuTe, aKo HAMA fa ce
W3N0N3Ba NPOABNMUTENHO BpEMe Nk ako batepunte
ca ce He i Gatepum.

W3nonasaiite camo 6atepun OT NPEnopPLYBAHUA TN WK
cwoTBeTcTBAW Ha Hero Tun. MocrasaiiTe Gatepuute Taka,
ue naca

Axymynatophute batepun Tpaboa na ce 3apemaat

c i NOA HAA30pa Ha
sb3pacTHn. Batepuute He morar aa ce 3apemaar,
710KATO €3 NOCTABEHM B WIAENWETO, TaKa ue He TpAbea
Aa ce onuTeate Aa npasute Topa. He ce onuteaitte na
aapemaare 6aTepun, KOUTO He Ca aKyMyNnaTopHu.

He 8 KbCO Knemure Ha
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Svariga informacija par barosanas elementiem
Nekad vienlaikus nelietojiet dazidu tipu, ka ari jaunus
un vecus baroSanas elementus. Arvien iznemiet
baroganas elementus, ja tie izlid&jusies vai to
darbindtais izstridajums ilgaku laiku netiek lietots.
Nekad nelietojiet bojatus barosanas elementus.
Lietojiet tikai ieteicama tipa barosanas elementus
vai tiem atbilstodus analogus. levietojot baro3anas
elementus, jaievéro pareiza to pievienojuma
polaritate (+/-). Uzladgjamu barosanas elementu
ladesanai jai; i barosanas
ladatdjs, uzlidesana javeic pieauguso uzraudziba.
Izstraddjuma ievietotus barosanas elementus uzladgt
nav iesp&jams, megindjumi to darit nav piefaujami.
Nekad neméginiet uzladét neuzladéjamus barosanas
Nekad nepiefaujiet issle, sarp
barosanas elementu tilpnes kontaktiem.
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Svarbi informacija apie elementus
Nesinaudokite vienu metu skirtingy tipy elementais,
taip pat su naujais elementais nenaudokite seny
elementy. I3imkite elementus i§ jdéklo, jeigu
inaudosite gaminiu ilga laika arba jeigu elementai

N ités tik r duoj arba atitink tipo
elementais. |dékite elementus taip, kad atitikey teigiami
ir neigiami poliai. Akumuliatorinius elementus galima
fkrauti tik tinkamu elementy krovikliu, priziurint
suaugusiesiems. Elementy negalima jkrauti, neisémus

ju i {deklo, ir nebandykite to daryti. Nebandykite jkrauti
neakumuliatorinio tipo elementy. Nedarykite trumpo
jungimo elementy jdekle.
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Piller hakkinda énemli bilgiler

Hicbir zaman degisik tipte pilleri ya da eski pillerle yeni
pilleri bir arada kullanmayn. Pilli tiriin uzun siire
kullaniimayacaksa ya da piller bitmisse, pilleri cikarin.
Hicbir zaman zedelenmis piller kullanmayin.

Yalniz 6nerilen tipte piller ya da bunlarin dengi olan
piller kullanin. Pilleri kutuplari dogru konumda olacak
sekilde yerlestirin. Bitince yeniden doldurulabilen piller
dogru pil doldurucuyu kullanarak, bir yetiskinin denetimi
altinda doldurulmalidir. Doldurulabilir pilleri Grinin
icindeyken dolduramazsiniz; hicbir zaman bunu yapmaya
calismayin. Hicbir zaman, bitince doldurulamayan tip
pilleri yeniden doldurmaya calismayin. Hicbir zaman pil
kutusuna kisa devre yaptirtmayin.
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Besuchen Sie www.legoexplore.com, um mehr iiber alle vier
Welten unseres ganzheitlichen Spiel- und Lern-Systems zur
Kindesentwicklung zu erfahren: explore being me™, explore
together™, explore imagination™ und explore logic™.

Sur www.legoexplore.com, vous pourrez découvrir et étudier
plus en détail les quatre volets de notre systéme global de
développement de 'enfant : explore being me™, explore
together™, explore imagination™ et explore logic™.

Visita il sito www.legoexplore.com, per saperne di pill sui
quattro aspetti del nostro sistema olistico di sviluppo del
bambino: explore being me™, explore together™, explore
imagination™ ed explore logic™.

Bezoek www.legoexplore.com om meer te weten te komen over
alle vier aspecten van dit systeem voor de ontwikkeling van
kinderen: explore being me™, explore together™, explore
imagination™ en explore logic™.

Ha ellitogat a www.legoexplore.com internetes oldalunkra,
részletesen olvashat a gyerekek képességeinek fejlesztésére
kidolgozott gyermekkozpontt szemléletlinkrél a explore being

meti, explore together (i, explore imagination (i és az explore logic .
AYFY—b FARANY— - SRTFLDADDATT ) —,
ITHRIAFIE=ADT =], [TYRFTAT  boFF—]]
ITHRTAF AYYI [THRTAT AXVF—2av)
[SDULNT DEFHAIL. www.LEGO.com/education

(REEROA) Z RS,

www.LEGOEXPLORE.com




