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Ìàòåðèàë ïðåäîñòàâëåí ñïåöèàëèçèðîâàííûì æóðíàëîì ðóêîâîäñòâ è ïðîõîæäåíèé «ËÓ×ØÈÅ ÊÎÌÏÜÞÒÅÐÍÛÅ ÈÃÐÛ». Îïóáëèêîâàí â ñåíòÿáðüñêîì íîìåðå çà 2005 ãîä (¹9/46).
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Æàíð ñòðàòåãèÿ (RTS)


Ñîçäàòåëè Haemimont Games, Black Bean Games


Â Ðîññèè Íîâûé Äèñê


Íà ÷òî ïîõîæå Warcraft III: Reign of Chaos, Armies of Exigo


Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ PII 800MHz, 256MB, 32MB video (PIII 1,5GHz, 512MB)


Ñêîëüêî äèñêîâ îäèí CD


Ìóëüòèïëååð ëîêàëüíàÿ ñåòü, èíòåðíåò
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ÄÎÏÎËÍÈÒÅËÜÍÎ ÏÐÈËÀÃÀÅÒÑß:


Îäèííàäöàòü òàáëèö ñ ïàðàìåòðàìè çäàíèé, ãåðîåâ è áîéöîâ ðàçíûõ ðàñ. Íà çàêóñêó — ÒÒÕ áðîíè è îðóæèÿ.


Êàê îáû÷íî — â ôîðìàòå rtf. Íàõîäÿòñÿ â ðàçäåëå «Ïî æóðíàëó».





À êòî ýòî ó íàñ òàêîé êðîøå÷íûé â êóñòàõ ïðèòàèëñÿ? À êòî ýòî íàñ ìîëíèåé øàðàõíóë? ×åðò, îí äåðåòñÿ! À âîí òà ñòàéêà ìàëûøíè âîîáùå çàêóñûâàåò íàñìåðòü. Òî åñòü — áûëà ìàëûøíÿ, à ñòàëè îçâåðåâøèå îáîðîòíè! È îòãîíèòå, íàêîíåö, êòî-íèáóäü ýòó ñòàþ âîëêîâ, èíà÷å íà íàøåé áàçå ñêîðî íå îñòàíåòñÿ æèâûõ!





Òðóäíî áûëî æäàòü îò òèïè÷íîé ñòðàòåãèè â äóõå Warcraft III ÷åãî-òî êðàéíå íåîáû÷íîãî. È íå òàêèå ëþäè ñòàðàëèñü âûäàòü ðåçóëüòàò, êîòîðûé çàïîìíèòñÿ íå òîëüêî íà áëèæàéøóþ íåäåëþ, íî è îòïå÷àòàåòñÿ â óìàõ èãðîêîâ õîòÿ áû íà ïàðó ëåò. Íî, óâû, íåìíîãèì óäàëîñü ñäåëàòü ýòî. À óæ ýòîé èãðû íå æäàëè âîâñå, åå íå ïðîñëàâëÿëè ïðè ïîìîùè ðåêëàìû è íå ïèñàëè âîñòîðæåííûõ ñòàòåé íà òåìó «ãðÿäåò õèò!».


Äà è ñ ÷åãî áû? Ãðàôèêà âûçûâàåò íåðâíûé ñìåõ óæå ïîñëå ïåðâîãî âçãëÿäà. ×åì òóò õîòåëè íàñ óäèâèòü? Òåì, ÷òî ïèêñåëè â èçîáðàæåíèÿõ íåêîòîðûõ ñóùåñòâ ìîæíî ïåðåñ÷èòàòü ïî ïàëüöàì ðóê? Òàê íè÷åãî õîðîøåãî â ýòîì íåò — íåäîðîñòêè-îáîðîòíè ïðè òàêîì ðàñêëàäå ëåãêî òåðÿþòñÿ â òîëïå è íå ïðèõîäÿò âîâðåìÿ íà ïîìîùü. Ìóçûêà? Äà íè÷åãî îñîáåííîãî. Õîòÿ îòäåëüíûå èíäèéñêèå ìîòèâû íåìíîæêî óäèâëÿþò.


Îñîáåííîñòè èãðîâîé ìåõàíèêè? Ïîæàëóé, äà. Îáû÷íî â ïîäîáíûõ ïðîåêòàõ íàõîäèòñÿ íå áîëüøå îäíîé «èçþìèíêè», êîòîðóþ âîñòîðæåííî ñóþò íàì â ëèöî, çàÿâëÿÿ, ÷òî óæå â ýòîì èãðà ëó÷øå, ÷åì Wa... Ðàçóìååòñÿ, âñå ïîíÿëè, êèâíóëè ãîëîâàìè è ïîøëè äàëüøå. Ïîòîìó ÷òî ýòî îçíà÷àåò — áîëüøå ó èãðû íèêàêèõ äîñòîèíñòâ íåò. Çäåñü æå ìîæåò òîëüêî óäèâèòü ñêðîìíîñòü àâòîðîâ, êîòîðûå íå âûâåñèëè íà ñàéòå áåçðàçìåðíóþ ïðîñòûíþ ñ çàãîëîâêîì features. À âåäü èìåþò ïîëíîå ïðàâî. Äà...





×óäåñà â ïåðüÿõ è áåç





Êàê ÿ óæå ñêàçàë, âñåâîçìîæíûõ îðèãèíàëüíîñòåé â èãðå ìíîãî. ×òî òðåáóåò èõ îòäåëüíîãî ðàññìîòðåíèÿ (à îòíþäü íå ñâàëèâàíèÿ â îáùóþ êó÷ó). ×åì ìû ñåé÷àñ è çàéìåìñÿ.





Ýêîíîìèêà è æèëèùíàÿ ðåôîðìà





Ðåñóðñîâ â èãðå íåìíîãî — âñåãî òðè. Ýòî âå÷íîå çîëîòî, íå ìåíåå âå÷íûå êðèñòàëëû è ñòàâøàÿ â ïîñëåäíåå âðåìÿ ïîïóëÿðíîé ñëàâà (glory). Âñå ðåñóðñû íåèñ÷åðïàåìû, è ïðîáëåì ñ èõ äîáû÷åé íå áóäåò. Áîëåå òîãî, åñòü ïîòîëîê äîáû÷è (3000 äëÿ çîëîòà, 100 äëÿ êðèñòàëëîâ è 7 äëÿ ñëàâû), âûøå êîòîðîãî ïîäíÿòüñÿ íå ñóäüáà. Ìîæíî, êîíå÷íî, ïîäíÿòü çîëîòî íà áîëüøóþ âûñîòó, íî ñìûñëà â ýòîì áåç êðèñòàëëîâ íåò. Ïðè÷åì ïåðâûå äâà ðåñóðñà, êîòîðûìè îáû÷íî è ïëàòÿò çà íàðîäåö è çäàíèÿ, êàæäàÿ ðàñà äîáûâàåò ïî-ñâîåìó. À âîò ñî ñëàâîé ÷óòü ñëîæíåå. Äîáûâàåòñÿ îíà, â îñíîâíîì, â áîÿõ. Îäíàêî îáëàäàòåëè êîëîíèè ýëüôîâ ìîãóò ïîëó÷èòü ñëàâó è çà ïðåäìåòû, êîòîðûå óêðàøàþò èõ ñîêðîâèùíèöó. À ãîðäûå âëàäåëüöû àðìèè òðîëëåé ñìîãóò ïîëó÷èòü ñâîå ÷åðåç ðàçðóøåíèå çäàíèé ïðîòèâíèêà. Ïðàâäà, ïîëó÷àåì ìû ýòó ñëàâó çà÷àñòóþ ñ çàïàçäûâàíèåì — áèòâû äàâíî çàêîí÷èëèñü, à òóò âäðóã âíåçàïíî êàïíóëà ñëàâà.


À çà÷åì íàì ýòîò ñòðàííûé òðåòèé ðåñóðñ? Ïðèìåíÿåòñÿ îí â äâóõ ñëó÷àÿõ — äëÿ ïîëó÷åíèÿ ãåðîÿìè íîâûõ íàâûêîâ è äëÿ îïëàòû æèëüÿ. Äà, ñ æèëüåì çäåñü ðåøèëè âåñüìà ðàäèêàëüíî — åñòü äîìèêè, êîòîðûå ïðåäîñòàâëÿþò â ïîëüçîâàíèå âàøèõ ñîëäàò åùå íåñêîëüêî ñïàëüíûõ ìåñò. Ïåðâûé äîìèê ñòîèò (êðîìå äåíåã) 1 åäèíèöó ñëàâû. Âòîðîé — íà 1 áîëüøå. Ïîìíÿ î òîì, ÷òî áîëüøå ñåìè åäèíèö ñëàâû íàáðàòü íåâîçìîæíî, âû ñðàçó ïîéìåòå, ÷òî áîëåå 7 òàêèõ äîìèêîâ ïîñòðîèòü íå ïîëó÷èòñÿ. À óæ êàê ýòó ñàìóþ ñëàâó òÿæåëî íàáðàòü...





Íàøè ÷åìïèîíû





Ãåðîåâ â èãðå, êàê âîäèòñÿ, ïî 4 íà ðàñó. Íî óæå ïî òîìó, ÷òî îíè èìåíóþòñÿ ïîáåäèòåëÿìè (champion), ìîæíî äîãàäàòüñÿ, ÷òî îáñòàíîâêó íà ïîëå áîÿ îíè ìåíÿþò î÷åíü êîíñòðóêòèâíî. Íå ñòîèò äîëãî ãîâîðèòü î òîì, ÷òî êàæäûé ãåðîé äîñòàòî÷íî óíèêàëåí è ÷àñòî íåîáõîäèìî èñêàòü íàèáîëåå ïðàâèëüíûé ïîäõîä ê òîìó, êàê è ñ êàêèìè âîéñêàìè åìó âîåâàòü.


À âîò îïûòà ó ãåðîåâ îòíûíå íåò. Íè ê ÷åìó îí èì. Äà è íå îíè îäíè òàêèå îáèæåííûå — îïûò â ýòîé èãðå íå ïîëàãàåòñÿ íèêîìó. Îäíàêî ãåðîè âñå æå ìîãóò ðàçâèâàòüñÿ è ñòàíîâèòüñÿ ëó÷øå çà ñ÷åò îäåæêè, ïóçûðå÷êîâ è ñïîñîáíîñòåé. Ñìåðòü æå ãåðîÿ íå èìååò íèêàêîãî çíà÷åíèÿ — çàïëàòèâ 300 çîëîòûõ, âû î÷åíü ñêîðî ïîëó÷èòå âàøåãî âîçëþáëåííîãî ëèäåðà öåëûì è íåâðåäèìûì. È íàãðàáëåííûå óñèëåíèÿ è âåùè îò íåãî íå óáóäóò.





Ýòî âàæíî: íå èìååò çíà÷åíèÿ, ÷òî ãåðîåâ ïî 4 íà ðàñó, — âûçâàòü çà èãðó ìîæíî òîëüêî òðîèõ. Õîòÿ äëÿ êàìïàíèè ýòî íå ñîâñåì òàê — òàì ìîãóò âûäàòü è âñåõ ÷åòûðåõ, âûçûâàòü-òî âñå ðàâíî íå äàþò.





Êàê óæå âàì èçâåñòíî, íà ñïîñîáíîñòè òðàòèòñÿ ñëàâà. Ó êàæäîãî èç ãåðîåâ åñòü 4 ñïîñîáíîñòè ïåðâîãî óðîâíÿ, 2 — âòîðîãî è îäíà òðåòüåãî. Íà êàæäóþ èç íèõ òðàòèòñÿ ñîîòâåòñòâåííî 1, 3 èëè 4 î÷êà ñëàâû. Íî âòîðîé óðîâåíü íå âçÿòü áåç õîòÿ áû îäíîé ñïîñîáíîñòè ïåðâîãî óðîâíÿ, à òðåòèé — áåç âòîðîãî. È, ÷òîáû íå ðàäîâàëèñü òàêîìó áîãàòñòâó, åñòü íåáîëüøîå îãðàíè÷åíèå — ìîæíî âçÿòü òîëüêî 2 ñïîñîáíîñòè ïåðâîãî óðîâíÿ è 1 âòîðîãî. Òàê ÷òî íàäî î÷åíü òùàòåëüíî âûáèðàòü, ÷òî æå íðàâèòñÿ áîëüøå, è áðàòü èìåííî ýòî.





Ýòî èíòåðåñíî: áîëüøèíñòâî ãåðîåâ ñâîè ñïîñîáíîñòè áåðåãóò è ïðåäñòàâëÿþò ïðàâî èñïîëüçîâàòü èõ òîëüêî èãðîêó. Îäíàêî íåêîòîðûå ìîãóò ïðè «ïåðåíàêîïëåíèè» ñïîñîáíîñòè èñïîëüçîâàòü åå ñàìîñòîÿòåëüíî. Ïðîñòûå âîéñêà èñïîëüçóþò ñâîè ñïîñîáíîñòè â àâòîìàòè÷åñêîì ðåæèìå (íî åñëè èõ íåñêîëüêî — íàäî âûáðàòü íóæíóþ).





Ïîä îäåæêó ó ãåðîåâ àæ ïî 4 ÿ÷åéêè. Íî ýòî íå çíà÷èò, ÷òî òóäà ìîæíî ñîâàòü âñå, ÷òî ïîïàäåòñÿ ïîä ðóêó, — ÿ÷åéêè ñïåöèàëèçèðîâàíû. Îäèí ãåðîé ñìîæåò íàöåïèòü àæ 2 êîëüöà, äðóãîé æå îòáðîñèò èõ áåç æàëîñòè, çàòî âîçüìåò â ðóêè äóáèíó. Çàòî è òîò, è äðóãîé ìîãóò ñ ÿâíûì îãîð÷åíèåì ïîñìîòðåòü íà êàêîé-íèáóäü ïîÿñîê. Ïåðåïèñûâàòü âåùè íå èìååò ñìûñëà — ÷àñòî âåùè ñ îäíèì è òåì æå íàçâàíèåì áóäóò äàâàòü ñîâåðøåííî ðàçëè÷íûå ïðåèìóùåñòâà. Ïîýòîìó íå ñòîèò ñðàçó æå ïðîäàâàòü òîëüêî ÷òî íàéäåííîå, äóìàÿ, ÷òî ó âàñ â ÿ÷åéêå ëåæèò òî æå ñàìîå. Ñíà÷àëà ñðàâíèòå è óáåäèòåñü, ÷òî ýòî èìåííî òàê. Âåùè îáû÷íî âûïàäàþò èç ïîâåðæåííûõ ïðîòèâíèêîâ (ðåäêî) èëè ñïðÿòàíû â ñóíäóêàõ (íî è ñàìè ñóíäóêè — ðåäêîñòü). Òàêæå èõ ìîæíî ïðèîáðåòàòü ïà÷êàìè, ïîëó÷èâ â ñâîå ðàñïîðÿæåíèå ýëüôèéñêóþ êîëîíèþ ñ ìàãè÷åñêèì ìàãàçèíîì.


Åñëè âåùè â íàøè ðóêè ïîïàäàþò ðåäêî, òî ïîñëå õîðîøåãî ïîáîèùà íà ïîëå âñåãäà áóäåò âàëÿòüñÿ äåñÿòîê-äðóãîé ïóçûðüêîâ. Èõ âñåãî 4 âèäà, íî ñ èõ ïîìîùüþ ìîæíî ïðåâðàòèòü ãåðîÿ â íàñòîÿùóþ ìàøèíó ñìåðòè. Òîëüêî íå äóìàéòå, ÷òî îí îáúåñòñÿ ýòèõ äîïèíãîâ è åìó íè÷òî íå áóäåò ñòðàøíî, — óäà÷à âñå æå íà ñòîðîíå áîëüøèõ áàòàëüîíîâ. È, ñàìîå ãëàâíîå, — ïóçûðüêè íå ôèêñèðîâàíû ïî ýôôåêòó. Îäèí è òîò æå ïóçûðåê äîáàâèò ðàçíîå êîëè÷åñòâî î÷êîâ ê õàðàêòåðèñòèêå, ÷òî çàâèñèò îò êëàññà ãåðîÿ. Êðàñíûå áàíêè — ñàìûå öåííûå, îíè óâåëè÷èâàþò æèçíü ãåðîÿ. Ñèíèå ñîñóäû — âòîðûå ïî öåííîñòè. Îíè óñêîðÿþò ïðîöåññ âîññòàíîâëåíèÿ ñïîñîáíîñòåé. Æåëòûå ñîñóäû äîáàâëÿþò î÷êè àòàêè, à çåëåíûå — áðîíè. Íå ñòåñíÿéòåñü ïîäáèðàòü èõ ïðÿìî âî âðåìÿ áîÿ. Èíà÷å ïðîòèâíèê ìîæåò ïîäîáðàòü èõ ðàíüøå âàñ.





Ðàñû è íàðîäöû





Âîëåâûì ðåøåíèåì ðàçðàáîò÷èêîâ â èãðå åñòü òîëüêî 3 ðàñû — ëþäè (humans), ëåñîâèêè (foresters) è òåìíûå (darklings). Ó êàæäîé èç ðàñ åñòü ñâîè îðèãèíàëüíûå ðåøåíèÿ, âåäóùèå ê ïîáåäå, íî òåì íå ìåíåå ðàñû äîâîëüíî ñòàíäàðòíû â ñâîèõ âîçìîæíîñòÿõ, áóäó÷è ïîõîæèìè íà ðàñû èç äðóãèõ èãð. Íî! Â èãðå åñòü òàê íàçûâàåìûå êîëîíèè, êîòîðûå óæå îòëè÷àþòñÿ âñåì.


Åñòü âñåãî ïÿòü âèäîâ êîëîíèé: ýëüôû, òðîëëè, äðàêîíû, êî÷åâíèêè è òåíè. Äëÿ òîãî, ÷òîáû çàõâàòèòü êîëîíèþ, âàì íóæíî óíè÷òîæèòü âñåõ åå çàùèòíèêîâ, ÷òî íå òàê ïðîñòî: ñòðàæà ïîíåìíîãó âîññòàíàâëèâàåòñÿ. Åñëè æå îäèí èç èãðîêîâ âçÿë êîëîíèþ ïîä ñâîé êîíòðîëü, òî äðóãîìó îñòàíåòñÿ òîëüêî óíè÷òîæèòü åå. Ïðè÷åì óæå íå òîëüêî çàùèòíèêîâ, íî è èõ êðåïîñòü. Êðåïîñòü äîâîëüíî ïðî÷íà, òàê ÷òî ó âàñ áóäåò øàíñ ñâîåâðåìåííî ïðèäòè íà ïîìîùü ñâîåé êîëîíèè.


×òî äàåò îáëàäàíèå êîëîíèåé? Âî-ïåðâûõ, âû ïîëó÷àåòå âûáîð èç äâóõ «ïðåèìóùåñòâ». Ýòî êàêîé-òî áîåö, äîñòóïíûé òîëüêî òàêèì ñïîñîáîì, èëè ñòðàòåãè÷åñêàÿ âîçìîæíîñòü (íàïðèìåð, âîçìîæíîñòü 60 ñåêóíä âèäåòü âñå, ÷òî ïðîèñõîäèò íà êàðòå). Âûáðàâ îäíî èç ýòèõ «ïðåèìóùåñòâ», âû óæå íå ñìîæåòå èçìåíèòü ñâîé âûáîð. Êàæäîå èç íèõ ïåðåçàðÿæàåòñÿ íåêîòîðîå âðåìÿ ïîñëå èñïîëüçîâàíèÿ. Âñåãî ó êàæäîãî âèäà êîëîíèé òðè âàðèàíòà «ïðåèìóùåñòâ», íî âûáèðàòü âàì äàäóò òîëüêî èç äâóõ. Âî-âòîðûõ, êîëîíèÿ äàåò äâóõ âîèíîâ. Ïåðâîãî — ñðàçó æå ñ ìîìåíòà çàõâàòà âàìè êîëîíèè. Âòîðîãî — òîëüêî òîãäà, êîãäà âû ïîñòðîèòå íà ñâîåé áàçå çàêëþ÷èòåëüíîå çäàíèå. Íàêîíåö, ïðè èçó÷åíèè ñîîòâåòñòâóþùèõ òåõíîëîãèé êîëîíèè ìîãóò äàòü âàì íåñêîëüêî äîïîëíèòåëüíûõ «ìåñò» äëÿ ñîçäàíèÿ âîéñê.





Ïîêàæèòåñü, íåâèäèìêè!





Íåâèäèìîñòü — îòíþäü íå íîâèíêà. Âî ìíîãèõ èãðàõ íåâèäèìêè — ñòðàøíîå çëî, ñäåëàòü ñ êîòîðûì èíîãäà íè÷åãî íå ïîëó÷àåòñÿ. È âñå ïîòîìó, ÷òî áåç êàêîãî-íèáóäü íàáëþäàòåëÿ ýòèõ çëûäíåé íå ðàçãëÿäèøü, à íàáëþäàòåëü îáû÷íî ñòðàøíî õèë è ïîìèðàåò îò ëåãêîãî ïèíêà. ×åì è ïîëüçóþòñÿ ýòè ñàìûå áðîäÿùèå â òåíÿõ. Îäíàêî çäåñü íàì ñèëüíî îáëåã÷èëè ó÷àñòü. Íåâèäèìîê âñå ðàâíî ìîæíî áèòü. Òîëüêî äåëàòü ýòî ïðèäåòñÿ âðó÷íóþ (óêàçûâàÿ êàæäóþ öåëü îòäåëüíî), è ïî íèì áóäóò ÷àñòî ìàçàòü. Íî òàê âñå æå êàê-òî ëó÷øå âûõîäèò. Õîòÿ ñ «íàáëþäàòåëÿìè» ïðîùå. À ÷òîáû íå ïîïèðàëèñü ïðàâà íåâèäèìîê, òî êàæäûé «âèäÿùèé» ïîäñâå÷èâàåòñÿ ñèíèì øàðèêîì íàä ãîëîâîé...





Ýòî èíòåðåñíî: îòëè÷íî äåéñòâóþò ïðîòèâ íåâèäèìîê ãåðîè ñ âåùàìè, êîòîðûå äàþò ñïîñîáíîñòü äâîéíîãî óðîíà èëè äàæå ÷åòûðåõêðàòíîãî óðîíà. Äåëî â òîì, ÷òî óäàð, íà êîòîðîì ñðàáîòàëà ýòà ñïîñîáíîñòü, íèêîãäà íå ïðîìàæåò. Òàê ÷òî òàêèå ãåðîè ìîãóò ïåðåðàáàòûâàòü íåâèäèìîê â ôàðø è ïðè ýòîì ñîâåðøåííî èõ íå âèäåòü.





Âñå ìîíñòðû â ãîñòè ê íàì





Ëþäè





Ëþäè äîâîëüíî ñòàíäàðòíû. Îíè ñòðîÿòñÿ, ëå÷àòñÿ è ÷èíÿòñÿ, êàê è â äðóãèõ èãðàõ. Îò ìåñòíûõ æå «êðóïíûõ» ðàñ îíè îòëè÷àþòñÿ äåøåâèçíîé ñâîèõ âîéñê â «ìåñòàõ», ÷òî ïîçâîëÿåò èì ñîçäàâàòü îòíîñèòåëüíî êðóïíûå àðìèè. Íî ýòî èì íóæíî, ëþäè â èãðå ñòàëè ðàñîé ñ ñàìûì íèçêèì ïîòîëêîì ìåñò æèòåëüñòâà. Çàòî ó ëþäåé åñòü âîçìîæíîñòü ëå÷èòüñÿ ïðÿìî íà ïîëå áîÿ. Âîò ñ ëþäåé-òî ìû è íà÷íåì.





Äîìèêè





Ñì. òàáëèöó ¹1 (êàê âñåãäà — â «ÈíôîÁëîêå»).





Çäàíèÿ ëþäåé ëîìàþòñÿ, èç ÷åãî ñëåäóåò íåîáõîäèìîñòü 1–2 êðåñòüÿí, êîòîðûå äîëæíû áóäóò ÷èíèòü ðàçâàëèíû. Çäàíèÿ ëþäåé óçêî ñïåöèàëèçèðîâàíû ïî òåõíîëîãèÿì, ïîýòîìó íàäî ïîìíèòü, ÷òî äëÿ óñèëåíèÿ îäíîãî è òîãî æå áîéöà âàì ïðèäåòñÿ ïîñåòèòü ñðàçó íåñêîëüêî ðàçëè÷íûõ çäàíèé.





Ðàòóøà (Human Town Hall). Îáû÷íîå çäàíèå, ãäå ïðîâîäÿòñÿ ïåðåõîäû íà ñëåäóþùèé óðîâåíü. Çäåñü æå ïðîèçâîäÿòñÿ êðåñòüÿíå, êîòîðûå ÷óòü ïîçæå áóäóò òàùèòü â ðàòóøó âñÿêîå äîáðî.





Äîì (House). Îáû÷íûé ëþäñêîé äîì, ãäå íå íàìå÷àþòñÿ íèêàêèå óëó÷øåíèÿ. Îí òîëüêî îáåñïå÷èâàåò êðûøó íàä ãîëîâîé 8 æèëüöàì. Îäíàêî çà ñàì ôàêò ñâîåãî íàëè÷èÿ òðåáóåò +1 ñëàâû çà êàæäûé íîâûé äîìèê. Òî åñòü, áîëåå 7 äîìîâ âû âñå ðàâíî íå ïîñòðîèòå.





Îõðàííàÿ áàøíÿ (Guard Tower). Îáû÷íàÿ áàøíÿ, êîòîðàÿ ñòðåëÿåò ïî ïðîòèâíèêó. Íî ñòîèò çàïëàòèòü 75 çîëîòûõ, è íà îòäåëüíî âçÿòîé áàøíå ïîÿâèòñÿ âñåâèäÿùèé ãëàç, ñïîñîáíûé ðàçëè÷àòü íåâèäèìîê ïðîòèâíèêà. Ðàçóìååòñÿ, íå îáÿçàòåëüíî ñòàâèòü òàêîé ãëàç íà âñå áàøíè.





Çîëîòàÿ øàõòà (Gold Mine). Ïðîñòî ìåñòî, ãäå äîáûâàåòñÿ çîëîòî. Ïîñûëàåòå òóäà íà ðàáîòó 4 êðåñòüÿí, è îíè áóäóò òàñêàòü âàì ýòîò öåííûé ðåñóðñ. Ñ êðèñòàëëàìè æå ó ëþäåé åùå ïðîùå — êðåñòüÿíå òàñêàþò èõ ïðÿìî èç èñòî÷íèêà.





Êàçàðìà (Barracks). Çàíèìàåòñÿ ïðîèçâîäñòâîì îñíîâíîé ãðóïïû âîéñê äëÿ ëþäåé. À èìåííî — êîïåéùèêîâ, ìå÷íèêîâ, ëó÷íèêîâ è ïàëàäèíîâ. Ïåðâûå äâîå äîñòóïíû ñ ñàìîãî ìîìåíòà ïîñòðîéêè, äëÿ ëó÷íèêîâ íóæíî ïðîâåñòè óëó÷øåíèå êàçàðì äî ñòðåëüáèùà çà 135 çîëîòûõ è 2 êðèñòàëëà, à äëÿ ïàëàäèíîâ íóæíî åùå è óëó÷øèòü öåðêîâü. Çäåñü æå î÷åíü çàáîòÿòñÿ î êîïåéùèêàõ è ëó÷íèêàõ. Ïåðâûõ çà 80 çîëîòûõ íàó÷àò íàíîñèòü ïðîòèâíèêó òðîéíîé óðîí, åñëè ïîáëèçîñòè åñòü õîòü îäíî âàøå çäàíèå, à åùå çà 120 çîëîòûõ áðîíÿ êîïåéùèêîâ íà 50% óìåíüøèò óðîí îò ñòðåë. Ëó÷íèêè æå çà 170 ìîíåò è 3 êðèñòàëëà ïîâûñÿò óðîí íà 5 åäèíèö, à òàêæå ïîëó÷àò âçðûâíûå ñòðåëû, íàíîñÿùèå äîïîëíèòåëüíî ïî 1–23 óðîíà çäàíèÿì çà 270 çîëîòûõ è 4 êðèñòàëëà.





Öåðêîâü (Church). Çàäà÷à öåðêâè — âûïóñêàòü êðàéíå âàæíûå äëÿ ëþäåé âñïîìîãàòåëüíûå âîéñêà — ìîíàõîâ è îðàêóëîâ. Çàîäíî óæ â öåðêâè ìîæíî ïðîâåñòè óëó÷øåíèå (430 çîëîòûõ è 6 êðèñòàëëîâ), êîòîðîå ïîçâîëèò âàì âûïóñêàòü ïàëàäèíîâ. Ìîíàõè ìîãóò çà 250 çîëîòûõ íàó÷èòüñÿ âîðîâàòü ó ïðîòèâíèêà æèçíü è ïåðåäàâàòü åå âàøèì áîéöàì â ëåãêîé áðîíå. Äëÿ îðàêóëîâ óëó÷øåíèé áîëüøå: çà 150 çîëîòûõ è 5 êðèñòàëëîâ îíè ñìîãóò íàíîñèòü óäàð ïî ìåñòíîñòè ñ ñèëîé â 50, ïîâðåæäàþùèé âûçâàííûõ âðàãîâ è èëëþçèè; çà 240 çîëîòûõ è 8 êðèñòàëëîâ îñâîÿò çàêëèíàíèå, êîòîðîå, áóäó÷è ïîâåøåííûì íà êàêîãî-íèáóäü âàøåãî áîéöà, ñíèçèò óðîí, íàíîñèìûé åìó, íî íå áîëåå 20 åäèíèö çà óäàð. Òóò æå óâàæàò è ïàëàäèíîâ. Çà 315 çîëîòûõ è 4 êðèñòàëëà îíè ñìîãóò íà 50% ïîäíèìàòü óðîí áëèæàéøèì äðóæåñòâåííûì âîèíàì, à çà 300 çîëîòûõ è 4 êðèñòàëëà ïàëàäèíû ïîëó÷àò ñïåöèàëüíóþ àòàêó, êîòîðàÿ ïîçâîëèò èì áûñòðî óìåðùâëÿòü âñåõ âðàãîâ, ÷üå çäîðîâüå ñòàëî ìåíüøå, ÷åì 30%.





Êîíþøíè (Stables). Êîíþøíè âûïóñêàþò êàâàëåðèþ, êðàñó è ãîðäîñòü ëþäåé. À èìåííî îðóæåíîñöåâ è ðûöàðåé. Ïðè÷åì îðóæåíîñöåâ çà 150 çîëîòûõ è 3 êðèñòàëëà ìîæíî îáó÷èòü áûòü íåâèäèìûìè ìåæäó àòàêàìè, à çà 550 çîëîòûõ è 10 êðèñòàëëîâ âû ïîëó÷èòå âîçìîæíîñòü ïðîèçâîäèòü è ðûöàðåé. Íî ñàìîå èíòåðåñíîå, ÷òî îáå ýòè òåõíîëîãèè ñîâåðøåííî áåñïîëåçíû, è èçó÷åíèå èõ — ïóñòàÿ òðàòà ñðåäñòâ.





Êóçíèöà (Advanced Weaponry). Â êóçíèöå íàíÿòü íèêîãî íå óäàñòñÿ. Çàòî çäåñü ìîæíî ïðîâåñòè ñðàçó êó÷ó óñîâåðøåíñòâîâàíèé è èçó÷èòü ìíîãèå òåõíîëîãèè. Çà 270 çîëîòûõ è 5 êðèñòàëëîâ êàæäûé íîâûé íàíÿòûé âàìè ãåðîé áóäåò ïîëó÷àòü 1 âåùü çàìå÷àòåëüíîãî êà÷åñòâà. Çà 370 çîëîòûõ è 8 êðèñòàëëîâ ìîæíî íà 40% óñêîðèòü ïðîèçâîäñòâî âîéñê â êîëîíèÿõ. Âñåãî â 140 çîëîòûõ îáîéäåòñÿ âàì óâåëè÷åíèå àòàêè êîïüåíîñöåâ ïî êàâàëåðèñòàì. Åùå 210 çîëîòûõ è 4 êðèñòàëëà áóäåò ñòîèòü óäâîåíèå äàëüíîñòè ñòðåëüáû ëó÷íèêîâ. À çà 350 çîëîòûõ ìå÷íèêè óâåëè÷àò ñêîðîñòü ïåðåäâèæåíèÿ è àòàêè íà 40%. Íàêîíåö, êàâàëåðèè óâåëè÷åíèå ñêîðîñòè ïåðåäâèæåíèÿ íà 20% è æèçíè íà 350 åäèíèö áóäåò ñòîèòü âñåãî 250 çîëîòûõ è 5 êðèñòàëëîâ.





Àêàäåìèÿ îêêóëüòíûõ íàóê (Academy of Occult Arts). Â ýòîì ìðà÷íîì äîìèêå õîçÿéíè÷àþò ìàãè òåìíîé íàïðàâëåííîñòè — âåäüìû è ïîâåëèòåëüíèöû òåíåé. È óëó÷øåíèå äëÿ íèõ òîëüêî îäíî — ïðîêëÿòèå, êîòîðîå ëèøàåò âîèíîâ ïðîòèâíèêà âîçìîæíîñòè çàùèùàòüñÿ è ñíèæàåò óðîâåíü èõ áðîíè. Ñòîèò òàêàÿ øòóêà âñåãî 300 çîëîòûõ è 17 êðèñòàëëîâ.





Ãåðîè





Ñì. òàáëèöó ¹2.





Ëó÷øèå ãåðîè ëþäåé çàïðîñòî óñèëèâàþò öåëûå îòðÿäû. Âàæíî òîëüêî ïðàâèëüíî ïîäîáðàòü èì ïîïóò÷èêîâ.





Àíãåë áèòâû (Battle Angel). Êîìïàíåéñêèé ãåðîé, îáîæàåò ìå÷íèêîâ è ïàëàäèíîâ, â ãðóïïå ñ íèìè íå òîëüêî ñàì äåë íàòâîðèò, íî è èõ çíà÷èòåëüíî óñèëèò. Õîòÿ îí è îäèí î÷åíü äàæå âîèí. Íà ïåðâîì óðîâíå îáëàäàåò ñïîñîáíîñòÿìè Altar of Healing (ñîçäàåò àëòàðü, êîòîðûé ëå÷èò âñåõ îêðóæàþùèõ åãî äðóæåñòâåííûõ áîéöîâ íà 16 åäèíèö â ñåêóíäó), Lightning Shield (íà âûáðàííîãî âîèíà âåøàåòñÿ áðîíÿ, êîòîðàÿ áóäåò áèòü ìîëíèÿìè ñòîÿùèõ ðÿäîì áîéöîâ ïðîòèâíèêà ïî 20 î÷êîâ â ñåêóíäó, ìîæåò áûòü 2 çàêëèíàíèÿ), Guardian Spirit (âåøàåòñÿ íà áîéöà è ïîãëîùàåò äî 450 åäèíèö óðîíà, íî çà àòàêó âñå ðàâíî ïðîéäåò 1 óðîí, ìîæåò áûòü 2 çàêëèíàíèÿ), Magic Exposure (âñåì âðàæåñêèì âîéñêàì âîêðóã àíãåëà ïðè÷èíÿåòñÿ íà 50% áîëüøå îò àòàê ìàãèåé, ïàññèâíûé íàâûê). Åñëè íàáðàòü äîñòàòî÷íûé óðîâåíü âîññòàíîâëåíèÿ ñïîñîáíîñòåé, òî âòîðàÿ è òðåòüÿ ñïîñîáíîñòè ìîãóò äåéñòâîâàòü ïî÷òè íåïðåðûâíî, è ó âàñ ïîëó÷èòñÿ ìîíñòð, êîòîðûé áóäåò âàëèòü òîëïû âðàãîâ â îäèíî÷êó. Åñëè ñòàâèòå íà êîìàíäíóþ èãðó, òî ëó÷øå ïåðâàÿ è òðåòüÿ ñïîñîáíîñòè. Õîòÿ äàæå ïîñëåäíÿÿ íàâåðíÿêà íàéäåò ñâîèõ ïîêëîííèêîâ. Âòîðîé óðîâåíü ñîäåðæèò Altar of Salvation (âñå âàøè óáèòûå áîéöû íà êàêîì-òî ðàññòîÿíèè îò àëòàðÿ áóäóò âîññòàíàâëèâàòüñÿ îêîëî àëòàðÿ ñ 20% çäîðîâüÿ) è Magic Swords (ìå÷íèêè è ïàëàäèíû âîêðóã ãåðîÿ íà÷èíàþò ñòðåëÿòü ìàãèåé). Âûáîð ñêîðåå çà àëòàðåì, òàê êàê ìå÷íèêè äîâîëüíî óáîãè, à ïàëàäèíîâ ìíîãî íå áûâàåò. À âîò àëòàðü çàìå÷àòåëüíî êîìáèíèðóåòñÿ ñ ïîñëåäíåé ñïîñîáíîñòüþ, Lightning Storm. Äåëî â òîì, ÷òî ïðè åãî èñïîëüçîâàíèè êàæäûé èç âàøèõ áîéöîâ ïîëó÷àåò ïî áàøêå ìîëíèåé âåñîì â 450 óðîíà. È ÷àùå âñåãî ïîñëå ýòîãî óìèðàåò. Íî! Ïîñëå ýòîãî îò íåãî ðàçáåãàþòñÿ ìîëíèè, ëóïÿùèå êàæäîãî ïðîòèâíèêà (â òîì ÷èñëå è äîìà) â íåêîòîðîì ðàäèóñå îò âàøåãî ìåðòâÿ÷êà íà 120 åäèíèö. À òåïåðü ïðåäñòàâüòå ñêðîìíåíüêóþ òîëïó â 20 ìîíàõîâ, ïî êîòîðûì ïðîâåëè òàêîå çàêëèíàíèå íà áàçå ïðîòèâíèêà. Â èòîãå âñå âàøè ìîíàõè ñìèðåííî òîëêóòñÿ îêîëî àëòàðÿ, à íà áàçå ïðîòèâíèêà ôîðìåííûé àðìàãåääîí! È ýòî îçíà÷àåò, ÷òî íàø ñâåðõìîùíûé áîåö ñ óäîâîëüñòâèåì êîìáèíèðóåòñÿ ñ âîéñêàìè è òåì ñàìûì ââîäèò ïðîòèâíèêà â ãèãàíòñêèå ïîòåðè.





Âîëøåáíèê ëóêà (Wizard of the Bow). Ñòðåëîê-îäèíî÷êà, êîòîðûé ìîæåò ãàäêî èçäåâàòüñÿ ïîä öåëûìè òîëïàìè âðàãà. Ïî ÷àñòè åõèäñòâà åìó íåò ðàâíûõ. Ïåðâûé óðîâåíü åãî ñïîñîáíîñòåé ñîäåðæèò ñëåäóþùèå: Reequip (ïåðåâîäèò 4 ëó÷íèêîâ â ìå÷íèêîâ è îáðàòíî), Flare (ïóñêàåò ñòðåëó, êîòîðàÿ ïîäñâå÷èâàåò êàêóþ-òî òåððèòîðèþ, ïîêàçûâàÿ íà íåé íåâèäèìîê è óâåëè÷èâàÿ óðîí íà íåé íà 40%), Crystal Tower (ñîçäàåò êðèñòàëëè÷åñêóþ áàøíþ ñ 800 î÷êàìè æèçíè, êîòîðàÿ óâåëè÷èâàåò äàëüíîñòü âèäåíèÿ è ñòðåëüáû è íà 25 î÷êîâ óâåëè÷èâàåò óðîí, íàíîñèìûé ýòèì ìàñòåðîì-ëó÷íèêîì, áàøíÿ íåïîäâèæíà, âðàæåñêèå ëó÷íèêè ñíà÷àëà óíè÷òîæàþò áàøíþ), Frost Arrows (ëåäÿíûå ñòðåëû ñíèæàþò ñêîðîñòü òîãî, â êîãî îíè ïîïàäàþò, öåëÿìè ìîãóò áûòü äî 4 áîéöîâ ïðîòèâíèêà, ïàññèâíàÿ ñïîñîáíîñòü). Âûáèðàòü òóò íå èç ÷åãî — áåðåì ïîñëåäíèå äâå ñïîñîáíîñòè. Âòîðîé óðîâåíü ñïîñîáíîñòåé âêëþ÷àåò â ñåáÿ Hailstorm (âûçûâàåò ëåäÿíîé øòîðì, êîòîðûé â òå÷åíèå 15 ñåêóíä íàíîñèò óðîí ïî 40 î÷êîâ âñåì çäàíèÿì è âîèíàì íà íåáîëüøîé òåððèòîðèè, ïîðàæåííûå ðåçêî îãðàíè÷èâàþòñÿ â ñêîðîñòè, ãåðîé â ýòî âðåìÿ íå ñòðåëÿåò) è Shelter (ñîçäàåòñÿ ëåäÿíîé êóïîë ñ 2000 æèçíè, êîòîðûé ìîæåò çàùèùàòü äî 12 ÷åëîâåê âíóòðè êóïîëà, èç êóïîëà ìîæíî ñòðåëÿòü, â íåãî ìîæíî ñâîáîäíî âõîäèòü è âûõîäèòü, ó íàõîäÿùèõñÿ â êóïîëå ïîòèõîíüêó âîññòàíàâëèâàåòñÿ æèçíü). Øòîðì íåñêîëüêî àãðåññèâíåå, íî â ïîëüçó êóïîëà òî, ÷òî îí íå ðàçðóøàåòñÿ ñî âðåìåíåì è íàø ìåñòíûé ñóïåðàðõèòåêòîð ìîæåò ñîçäàòü öåëûé ïîñåëîê èç òàêèõ êóïîëîâ, â êîòîðûõ áóäóò ñèäåòü òîëïû îáíàãëåâøèõ îò áåçíàêàçàííîñòè ëó÷íèêîâ. Ïîñëåäíåé ñïîñîáíîñòüþ íàøåãî ëó÷íèêà áóäåò Frost Shield, ïðè êîòîðîé îí íà÷èíàåò ñòðåëÿòü ëåäÿíûìè ñòðåëàìè, îãëóøàþùèìè è íàíîñÿùèìè ïðîòèâíèêó 100 óðîíà. Îäíàêî ñòîèò êîìó-ëèáî èç âðàãîâ ïîïàñòü â íàøåãî ñòðåëêà, è ýòà ñïîñîáíîñòü çàêîí÷èòñÿ. Êàê âèäíî èç åãî ñïîñîáíîñòåé, ëó÷øå âñåãî ðàçâèâàòü èç íåãî áîéöà-îäèíî÷êó, êîòîðûé ïðè ïîìîùè êóïîëîâ è êîëîíí íå äàñò óäàðèòü èëè âûñòðåëèòü â ñåáÿ.





Âñàäíèöà âåòðà (Wind Rider). Ïîêðîâèòåëüíèöà ëþäñêîé êàâàëåðèè, íåâåðîÿòíî óñèëèâàåò åå âîçìîæíîñòè. Â îäèíî÷åñòâå — ïðîñòî íèêòî. Ïåðâûé óðîâåíü äàåò òàêèå ñïîñîáíîñòè: Caltrops (âñå ëþäñêèå êàâàëåðèñòû âîêðóã âñàäíèöû ðàçáðàñûâàþò øèïû, øèïû íàíîñÿò êàæäîìó ïðîáåãàþùåìó ïî íèì 20 óðîíà, äåéñòâóåò íà âñåõ), Looting (çà êàæäîãî óìåðøåãî âðàãà â îïðåäåëåííîì ðàäèóñå îò âñàäíèöû âû ïîëó÷èòå ïî 25 çîëîòûõ, ïàññèâíàÿ ñïîñîáíîñòü), Flanking (íàåçäíèê è âñå ëþäñêèå êàâàëåðèñòû áóäóò íàíîñèòü äîïîëíèòåëüíî ïî 30 î÷êîâ óðîíà â îòâåò íà êàæäûé óäàð ïðîòèâíèêà), Charge (íàåçäíèê è ëþäñêàÿ êàâàëåðèÿ íàíîñÿò äîïîëíèòåëüíî ïî 50 î÷êîâ ïåðâûì óäàðîì â ñõâàòêå, ïàññèâíàÿ ñïîñîáíîñòü). Ëó÷øèé âûáîð — âòîðàÿ è ÷åòâåðòàÿ ñïîñîáíîñòè. Íå ìó÷àåøüñÿ âêëþ÷åíèåì ñïîñîáíîñòåé è â èòîãå âñåãäà áîãàò è íàíîñèøü æóòêèé óðîí ïåðâûì óäàðîì. Íà âòîðîì óðîâíå ìîæåò âûáðàòü ìåæäó Windwalking (ìîæåò ïåðåíåñòè âñàäíèöó è âñåõ ëþäñêèõ êàâàëåðèñòîâ â ëþáóþ òî÷êó, êîòîðàÿ âèäèìà äðóæåñòâåííûì çäàíèåì èëè ñóùåñòâîì) è Gallop (íàåçäíèê è ëþäñêèå êàâàëåðèñòû ïåðåõîäÿò â ãàëîï è íîêàóòèðóþò âñåõ íà ñâîåì ïóòè, ñáèòûå íåêîòîðîå âðåìÿ ïðèõîäÿò â ñåáÿ, êîííèöà ïðè ýòîì ñêà÷åò áûñòðåå îáû÷íîãî). Ãàëîï, îäíîçíà÷íî ãàëîï! Ýòî óíèêàëüíàÿ âîçìîæíîñòü äîáðàòüñÿ äî âðàæåñêèõ ëó÷íèêîâ èëè ìàãîâ, êîòîðûå ñ÷èòàþò ñåáÿ â áåçîïàñíîñòè çà ñïèíàìè ìîùíûõ áîéöîâ. Òåëåïîðòàöèþ íóæíî áðàòü òîëüêî òîãäà, êîãäà âàì íóæíî îáîðîíÿòü îãðîìíûå òåððèòîðèè è ïðîòèâíèê íàïàäàåò ñî âñåõ ñòîðîí. Çàêëþ÷àåò âñå ýòî âåëèêîëåïèå Promotion, ñ ïîìîùüþ êîòîðîãî êàæäûé îðóæåíîñåö, óáèâøèé âðàãà, íåìåäëåííî è áåç çàòðàò ðåñóðñîâ ïðîèçâîäèòñÿ â ðûöàðè. Â èòîãå ìû ïîëó÷àåì ìîùíîãî ïîêðîâèòåëÿ êàâàëåðèè è ïðîñòî îáÿçàíû äàâèòü âðàãà ñâîèìè êàâàëåðèñòàìè.


Êîðîëåâà âåäüì (Witch Queen). Ñàìûé ñåðûé èç ëþäñêèõ ãåðîåâ, íå çàïîìíèëàñü àáñîëþòíî íè÷åì. Ìîæåò íåïëîõî ïðîÿâèòü ñåáÿ òîëüêî òîãäà, êîãäà ïðîòèâíèê ðåøèë íå áðàòü â ñâîþ àðìèþ ëó÷íèêîâ. Èçó÷àåò íà ïåðâîì óðîâíå Levitation (âîëøåáíèöà ïîäíèìàåòñÿ â âîçäóõ è ñòàíîâèòñÿ íå÷óâñòâèòåëüíà ê àòàêàì îðóæèåì áëèæíåãî áîÿ), Consume Power (âûñàñûâàåò 300 î÷êîâ æèçíè è 200 ýíåðãèè ó âûáðàííîãî ïðîòèâíèêà, òðàíñôîðìèðóÿ âñå ýòî â æèçíü äëÿ ñåáÿ), Voice of Damnation (ïðîêëèíàåò áëèæàéøèõ áîéöîâ ïðîòèâíèêà, êîãäà îíè àòàêóþò, òå òåðÿþò ïî 21 î÷êó æèçíè â ñåêóíäó, ïàññèâíàÿ ñïîñîáíîñòü), Blight (íåìåäëåííî óáèâàåò êàæäîãî áîéöà ïðîòèâíèêà, àòàêóþùåãî êîðîëåâó âåäüì, åñëè ó òîãî ìåíüøå 25% æèçíè, ïàññèâíàÿ ñïîñîáíîñòü). Îäíîçíà÷íî ïîëåçíà ëåâèòàöèÿ, à îñòàëüíîå — äåëî âêóñà. Âòîðîé óðîâåíü âêëþ÷àåò Haunt Building (â îäíî èç çäàíèé ïðîòèâíèêà çàêëàäûâàåòñÿ «áîìáà», íàíîñÿùàÿ ïî 40 óðîíà çäàíèþ è âñåì îêðóæàþùèì áîéöàì ïðîòèâíèêà, áàøíè ïðè ýòîì åùå è íå ñòðåëÿþò) è Withering Breeze (ó âñåõ âðàãîâ âîêðóã êîðîëåâû íà 35% ñíèæàþòñÿ ñêîðîñòü è ñêîðîñòü àòàêè). Âñå çàâèñèò îò òîãî, êîãäà âû ðåøèòå âçÿòü âòîðîé óðîâåíü. Â çàùèòå ëó÷øå âòîðîå óìåíèå, à âîò â àòàêå — ïåðâîå. Íàêîíåö, ïîñëåäíÿÿ ñïîñîáíîñòü — Polymorph (âñå áîéöû ïðîòèâíèêà âîêðóã êîðîëåâû íà 12 ñåêóíä ïðåâðàùàþòñÿ â êðûñ, íà ãåðîåâ çàêëèíàíèå íå äåéñòâóåò). Íå ñîçäàåò âïå÷àòëåíèÿ îãðîìíîé ìîùè, â îòëè÷èå îò äðóãèõ ëþäñêèõ ãåðîåâ. Ïîñêîëüêó âûçûâàòü ìîæíî òðîèõ ãåðîåâ, åå íîìåð â î÷åðåäè ÷àùå âñåãî áóäåò ÷åòâåðòûì.





Áîéöû





Ñì. òàáëèöó ¹3.





Âîéñêà ëþäåé áîëåå âñåõ òðåáóþò ðàçíîðîäíîãî ñîñòàâà àðìèè. Õîòÿ áû ïîòîìó, ÷òî î÷åíü ìíîãèå âîéñêà òàê èëè èíà÷å äîïîëíÿþò äðóã äðóãà.





Êðåñòüÿíèí (Peasant). Ïîñòðîèòü, îòðåìîíòèðîâàòü, ïðèíåñòè — âñå ýòî îáû÷íûé íàáîð ðàáîò äëÿ êðåñòüÿíèíà. Òîëüêî âîò äðàòüñÿ íå óìååò.





Êîïåéùèê (Pikeman). Óíèâåðñàë íà÷àëüíîãî óðîâíÿ. Ïðè äîëæíîì âíèìàíèè ê ýòèì âîéñêàì çàìå÷àòåëüíî äåðåòñÿ ïðîòèâ êàâàëåðèè, õîðîøî çàùèùàåò ñîáñòâåííûé ãîðîä (çà ñ÷åò òðîéíîãî óðîíà â åãî ïðåäåëàõ) è íåïëîõî ïðîòèâîñòîèò âðàæåñêèì ëó÷íèêàì. Äóìàþ, ÷òî ñôåðû åãî ïðèìåíåíèÿ î÷åâèäíû, ýòîò áîåö âñåãäà áóäåò â äåëå.





Ìå÷íèê (Swordsman). Ëþáèìûé áîåö ïàëàäèíà. Õîòÿ áåç íåãî, ñàì ïî ñåáå, íè÷åãî îñîáåííîãî íå ïðåäñòàâëÿåò. Òàêæå óñèëèâàåòñÿ Àíãåëîì áèòâû, êîòîðûé íå ìåíüøå ïàëàäèíà ëþáèò ìå÷íèêîâ. Òåì íå ìåíåå îáû÷íî èìåííî ìå÷íèêè âûáèðàþòñÿ äëÿ áûñòðûõ àòàê íà ïðîòèâíèêà èç-çà ñâîèõ ìå÷åé, êîòîðûå äàþò íåêîòîðîå ïðåèìóùåñòâî â áîÿõ ñ ëåãêî- è ñðåäíåáðîíèðîâàííûìè ïðîòèâíèêàìè.





Ëó÷íèê (Longbowman). Ïðåäíàçíà÷åíèå ëþäñêèõ ëó÷íèêîâ — îòñòðåëèâàòü âðàãà èç âòîðîãî ðÿäà. ×åì îíè è çàíèìàþòñÿ, îñîáåííî ïîñëå óñîâåðøåíñòâîâàíèÿ, êîòîðîå ïîçâîëÿåò èì ñòðåëÿòü â äâà ðàçà äàëüøå, ÷åì ðàíüøå. Ýòî æå (è åùå îäíî óëó÷øåíèå) ïîçâîëÿåò èì ëåãêî âûõîäèòü ïîáåäèòåëÿìè â ïîåäèíêå ñ âðàæåñêèìè áàøíÿìè — ëó÷íèêè ñòðåëÿþò íå òîëüêî äàëåêî, íî è î÷åíü áîëüíî.





Ïàëàäèí (Paladin). Ïàëàäèíû — ñàìè ïî ñåáå ìàëåíüêèå êðåïîñòè, çàäåðæèâàþùèå âðàãîâ. Íî, êðîìå ýòîãî, îíè åùå è ëèäåðû. Ïðè÷åì óñèëèâàþò êàê ñåáÿ (+2 ê óðîíó çà êàæäîãî âîèíà â ëåãêîé áðîíå ïîáëèçîñòè), òàê è äðóãèõ (+50% ê óðîíó âñåì îêðóæàþùèì ïàëàäèíà â òîò ìîìåíò, êîãäà îí êîãî-òî óáèë). Òàêèì îáðàçîì, íå ðåêîìåíäóåòñÿ äåëàòü âîéñêî èç òîëïû ïàëàäèíîâ — ïóñòü ëó÷øå îíè îêàçûâàþò âîçäåéñòâèå íà áîëåå äåøåâûõ ìå÷íèêîâ èëè êîïåéùèêîâ.





Ìîíàõ (Monk). Ìåñòíûé ìåäèê. Ìîæåò îäíèì äâèæåíèåì ðóêè èñöåëèòü 6 î÷êîâ óòðà÷åííîé â áîÿõ æèçíè. Îäíàêî ïî ñèëàì åìó è âðåäèòü ïðîòèâíèêó — ïîñëå èçó÷åíèÿ îäíîãî èç çàêëèíàíèé ìîíàõ ìîæåò âîðîâàòü ó îäíîãî èç âîèíîâ âðàãà 7 î÷êîâ æèçíè è ïåðåäàâàòü èõ ñâîåìó ðàíåíîìó áîéöó. Êðîìå òîãî, êàêîé æå ìîíàõ íå ìå÷òàåò ñòàòü îðàêóëîì? 50 çîëîòûõ è 3 êðèñòàëëà — è âû ïîëó÷èòå îðàêóëà âçàìåí óòðà÷åííîãî ïðÿìî íà ïîëå áîÿ. Ìîíàõîâ â áîþ ìíîãî íå áûâàåò — ê àðìèè ñðåäíåãî ðàçìåðà íóæíî ïðèêðåïèòü ïî êðàéíåé ìåðå øòóê 6–8.





Îðàêóë (Oracle). Îðàêóë, â ïåðâóþ î÷åðåäü, ïîëåçåí òåì, ÷òî âèäèò íåâèäèìîê. À ýòî çíà÷èò, ÷òî âðàãó íå óäàñòñÿ ïîäëî ïîäêðàñòüñÿ ê íàì ïðÿìî íà ïîëå áîÿ. Òàêæå íå òåðïèò ïðèçâàííûõ âîéñê è èëëþçèé è óíè÷òîæàåò èõ ìîùíûìè óäàðàìè (íî äëÿ ýòîãî íàäî ñíà÷àëà çàïëàòèòü çà óëó÷øåíèå). Åùå ñ îäíèì óëó÷øåíèåì ñìîæåò çàêîâûâàòü âàøèõ âîèíîâ â áðîíþ, ñíèæàÿ èõ óðîí. Íà âîéñêî íåîáõîäèìî õîòÿ áû äâà îðàêóëà.





Îðóæåíîñåö (Squire). Ïðàâèëüíûé ðûöàðü. Äåëî â òîì, ÷òî êàâàëåðèÿ áåç ñîîòâåòñòâóþùåãî ãåðîÿ — íè÷òî. À âñàäíèöà áåñïëàòíî ïåðåâîäèò îðóæåíîñöà â ðàçðÿä ðûöàðÿ, ñòîèò åé çàìåòèòü, êàê ýòîò ñàìûé îðóæåíîñåö êîãî-òî óáèë. È íàäî ëè èçó÷àòü òåõíîëîãèè ïðîèçâîäñòâà ðûöàðåé, åñëè ýòèõ ñàìûõ ðûöàðåé âû ïîëó÷èòå ñîâåðøåííî áåçâîçìåçäíî? Òàêæå íå ñòîèò èçó÷àòü òåõíîëîãèþ íåâèäèìîñòè äëÿ îðóæåíîñöåâ — íåâèäèìêè áóäóò ñòîÿòü íà ìåñòå è íå ïîäóìàþò àòàêîâàòü ïðîòèâíèêà áåç ïðèêàçà.





Ðûöàðü (Knight). Îáû÷íî — îñíîâíàÿ ñèëà ëþäåé. Ìàëî êòî è ÷òî ìîæåò ïðîòèâîñòîÿòü íàòèñêó ðûöàðñêîé êàâàëåðèè. Îïÿòü-òàêè, áåñïîëåçíû áåç ãåðîèíè, óæ áîëüíî îíà ìíîãî äàåò êàâàëåðèñòàì.





Âåäüìà (Witch). Èçíà÷àëüíî âñåãî ëèøü ñòðåëîê, êîòîðûé ìîæåò íàíîñèòü ïî êàïåëüêå ïîâðåæäåíèÿ ñðàçó ìíîãèì âîèíàì ïðîòèâíèêà. Îäíàêî ïîñëå îäíîãî èññëåäîâàíèÿ â àêàäåìèè âìåñòå ñ ýòèì íåáîëüøèì ïîâðåæäåíèåì íà ïðîòèâíèêà áóäåò íàâàëèâàòüñÿ óñòàëîñòü, è îí áóäåò íåñïîñîáåí çàùèùàòüñÿ. Äà è áðîíÿ ó íåãî ïîæèæå áóäåò. Ñîâåðøåííî íåîáõîäèìûé ÷ëåí îòðÿäà. Íî íå áîëüøå 1–2 ýêçåìïëÿðîâ.





Ïîâåëèòåëüíèöà òåíåé (Shadow Mistress). Ñîëäàò ïîääåðæêè. Îáû÷íî çàíèìàåòñÿ ïåðåâîäîì âàøèõ ñîëäàò â íåâèäèìîå ñîñòîÿíèå. Íî ìîæåò è èçâëå÷ü ýíåðãèþ äóõà èç ìåðòâîãî òåëà, íàíåñÿ âñåì âðàãàì, îêðóæàþùèì ýòî ñàìîå òåëî, ïî 120 î÷êîâ óðîíà. Òàêæå áîëåå 2 ïîâåëèòåëüíèö â âîéñêå çàâîäèòü íå ñòîèò.





Âñÿ ìîùü





Ñàìûå áûñòðûå. Èìåííî îíè ìîãóò ñõâàòèòü êîïåéùèêîâ â îõàïêó (õîòÿ ëó÷øå ìå÷íèêîâ), ïîñòàâèòü âî ãëàâó îòðÿäà àíãåëà áèòâ è âñåé ýòîé êîìïàíèåé ìàõíóòü ê ïðîòèâíèêó. È, ÷òî î÷åíü âåðîÿòíî, ïîáåäèòü. Ïîçæå â ýòè æå îòðÿäû ìîæíî äîáàâèòü ïàëàäèíîâ, ÷òî èõ åùå áîëåå óñèëèò. Óæ íå ãîâîðÿ î «âñÿêîãî ìàãà ïî ïàðå» è ñòàéêå ìîíàõîâ. Îäíàêî â ïîçäíåé èãðå (îñîáåííî åñëè íà êàðòå íåò êî÷åâíèêîâ) êàâàëåðèÿ ëó÷øå. Íàäî òîëüêî îáÿçàòåëüíî âçÿòü ãåðîèíþ, óñèëèâàþùóþ êàâàëåðèþ. Òîãäà ÷åðåç ïàðó ñõâàòîê âû îáçàâåäåòåñü ìîùíûì ðûöàðñêèì óäàðíûì îòðÿäîì, êîòîðûé áóäåò ñìèíàòü âñå æèâîå. È ïîêà îí íîñèòñÿ, òîï÷à æèâóþ ñèëó ïðîòèâíèêà, ëó÷íèêè áûñòðî è ñìåðòîíîñíî ðàññòðåëÿþò âñå áàøíè.


Èç ãåðîåâ ïåðâûì îäíîçíà÷íî áóäåò àíãåë áèòâ. Íó à äàëüøå — óæ ÷üÿ òàêòèêà âàì áîëüøå íðàâèòñÿ — ëó÷íèêà èëè íàåçäíèöû. Õîòÿ âñå ðàâíî íàäî áðàòü îáîèõ.





Ëåñîâèêè





Ýòî ðàñà áîëüøèõ è ìàëûõ. Çäåñü õâàòàåò è êîðîòûøåê, øóñòðî ñêà÷óùèõ íà âîëêàõ, è ìîíñòðîâ, íåòîðîïëèâî âûøàãèâàþùèõ íàâñòðå÷ó âðàãó. Îñíîâíàÿ èõ îñîáåííîñòü â òîì, ÷òî èõ äîìèêè ïîñòåïåííî ðåãåíåðèðóþò, è åñëè ïðîòèâíèê çàòÿíåò ñ ïîâòîðíûì ïðèõîäîì, òî âñå íåäîðóøåííîå âíîâü ñòàíåò êðàñèâûì è ìîùíûì. Âîéñêà ëåñîâèêîâ äîâîëüíî äîðîãè, ïîýòîìó èì êàê íèêîìó íåîáõîäèìî âëàäåíèå êîëîíèÿìè, ÷òîáû óâåëè÷èòü êîëè÷åñòâî âîéñê äëÿ ñåáÿ.





Äîìèêè





Ñì. òàáëèöó ¹4.





Íàáîð äîìèêîâ ëåñîâèêîâ â êîëè÷åñòâå íè÷åì íå îòëè÷àåòñÿ îò íàáîðîâ èõ îïïîíåíòîâ. Òîëüêî â êà÷åñòâå.





Ðàòóøà (Forester Town Hall). Ìåñòî, ãäå ïðîèçâîäÿò ðàáî÷èõ è îòêóäà çàêàçûâàþò íîâûå ïîñòðîéêè. Çäåñü æå ïðîâîäÿòñÿ òðè ïîñëåäîâàòåëüíûõ óëó÷øåíèÿ, ïîçâîëÿþùèõ ñòðîèòü íîâûå âîåííûå ïîñòðîéêè è äåëàòü î÷åðåäíûå óëó÷øåíèÿ. Ñòîÿò îíè ñîîòâåòñòâåííî 300 ìåòàëëà è 10 êðèñòàëëîâ è äàëåå ïðîïîðöèîíàëüíî — 600/20 è 900/30.





Ìàãè÷åñêèé äîì (Magic House). Âòîðîå ïî çíà÷åíèþ ñòðîåíèå. Êàæäûé òàêîé äîáàâëÿåò ïî 8 ìåñò â îáùèé «êîòåë», èç êîòîðîãî áåðóòñÿ «î÷êè ïðîæèâàíèÿ» äëÿ íîâûõ âîéñê. Ñîâìåùàåò ïðèÿòíîå ñ ïîëåçíûì, ðàçãëÿäûâàÿ íåâèäèìîê. Çàîäíî çà 75 ìîíåò ìîæåò íàäåëèòü ýòîé âîçìîæíîñòüþ êîãî-ëèáî èç âàøèõ áîéöîâ. Çà 150 çîëîòûõ ìîæåò ïîñòàâèòü íåïîäàëåêó îò ñåáÿ ëå÷àùåå ïîëå. Ýòî ïîëå ïîëíîñòüþ èçëå÷èâàåò 12 âàøèõ áîéöîâ (ïðè÷åì äåëàåò ýòî, ïîêà íå çàêîí÷èòñÿ, áåç ó÷åòà âðåìåíè). Íî íå îäíîìîìåíòíî, à ñîáëþäàÿ î÷åðåäü. Ýòî ñèëüíî çàòðóäíÿåò ïðîöåññ èñöåëåíèÿ, òàê êàê ñàìûé èñêàëå÷åííûé áîåö ìîæåò îêàçàòüñÿ ïîñëåäíèì â ýòîé î÷åðåäè. Çà 240 çîëîòûõ è 4 êðèñòàëëà óâåëè÷èò êîëè÷åñòâî «ìåñò» íà 2 çà êàæäóþ êîëîíèþ ïîä âàøèì óïðàâëåíèåì (âêëþ÷àÿ è âàøó ðàòóøó). À çà 150 çîëîòûõ è 1 êðèñòàëë óâåëè÷èò íà 15% æèçíü è íàíîñèìûé óðîí äëÿ áîéöîâ, êîòîðûõ âû ïðèçîâåòå èç ñâîèõ êîëîíèé.





Ýòî èíòåðåñíî: åñëè âîñêðåñèòü âîèíà, íà êîòîðîãî âîçäåéñòâîâàëà ïðè æèçíè «ñèëà ëåñà», òî îí âåðíåòñÿ ê æèçíè ñ ýòèì óñèëåíèåì.





Áàøíÿ ñëåäîïûòîâ (Ranger’s Tower). Îõðàííàÿ áàøíÿ, êîòîðàÿ íå òîëüêî ñòðåëÿåò âî âñå, ÷òî ïîïàäåòñÿ åé íà ãëàçà, íî è ñîçäàåò è âîñïèòûâàåò âàøèõ ñëåäîïûòîâ. Ïîñëå âòîðîãî óëó÷øåíèÿ â ðàòóøå êàæäóþ áàøíþ ìîæíî óëó÷øèòü, âûäàâ åé çà 60 ìîíåò ñïîñîáíîñòü çàïóòûâàòü ïðîòèâíèêà ïðè âûñòðåëå. Çà 175 çîëîòûõ ìîæíî ñèëüíî óñêîðèòü ïðîèçâîäñòâî ñëåäîïûòîâ. Çà 110 çîëîòûõ ìîæíî íàó÷èòü èõ ñòðåëÿòü ïî óÿçâèìûì ìåñòàì ïðîòèâíèêà, ñíèæàÿ òåì ñàìûì ñïîñîáíîñòü ïðîòèâíèêà îòëå÷èâàòüñÿ íà 50%. Íàêîíåö, çà 380 çîëîòûõ (è ïðè âòîðîì óëó÷øåíèè â ðàòóøå) ìîæíî óâåëè÷èòü êîëè÷åñòâî æèçíè ó âàøèõ ñòðåëêîâ íà 230 åäèíèö.





Ìàãè÷åñêèé êîëîäåö (Magic Well). Ñëóæèò ïðèñòàíèùåì äëÿ ðàáî÷èõ, ñîáèðàþùèõ êðèñòàëëû. Âìåùàåò 2 ðàáî÷èõ è äîëæåí ñòðîèòüñÿ íåïîäàëåêó îò ðå÷êè ñ äðóçàìè êðèñòàëëà. Òàê êàê ýòèõ äðóç íåìíîãî, òî è êîëîäöåâ ìíîãî ïîñòðîèòü íå ïîëó÷èòñÿ. Îäíàêî åñòü íåáîëüøàÿ îñîáåííîñòü. Äåëî â òîì, ÷òî èç-çà íèçêîé ïðîèçâîäèòåëüíîñòè êîëîäöû ðàç â íåêîòîðûé ïðîìåæóòîê âðåìåíè ñàìè âûäàþò 1 êðèñòàëë. Òî åñòü 1 êîëîäåö âûäàñò çà ýòîò ïðîìåæóòîê âðåìåíè 2 êðèñòàëëà (1 ïðèíåñåò ðàáî÷èé). À 2 êîëîäöà — óæå 3 êðèñòàëëà. Ìåëî÷ü, à çàíÿòíî.





Çîëîòîå ðàñòåíèå (Gold Plant). À îòñþäà ÷åòâåðî ðàáî÷èõ ìîãóò ÷åðïàòü çîëîòî è îòíîñèòü åãî â ðàòóøó. Òóò ó íèõ ïðîáëåì íå áóäåò, áëàãî ó ðàñòåíèÿ àæ 4 ëþ÷êà. Õâàòèò íà âñåõ. Îäíî åñòü âñåãäà, à âîò äëÿ ñòðîèòåëüñòâà ñëåäóþùèõ íóæíî äîæäàòüñÿ ïîÿâëåíèÿ ó âàñ ìàãè÷åñêîãî êîëîäöà.





Ëîãîâî (Den). Òóò æèâóò è ñîâåðøåíñòâóþòñÿ âñå ñâÿçàííûå ñ âîëêàìè, òî åñòü âîë÷àòíèêè è îáîðîòíè. Íî ïåðâûõ ìîæíî íàíèìàòü ñðàçó æå, à âîò îáîðîòíåé — òîëüêî ïîñëå òîãî, êàê âû ïîñòðîèòå ëóííûé îáåëèñê. Çäåñü æå âîë÷àòíèêè è âîñïèòûâàþòñÿ. Â ÷àñòíîñòè, çà 50 çîëîòûõ âîë÷àòíèêè íàó÷àòñÿ ïîñûëàòü âîëêîâ âïåðåä êàê ðàçâåä÷èêîâ. Çà 90 ìîíåò (è ïðè ïåðâîì óëó÷øåíèè â ðàòóøå) îíè ñìîãóò êèäàòü â ïðîòèâíèêà êèíæàëû è áîëüøå íå áóäóò ëåçòü â ðóêîïàøíóþ (÷åì îùóòèìî ïîäíèìóò ñâîè øàíñû âûæèòü â ñõâàòêå ñ âðàãîì). Çà 120 ìîíåò (è âòîðîå óëó÷øåíèå) îíè ïîëó÷àò âîçìîæíîñòü íàíîñèòü êðèòè÷åñêèå óäàðû ïî 150 î÷êîâ êîííûì ïðîòèâíèêàì. Íàêîíåö, ïîñëå èçó÷åíèÿ 3 óëó÷øåíèÿ â ðàòóøå âû ñìîæåòå çàïëàòèòü 300 ìîíåò è äàòü âîë÷àòíèêàì ÷åòâåðòîãî âîëêà. Äà è ýíåðãèþ îíè áóäóò êîïèòü ïîáûñòðåå (à ýòî çíà÷èò, ÷òî è âîëêè áûñòðåå ïîÿâÿòñÿ).





Õèæèíà (Hut). Îòñþäà ðîäîì óâàëüíè è îõîòíèêè. Ïðàâäà, ïîñëåäíèì íóæíî, ÷òîáû ïðîøëè âñå óëó÷øåíèÿ â ðàòóøå, ïîñëå ÷åãî çà 540 çîëîòûõ è 14 êðèñòàëëîâ ìîæíî óëó÷øèòü õèæèíó äî ñîñòîÿíèÿ, êîãäà îíà ñìîæåò âûïóñêàòü îõîòíèêîâ. Òàêæå äëÿ ïîñòðîéêè ñàìîé õèæèíû òðåáóåòñÿ ïåðâûé óðîâåíü óëó÷øåíèÿ â ðàòóøå. Çà 135 çîëîòûõ è 2 êðèñòàëëà ìîæíî íàó÷èòü óâàëüíåé îãëóøàòü âðàãîâ â ëåãêîé áðîíå. Çà 480 çîëîòûõ ó íèõ æå ïîäíèìåòñÿ óðîâåíü áðîíè àæ íà 6 åäèíèö. À çà 300 çîëîòûõ è 4 êðèñòàëëà îõîòíèêè áóäóò íàíîñèòü ïåðâîìó âðàãó, ïîïàâøåìóñÿ ïîä èõ áóìåðàíã, íà 18 åäèíèö óðîíà áîëüøå.





Õèæèíà øàìàíà (Shaman’s Hut). Ïðîèçâîäèò øàìàíîâ è äóõîâ ëåñà. Äëÿ ïîñëåäíèõ íóæíî ñîâñåì íåìíîãî — âñåãî ëèøü ïðèñòðîèòü äåðåâî äóõîâ çà 30 çîëîòûõ è 25 êðèñòàëëîâ. Äëÿ ñàìîé æå õèæèíû òðåáóåòñÿ âòîðîé óðîâåíü óëó÷øåíèÿ ðàòóøè. Øàìàíîâ ìîæíî îáó÷èòü ñïîñîáíîñòè âûñàñûâàíèÿ 55 åäèíèö ýíåðãèè ó ïðîòèâíèêà ñ ïðåîáðàçîâàíèåì åå â óðîí, ÷òî îáîéäåòñÿ âàì â 195 çîëîòûõ è 7 êðèñòàëëîâ. Èõ æå çà 250 çîëîòûõ è 9 êðèñòàëëîâ ìîæíî îáó÷èòü âîññòàíàâëèâàòü ýíåðãèþ ó äðóæåñòâåííûõ âîéñê. Îñòàëüíûå óìåíèÿ îòíîñÿòñÿ ê äóõàì ëåñà — çà 8 êðèñòàëëîâ ìîæíî íàó÷èòü èõ ïðåîáðàçîâûâàòü ýíåðãèþ ïðîòèâíèêà â óðîí (êîãäà îíè âíåäðèëèñü â êàêóþ-òî öåëü), à åùå çà 30 çîëîòûõ è 20 êðèñòàëëîâ ìîæíî íàó÷èòü èõ áûòü íåâèäèìêàìè.





Ëóííûé îáåëèñê (Moon Obelisk). Ýòî çäàíèå ìû ìîæåì ïîñòðîèòü òîëüêî òîãäà, êîãäà çàêîí÷èì ñî âñåìè óëó÷øåíèÿìè â ðàòóøå. Ïðàâäà, íóæíî îíî òîëüêî åñëè âû ñîáðàëèñü ïðîèçâîäèòü îáîðîòíåé — îíè áóäóò ïðîèçâîäèòüñÿ òîëüêî ïîñëå ïîÿâëåíèÿ ýòîãî çäàíèÿ. Íó, è òóò ìîæíî çà 280 çîëîòûõ è 6 êðèñòàëëîâ îáëàãîäåòåëüñòâîâàòü îáîðîòíåé ïîëó÷åíèåì æèçíè ýêâèâàëåíòíî òîìó êîëè÷åñòâó ýíåðãèè, êîòîðûì áûëà íàíåñåíà ðàíà ïðîòèâíèêó.





Ãåðîè





Ñì. òàáëèöó ¹5.





Ãåðîè ëåñîâèêîâ îðèåíòèðîâàíû íà ñèëó ëåñà è åãî îáèòàòåëåé. Íà ýòî è áóäåì îïèðàòüñÿ.





Ñíàéïåð (Sharpshooter). Ëåñíîé ñòðåëîê, ñëàáî âëèÿþùèé íà îòðÿä. Ïðåäïî÷èòàåò äåéñòâîâàòü çà ñ÷åò ñâîåé ëè÷íîé ñèëû. Ïåðâûé óðîâåíü åãî çàêëèíàíèé ñîñòàâëÿþò: Eagle Eye (îðëèíûé ãëàç íåïëîõî ðàñøèðÿåò ðàäèóñ âèäèìîñòè è ñòðåëüáû ñíàéïåðà), Aimed Shot (ïóñêàåò îäèíî÷íóþ ñòðåëó íà äàëüíåå ðàññòîÿíèå, óðîí îò íåå 320 î÷êîâ); Entangling Shot (îïóòûâàþùàÿ ñòðåëà îáåçäâèæèâàåò öåëü è åùå íåñêîëüêèõ âîêðóã íà 7 ñåêóíä, îáåçäâèæåííûå ïîëó÷àþò áîëüøå óðîíà); Spitting Arrows (ñòðåëÿåò òðåìÿ ñòðåëàìè âìåñòî îäíîé, ïàññèâíîå óìåíèå). Î÷åíü ïîëåçåí îðëèíûé ãëàç, êîòîðûé ïîçâîëèò óíè÷òîæàòü âðàæåñêèå áàøíè ñ áåçîïàñíîãî ðàññòîÿíèÿ. Íà âòîðîì ìåñòå ïî ïîëåçíîñòè ðàçäåëÿþùèåñÿ ñòðåëû. Íî îíè õîðîøî èäóò òîëüêî ïðîòèâ òîëïû, òàê êàê ïîïàäàþò íå â îäíîãî, à â íåñêîëüêèõ âðàãîâ, ñòîÿùèõ ðÿäîì. Âòîðîé óðîâåíü ïðåäñòàâëåí Corrosive Gas Shot (âîêðóã öåëè âîçíèêàåò îáëàêî ÿäîâèòîãî ãàçà, êîòîðûé íàíîñèò âñåì îêðóæàþùèì ïî 30 óðîíà â ñåêóíäó, çäàíèÿì — ïî 50 â òå÷åíèå 20 ñåêóíä) è Ambush (âñå áîéöû âîêðóã ñíàéïåðà ñòàíîâÿòñÿ íåâèäèìêàìè è ïîñëå 10 ñåêóíä ïîäãîòîâêè ìîãóò íàíåñòè ïåðâûì âûñòðåëîì êðèòè÷åñêèé óðîí â 120 î÷êîâ). Îáå ñïîñîáíîñòè ñëåãêà êðèâîâàòû. Ïåðâàÿ òåì, ÷òî îáëàêî ïåðåìåùàåòñÿ âìåñòå ñ öåëüþ è ðàçèò âñåõ, íå ðàçáèðàÿ ñâîèõ è ÷óæèõ. Åñòü ðèñê ïîëó÷èòü âðåäà áîëüøå, ÷åì ïîëüçû — åñëè òîëüêî íå ñòðåëÿòü â òîëïó ëó÷íèêîâ. Âòîðàÿ ïëîõà òåì, ÷òî åå íóæíî èñïîëüçîâàòü çàðàíåå, ïîñëå åå èñïîëüçîâàíèÿ âàøè áîéöû 10 ñåêóíä íå ìîãóò íè÷åãî ñäåëàòü. Íî ÿ áû âñå æå âûáðàë åå. Fog Strike — ïîñëåäíÿÿ ñïîñîáíîñòü, êîòîðàÿ äàåò íàøåìó ñòðåëêó ïðàâî íàïóñòèòü íà ïðîòèâíèêà òóìàí, êîòîðûé íå äàñò ïîðàæåííûì èì âîçìîæíîñòè àòàêîâàòü åùå â òå÷åíèå 20 ñåêóíä. Ãåðîé ïîääåðæêè, íî ïðè ýòîì äîâîëüíî àêòèâíûé, ìîæåò äåéñòâîâàòü ïî÷òè â îäèíî÷êó. Õîðîøî ñîçäàåò çàñàäû äëÿ ñòðåëêîâ. Èìåííî äëÿ ñòðåëêîâ — ñïîñîáíîñòü êðèòè÷åñêîãî óäàðà äåðæèòñÿ íåäîëãî, è íåïîâîðîòëèâûå óâàëüíè ìîãóò è íå äîáåæàòü. À âîò ñòðåëêè êàê æàõíóò ðàçîì!





Õðàíèòåëü ñåìÿí (Seedkeeper). Èñïîëüçóåò ñèëó ðàñòåíèé, òàê ÷òî è ñïîñîáíîñòè åãî îòòóäà. Íà ïåðâîì óðîâíå åñòü ñïîñîáíîñòè: Plant Beast (âûðàùèâàåò ðàñòåíèå ñ ìàãè÷åñêîé àòàêîé íà 35, íóëåâîé çàùèòîé è æèçíüþ 650); Sparkling Spy (ïðèçûâàåò ìîòûëüêîâ, ëåòàþùèõ ïî êàðòå è ïîêàçûâàþùèõ ìåñòîíàõîæäåíèå âîéñê ïðîòèâíèêà, ïàññèâíàÿ ñïîñîáíîñòü); Thorns (äîðîæêà øèïîâ, ïîðàæàþùàÿ êàæäîãî ïðîòèâíèêà, îêàçàâøåãîñÿ íà ïóòè ýòîé äîðîæêè äî öåëè, óðîí îò 12 äî 200 åäèíèö); Cactus Trap (íåâèäèìàÿ äëÿ ïðîòèâíèêà êàêòóñîâàÿ ëîâóøêà, âçðûâàåòñÿ ñàìîñòîÿòåëüíî, ñóììàðíûé óðîí äî 1080 î÷êîâ). Èç ýòîãî ìíîãîîáðàçèÿ èìååò ñìûñë îñòàíîâèòüñÿ íà ìîòûëüêàõ, ÷òîáû çíàòü î ìåñòîíàõîæäåíèè ïðîòèâíèêà. Âòîðûì íàâûêîì íàäî áðàòü êàêòóñû èëè ðàñòåíèå-ìîíñòðà — åñëè õðàíèòåëü äîëãî ñòîèò íà îäíîì ìåñòå, òî îí ñòàâèò èõ ñàìîñòîÿòåëüíî, òî åñòü âû ìîæåòå ïîëó÷èòü äîïîëíèòåëüíûå îáîðîíèòåëüíûå ñîîðóæåíèÿ íà âõîäå â âàøó áàçó, ñîâåðøåííî íè÷åãî äëÿ ýòîãî íå äåëàÿ. Íà âòîðîì óðîâíå åñòü Venom (èñïîëüçóåòñÿ ÿä ïðè àòàêàõ, îòðàâëåííûå áîéöû òåðÿþò ïî 18 î÷êîâ â ñåêóíäó, êàêòóñîâûå ëîâóøêè òîæå áóäóò ÿäîâèòûìè) è Burrow (õðàíèòåëü ìàñêèðóåòñÿ ïîä êî÷êó, çàïóòûâàÿ ïðè ýòîì äî 3 áëèæàéøèõ áîéöîâ ïðîòèâíèêà, îíè íåïîäâèæíû è ïîëó÷àþò áîëüøå óðîíà). ß áû çäåñü âûáðàë ÿä, íî òîãäà îáÿçàòåëüíî âîçüìèòå êàêòóñîâûå ëîâóøêè. Âïðî÷åì, âòîðîé íàâûê çäåñü òîæå «íà óðîâíå». Çàêëþ÷èòåëüíûé, òðåòèé óðîâåíü ñîñòîèò èç çàêëèíàíèÿ Forest Overlord. Ýòî åùå îäíî ðàñòåíèå ñ æèçíüþ 1250 è ñðåäíåé áðîíåé 2, ñòðåëÿþùåå ìàãèåé íà 55. Êñòàòè, èõ ñïîñîáíîñòè çàâèñÿò îò òîãî, ÷òî íàáðàë ñåáå õðàíèòåëü. Áóäåò ÿä — áóäóò è ÿäîì ñòðåëÿòü. ×ðåçâû÷àéíî ìîùíûå øòóêè. Âîîáùå õðàíèòåëü — áîåö ïîääåðæêè, êîòîðûé äîâîëüíî ñëàá è ìîæåò ðàáîòàòü òîëüêî èç-çà ñïèí. Íî ïðè íàëè÷èè õîðîøî ðàçâèòîé ïåðåçàðÿäêè ñïîñîáíîñòåé ïîìîæåò îòðÿäó ñâîèìè «çàêëèíàíèÿìè» çàêðåïèòüñÿ. Èìåííî çàêðåïèòüñÿ — ðàñòåíèÿ íå óìåþò ïåðåäâèãàòüñÿ.


Êîðîëåâà âîëêîâ (Queen of the Wolves). Ìîæåò áûòü êàê ýêñòðåìàëüíûì åäèíîëè÷íèêîì, òàê è çàâîä÷èêîì âîë÷üèõ ñòàé, êðàéíå õîðîøî óæèâàåòñÿ ñ âîë÷àòíèêàìè è îáîðîòíÿìè. Ñîïðîâîæäàåòñÿ 3 áåëûìè âîëêàìè ñ 20 î÷êàìè æèçíè, íóëåâîé ëåãêîé áðîíåé è áåçîðóæíîé àòàêîé â 5 î÷êîâ. Åå îïòèìàëüíûå ñïîñîáíîñòè ïåðâîãî óðîâíÿ âûáðàòü âåñüìà íåïðîñòî: Gaze of Fear (ïàññèâíàÿ ñïîñîáíîñòü, îñëåïëÿåò àòàêîâàâøåãî êîðîëåâó íà íåêîòîðîå âðåìÿ, íå äåéñòâóåò íà ãåðîåâ), Wolf Mastery (äâîéíîå çàêëèíàíèå ëå÷åíèÿ, äåéñòâóåò òîëüêî íà âîë÷àòíèêîâ, îáîðîòíåé è êîðîëåâó â âèäå îáîðîòíÿ), Ghost Wolves (áåëûå âîëêè ñòàíîâÿòñÿ íåâèäèìêàìè è èõ óðîâåíü çäîðîâüÿ ïîâûøàåòñÿ íà 20), Blood Feeding (êàæäûé ðàç, êîãäà áåëûå âîëêè àòàêóþò, êðèòè÷åñêèé óðîí óâåëè÷èâàåòñÿ äëÿ íèõ íà 25). ß îáû÷íî âûáèðàë âòîðîå è òðåòüå óìåíèÿ, íî íàäî îòìåòèòü, ÷òî âñå îíè õîðîøè è ìîæíî âûáèðàòü âñå, ÷òî óãîäíî. Âòîðîé óðîâåíü âêëþ÷àåò Assassin Wolves (îêîëî óêàçàííîé öåëè ïîÿâëÿþòñÿ 2 áåëûõ âîëêà è àòàêóþò åå, â ýòî æå âðåìÿ ïîâûøàåòñÿ êðèòè÷åñêèé óðîí äëÿ áåëûõ âîëêîâ äî 200) è Wolf Aspect (êîðîëåâà íà 60 ñåêóíä ïðåâðàùàåòñÿ â îáîðîòíÿ ñ óðîíîì â 33, ïîâûøåííûì íà 300 çäîðîâüåì è ñïîñîáíîñòüþ íàíîñèòü îòêðûòûå ðàíû, êîòîðûå íåëüçÿ ëå÷èòü). Ýòîò óðîâåíü îêîí÷àòåëüíî îïðåäåëÿåò, áóäåò ëè êîðîëåâà îáîðîòíåì ñ âîçìîæíîñòüþ ñàìîëå÷åíèÿ ëèáî áóäåò ñïåöèàëèçèðîâàòüñÿ íà ïðîèçâîäñòâå âîëêîâ-óáèéö. Òàê ÷òî åå ñïîñîáíîñòè ôàêòè÷åñêè ïîçâîëÿþò ñîçäàòü äâóõ ñîâåðøåííî ðàçíûõ ãåðîåâ. È çàâåðøàåò âñå Air Shield, êîòîðûé 25 ñåêóíä çàùèùàåò êîðîëåâó îò àòàê ñòðåëêîâ. È êàêàÿ êîðîëåâà âàì íðàâèòñÿ?





Ôåÿ (Fairy). Åùå îäèí âñïîìîãàòåëüíûé áîåö (óæ áîëüíî ýòà äåâóøêà õèëåíüêàÿ), åå ìàãèÿ — íå ïðèðîäíàÿ, ñ îïîðîé íà ëåñ, à ìåíòàëüíàÿ, îíà áîëüøå óïðàâëÿåò ðàçóìîì ïðîòèâíèêà. Ïåðâûé óðîâåíü ñîñòîèò èç Sprite’s Call (25% âåðîÿòíîñòü, ÷òî åñëè ïîáëèçîñòè îò ôåè ïîãèáíåò âàø âîèí, òî ïîÿâèòñÿ ëåñíîé äóõ), Illusion (ñîçäàåò êîïèþ âûáðàííîãî ñóùåñòâà, êîïèÿ ïîëó÷àåò ìàëî óðîíà, íî è ñàìà íå ìîæåò íàíåñòè åãî ïðîòèâíèêó), Rage Impulse (âûáðàííîå ñóùåñòâî ïîääàåòñÿ íåêîíòðîëèðóåìîìó ãíåâó, âñå âðàãè àòàêóþò åãî âíå çàâèñèìîñòè îò íàñòîÿùèõ ïðèêàçîâ äëÿ íèõ), Pain Channeling (ôåÿ çàáèðàåò 25% óðîíà ñ âûáðàííîãî äðóæåñòâåííîãî áîéöà è ïåðåâîäèò èõ íà äðóãîãî áëèæàéøåãî áîéöà). Íàèáîëåå ñèìïàòè÷íà èëëþçèÿ, âòîðûì íàâûêîì ìîæíî âûáðàòü êàê ãíåâ, òàê è âûçîâ äóõà, èõ ïðèìåíÿòü îäèíàêîâî òÿæåëî. À âîò èëëþçèè äåéñòâèòåëüíî ïîìîãàþò, õîòÿ íàäî íå çàáûâàòü ïîïîëíÿòü âîéñêà è íàòóðàëüíûìè âîéñêàìè — êëîíû-òî òîëüêî îòâëåêàþò âíèìàíèå. Âòîðîé óðîâåíü âêëþ÷àåò Mind Control (êîíòðîëü íàä áîéöîì ïðîòèâíèêà â òå÷åíèå 25 ñåêóíä) è Mind Blend (ïðè ýòîì âû âðåìåííî óïðàâëÿåòå âñåìè ðÿäîì ðàñïîëîæåííûìè áîéöàìè, ÷üÿ æèçíü ìåíüøå 50%, âñå âðåìÿ êîíòðîëÿ æèçíü êîíòðîëèðóåìîãî áóäåò óáûâàòü, êàê îò çàðàæåíèÿ ëåñíûì äóõîì, íå äåéñòâóåò íà ãåðîåâ). Â ïðèíöèïå, ýôôåêò îò âòîðîãî, ïàññèâíîãî, óìåíèÿ, äîëæåí áûòü íåñêîëüêî ïîâûøå, íî çàìåòèòü åãî êðàéíå ñëîæíî. Òàê ÷òî âûáîð — íà âàø âêóñ. Ïîñëåäíåå çàêëèíàíèå — Forced Empathy. Îíî ïàññèâíîå, çàòî ýôôåêò ïîòðÿñàþùèé: êàæäûé ðàç, êîãäà ïðîòèâíèê óáèâàåò îäíîãî èç âàøèõ áîéöîâ, âñå âðàãè ïîëó÷àþò ïî 120 î÷êîâ óðîíà. Åñëè ôåþ äåðæàòü íå íà ñàìîì ïåðåäíåì êðàþ, òî îíà áóäåò ðàáîòàòü èñïðàâíî. Îáðàòèòå âíèìàíèå íà ïóçûðüêè àòàêè — ôåÿ ïîëó÷àåò îò íèõ ìàêñèìàëüíîå óñèëåíèå.





Áîéöû





Ñì. òàáëèöó ¹6.





Ýòè çåëåíûå ïàðíè ìîãóò ìíîãîå. Ãëàâíîå — çíàòü, êàê ïðàâèëüíî ïðèìåíÿòü èõ ñïîñîáíîñòè. Òåì áîëåå ÷òî ñïîñîáíîñòè èõ îáû÷íûìè íàçâàòü ñëîæíî.





Ðàáî÷èé (Worker). Îáû÷íûé íåñóí. Íè÷åì îñîáåííûì íå îòëè÷àåòñÿ, ïðîñòî óìååò ïåðåòàñêèâàòü íóæíûå âàì ðåñóðñû íà áàçó. Çàîäíî ìîæåò ïîñòðîèòü ôîðïîñò íà îòäàëåííîé òåððèòîðèè.





Âîë÷àòíèê (Wolf Master). Îáû÷íî îáÿçàòåëüíûé áîåö â ðÿäàõ ëåñîâèêîâ. Ýòîò íåäîðîãîé ïàðíèøêà íà âîëêå íå îòëè÷àåòñÿ îñîáîé ñòàòüþ, çàòî îí ïðèçûâàåò ê ñåáå íà ïîìîùü âîëêîâ. Ñíà÷àëà òðîèõ, íî ïîñëå óñîâåðøåíñòâîâàíèé ìîæåò ïðèçâàòü è ÷åòûðåõ. È âîëêè ñîâåðøåííî áåñïëàòíî ãðûçóò åãî ïðîòèâíèêîâ, ñîçäàâàÿ ñîáîé ïðîñëîéêó ìåæäó ïðîòèâíèêîì è íàøèìè âîéñêàìè. Âîëêè ñàìè ïî ñåáå íåóïðàâëÿåìû, îíè òîëüêî äåðæàòñÿ ïîáëèæå ê âîë÷àòíèêó. Íî! Áåñïðèçîðíûå âîëêè íèêóäà íå èñ÷åçàþò — îíè ïðîñòî áóäóò áåãàòü ñòàåé è ãðûçòü òîãî, êòî íåîñìîòðèòåëüíî ïîäâåðíåòñÿ èì ïîä çóáû. È ÿ íå åäèíîæäû âèäåë, êàê îíè òàê çàäèðàëè áåñïå÷íîãî ãåðîÿ ïðîòèâíèêà. Îñîáåííî ýôôåêòèâåí ïðîòèâ âðàæåñêîé êàâàëåðèè (åñëè ó ïðîòèâíèêà âäðóã òàêàÿ ïîÿâèòñÿ). Âûçîâ âîëêà îáõîäèòñÿ â 45 åäèíèö ýíåðãèè.





Îáîðîòåíü (Werewolf). Ðóêîïàøíèê, êîòîðûé â âèäå îáîðîòíÿ ñèëüíî ïðèáàâëÿåò ê æèçíè. Ýíåðãèþ îíè êîïÿò íå ïðîñòî òàê. Ïåðâûé ïîïàâøèéñÿ ê íèì íà êëûê ïîëó÷èò óðîí íå òîëüêî îò çóáîâ, íî è â êîëè÷åñòâå âñåãî íàêîïèâøåãîñÿ çàðÿäà ýíåðãèè. Ïðè ïðîâåäåíèè åäèíñòâåííîãî óëó÷øåíèÿ íà÷èíàåò ðåãåíåðèðîâàòü, íàíîñÿ ïðîòèâíèêó ðàíû ýíåðãèåé (ñêîëüêî åå ïîòðàòèò — ñòîëüêî è ïîëó÷èò). Òàêæå óìååò íàíîñèòü îòêðûòûå ðàíû, êîòîðûå íå äàäóò ëå÷èòü ïîðàæåííîãî èìè. Ê ñîæàëåíèþ, ýôôåêòèâíîñòü ó ýòîãî çâåðüêà êðàéíå íèçêàÿ. Îí æóòêî äîðîãîé è çàíèìàåò î÷åíü ìíîãî ìåñòà. À õâàëåíàÿ ðåãåíåðàöèÿ íå óñïåâàåò ñðàáàòûâàòü, åñëè ïðîòèâíèê ïðèõîäèò áîëüøîé òîëïîé — îáîðîòíÿ óáüþò ðàíüøå.





Ñëåäîïûò (Ranger). Ëó÷íèê, è íåïëîõîé. Îñîáåííî åñëè ïðîâåñòè åìó óñîâåðøåíñòâîâàíèÿ, êîòîðûå äîáàâÿò æèçíè è ïîçâîëÿò ñòðåëÿòü â êðèòè÷åñêèå çîíû. Ïîñëåäíåå íà 50% ñíèæàåò ñêîðîñòü ðåãåíåðàöèè çäîðîâüÿ, ÷òî äåëàåò åãî ãðîçîé ðåãåíåðèðóþùèõ òåìíûõ.





Øàìàí (Shaman). Ñâîåãî ðîäà «ïóøêà» ëåñîâèêîâ. Î÷åíü ñëàáåíüêèé è óìèðàþùèé îò íåîñòîðîæíî äóþùåãî âåòðà. Íî çàòî êðàéíå äàëåêî ñòðåëÿåò è õîðîøî ðóøèò çäàíèÿ. Åñëè øàìàíîâ íåñêîëüêî, òî îíè êîíöåíòðèðóþò ñâîè óñèëèÿ è íàíîñÿò ìîùíûé óäàð ñðàçó îò âñåé ãðóïïû øàìàíîâ. Åñëè îáó÷èòü äîïîëíèòåëüíûì çàêëèíàíèÿì, òî øàìàíû ìîãóò çàíèìàòüñÿ «âàìïèðèçìîì», âûñàñûâàÿ ýíåðãèþ èç ïðîòèâíèêà è ñíèæàÿ åãî çäîðîâüå. Ìîãóò, íàïðîòèâ, âîññòàíàâëèâàòü óðîâåíü ýíåðãèè ó ðàñïîëîæèâøèõñÿ ïîáëèçîñòè äðóæåñòâåííûõ áîéöîâ. Ïðèÿòíû òåì, ÷òî òðåáóþò î÷åíü ìàëî ìåñòà â äîìèêàõ. Ëó÷øå âñåãî ãîäÿòñÿ äëÿ âîññòàíîâëåíèÿ ýíåðãèè ó âîë÷àòíèêîâ èëè óíè÷òîæåíèÿ âðàæåñêèõ áàøåí.





Ëåñíîé äóõ (Sprite). Ïîìíèòñÿ, â íåêîåì ìóëüòôèëüìå «Øðåê 2» ïðî êîòà áûëî ñêàçàíî: «Òû ìàëåíüêèé ïóøèñòûé ãàäåíûø!». Ýòà æå ôðàçà ïîäõîäèò è ê ëåñíîìó äóõó. Èì êðàéíå òÿæåëî óïðàâëÿòü, è ïîëîæèòåëüíûå ðåçóëüòàòû íå òàê óæ ÷àñòû. Íî óæ åñëè ïîëó÷àåòñÿ, òî ÷óâñòâî óäàâøåéñÿ ìåëêîé ãàäîñòè ïåðåïîëíÿåò. À âñå äåëî â òîì, ÷òî äóõ âñåëÿåòñÿ âî âðàæåñêîãî âîèíà è îáèòàåò â åãî òåëå, ïîêà òîò íå ïîìðåò. Ïîìðåò æå òîò îáÿçàòåëüíî — âñåëèâøèéñÿ â òåëî äóõ ìåäëåííî, íî âåðíî ñíèæàåò çäîðîâüå çàðàæåííîãî äî àáñîëþòíîãî íóëÿ. Îñîáåííî ýòî ýôôåêòèâíî ïðîòèâ òîëñòûõ áîéöîâ ïðîòèâíèêà èëè ãåðîåâ. Íàäî òîëüêî ïîäâåñòè äóõà ê íàìå÷åííîé öåëè, à òàì óæå îí è ñàì ïîäãàäèò. Åùå îäíà ñïîñîáíîñòü — áûòü ãðîçîé âðàæåñêèõ ìàãîâ è øàìàíîâ, íàíîñÿ èì óðîí, ðàâíûé êîëè÷åñòâó èìåþùåéñÿ ó ìàãà ýíåðãèè. Òàêîé âîò ìåíòàëüíûé øîê. Ìîæíî ñäåëàòü äóõîâ íåâèäèìûìè, äàáû èì áûëî ïðîùå ïîäêðàäûâàòüñÿ ê âðàãó.





Óâàëåíü (Clodhopper). Ñòåíêà, êîòîðàÿ áóäåò çàùèùàòü ìåíåå âûíîñëèâûõ áîéöîâ (îñîáåííî òåõ, ÷òî ëþáÿò ñòðåëÿòü èç-çà ñïèíû) îò íàãëûõ âðàãîâ. Îñíîâíîé áîåö ñåðåäèíû èãðû, èìåííî íà åãî ïëå÷è ëÿæåò çàäà÷à ñäåðæèâàíèÿ ïðîòèâíèêà. Íåïëîõî êðóøèò çäàíèÿ, íî ñëèøêîì ìåäëèòåëåí, ÷òî íå ïîçâîëÿåò ïîëíîöåííî èñïîëüçîâàòü åãî äëÿ àòàê — óâàëüíè íå ïðîðûâàþò îáîðîíó, à ïðîäàâëèâàþò åå. Ïîïûòêè æå äîáðàòüñÿ äî ÷åãî-òî èíòåðåñíîãî â îêðóæåíèè âðàãîâ ìîãóò çàêîí÷èòüñÿ ïëîõî — âàøèõ áîéöîâ ðàññòðåëÿþò ðàíüøå, ÷åì îíè ÷åãî-òî äîáüþòñÿ.





Ýòî èíòåðåñíî: åñëè ïðîòèâíèê íàäóìàåò ñíåñòè âàñ òîëïîé áîéöîâ â ëåãêîé áðîíå, òî òóò íàñòóïèò ðàçäîëüå äëÿ óâàëüíåé — ó íèõ åñòü óëó÷øåíèå, ïîçâîëÿþùåå îãëóøàòü âðàãîâ ñ òàêîé çàùèòîé. Ïðè÷åì íå ïîîäèíî÷êå, à ñðàçó ïà÷êàìè. À îãëóøåííûé âðàã áåçîáèäíåé ìëàäåíöà — äàæå íå ïèñêíåò, ïîêà åãî ñíîâà îõàæèâàþò äóáèíîé.





Îõîòíèê (Hunter). Ãëàâíàÿ äâèæóùàÿ ñèëà ïîáåäû ëåñîâèêîâ. Òóò âàæíî íå ñìîòðåòü íà åãî õàðàêòåðèñòèêè è âèäû áðîíè è îðóæèÿ. Ïðîñòî áóìåðàíã îõîòíèêà îòëè÷íî ðàñïðàâëÿåòñÿ ñî âñåìè âðàãàìè â ñðåäíåé áðîíå, à òàêæå çàìå÷àòåëåí òåì, ÷òî áüåò âñåõ, êòî âñòðåòèòñÿ íà ïóòè. À íà ïóòè ìîæåò âñòðåòèòüñÿ è 4–5 áîéöîâ ïðîòèâíèêà. Ãðóïïàìè ëåãêî ðàñïðàâëÿþòñÿ è ñî çäàíèÿìè. Õîòÿ åñëè ïðåäñòîèò ðàçîáðàòü ÷òî-òî âðîäå ðàòóøè, òî ëó÷øå ïðèãëàñèòü ïðîôåññèîíàëà. Íåäîñòàòîê îäèí — ñòàíîâÿòñÿ äîñòóïíû äîâîëüíî ïîçäíî, ÷òî ñäåëàåò òîãî, êòî ïîïûòàåòñÿ îïåðåòüñÿ òîëüêî íà íèõ, ëåãêîé ìèøåíüþ äëÿ áûñòðîé àòàêè. Îõîòíèêè îòëè÷íî ðàáîòàþò ïðîòèâ òîëï âðàãà — ÷åì êó÷íåå òîò ñòîèò, òåì áîëüøåìó êîëè÷åñòâó äîñòàíóòñÿ «ïîäàðêè».





Ýòî èíòåðåñíî: à ïðîòèâíèêàì â ñðåäíåé áðîíå — âîîáùå ñìåðòü. Èì íå òîëüêî ìíîãî ïåðåïàäàåò, íî è êðèòè÷åñêèå óäàðû ïðîòèâ íèõ ñûïëþòñÿ, êàê øåðñòü ñ ëèíÿþùåãî êîòà. Âðàæåñêèå ëó÷íèêè ïà÷êàìè ïàäàþò íà ïîë è ïîìèðàþò.





Âñÿ ìîùü





Êàê áû ýòî íè ñìåøíî çâó÷àëî, íî ïîáåäó ëåñîâèêàì ïðèíîñÿò îáû÷íî òîëüêî îõîòíèêè. Âñåì îñòàëüíûì ÷åãî-òî íå õâàòàåò. Âîë÷àòíèêàì — æèçíè, ñëåäîïûòàì — ñèëû óäàðà, óâàëüíÿì — ñêîðîñòè. Âñå îíè, êàê ïðàâèëî, â íà÷àëå èãðû çàíèìàþòñÿ îáîðîíîé ðîäíûõ ïðåäåëîâ. Ïîýòîìó èãðà çà ëåñîâèêîâ äîâîëüíî òÿãó÷àÿ è íåòîðîïëèâàÿ. È òîëüêî îõîòíèêè ñî ñâîåé óíèâåðñàëüíîñòüþ ïëîòíîé òîëïîé ñìåòàþò ïðîòèâíèêà.


Ïåðâûì ãåðîåì ëó÷øå âûáðàòü õðàíèòåëÿ è ñðàçó æå íàäåëèòü åãî ñïîñîáíîñòüþ ïðîèçâîäñòâà êàêòóñîâ. Òàê âû ñîâåðøåííî áåñïëàòíî ïîëó÷èòå íåñêîëüêî áàøåí. Ïóñòü ñëàáûå, íî çàòî åñòü. À âîò äëÿ íàñòóïëåíèÿ îòëè÷íî ïîäîéäåò ôåÿ ñî ñâîèìè èëëþçèÿìè. Èëè ëó÷íèê ñ «çàñàäàìè». Õîòÿ ó ëåñîâèêîâ åñòü èç êîãî âûáèðàòü...





Òåìíûå





Òåìíûå íà÷èíàþò èãðó î÷åíü ìåäëåííî — âñå íà÷àëüíûå ïîñòðîéêè äëÿ íèõ ñòîÿò î÷åíü äîðîãî. Â ñèëó ýòîãî èõ î÷åíü ëåãêî ðàçãðîìèòü â ñàìîì íà÷àëå, ïîêà îíè åùå íå ðàçâèòû. Íî ýòà çàäåðæêà âíà÷àëå êîìïåíñèðóåòñÿ ïîòîì âîçìîæíîñòüþ áûñòðîé ïîñòðîéêè äåøåâûõ âîéñê. Äà è ñàìè âîéñêà íàãëî ðåãåíåðèðóþò, íå äîáüåøü èõ — ïîòîì áåé çäîðîâûõ. Êðîìå òîãî, çà ñ÷åò ñïîñîáíîñòåé ãåðîåâ òåìíûå ñòàëè åäèíñòâåííîé ðàñîé, êîòîðàÿ ìîæåò âûéòè èç ñðàæåíèÿ ñ áîëüøèì ÷èñëîì âîéñê, ÷åì áûëî äî íåãî.





Ýòî âàæíî: ó òåìíûõ îäíîâðåìåííî è áîëüøàÿ ëþáîâü ê íåâèäèìêàì, è áîëüøàÿ íåíàâèñòü ê íèì æå. Îíè îáëàäàþò íåâèäèìûì ãåðîåì è íåâèäèìûìè âîéñêàìè (â î÷åíü áîëüøîì êîëè÷åñòâå). Îäíàêî ñ îáíàðóæåíèåì ÷óæèõ íåâèäèìîê ó íèõ ñåðüåçíûå ïðîáëåìû. Ýòî íàäî ïîìíèòü, âîþÿ ñ òåìíûìè.





Äîìèêè





Ñì. òàáëèöó ¹7.





Äîìà ó òåìíûõ íàäî ÷èíèòü. Íî ÷èíÿòñÿ îíè ïðèíöèïèàëüíî äðóãèì ñïîñîáîì — âêëþ÷åíèåì êíîïêè â ðàòóøå. Ðàçóìååòñÿ, ýòî ñòîèò äåíåã, äà è ÷èíèòñÿ íå áîëåå îäíîãî çäàíèÿ îäíîâðåìåííî. Òàêàÿ âîò ïðîáëåìà. Åùå îäíî îòëè÷èå — «ëåòó÷èå» äîìèêè. Îïÿòü æå, îäíîâðåìåííî ïðîáëåìà è âûãîäà òåìíûõ. Âûãîäà â òîì, ÷òî ýòè ñàìûå äîìèêè — åäèíñòâåííûå, êòî âèäÿò íåâèäèìîê. Ïðîáëåìà — ïðîòèâíèê èìååò ïîëíîå ïðàâî ñáèòü èõ, à ðàñïëà÷èâàòüñÿ ïîòîì ïðèäåòñÿ ñëàâîé.





Ýòî èíòåðåñíî: ðàòóøà ÷èíèò íå âñå äîìà, à òîëüêî ñàìûå áëèçêèå. Íå òî ÷òîáû ñîâñåì íå ÷èíèò, íî äîìà, îòñòîÿùèå îò íåå, ïðèäåòñÿ «çàêàçûâàòü» âðó÷íóþ. Áëèæíèå æå îíà ïî÷èíèò ñàìîñòîÿòåëüíî.





Ðàòóøà (Darkling Town Hall). È îïÿòü ðàòóøà, ãäå ïðîèçâîäÿòñÿ âñå çäàíèÿ è óëó÷øåíèÿ, äàþùèå î÷åðåäíîé óðîâåíü. Òîëüêî òåìíûå âçàìåí ïðîèçâîäñòâà ñáîðùèêîâ è ñòðîèòåëåé (âîò íåò ó íèõ òàêèõ!) èìåþò ïðàâî èíîãäà «âêëþ÷àòü» ðåìîíò. Õîòÿ íåò, çäåñü ïðîèçâîäèòñÿ òåìíûé ìàã, êîòîðûé â ñâîáîäíîå îò âîéíû âðåìÿ ðàçâëåêàåòñÿ òåì, ÷òî ñòðîèò çäàíèÿ.





Âèäÿùèé äóøè (Soul Watcher). Ëåòàþùèé äîì òåìíûõ. Çàîäíî âèäèò íåâèäèìîê. Ñîáñòâåííî, áîëüøå íèêòî ó òåìíûõ íåâèäèìîê è íå âèäèò. Èç-çà ÷åãî ó íèõ áóäóò áîëüøèå ïðîáëåìû, åñëè ïðîòèâíèê íàëàäèòñÿ ñáèâàòü ýòè äîìèêè — ïëàòèòü çà íèõ ïðèõîäèòñÿ ñëàâîé.





Ïèê (Spire). Çàùèòíàÿ áàøíÿ òåìíûõ. Ñòðåëÿåò îãíåííîé äîðîæêîé, êîòîðàÿ ìîæåò ïîðàçèòü ñðàçó íåñêîëüêèõ ïðîòèâíèêîâ íà ñâîåì ïóòè. Íî áüåò òîëüêî ïî çåìëå. Îäíàêî ýòó áàøíþ ìîæíî ðàçâèâàòü ñðàçó â òðåõ íàïðàâëåíèÿõ (íî âçàèìîèñêëþ÷àþùèõ). Êðèñòàëëè÷åñêèé ïèê (Crystal Spire) ñòðîèòñÿ òîëüêî ïîáëèçîñòè îò ìåñòîðîæäåíèé êðèñòàëëà, äîïîëíèòåëüíî âûïëà÷èâàåòñÿ 400 çîëîòûõ, çàòî â âàøó êàçíó áóäóò ïîñòóïàòü êðèñòàëëû áåç êàêèõ-òî çàòðàò â «ìåñòàõ». Ìàãìàòè÷åñêèé ïèê (Magma Spire) ñòîèò âñåãî 75 ìîíåò, íî òðåáóåò 2 óëó÷øåíèé ðàòóøè. Íî çàòî îí äîïîëíèòåëüíî ìîæåò ñòðåëÿòü îãíåííûìè øàðàìè (ïðè÷åì èõ ëåòèò ñðàçó ìíîãî), ÷òî ñòîÿùèì âåðíàÿ ñìåðòü. Äà è ïî ëåòóíàì òàêèå áàøíè ñòðåëÿòü ìîãóò. Íàêîíåö, ÿíòàðíûé ïèê (Ember Spire) — çàìå÷àòåëüíîå ñðåäñòâî ïðîòèâ îðä âñåâîçìîæíîé «ìåëî÷è». Âñåãî çà 110 çîëîòûõ è 3 êðèñòàëëà ýòà áàøíÿ áóäåò ðàç â ñåêóíäó íàíîñèòü 10 óðîíà âñåì âðàãàì â ïîëå ñâîåãî âèäåíèÿ. Êîøìàð äëÿ âîë÷àòíèêîâ è ëþäñêèõ ìå÷íèêîâ èëè êîïåéùèêîâ.





Î÷èñòèòåëü (Purifier). Çîëîòàÿ øàõòà òåìíûõ. Âñÿ âûãîäà â òîì, ÷òî òåìíûå ñîâñåì íå íóæäàþòñÿ â ðàáîòíèêàõ, ÷òî ïîçâîëÿåò èì ñòðîèòü çîëîòûå øàõòû âåçäå. À ýòî îçíà÷àåò, ÷òî ñ êàêîãî-òî ìîìåíòà îíè âîîáùå íå áóäóò èñïûòûâàòü ïðîáëåì ñ çîëîòîì. Òàêæå çäåñü ìîãóò ïðîèçâîäèòüñÿ êîðîòêîæèâóùèå çîëîòûå äóõè, êîòîðûå ïîìîãóò íà íåêîòîðîå âðåìÿ îòáèòü ó ïðîòèâíèêà æåëàíèå óíè÷òîæàòü âàøè çîëîòûå øàõòû. Íî è ýòî åùå íå âñå. Ìîæíî çàïëàòèòü 70 çîëîòûõ è òåì ñàìûì ïðîäëèòü âðåìÿ æèçíè äëÿ çîëîòûõ äóõîâ íà 120 ñåêóíä, à äëÿ äóõîâ îò òåìíîãî ìàãà — íà 180.





Àëòàðü âîéíû (Altar of War). Ïðîèçâîäèò ñàìûõ ïåðâûõ âîèíîâ òåìíûõ — ó÷åíèêîâ — è ïîáîðíèêîâ ñìåðòè. Ïîñëåäíèå — òîëüêî ïîñëå óëó÷øåíèÿ çäàíèÿ çà 230 çîëîòûõ è 5 êðèñòàëëîâ. Çäåñü æå åñòü êó÷à óñîâåðøåíñòâîâàíèé. Âñåãî çà 220 çîëîòûõ è 2 êðèñòàëëà ïîëîâèíà ñòîèìîñòè ôàíàòèêîâ è ó÷åíèêîâ áóäåò âîçâðàùàòüñÿ â âàøè çàêðîìà, êàê òîëüêî òå ïàäóò â áèòâå. Çà 90 çîëîòûõ ìîæíî íà 110 î÷êîâ ïîäíÿòü æèçíü ó÷åíèêàì. Çà 250 çîëîòûõ ó÷åíèêè ñìîãóò äîïîëíèòåëüíî ìåòàòü ìîëíèè, êîòîðûå áóäóò ñíèìàòü ñ öåëè 5% æèçíè. Çà 160 çîëîòûõ è 4 êðèñòàëëà ìîæíî ïðåâðàòèòü ïîáîðíèêà ñìåðòè â áîìáó, êîãäà òîò 10 ñåêóíä ïîñëå ñìåðòè áóäåò íàíîñèòü ïî 10 î÷êîâ óðîíà âñåì îêðóæàþùèì âðàãàì. Íàêîíåö, òîò æå ïîáîðíèê ñìåðòè çà 450 çîëîòûõ è 10 êðèñòàëëîâ ìîæåò ñòàòü íàñòîÿùåé ãðîçîé âðàæåñêèõ ìàãîâ, âûøèáàÿ èç íèõ ýíåðãèþ è íàíîñÿ ïî 45 î÷êîâ óðîíà.





Ñóìåðå÷íûé õðàì (Temple of Nightfall). Íàó÷íàÿ ëàáîðàòîðèÿ òåìíûõ. Çäåñü èññëåäóþòñÿ âñåâîçìîæíûå óëó÷øåíèÿ äëÿ èõ âîéñê. Çà 190 çîëîòûõ è 2 êðèñòàëëà òåìíûå ìîãóò ñíèçèòü ñòîèìîñòü âîéñê, ïðîèçâîäèìûõ â êîëîíèÿõ, íà 40%. Â 315 çîëîòûõ èì îáîéäåòñÿ ñïîñîáíîñòü òåìíûõ ìàãîâ âûçûâàòü äóõîâ èç òåë ïîãèáøèõ âîèíîâ. Ïðàâäà, æèâóò ýòè ñàìûå äóõè íåäîëãî. 240 çîëîòûõ è 6 êðèñòàëëîâ — òàêîâà öåíà óñêîðåíèÿ ðåãåíåðàöèè âîèíîâ òåìíûõ. Çà 75 çîëîòûõ ýòîò õðàì ïîëó÷èò óñîâåðøåíñòâîâàíèå, áëàãîäàðÿ êîòîðîìó âîèíû ðÿäîì ñ õðàìîì áóäóò âîññòàíàâëèâàòü ñâîå çäîðîâüå. 200 çîëîòûõ è 30 êðèñòàëëîâ áóäåò ñòîèòü óñêîðåíèå äîáû÷è çîëîòà íà 20%. Åùå 500 çîëîòûõ è 10 êðèñòàëëîâ áóäåò ñòîèòü óñêîðåíèå äîáû÷è êðèñòàëëîâ íà 20%.





Òåìíàÿ öèòàäåëü (Dark Citadel). Ïðîèçâîäèò àðòèëëåðèñòîâ è òåìíûõ íàåçäíèêîâ. Ñ÷èòàåòñÿ, ÷òî àðòèëëåðèñòû ñàìè ïî ñåáå ñëèøêîì êðóòû, ïîýòîìó îáà èìåþùèõñÿ óëó÷øåíèÿ — òîëüêî äëÿ íàåçäíèêîâ. Çà 270 çîëîòûõ è 6 êðèñòàëëîâ ìîæíî íàó÷èòü íàåçäíèêîâ îãëóøàòü ïðîòèâíèêà ñâîåé ïåðâîé àòàêîé. Åùå 210 çîëîòûõ è 4 êðèñòàëëà ïðèäåòñÿ âûëîæèòü, åñëè âû çàõîòèòå íàó÷èòü âñàäíèêîâ âîðîâàòü ëå÷àùóþ ýíåðãèþ öåëèòåëåé ïðîòèâíèêà íà ñåáÿ. Çàîäíî è ñêîðîñòü ðåãåíåðàöèè ïîâûøàåòñÿ.





Ñîâåò íî÷è (Night Council). Ïðîèçâîäèò íà ñâåò ñîçäàþùèõ êàìíè è ôàíàòèêîâ. Ïåðâîìó ìîæíî èçó÷èòü ñïîñîáíîñòü ýâàêóèðîâàòüñÿ âìåñòå ñ îêðóæàþùèìè áîéöàìè íà ñâîþ áàçó. Âñåãî 400 çîëîòûõ è 12 êðèñòàëëîâ.





Ãåðîè





Ñì. òàáëèöó ¹8.





Ìàñòåð òîïîðà (Axe Master). Òàíê, êîòîðûé óñèëèâàåò òîëüêî ñåáÿ, ëþáèìîãî. Åñòåñòâåííî, ÷òî áåç ïðèêðûòèÿ è åãî óíè÷òîæàò çà ìèëóþ äóøó, íî åñëè ñîðàòíèêè íå ïîäïóñêàþò ê íåìó ñëèøêîì áîëüøóþ òîëïó ïðîòèâíèêîâ, îí öàðñòâóåò. Íà ïåðâîì óðîâíå åñòü: Death Blow (ìàñòåð òîïîðà â ñëåäóþùåé àòàêå íàíîñèò âîñüìèêðàòíûé óðîí), Bash (ìàñòåð òîïîðà â ñëåäóþùåé àòàêå íàíîñèò ÷åòûðåõêðàòíûé óðîí è îãëóøàåò ïðîòèâíèêà), Ferocity (ìàñòåð òîïîðà ëå÷èòñÿ íà 30% çà óáèéñòâî ïðîòèâíèêà ñïåöèàëüíîé àòàêîé, ïàññèâíûé íàâûê), Blood Lust (âðåìåííî ïîâûøàåò óðîí íà 20 ïîñëå óáèéñòâà êàæäîãî ïðîòèâíèêà, íàêàïëèâàåòñÿ êóìóëÿòèâíî, ïàññèâíûé íàâûê). Ñèìïàòè÷íåé ïðî÷èõ âòîðîé è ÷åòâåðòûé íàâûêè, õîòÿ ìíå íàâåðíÿêà ìîãóò è âîçðàçèòü. Óæ áîëüíî âñå ó íåãî õîðîøî. Âòîðîé óðîâåíü îòêðûâàåò Leap Attack (ìàñòåð òîïîðà ïîäïðûãèâàåò è íàíîñèò âñåì îêðóæàþùèì åãî âðàãàì ïî 150 óðîíà) è Invincibility (ìàñòåð òîïîðà íåóÿçâèì ê âðàæåñêèì àòàêàì íà ïðîòÿæåíèè 12 ñåêóíä). Åñòåñòâåííî, ïðè òàêîì ÿðêî âûðàæåííîì àòàêóþùåì ãåðîå íàäî âûáèðàòü ïåðâóþ ñïîñîáíîñòü. Òðåòèé óðîâåíü ïðåäñòàâëåí Death’s Embrace (åñëè ïîæåðòâîâàòü ìàñòåðà òîïîðà, òî âñåì îêðóæàþùèì âðàãàì áóäåò íàíåñåí óðîí â 300 åäèíèö, ñïîñîáíîñòü àâòîìàòè÷åñêè àêòèâèðóåòñÿ, åñëè ìàñòåðà óáèâàþò, âðåìÿ è ñòîèìîñòü åãî îæèâëåíèÿ íà òðåòü ìåíüøå). Ýòîò ìîíñòð íå ïûòàåòñÿ íèêîãî óñèëèòü, îí äîëæåí óáèâàòü âðàãîâ ñàì è êàê ìîæíî áîëüøå. Òàê ÷òî íå ñòåñíÿéòåñü ïîäáèðàòü èì ïóçûðå÷êè, îñîáåííî óñèëåíèÿ àòàêè è óâåëè÷åíèÿ æèçíè. È îí áóäåò îäíèì óäàðîì çàøèáàòü âðàæåñêèõ ãåðîåâ. Åäèíñòâåííûé åãî íåäîñòàòîê — òîïîð, íî îí íîðìàëüíî ðàáîòàåò ïðîòèâ ñðåäíåé è òÿæåëîé áðîíè, è ñêîðîñòü íàíåñåíèÿ óðîíà âåñüìà âûñîêà.





Ýòî èíòåðåñíî: Bash è Death Blow ìîæíî âêëþ÷èòü, è îíè íå ïðîïàäóò, ïîêà íå èñïîëüçóþòñÿ íà îäíîì èç âðàãîâ, ïðè÷åì â ýòî æå âðåìÿ êîïèòñÿ ýíåðãèÿ íà ñëåäóþùóþ ñïîñîáíîñòü. Òàêîé õèòðîñòüþ ìîæíî ïîëó÷èòü îäíîâðåìåííî 2 çàðÿäà ýòèõ ñïîñîáíîñòåé.





Ïðîäàâåö äóø (Soulmonger). Ëó÷íèê è çíàòíûé ìàíèïóëÿòîð äóøàìè. Ïðè÷åì äóøè ýòè, êàê ïðàâèëî, ñâîèõ ñîáñòâåííûõ áîéöîâ. Íà ïåðâîì óðîâíå ìîæåò èçó÷èòü Soul Burn (æåðòâóåòñÿ îäèí èç âàøèõ áîéöîâ è ýíåðãèÿ åãî äóøè íàíîñèò óðîí ïðîòèâíèêó íà íåêîòîðîé ïëîùàäè, ìîæåò íàêîïèòü 2 çàêëèíàíèÿ), Absorb Soul (æåðòâóåò îäíîãî èç âàøèõ âîèíîâ, çà ñ÷åò ÷åãî ïîëíîñòüþ ëå÷èòñÿ è íàâå÷íî óâåëè÷èâàåò æèçíü íà 10 åäèíèö, ìîæåò áûòü 2 çàêëèíàíèÿ), Soul Link (óñòàíàâëèâàåò ñâÿçü ìåæäó ñâîèì âîèíîì è ïðîäàâöîì äóø, ó âîèíà âûñàñûâàåòñÿ î÷êî æèçíè è îòäàåòñÿ ïðîäàâöó äóø â äâîéíîì ðàçìåðå, äåéñòâóåò òîëüêî òîãäà, êîãäà ó ïðîäàâöà æèçíè ìåíüøå, ÷åì ó âîèíà), Soul Nova (200 î÷êîâ æèçíè ïðîäàâöà òðàíñôîðìèðóþòñÿ â «ðàêåòó», íàíîñÿùóþ 300 î÷êîâ óðîíà óêàçàííîìó ïðîòèâíèêó). Èç ñîîáðàæåíèé êîìáèíèðîâàíèÿ ñ ïðîíèêàþùèì ëó÷øå áðàòü ïåðâûå äâå ñïîñîáíîñòè. À óæ îêîëî ñâîèõ êîëîíèé íà ïðîäàâöà äóø âîîáùå óïðàâû íå íàéòè. Íà âòîðîì óðîâíå åñòü Reincarnate (ïðîäàâåö âîçðîæäàåò âñåõ óáèòûõ äðóæåñòâåííûõ áîéöîâ â âèäå ñêåëåòîâ, çàêëèíàíèå íå äåéñòâóåò íà ïðèçâàííûõ áîéöîâ è ñêåëåòîâ) è Replenish (èñïîëüçóåòñÿ æèçíü áëèæàéøèõ äðóæåñòâåííûõ âîèíîâ, åñëè ó ïðîäàâöà æèçíè îñòàëîñü ñëèøêîì ìàëî æèçíè, ïàññèâíàÿ ñïîñîáíîñòü). Âûáèðàåì ïåðâóþ ñïîñîáíîñòü, òîëüêî ñ íåé ìû ìîæåì ïðîâåðíóòü ñèëüíåéøèå êîìáèíàöèè. Çàâåðøàåò ýòîò ñïèñîê Energy Tide, êîòîðûé âîññòàíàâëèâàåò æèçíü è çàðÿäû ñïîñîáíîñòåé âñåì îêðåñòíûì ãåðîÿì, âêëþ÷àÿ ñàìîãî ïðîäàâöà äóø. Ñèëüíåéøàÿ ñïîñîáíîñòü, äî êîòîðîé, âïðî÷åì, óäàåòñÿ äîáðàòüñÿ íå òàê óæ è ÷àñòî. Èñêëþ÷èòåëüíî ïîëåçíûé ãåðîé, îñîáåííî â êîìïàíèè ñ ïðîíèêàþùèì. Åãî ñòàðàíèÿìè àðìèÿ ìîæåò ñòàòü ïîñëå áèòâû ãîðàçäî áîëüøå, ÷åì áûëà äî íåå. Òîëüêî îáÿçàòåëüíî ñîáèðàéòå èì ïóçûðüêè óñêîðåíèÿ ïåðåçàðÿäêè ñïîñîáíîñòåé.





Íî÷íîé óáèéöà (Night Assassin). Ðàçâåä÷èê, ðàáîòàþùèé â ãðóïïå ïîääåðæêè. Ýòîò íåâèäèìêà îòëè÷íî âëàäååò óäàðîì â ñïèíó. Íî íå ñòîèò áðîñàòü åãî â áîé — òàì åãî æäåò áûñòðàÿ ãèáåëü. Íà ïåðâîì óðîâíå åìó äîñòóïíû çàêëèíàíèÿ Shadewalk (áûñòðîå ïåðåìåùåíèå ïðèáëèçèòåëüíî íà ðàçìåð ýêðàíà), Pain Link (óñòàíàâëèâàåò êàíàë ìåæäó âðàæåñêèì ãåðîåì è óáèéöåé, êàæäûé ðàç, êîãäà óáèéöó ðàíÿò, ÷àñòü ðàíåíèÿ ïåðåäàåòñÿ âðàãó, ïàññèâíàÿ ñïîñîáíîñòü), Confuse (ïîëó÷àåò îãðàíè÷åííûé êîíòðîëü íàä ãðóïïîé âîèíîâ ïðîòèâíèêà, îíè íå ìîãóò ïîëíîöåííî ïåðåäâèãàòüñÿ è íå àòàêóþò), Shadows of the Night (äåëàåò óáèéöó íåâèäèìûì, êîãäà îí íå àòàêóåò, åñëè îí íåâèäèì, òî íàíîñèò äîïîëíèòåëüíî 50 î÷êîâ óðîíà, íî íóæíî çàñòàâëÿòü àòàêîâàòü, ïàññèâíàÿ ñïîñîáíîñòü). Âûáèðàåì ïåðâóþ è ïîñëåäíþþ ñïîñîáíîñòè — ÷òîáû áîëüíî áèòü è áûñòðî óáåãàòü. Íà âòîðîì óðîâíå åñòü Angel of Death (âûçûâàåò íåâèäèìîå ñóùåñòâî, êîòîðîå íàíîñèò ìíîãî óðîíà, íî îáëàäàåò âñåãî 1 î÷êîì æèçíè) è Backstab (íàíîñèò óäàð â ñïèíó íà 450 î÷êîâ, óáèéöà äîëæåí íàõîäèòüñÿ çà ñïèíîé ó öåëè). Åñëè ïðîòèâ ëþäåé, òî ëó÷øå óäàð â ñïèíó, à âîò ïðîòèâ ëåñîâèêîâ ïîéäåò è àíãåë. Ïîñëåäíåå óìåíèå — Cloud of Darkness (äåëàåò âñå äðóæåñòâåííûå âîéñêà âîêðóã óáèéöû íåâèäèìêàìè, íî òîëüêî ïîêà îíè ðÿäîì). Äåëàòü çàñàäû è áèòü â ñïèíó? Ìîæåò, ýòî è âûáîð, íî âðÿä ëè âû òàê óæ ÷àñòî áóäåòå âûçûâàòü åãî.





Ïðîíèêàþùèé (Empath). Ìàã ïîääåðæêè, êîòîðûé ïðåäïî÷èòàåò áûòü äàëåêî îò ñàìîãî æàðà áèòâû. Äà è ïîëüçû â ñàìîì öåíòðå áèòâû îò íåãî áóäåò íåìíîãî. Çàòî îí íåóòîìèìûé òðóäÿãà ìåæäó áèòâàìè, ÷åì ìîæåò ïðèíåñòè ïîëüçû êóäà áîëüøå, ÷åì èíûå êðóòûå ðóáàêè. Ïåðâûé óðîâåíü çàêëèíàíèé âêëþ÷àåò Possession (ó âàøåãî áîéöà óäâàèâàåòñÿ çäîðîâüå è óðîí, íî âçàìåí îí òåðÿåò ïî 10 î÷êîâ æèçíè â ñåêóíäó è íå ìîæåò áûòü âûëå÷åí), Mind Blaze (âûøèáàåò èç öåëè ïîëîâèíó æèçíè, îãëóøàåò è çàñòàâëÿåò ïðîòèâíèêà ðîíÿòü ïðåäìåò), Divine Journey (îòñûëàåò äðóæåñòâåííîãî âîèíà â îáèòåëü áîãîâ, îòêóäà òîò âîçâðàùàåòñÿ ÷åðåç 20 ñåêóíä ïîëíîñòüþ âûëå÷åííûì è ñ ìîùíûì ïðåäìåòîì), Fervent Disintegration (äðóæåñòâåííûé áîåö ïîãèáàåò ÷åðåç 5 ñåêóíä, íàíîñÿ âñåì îêðóæàþùèì ïî 250 óðîíà.). Æàäíîñòü âñåãäà ïîáåæäàåò, è î÷åíü õî÷åòñÿ âûáðàòü âòîðóþ è òðåòüþ ñïîñîáíîñòè. Òîãäà âåùè÷åê ó âàñ áóäåò ïðåîãðîìíîå êîëè÷åñòâî. Íî åñëè âû íå ñòðåìèòåñü ñîáðàòü îãðîìíóþ êîëëåêöèþ ïðåäìåòîâ, à äóìàåòå î áûñòðîé ïîáåäå, òî ïåðâàÿ è ÷åòâåðòàÿ ñïîñîáíîñòè êóäà ñèëüíåå. Íà âòîðîì óðîâíå áóäóò Reality Ripple (óäàð ïî íåêîåé òî÷êå ñ ðàçäåëåíèåì ïî çäîðîâüþ — ñàìûé çäîðîâûé ïîëó÷èò ìåíüøå âñåãî) è Resurrect (âîñêðåøàåò âñåõ ïîãèáøèõ áîéöîâ â îïðåäåëåííîì ðàäèóñå ïîä âàøèì êîíòðîëåì). Ðàçóìååòñÿ, âûáèðàåì ïîñëåäíþþ ñïîñîáíîñòü. È òîãäà ìîæíî áóäåò âîññòàíàâëèâàòü òîëïû ñîëäàò ïðÿìî âî âðåìÿ áîÿ. Ïðè÷åì áåç ðàçíèöû, ÷üèõ. Çàâåðøàåòñÿ âñå ýòî âåëèêîëåïíûì Dichotomize (ðàçäåëèòü ëþáîãî íå-ãåðîÿ ïîïîëàì, êàæäûé ïîëó÷èò ïîëîâèíó æèçíè è íå ìîæåò áûòü âûëå÷åí, íî ïðè ýòîì íå çàíèìàåò î÷êîâ æèòåëüñòâà). Äóìàþ, ÷òî âû óæå ïîíÿëè, ÷òî ýòîò ãåðîé ðàáîòàåò íà ïîáåäó íåñêîëüêî èíûì ñïîñîáîì. Îí óñêîðÿåò ïîáåäó òåì, ÷òî óâåëè÷èâàåò àðìèþ è äîáûâàåò îòëè÷íûå âåùè. Òàêèå ãåðîè íàì íóæíû. Îñîáåííî åñëè èõ ñïîñîáíîñòè î÷åíü áûñòðî âîññòàíàâëèâàþòñÿ.





Áîéöû





Ñì. òàáëèöó ¹9.





Áîéöîâ òåìíûõ ñëåäóåò ðàññìàòðèâàòü â ïåðâóþ î÷åðåäü ñ ïîçèöèé «äåøåâèçíû» ïóøå÷íîãî ìÿñà. Äà è ñòðîÿòñÿ îíè áûñòðî. Ïîýòîìó, åñëè áûñòðàÿ àòàêà ïî íèì íå ïðîøëà, — æäè áåäû...





Òåìíûé ìàã (Dark Mage). Ìàã-ñòðîèòåëü. Îáû÷íî çàíèìàåòñÿ àðõèòåêòóðîé èëè ðåìîíòèðóåò. Íî èíîãäà åãî ïðèçûâàþò íà ôðîíò, è òàì îí ñòàíîâèòñÿ øòàòíûì íåíàâèñòíèêîì êàâàëåðèè. Ïî êðàéíåé ìåðå, åãî ïåðâîå çàêëèíàíèå íàíîñèò ïî 25 óðîíà â ñåêóíäó êàâàëåðèñòàì è äåëàåò èõ óÿçâèìûìè ê äðóãèì âèäàì ïîâðåæäåíèé. Âìåñòî ýòîãî ìîæåò ïîäíèìàòü äóõîâ èç òåë óáèòûõ âîèíîâ èëè, ïðèñîñàâøèñü ê çîëîòîé øàõòå (îáÿçàòåëüíî ñâîáîäíîé), âûçûâàòü çîëîòûõ äóõîâ. Åãî ñîáñòâåííûå äóõè æèâóò êàêîå-òî âðåìÿ, çàòî èìåþò 50% øàíñ óâåðíóòüñÿ îò ñòðåëêîâîé àòàêè (êàê ñóùåñòâà ýôèðíûå è â ñèëó ýòîãî ïî÷òè áåñòåëåñíûå).





Çîëîòîé äóõ (Gold Spirit). Ìàëåíüêèé è õèëåíüêèé äóõ, ïðè÷åì åùå è êîðîòêîæèâóùèé. Íî ëîâêèå òåìíûå ìîãóò áûñòðî íàñòðóãàòü öåëûé îòðÿä òàêèõ «ïîìîùíèêîâ». Ñïîñîáåí ñ 50% âåðîÿòíîñòüþ óâåðíóòüñÿ îò ëåòÿùåãî â íåãî ïðåäìåòà (ñòðåëû, òîïîðà, áóìåðàíãà è ò.ï.).





Ó÷åíèê (Disciple). Ãëàâíûé ñìûñë ýòèõ ïàó÷êîâ-òîïîðîìåòàòåëåé â äåøåâèçíå. È òàê ñòîÿò íåäîðîãî, òàê åùå è ïîëîâèíà ðåñóðñîâ ïîñëå ñìåðòè âîçâðàùàåòñÿ. Òàêæå íåëüçÿ çàáûâàòü è î òîì, ÷òî ýòè ïàó÷êè êèäàþòñÿ ìîëíèÿìè ïðè ñâîåâðåìåííîì äåíåæíîì âêëàäå â ýòî óìåíèå.





Ïîáîðíèê ñìåðòè (Apostle of Death). Âðàã âñåõ ìàãîâ. Â îáû÷íîì ñîñòîÿíèè äîáàâëÿåò 2 ê àòàêå çà êàæäîãî âðàãà â ïîëå çðåíèÿ. Ïîñëå óëó÷øåíèÿ íà÷èíàåò æåñòîêî áèòü âðàæåñêèõ ìàãîâ, ïðåäâàðèòåëüíî âûñàñûâàÿ ó íèõ ýíåðãèþ.





Àðòèëëåðèñò (Cannoneer). Äàëüíîáîéíûé ðàçðóøèòåëü çäàíèé, ÷åìó ñïîñîáñòâóåò âçðûâíîé óðîí. Çàîäíî áüåò è ïî ïëîùàäè, ÷òîáû ïåõîòà íå äðåìàëà. Çà íèì çàìå÷åíà è åùå îäíà îñîáåííîñòü – âáëèçè ñòðåëÿåò íàìíîãî áûñòðåå, ÷åì èçäàëåêà.





Òåìíûé íàåçäíèê (Dark Rider). Ñðåäñòâî òåìíûõ ïðîòèâ ëþäåé – ñ åãî-òî óìåíèåì óòÿãèâàòü ýíåðãèþ ëå÷åíèÿ ó ëåêàðåé. Òîëüêî ýòî îáÿçàòåëüíî íàäî èññëåäîâàòü. Òàê æå, êàê è ñïîñîáíîñòü îãëóøàòü ïðîòèâíèêà ïåðâûì óäàðîì. Âíå áèòâ ñ ëþäüìè ðåçêî òåðÿåò çíà÷åíèå, òàê êàê áåç ïðèìåíåíèÿ ñâîåé îñíîâíîé ñïîñîáíîñòè ñëèøêîì äîðîã.





Ñîçäàþùèé êàìíè (Stoneshaper). Ýòîò ìàã ñàì íå âîþåò. Íà òî ó íåãî åñòü ìåòåîðû – ñóùåñòâà ñ 50 æèçíè è 33 âçðûâíîãî óðîíà. Áðîíÿ ó ìåòåîðîâ ëåãêàÿ è, ðàçóìååòñÿ, íóëåâàÿ. Òàê âîò, â îáû÷íîì ñîñòîÿíèè ýòè ìåòåîðû ëåòàþò âîêðóã ìàãà è áüþò âñåõ âñòðå÷íûõ âðàãîâ (à ìåòåîðîâ 4). Îí ìîæåò ïðèêàçàòü óïàñòü ìåòåîðàì ýäàêèì ãðàäîì, òîãäà îíè ïðè÷èíÿò ñâîèì ïàäåíèåì ïî 165 åäèíèö âçðûâíîãî óðîíà. Íàêîíåö, åñòü åùå ýâàêóàöèÿ, êîãäà ìåòåîðû öåïëÿþò íåñêîëüêèõ áîéöîâ è ìàã âìåñòå ñ íèìè âîçâðàùàåòñÿ íà áàçó. Äîâîëüíî ñëîæåí â óïðàâëåíèè, çà ñ÷åò ÷åãî ðåäêî ïðèñóòñòâóåò â âîéñêå.





Ôàíàòèê (Fanatic). Ïóøå÷íîå ìÿñî, êîòîðîå âîîðóæåíî òàêèì ïëîõèì îðóæèåì, êàê òîïîð (÷òî îçíà÷àåò, ÷òî ïîëîâèíà äåìîíñòðèðóåìîãî âñåì óðîíà ïî÷òè âñåãäà àâòîìàòè÷åñêè àííóëèðóåòñÿ). Ïðåèìóùåñòâî âñåãî îäíî – ïîñëå ãèáåëè ôàíàòèêà âîçâðàùàåòñÿ ïîëîâèíà åãî ñòîèìîñòè. Íó, è åùå îí óìååò øóñòðî ïîäáåãàòü ê ïðîòèâíèêó è óáåãàòü îò íåãî. Ê òîìó âðåìåíè, êîãäà ïîÿâèòñÿ âîçìîæíîñòü èõ ïðîèçâîäèòü, ó âàñ áóäóò êóäà ëó÷øèå âîéñêà.





Ñêåëåò (Incarnate). Ïðîñòî áîåö, êîòîðûé ñîâåðøåííî áåñïëàòíî ñîçäàåòñÿ èç ÷üåãî-íèáóäü òðóïà âàøèì ãåðîåì. Ïî÷åìó áû è íåò, åñëè áåñïëàòíî?





Àíãåë ñìåðòè (Angel of Death). Íåâèäèìûé è ñ ìîùíåéøèì óäàðîì — òàêîâî îðóäèå óáèéñòâà îò íî÷íîãî óáèéöû. Òîëüêî æèçíü ó íåãî âñåãî îäíà, è åñëè ïðîòèâíèê ïîïàäåò, òî ñìåðòü àíãåëà áóäåò ÷óòü ëè íå ìãíîâåííîé.





Âñÿ ìîùü





Òåìíûå íå ìó÷àþòñÿ ïðîáëåìàìè äîðîãîâèçíû — îíè ðàáîòàþò ó÷åíèêàìè è ïîáîðíèêàìè ñìåðòè. Ýòî äåøåâî è î÷åíü âûãîäíî â âîåííîì îòíîøåíèè. À âòîðûå åùå è íåâèäèìêè, ÷òî ïîçâîëÿåò èì æèòü êóäà äîëüøå âèäèìûõ âîéñê. Îòäåëüíî áåãàåò ãðóïïà àðòèëëåðèñòîâ, êîòîðûå áóäóò îáðàáàòûâàòü âðàæåñêèå îáîðîíèòåëüíûå óêðåïëåíèÿ. Ìîæíî ïðèñîåäèíÿòü ê ãðóïïå òåìíûõ ìàãîâ, êîòîðûå áóäóò ñîçäàâàòü âîéñêà ïðÿìî â ïðîöåññå áèòâû. Ïî äîðîãèì æå è îðèãèíàëüíûì ìîæíî íå ñòðàäàòü — òîëêó îò íèõ òåìíûì íå òàê óæ è ìíîãî. Ñàìîå æå ãëàâíîå äëÿ òåìíûõ — ïðîæèòü íà÷àëüíûé îòðåçîê èãðû, êîãäà äëÿ íèõ âñå äîðîãî è äîëãî. Çàòî ïîòîì îíè îòûãðàþòñÿ.


Èç ãåðîåâ ïåðâûì áåðåòñÿ ìàñòåð òîïîðà, ÷òîáû õîòÿ áû äàæå è â îäèíî÷êó ñäåðæàòü áûñòðûå àòàêè ïðîòèâíèêà. Ñëåäóþùèì æå ñòàíîâèòñÿ ïðîíèêàþùèé, è ñ ýòîãî ìîìåíòà íà÷èíàåòñÿ áóðíîå ðàçðàñòàíèå àðìèè òåìíûõ.





Âñå íàðîäöû â ïîìîùü íàì





Èòàê, êîëîíèè. 5 íåáîëüøèõ ðàñ èãðû ÷òî-òî äàþò ãèãàíòàì, ñðàæàþùèìñÿ çà ïðàâî ïðàâèòü ýòèìè çåìëÿìè. Ýòî êàê ìèíèìóì ïàðà âîèíîâ è íåêîòîðûå î÷åíü ïîëåçíûå âîçìîæíîñòè (íå ìåíåå 1 ñ êîëîíèè). Îäèí èç ýòèõ âîèíîâ ñðàçó äîñòóïåí ê ïðîäàæå, à âîò äëÿ ïîêóïêè âòîðîãî íóæíî ïðåäâàðèòåëüíî ïîñòðîèòü ôèíàëüíîå çäàíèå ðàñû. Âïðî÷åì, ðåçóëüòàòîì íåêîòîðûõ ñïîñîáíîñòåé ìîãóò áûòü äîïîëíèòåëüíûå âîèíû. Íî èõ íåëüçÿ áóäåò êóïèòü â ëþáîé ìîìåíò — òîëüêî òîãäà, êîãäà ñïîñîáíîñòü, îòðàáîòàâ â î÷åðåäíîé ðàç, ïîçâîëèò íàì ïðèîáðåñòè ýòîãî áîéöà. À òåïåðü îáî âñåì ýòîì ïîäðîáíåå.





Ñì. òàáëèöó ¹10.





Ýëüôû





Ýëüôû âñåãäà ñ÷èòàëèñü ïðèðîæäåííûìè ñòðåëêàìè, è çäåñü îá ýòîì íå çàáûëè. Âïðî÷åì, êàê ñòðåëêè ýëüôû íàòóðàëüíûå êàëåêè, õóäøèå âî âñåé èãðå. È íåîáõîäèìîñòü â èõ êîëîíèÿõ âîçíèêàåò ïðåæäå âñåãî èç-çà èõ ñïîñîáíîñòåé.





Ýëüôèéñêèé ëó÷íèê (Elven Archer). Ñòðåëîê, îáèæàþùèé âðàãà ïðè ïîìîùè ìàãèè. Ïî÷åìó íå ñòðåë — íåèçâåñòíî. Íî ïàðåíü êðàéíå äîõëûé. Âèäèìî, îòñóòñòâèå ôèçè÷åñêîé ñèëû è íå ïîçâîëÿåò åìó êàê ñëåäóåò íàòÿãèâàòü òåòèâó. Òàê ÷òî íàø ìåãàñòðåëîê ñòðåëÿåò ÷óòü ëè íå áëèæå âñåõ â èãðå. Íó òàê õîòü íåäîðîã...





Ýëüôèéñêèé íàåçäíèê íà êîçëå (Elven Goat Archer). À âîò ýòî óæå íàòóðàëüíûé ëó÷íèê, áåç âñÿêîé òàì ìàãèè. Äîâîëüíî íåïëîõ â ïëàíå õàðàêòåðèñòèê, íî íåñêîëüêî äîðîãîâàò. Îáëàäàåò î÷åíü âûñîêîé ñêîðîñòüþ ïåðåäâèæåíèÿ.





Ñïîñîáíîñòè ó ýëüôîâ — îäíà äðóãîé ëó÷øå. Íà÷èíàåò âñå Spirit of Creation (Äóõ ñîçèäàíèÿ), êîòîðûé äàåò íàì óíèâåðñàëüíîãî ëåêàðÿ. Ïðàâäà, ëå÷èò îí çà ñ÷åò ñâîåé æèçíè, ïðåîáðàçóÿ 1 åäèíèöó åå â 3 äëÿ ïîñòðàäàâøèõ áîéöîâ. Magic Market ïîçâîëÿåò çàêóïàòüñÿ îòëè÷íûìè âåùàìè äëÿ ãåðîåâ. Âåùè â íåì íå çàëåæèâàþòñÿ, ïîñòîÿííî îáíîâëÿÿñü, ïîýòîìó ìîæíî áóäåò íàéòè äàæå äîâîëüíî óíèêàëüíûå ýêçåìïëÿðû. Íàêîíåö, Spring of Life ïîçâîëèò âàì çà 550 çîëîòûõ è 6 êðèñòàëëîâ âûçâàòü ïàðòèþ èç 4 ýëüôèéñêèõ ëó÷íèêîâ è 2 íàåçäíèêîâ íà êîçëàõ, ïðè÷åì íè îäèí èç ýòèõ áîéöîâ ìåñòà íå çàéìåò, à ñòîèòü îíè áóäóò ÿâíî äåøåâëå, ÷åì åñëè áû âû èõ ïîêóïàëè ïîîäèíî÷êå.





Òðîëëè





Ýòè ìåäëèòåëüíûå ìîíñòðû âñåãäà îòëè÷àëèñü ñèëîé. Õîòÿ óíè÷òîæèòü èõ äîâîëüíî ëåãêî, â ÷åì îïÿòü æå âèíîâàòà èõ ìåäëèòåëüíîñòü. Íî òåì íå ìåíåå òðîëëè ïîëåçíû íå òîëüêî ñâîèìè ñïîñîáíîñòÿìè, íî è âîèíàìè.





Òðîëëü (Troll). Îðèãèíàëüíûé òîâàðèù, êîòîðûé ìåäëåííî õîäèò, åñëè âðàã ïîáëèçîñòè. À âîò íà íåêîòîðîå ðàññòîÿíèå îí êàòèòñÿ, ñâåðíóâøèñü â øàð. Îáîæàåò îãëóøàòü ïðîòèâíèêà, óäàðèâ åãî.





Ãîðíûé òðîëëü (Mountain Troll). Î÷åíü ìåäëèòåëåí. Íî íà ïðîöåññ ðàçðóøåíèÿ èì çäàíèé ñòîèò ïîñìîòðåòü: ïîêà ëó÷íèêè îòêóñûâàþò ìåëêèå êðîøêè, òðîëëü ñíîñèò ñî çäàíèÿ îãðîìíûå êóñêè. Åùå áû, âåäü ó íåãî êðîìå äóáèíû åñòü åùå ñïîñîáíîñòü, óñèëèâàþùàÿ ðàçðóøàþùåå äåéñòâèå íà çäàíèÿ.





Òðîëëè÷üè ñïîñîáíîñòè âåñüìà èíòåðåñíû. Troll Pot of Gold ðàáîòàåò ñàìîñòîÿòåëüíî è, ñðàáàòûâàÿ êàæäûå 5 ìèíóò, íà 50% óâåëè÷èâàåò âàø äåíåæíûé çàïàñ. Ïðè ýòîì ëèìèò â 3000 îáõîäèòñÿ è ìîæíî íàêîïèòü êóäà áîëüøå. Troll Cannon ñòðåëÿåò 3 òðîëëÿìè, êîòîðûå ïðè ïîïàäàíèè ïðè÷èíÿþò çäàíèþ 350 óðîíà (èëè 125 áîéöó), à åñëè íèêóäà íå ïîïàäóò, òî 60 ñåêóíä áóäóò ñðàæàòüñÿ â âèäå îáû÷íûõ òðîëëåé. Ïðîòèâ áàøåí åñòü êàêîå-òî ñêðûòîå óñèëåíèå, òàê êàê áàøíþ ñíîñèò óæå ïåðâûé òðîëëü. Ìîæíî íàêîïèòü àæ äî 2 çàðÿäîâ òàêîé «ïóøêè». Earthshaker ïðåäñòàâëÿåò ñîáîé òðîëëÿ-áîéöà ñ íàêëîííîñòüþ ïîêèäàòüñÿ êàìíÿìè ñî âçðûâíûì ýôôåêòîì. Óìååò îãëóøàòü ïðîòèâíèêîâ ïðè àòàêå è óñòðàèâàåò óðîí ïî ïëîùàäè ïðè ïîïàäàíèÿõ ñâîèõ êàìíåé.





Êî÷åâíèêè





Ìîùíûå áîéöû-êàâàëåðèñòû, êîòîðûå áóäóò êðàéíå ïîëåçíû òåì, ó êîãî íåò èíûõ ñïîñîáîâ áîðîòüñÿ ñ êàâàëåðèåé ëþäåé. Èõ ñïîñîáíîñòè íåñêîëüêî ìåíåå ïîëåçíû.





Êî÷åâíèê-êîïåéùèê (Nomad Spearman). Çíàòíûé àíòèêàâàëåðèñò. Åìó îäíîãî êîïüÿ ìàëî (îíî æå â äâà ðàçà ñèëüíåå áüåò èìåííî ïî êàâàëåðèè), ó íåãî åñòü è ñïåöèàëüíàÿ ñïîñîáíîñòü, ïîçâîëÿþùàÿ áèòü ïî âñàäíèêàì åùå ñèëüíåå. À óæ êàêèå øóñòðûå. Áåðåãèòåñü, ëþäè!





Çâåðîâîä (Beastmaster). Ïðîñòî áîëåå ìîùíûé áîåö, ëó÷øå ñðàæàþùèéñÿ ïðîòèâ ëåãêîé ïåõîòû è çäàíèé. Ãîðàçäî ìåíåå èíòåðåñåí.





Ñàìûì èíòåðåñíûì ñâîéñòâîì ïîñåëåíèÿ êî÷åâíèêîâ áûëî è áóäåò Restoration, êîòîðîå ïîçâîëÿåò èì âîññòàíàâëèâàòüñÿ, äàæå åñëè âðàã ïðîðâåòñÿ è ðàçðóøèò êîëîíèþ. Plunder çàñòàâèò êî÷åâíèêîâ, îõðàíÿþùèõ ñâîþ êîëîíèþ, ñëîìÿ ãîëîâó ëåòåòü ê óêàçàííûì öåëüþ âðàæåñêèì çäàíèÿì. È ëèáî îíè èõ ñëîìàþò è âåðíóòñÿ äîìîé, ëèáî âîçâðàùàòüñÿ áóäåò íåêîìó. Bazaar ãåíåðèðóåò 1 êðèñòàëë êàæäûå 10 ñåêóíä, ÷òî áóäåò ïîëåçíî íóæäàþùèìñÿ â êðèñòàëëàõ. Òàêæå îí äàñò âîçìîæíîñòü ïîëó÷èòü äîïîëíèòåëüíûå î÷êè ñëàâû çà êàæäóþ íîâóþ çàõâà÷åííóþ âàìè êîëîíèþ.





Äðàêîíû





Äðàêîíû — ýòî ëåòàþùèå ðàçðóøèòåëè. Íî íå âñåãî-âñåãî, à òîëüêî çäàíèé. Óæ áîëüíî ëåãêî èõ ñáèâàþò ñëó÷àéíî âñòðåòèâøèåñÿ íà ïóòè ëó÷íèêè. Âïðî÷åì, ñêîðîñòü äðàêîíîâ ïîçâîëèò âàì áûñòðî ïîäâåñòè èõ ê ïîëþ áîÿ è ïîðóøèòü òî, ÷òî âðàã ñ÷èòàë íåóÿçâèìûì. À åñëè íå õâàòèò ñèë — âåðíóòü â íåäîñÿãàåìûå äëÿ âðàãà êðàÿ.





Çìåé (Wyrm). Ìàëåíüêèé, ñëàáåíüêèé, íî âðåäíûé. Èáî ïàðàëèçóåò òîãî, êòî íåîñìîòðèòåëüíî ïîïàëñÿ ïîä åãî ïëåâîê. Ïàðàëèçîâàííûé æå òåðÿåò âîçìîæíîñòü çàùèùàòüñÿ. Ïîýòîìó ïåðâûìè âûøèáàéòå èìåííî ýòèõ ñ âèäó áåçîáèäíûõ äðàêîí÷èêîâ.





Êðàñíûé äðàêîí (Red Dragon). Ïðîñòî îöåíèòå åãî óäàðíóþ ìîùü ïî çäàíèÿì, è âû ïîéìåòå, ïî÷åìó âñåâîçìîæíûå òðîëëè è â ïîäìåòêè íå ãîäÿòñÿ ýòîìó äðàêîíó. Ïðîòèâ âîéñê îí ìåíåå ïîëåçåí, îäíàêî óðîí ïî ïëîùàäè âûäàí äðàêîíó íå ïðîñòî òàê.





Ïî êðàéíåé ìåðå 2 èç òðåõ ñïîñîáíîñòåé êîëîíèè äðàêîíîâ êðàéíå ïîëåçíû. Dragon Fury ïîçâîëÿåò âûçâàòü òðåõ äðàêîíîâ â óêàçàííóþ òî÷êó, ïîñëå ÷åãî ýòè òðè øòóðìîâèêà áóäóò äîëãî äîëáèòü íàçåìíûå ïîñòðîéêè ïðîòèâíèêà. Dragon Eye ïîçâîëÿåò öåëóþ ìèíóòó âèäåòü, ÷òî òâîðèòñÿ íà âñåé êàðòå. 3 òàêèõ ãëàçèêà — è âû áóäåòå âñåãäà çíàòü âñå. Dragon Portal ïîçâîëÿåò ïåðåáðîñèòü âàøè âûáðàííûå âîéñêà ê ëþáîìó âàøåìó çäàíèþ (áóäü òî êîëîíèÿ èëè îñíîâíîå ïîñåëåíèå).





Òåíè





Òåíè ñëàâíû ñâîèìè ñòðåëêàìè-íåâèäèìêàìè. È ñäåëàòü ÷òî-òî ñ íèìè áóäåò î÷åíü ñëîæíî äî òåõ ïîð, ïîêà âû íå îáçàâåäåòåñü êåì-òî, êòî óâèäèò ýòèõ íåãîäÿåâ. Âïðî÷åì, íå îäíèìè ñòðåëêàìè ñèëüíû òåíè — ñðåäè èõ ñïîñîáíîñòåé âûáðàòü òàêæå ÷ðåçâû÷àéíî ñëîæíî.





Ëó÷íèê-òåíü (Shade Archer). Íåâèäèìûé ñòðåëîê. Íå ñëèøêîì ñèëüíûé, ïîýòîìó ïðîòèâ ëþäåé åãî ëó÷øå è íå ïðèìåíÿòü.





Âîèí-òåíü (Shade Warrior). Âîèí ñî ñïîñîáíîñòüþ óêëîíåíèÿ — â äâèæåíèè îí ïîëó÷àåò íà 20 î÷êîâ óðîíà ìåíüøå. Ýòî îçíà÷àåò, ÷òî åñëè íå óäàëîñü óáèòü åãî ñðàçó, òî áèòü íà áåãó ñîâåðøåííî áåñïîëåçíî.





Âîò òå ñàìûå òðè ñïîñîáíîñòè òåíåé. Soul Collector — ñóùåñòâî, êîòîðîå çàõâàòûâàåò äóøè íåïîäàëåêó îò ìåñòà ñðàæåíèÿ. Äóøè óñêîëüçàþò áûñòðî, ïîýòîìó åìó ëó÷øå íàõîäèòüñÿ ïîáëèæå ê ìåñòó áèòâû. Âñåãî ìîæåò ñîáðàòü àæ 6 äóø, çàòî ñîâåðøåííî ëþáûõ, è ýòè ñàìûå äóøè ìîæíî âåðíóòü íà ïîëå áîÿ ïîëíîöåííûìè âîèíàìè. Îäèí íåäîñòàòîê — íóæíî âûïëàòèòü ïîëíóþ ñòîèìîñòü âîèíà. Íî èíîãäà âåäü ñêîðîñòü êóäà âàæíåé, ÷åì ñòîèìîñòü! Immortality ïîçâîëÿåò äåðæàòü âàøåãî ãåðîÿ «âå÷íî æèâûì»: äîñòàòî÷íî çà íåñêîëüêî ñåêóíä äî ãèáåëè óïîòðåáèòü ýòî ñðåäñòâî (à èõ ìîæåò íàêàïëèâàòüñÿ ñðàçó 2) — è ãåðîé ìîìåíòàëüíî âîññòàíåò èç ìåðòâûõ. Ïðè÷åì ó ëåñîâèêîâ ýòî ìîæåò îçíà÷àòü è òî, ÷òî ãåðîé íå ïîòåðÿåò ïîâåøåííîé íà íåãî ñïîñîáíîñòè âèäåíèÿ. Ancient Executioner — íåâèäèìûé óáèéöà ñ î÷åíü ìîùíîé àòàêîé. Äà è ñî çäîðîâüåì ó íåãî ïîðÿäîê. Ïðèçûâàåì îáÿçàòåëüíî!





Áèòâû ýòîãî ìèðà





Î÷åíü æàëêî, ÷òî ýòó èãðó âûïóñòèëè â ñâåò ñî ñòîëü óáîãîé ãðàôèêîé. Îíà ÿâíî çàñëóæèâàåò áîëüøåãî, ÷åì åé ìîæíî ïîñòàâèòü. Íî, ê ïðèìåðó, ïîíÿòü ïî êàðòèíêå, ÷åì ýòîò êîíêðåòíûé áîåö îòëè÷àåòñÿ îò êàìíÿ, ìàëîâåðîÿòíî. Åñëè òîëüêî òåì, ÷òî êàìåíü êîðè÷íåâûé, à ýòîò òîâàðèù öâåòàñòûé. Òåì íå ìåíåå ýòî îäèí èç íåìíîãèõ ïðîåêòîâ, ãäå íå çàäàëèñü öåëüþ ñëåïî ñêîïèðîâàòü ÷òî-òî, à ïîïûòàëèñü ñäåëàòü ñâîþ èãðó. Ïîýòîìó íå ñòîèò îáõîäèòü åå ñòîðîíîé èç-çà ñòðàøíåíüêîãî èçîáðàæåíèÿ, âñå æå â äâèæåíèè âñå âûãëÿäèò íàìíîãî ñèìïàòè÷íåå. Óäà÷è âàì, êàêóþ áû ñòîðîíó âû íè èçáðàëè!





ÄÎÏÎËÍÈÒÅËÜÍÎ





Óìíåå, åùå óìíåå!





Ýòà èãðà íå ñâåðêàåò êðàñîòàìè, åå ìóçûêó ïðèÿòíî ñëóøàòü, íî îíà çàáûâàåòñÿ, êàê òîëüêî èãðà âûêëþ÷àåòñÿ. Íî â íåé âñå ðàâíî ÷òî-òî åñòü. È ýòî ÷òî-òî — èñêóññòâåííûé èíòåëëåêò èãðû. Îí äåéñòâèòåëüíî åñòü. Ïîíà÷àëó ÿ íå ðàç «âîñõèùàëñÿ» ìîìåíòàëüíî îæèâàþùèì ãåðîåì ïðîòèâíèêà, ðàäè óíè÷òîæåíèÿ êîòîðîãî áûëî ïîòðà÷åíî ñòîëüêî ñèë. È ýòî îêàçàëîñü âñåãî ëèøü ê ìåñòó èñïîëüçóåìîå çàêëèíàíèå Immortality. Ìíå íå ðàç óäàâàëîñü ñîáèðàòü, êàçàëîñü áû, íåïîáåäèìûå àðìèè, êîòîðûå ðàçáèâàëèñü î ñîïðîòèâëåíèå äàâíî ïðîñ÷èòàííîãî ïðîòèâíèêà. Íåò, ÿ íå õî÷ó ñêàçàòü, ÷òî èãðà ó÷èòñÿ. Ïðîñòî â íåé âñå çàìå÷àòåëüíî ïðîäóìàíî, è â îòâåò íà âàøè çàãðàæäåíèÿ èç áàøåí ïðîòèâíèê íå áóäåò ãíàòü ïðåæíèõ êàâàëåðèñòîâ. Îí ñäåëàåò àðìèþ ñòðåëêîâ è îòñòðåëÿåò ýòè áàøíè èçäàëè. Òî æå ñàìîå ñëó÷èòñÿ ñ ëþáûì âàøèì «îäíîáîêèì» îòâåòîì. Ðåøåíèå äëÿ ýòîé èãðû îäíî — àðìèÿ äîëæíà áûòü ñáàëàíñèðîâàííîé è íå ñîñòîÿòü èç îäíîãî ðîäà âîéñê, òîãäà ìåðû êîìïüþòåðà ïî îòíîøåíèþ ê íåé íå ñìîãóò îêàçàòüñÿ ôàòàëüíûìè. Íà ñáàëàíñèðîâàííóþ àðìèþ òðóäíåå íàéòè îäíîçíà÷íûé îòâåò.





Êàìåíü, íîæíèöû, áóìàãà...





Ñì. òàáëèöó ¹11.





Îäíàæäû ïîÿâèâøèñü â èãðàõ, ïðîòèâîñòîÿíèå áðîíè è îðóæèÿ òîëüêî ðàçâîðà÷èâàåòñÿ âñå øèðå. Êîíå÷íî æå, ïðåäåë óæå äîñòèãíóò — äàëüøå âîçìîæíû òîëüêî èìåííîå îðóæèå è áðîíÿ äëÿ êàæäîãî èç âèäîâ áîéöîâ â èãðå. ×òî áóäåò âåñüìà ñèëüíî íàïðÿãàòü èãðàþùåãî. Â ñàìîì äåëå, âìåñòî òîãî, ÷òîáû çàïîìèíàòü, êàê áüåò ýòà ãèçàðìà ïî áðèãàíòèíå, íå ëó÷øå ëè ïî÷èòàòü ýíöèêëîïåäèþ, îíî âåäü ïîëåçíåé äëÿ óìñòâåííîãî ðàçâèòèÿ áóäåò. Ñîçäàòåëè Rising Kingdoms ïðîøëèñü ïî ñàìîé ãðàíè ðàçóìíîãî, áîëüøå îðóæèÿ çàïîìíèòü áûëî áû íåâîçìîæíî. Íî òåì íå ìåíåå — âîò òàáëèöà òîãî, êòî è êàê ÷òî ïðîáèâàåò. Ïðàâèëà ïðîñòû äî ïðåäåëà: óäàð ìîæåò áûòü óñèëåí èëè îñëàáëåí ðîâíî â 2 ðàçà, â çàâèñèìîñòè îò îòíîøåíèÿ êîíêðåòíîãî îðóæèÿ ê êîíêðåòíîé áðîíå. Èäåàëüíîãî ñîëäàòà ïîäîáðàòü ñëîæíî, íî ìîæíî ïîäîáðàòü òîãî, êòî áóäåò ëåãêî ðóáèòü áîéöà ïðîòèâíèêà, íåîñìîòðèòåëüíî âûáðàííîãî èì åäèíñòâåííûì è íàèëó÷øèì.


Ïðàâèëà ÷òåíèÿ òàáëèöû ïðîñòû — âñå ó÷èòûâàåòñÿ îòíîñèòåëüíî îðóæèÿ. «+» îçíà÷àåò äâîéíîé óðîí, «-» — ïîëîâèííûé ïî âûáðàííîé áðîíå, «0» — óðîí áóäåò îáû÷íûì.





Ïîäïèñè ê êàðòèíêàì. Ðàññòàâëÿòü ïî ìåðå íåîáõîäèìîñòè.


Riki01.jpg — Çàáëóäèëèñü, ÷òî ëè?


Riki02.jpg — Îõ, ñåé÷àñ ýòèõ ðåáÿò è ïîòîï÷óò!


Riki03.jpg — Êàê îáû÷íî — ñâîè ïðîòèâ ñâîèõ.


Riki04.jpg — Âîò òàêàÿ ñàìîäåëüíàÿ îáîðîíà. Áåç åäèíîé ïîòðà÷åííîé ìîíåòêè.


Riki05.jpg — Òðîëëè ïðîòèâ òðîëëåé — ÷üÿ âîçüìåò?


Riki06.jpg — Â ñàìîì öåíòðå íåñ÷àñòíûé, êîòîðîìó äîñòàëîñü áóìåðàíãàìè. Îí óìåð ïîñëå ïåðâîãî çàëïà.


Riki07.jpg — Ïîäñ÷èòàíû, çàïèñàíû, îáîçíà÷åíû.


Riki08.jpg — Çíàòíûå òóò áûâàþò èìåíà.


Riki09.jpg — ×óâñòâóåòñÿ, ÷òî çäåñü áûëà íåïðîñòàÿ áèòâà.


Riki10.jpg — Òàêóþ îáîðîíó çàïðîñòî íå ïðîéäåøü.


Riki11.jpg — Âîò òàêèå âîò «òåìíûå ýëüôû»...


Riki12.jpg — Áàøíè ïîëèâàþò íàñòóïàþùèõ îãíåì.


Riki13.jpg — Äàëüíîáîéíàÿ àðòèëëåðèÿ íå èìååò äóðíîé ïðèâû÷êè ïîäõîäèòü â óïîð — óíè÷òîæèì èçäàëåêà.


Riki14.jpg — Ëîâóøêà äëÿ ãåðîåâ — ïðèøåäøèé íà ìîñò óæå ñ íåãî íå óéäåò.


Riki15.jpg — Íåìíîæêî àâèàöèè â íåáå ïîäíèìàåò íàñòðîåíèå.


Riki16.jpg — Âîò è òîëïû ýëüôîâ ïðèãîäèëèñü.


Riki17.jpg — Ñòåíû íàì ñòðîèòü íå äàþò, íî ñàìè ñîîðóæàþò çíàòíûå êàòàêîìáû.


Riki18.jpg — Îòëè÷íûé ëóê. Ãäå áû åùå è îáîðîòíÿ îòûñêàòü?


Riki19.jpg — Îíè âåðÿò, ÷òî ñìîãóò ïðîëåçòü ÷åðåç ýòè äåáðè?


Riki20.jpg — Íà ñàìîì âåðõó — àðìèÿ èëëþçèé. Ïîêàçûâàòü ÷òî-òî çäåñü íåêîìó, ïîýòîìó îíè îòäûõàþò â ñòîðîíêå.


************************************************************************************


Òàáëèöà ¹1.


Çäàíèÿ ëþäåé





Íàçâàíèå�
Ñòîèìîñòü�
Æèçíü�
Áðîíÿ�
Àòàêà�
�
Ðàòóøà�
-�
2000�
2�
-�
�
Äîì�
150Ç, ñëàâà�
350�
2�
-�
�
Îõðàííàÿ áàøíÿ�
200Ç�
1100�
2�
20Ì�
�
Çîëîòàÿ øàõòà�
250Ç, 10Ê�
1600�
2�
-�
�
Êàçàðìà�
170Ç�
1500�
2�
-�
�
Öåðêîâü�
230Ç�
2000�
2�
-�
�
Êîíþøíè�
270Ç, 5Ê�
1600�
2�
-�
�
Êóçíèöà�
350Ç, 6Ê�
2000�
2�
-�
�
Àêàäåìèÿ îêêóëüòíûõ íàóê�
560Ç, 16Ê�
2000�
2�
-�
�



Òàáëèöà ¹2.


Ãåðîè ëþäåé





Íàçâàíèå�
Æèçíü�
Áðîíÿ�
Àòàêà�
�
Àíãåë áèòâû�
600�
2�
45Ì�
�
Âîëøåáíèê ëóêà�
400�
1�
48Ñ�
�
Âñàäíèöà âåòðà�
500�
5�
39Ë�
�
Êîðîëåâà âåäüì�
400�
0�
42Ì�
�



Òàáëèöà ¹3.


Áîéöû ëþäåé





Íàçâàíèå�
Ñòîèìîñòü�
Æèçíü�
Ýíåðãèÿ�
Áðîíÿ�
Àòàêà�
�
Êðåñòüÿíèí�
60Ç, 1Ì�
200�
-�
0Ë�
-�
�
Êîïüåíîñåö�
75Ç, 2Ì�
390�
-�
3Ë�
28Ê�
�
Ìå÷íèê�
85Ç, 2Ì�
420�
-�
5Ë�
23Ë�
�
Ëó÷íèê�
90Ç, 1Ê, 2Ì�
410�
-�
4Ñ�
18Ñ�
�
Ïàëàäèí�
270Ç, 4Ê, 4Ì�
1250�
-�
6Ò�
24Ë�
�
Ìîíàõ�
50Ç, 1Ì�
190�
160�
2Ñ�
-�
�
Îðàêóë�
75Ç, 3Ê, 1Ì�
350�
200�
1Ñ�
-�
�
Îðóæåíîñåö�
200Ç, 4Ê, 3Ì�
680�
-�
4Ê�
37Ë�
�
Ðûöàðü�
350Ç, 6Ê, 5Ì�
1150�
-�
10Ê�
68Ë�
�
Âåäüìà�
160Ç, 12Ê, 3Ì�
500�
150�
3Ñ�
21Ì�
�
Ïîâåëèòåëüíèöà òåíåé�
140Ç, 4Ê, 2Ì�
410�
250�
2Ñ�
-�
�



Òàáëèöà ¹4.


Çäàíèÿ ëåñîâèêîâ





Íàçâàíèå�
Ñòîèìîñòü�
Æèçíü�
Áðîíÿ�
Àòàêà�
�
Ðàòóøà�
-�
5000�
2�
-�
�
Ìàãè÷åñêèé äîì�
150Ç, ñëàâà�
700�
2�
-�
�
Áàøíÿ ñëåäîïûòîâ�
200Ç�
1250�
2�
60Ì�
�
Ìàãè÷åñêèé êîëîäåö�
400Ç�
1200�
2�
-�
�
Çîëîòîå ðàñòåíèå�
250Ç, 10Ê�
1600�
2�
-�
�
Ëîãîâî�
200Ç�
1200�
2�
-�
�
Õèæèíà�
230Ç, 2Ê�
1400�
2�
-�
�
Õèæèíà øàìàíà�
280Ç, 10Ê�
1900�
2�
-�
�
Ëóííûé îáåëèñê�
560Ç, 11Ê�
2400�
2�
-�
�



Òàáëèöà ¹5.


Ãåðîè ëåñîâèêîâ





Íàçâàíèå�
Æèçíü�
Áðîíÿ�
Àòàêà�
�
Ñíàéïåð�
370�
2�
36Ñ�
�
Õðàíèòåëü ñåìÿí�
550�
2�
20Ì�
�
Êîðîëåâà âîëêîâ�
400�
1�
14Ì�
�
Ôåÿ�
350�
0�
64Ì�
�



Òàáëèöà ¹6.


Áîéöû ëåñîâèêîâ





Íàçâàíèå�
Ñòîèìîñòü�
Æèçíü�
Ýíåðãèÿ�
Áðîíÿ�
Àòàêà�
�
Ðàáî÷èé�
50Ç, 1Ì�
230�
-�
0Ë�
-�
�
Âîë÷àòíèê�
165Ç, 3Ì�
380�
65�
1Ñ�
7Ë�
�
Âîëê�
-�
190�
-�
0Ë�
12Ð�
�
Áåëûé âîëê�
-�
20�
�
�
�
�
Îáîðîòåíü�
420Ç, 8Ê, 6Ì�
250�
65�
7Ò�
45Ð�
�
Ñëåäîïûò�
180Ç, 3Ì�
610�
-�
0Ñ�
23Ñ�
�
Øàìàí�
110Ç, 4Ê, 2Ì�
600�
220�
2Ñ�
40Ì�
�
Ëåñíîé äóõ�
10Ç, 8Ê, 2Ì�
100�
50�
0Ñ�
10Ì�
�
Óâàëåíü�
185Ç, 3Ê, 4Ì�
1000�
-�
5Ò�
38Á�
�
Îõîòíèê�
320Ç, 7Ê, 4Ì�
1100�
-�
3Ñ�
40Ë�
�



Òàáëèöà ¹7.


Çäàíèÿ òåìíûõ





Íàçâàíèå�
Ñòîèìîñòü�
Æèçíü�
Áðîíÿ�
Àòàêà�
�
Ðàòóøà�
-�
5000�
2�
-�
�
Âèäÿùèé äóøè�
150Ç�
150�
0Ñ�
-�
�
Ïèê�
150Ç�
1150�
2�
21Ì�
�
Î÷èñòèòåëü�
450Ç, 10Ê�
1700�
2�
-�
�
Àëòàðü âîéíû�
250Ç�
1400�
2�
-�
�
Ñóìåðå÷íûé õðàì�
225Ç, 5Ê�
1900�
2�
-�
�
Òåìíàÿ öèòàäåëü�
420Ç, 10Ê�
2200�
2�
-�
�
Ñîâåò íî÷è�
860Ç, 12Ê�
1400�
2�
-�
�



Òàáëèöà ¹8.


Ãåðîè òåìíûõ





Íàçâàíèå�
Æèçíü�
Áðîíÿ�
Àòàêà�
�
Ìàñòåð òîïîðà�
560�
1�
35Ò�
�
Ëîâåö äóø�
560�
0�
20Ì�
�
Íî÷íîé óáèéöà�
420�
1�
30Ë�
�
Ïðîíèêàþùèé�
320�
0�
32Ì�
�



Òàáëèöà ¹9.


Áîéöû òåìíûõ





Íàçâàíèå�
Ñòîèìîñòü�
Æèçíü�
Ýíåðãèÿ�
Áðîíÿ�
Àòàêà�
�
Òåìíûé ìàã�
125Ç, 2Ì�
420�
200�
0Ë�
25Ì�
�
Çîëîòîé äóõ�
40Ç�
135�
-�
0Ë�
10Ð�
�
Ó÷åíèê�
80Ç, 2Ì�
350�
-�
0Ñ�
21Ò�
�
Ïîáîðíèê ñìåðòè�
170Ç, 4Ê, 3Ì�
520�
-�
2Ë�
20Ë�
�
Àðòèëëåðèñò�
220Ç, 6Ê, 3Ì�
590�
-�
3Ñ�
48Â�
�
Òåìíûé íàåçäíèê�
200Ç, 8Ê, 4Ì�
725�
40�
0Ê�
45Ì�
�
Ñîçäàþùèé êàìíè�
350Ç, 10Ê, 5Ì�
770�
25�
4Ñ�
-�
�
Ôàíàòèê�
230Ç, 3Ê, 3Ì�
440�
16�
5Ë�
65Ò�
�
Äóõ�
-�
300�
-�
0Ë�
21Ð�
�
Ñêåëåò�
-�
420�
-�
0Ë�
28Ë�
�
Àíãåë ñìåðòè�
-�
1�
-�
0Ë�
20Ì�
�



Òàáëèöà ¹10.


Áîéöû êîëîíèé





Íàçâàíèå�
Ñòîèìîñòü�
Æèçíü�
Ýíåðãèÿ�
Áðîíÿ�
Àòàêà�
�
Ýëüôèéñêèé ëó÷íèê�
45Ç, 1Ì�
190�
-�
0Ñ�
15Ì�
�
Ýëüôèéñêèé íàåçäíèê íà êîçëå�
225Ç, 5Ê, 3Ì�
640�
-�
2Ê�
28Ñ�
�
Äóõ ñîçèäàíèÿ�
200Ç, 4Ì�
2000�
-�
0Ò�
-�
�
Òðîëëü�
175Ç, 3Ì�
750�
-�
6Ò�
21Ð�
�
Ãîðíûé òðîëëü�
320Ç, 10Ê, 5Ì�
1500�
-�
8Ò�
40Á�
�
Çåìëåòðÿñ�
250Ç, 5Ì�
850�
-�
5Ò�
50Â�
�
Êî÷åâíèê-êîïåéùèê�
200Ç, 3Ì�
1100�
-�
0Ì�
30Ê�
�
Çâåðîâîä�
410Ç, 5Ê, 4Ì�
1900�
-�
0Ì�
40Á�
�
Çìåé�
220Ç, 4Ì�
300�
-�
0Ò�
14Ì�
�
Êðàñíûé äðàêîí�
350Ç, 10Ê, 5Ì�
1000�
-�
4Ò�
180Â�
�
Ëó÷íèê-òåíü�
100Ç, 2Ê, 2Ì�
266�
-�
1Ñ�
16Ñ�
�
Âîèí-òåíü�
190Ç, 3Ê, 3Ì�
766�
-�
0Ë�
36Ë�
�
Ñáîðùèê äóø�
400Ç, 5Ì�
1000�
-�
-�
-�
�
Äðåâíèé ïàëà÷�
275Ç, 4Ì�
1200�
-�
3Ò�
120Ë�
�



Òàáëèöà 11


Ìå÷ è áðîíÿ





�
Ëåãêàÿ (Ë)�
Ñðåäíÿÿ (Ñ)�
Òÿæåëàÿ (Ò)�
Çäàíèÿ (Ç)�
Êîííàÿ (Ê)�
Ãåðîåâ (Ã)�
�
Àòàêà áåç îðóæèÿ (Ð)�
-�
0�
0�
-�
+�
-�
�
Ìàãè÷åñêàÿ (Ì)�
0�
0�
0�
-�
0�
-�
�
Âçðûâíàÿ (Â)�
-�
-�
0�
+�
-�
-�
�
Ñòðåëû (Ñ)�
-�
0�
0�
-�
-�
-�
�
Ëåçâèÿ (Ë)�
0�
+�
-�
-�
-�
-�
�
Áóëàâà (Á)�
+�
0�
-�
0�
-�
-�
�
Êîïüå (Ê)�
-�
-�
-�
-�
+�
-�
�
Òîïîð (Ò)�
-�
0�
0�
-�
-�
-�
�



