Ñâåæàÿ âåðñèÿ ìîäèôèêàöèè Classic DOOM





Íàçâàíèå: Classic DOOM


Èãðà: DOOM 3


Ðàçðàáîò÷èê: Classic Team


Âåðñèÿ: 0.56


Ðàçìåð: 70 Ìá


Ñàéò ìîäèôèêàöèè: http://cdoom.d3files.com/





Ñïåöèàëüíî äëÿ âñåõ, êòî íîñòàëüãèðóåò ïî ñòàðûì äîáðûì âðåìåíàì ñàìîãî ïåðâîãî DOOM, ãðóïïà ýíòóçèàñòîâ ïîä íàçâàíèåì Classic Team èçâàÿëà ñàìûé íàñòîÿùèé ïîäàðîê. Âñòðå÷àéòå ìîäèôèêàöèþ Classic DOOM, êîòîðàÿ äåëàåò âïîëíå î÷åâèäíóþ âåùü — ïðåâðàùàåò DOOM 3 â òî÷íóþ êîïèþ ñàìîãî ïåðâîãî DOOM.


Ïðåæäå âñåãî îáðàòèòå âíèìàíèå íà òî, ÷òî ñîçäàòåëè ìîäà íàðèñîâàëè íîâûå êàðòû — òî÷íûå êîïèè êàðò îðèãèíàëüíîãî DOOM. Âíèìàíèå ê äåòàëÿì âïå÷àòëÿåò. Äàæå ñàìàÿ, êàçàëîñü áû, íåçíà÷èòåëüíàÿ äåòàëü êàðòû áûëà ñêðóïóëåçíî ïåðåíåñåíà èç DOOM â DOOM 3 Classic. Ïðè ýòîì, êîíå÷íî, êðàñîòû äâèæêà DOOM 3 íèêóäà íå äåëèñü, òàê ÷òî õîòÿ êàðòû â ïëàíå äèçàéíà ïîõîæè, âûãëÿäÿò îíè ïîòðÿñàþùå êðàñèâî. Êðîìå òîãî, ðàçðàáîò÷èêè ìîäà äîáàâèëè ìèëûå íàøåìó ñåðäöó ïóøêè, òàêèå êàê äðîáîâèê, ïèñòîëåò, ïóëåìåò è òàê äàëåå. Ðàçóìååòñÿ, âñå çâóêè, ìóçûêà è èíòåðôåéñ îäèí â îäèí ïîâòîðÿþò DOOM. Ñìîòðèòñÿ è èãðàåòñÿ âñå ýòî äåëî îòëè÷íî.


Â íîâîé âåðñèè ðàçðàáîò÷èêè ïîïðàâèëè óñòàíîâêó, äîáàâèëè íîâûå êàðòû è òåêñòóðû, à òàêæå ðÿä íîâîãî îðóæèÿ.


Óñòàíîâêà


Çàïóñòèòå exe-ôàéë.





Ôèíàëüíàÿ âåðñèÿ ìîäèôèêàöèè äëÿ Unreal Tournament 2004 — Red Orchestra V3.3: Combined Arms





Íàçâàíèå: Red Orchestra V3.3: Combined Arms


Èãðà: Unreal Tournament 2004


Ðàçðàáîò÷èê: Red Orchestra Team


Âåðñèÿ: 3.3


Ðàçìåð: 688 Ìá


Ñàéò ìîäèôèêàöèè: http://www.redorchestra.clanservers.com/





Ìû äîëãî äóìàëè, åñòü ëè ñìûñë òðàòèòü ïî÷òè 700 ìåãàáàéò íà ïîñëåäíþþ âåðñèþ ýòîé øèêàðíîé ìîäèôèêàöèè, è â èòîãå ïðèøëè ê âûâîäó, ÷òî äà — ñìûñë åñòü.


Èòàê, ïåðåä âàìè ïîñëåäíÿÿ âåðñèÿ ëó÷øåãî ìîäà äëÿ UT2004 — Red Orchestra. Ñóòü ìîäèôèêàöèè â òîì, ÷òî äåéñòâèå èãðû èç ôàíòàñòè÷åñêîãî áóäóùåãî ïåðåíîñèòñÿ íà ïîëÿ ñðàæåíèé Âòîðîé ìèðîâîé âîéíû. Ïîëíîñòüþ ïåðåðàáîòàí àðñåíàë: ê âàøèì óñëóãàì ëåãåíäàðíûå ÏÏØ è «øìàéñåðû», âèíòîâêà «Ìàóçåð», ïèñòîëåò «ÒÒ» è åùå öåëûé âîðîõ îðóæèÿ òîãî âðåìåíè. Ðàçóìååòñÿ, ãåéìïëåé òîæå áûë îñíîâàòåëüíî ïåðåðàáîòàí — òåïåðü ïåðåä âàìè íå àðêàäíî-áåçóìíûé UT2004, à äîâîëüíî ñëîæíûé òàêòè÷åñêèé ñèìóëÿòîð. Íó à ãðàôè÷åñêàÿ ÷àñòü UT2004 áûëà ïåðåäåëàíà íàñòîëüêî, ÷òî ïîñòîÿííî âîçíèêàåò îùóùåíèå, áóäòî òû èãðàåøü ñîâñåì â äðóãóþ èãðó.


Â ïîñëåäíåé íà ñåãîäíÿøíèé äåíü âåðñèè âàñ æäóò íîâûå êëàññû ïåðñîíàæåé, ïàðà ñâåæèõ ñòâîëîâ, à òàêæå âîðîõ îðèãèíàëüíûõ êàðò. Èñïðàâëåíî ìíîæåñòâî ñàìûõ ðàçíûõ îøèáîê, áàãîâ è ãëþêîâ.


Óñòàíîâêà


Çàïóñòèòå exe-ôàéë.





Unreal Tournament 2004 — Ïàò÷ ê ìîäèôèêàöèè Unreal Tournament 2 Conversion





Íàçâàíèå: Ïàò÷ ê ìîäèôèêàöèè Unreal Tournament 2 Conversion


Èãðà: Unreal Tournament 2004


Ðàçðàáîò÷èê: Ñìèðíîâ Äìèòðèé «SDVenom»


Âåðñèÿ: 1.5


Ðàçìåð: 3 Ìá





Öåííûé ïàò÷ äëÿ îòìåííîé ìîäèôèêàöèè (ñì. «Òåìó DVD» â ïðåäûäóùåì íîìåðå æóðíàëà), ïðåâðàùàþùåé UT2004 â ñàìûé ïåðâûé Unreal Tournament 1999 ãîäà âûïóñêà.


Âíîñèò îí ñëåäóþùèå èçìåíåíèÿ:


— èçëå÷åí áàã â ìóëüòèïëååðå — â ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêîé èãðå ïîñëå ïåðåêëþ÷åíèÿ íà ñëåäóþùåå îðóæèå îíî ïðîïàäàëî èç èíâåíòàðÿ;


— ïåðåñêàëèðîâàíà êàðòà DM-Fractal][ — óâåëè÷åí ðàçìåð óðîâíÿ (ñ ðàñ÷åòîì íà äâîéíîé ïðûæîê);


— óñòðàíåíà îøèáêà àëüÿíñà «nextweapon» (ñëåäóþùåå îðóæèå) — êíîïêà, îòâå÷àþùàÿ çà ïåðåêëþ÷åíèå íà ñëåäóþùåå îðóæèå, íå ðàáîòàëà;


— äîáàâëåíà íåäîñòàþùàÿ òåêñòóðà R3.tex — î÷åíü íåïðèÿòíàÿ îøèáêà, èç-çà êîòîðîé íåëüçÿ áûëî çàêîí÷èòü äèñöèïëèíó Deathmatch â îäèíî÷íîé èãðå è ïåðåéòè ê CTF è CDOM;


— óñòðàíåíû îøèáêè â îðóæèè Enforcer — ïðè ñòðåëüáå èç ñäâîåííûõ Enforcer’îâ íà ëåâîì ñòâîëå íå áûëî âñïûøåê ïðè âûñòðåëàõ. Òàêæå àëüòåðíàòèâíûé ðåæèì áûë ìåäëåííåå, ÷åì îñíîâíîé.


Óñòàíîâêà


Ñêîïèðóéòå ïàïêó UnrealTournament2C â ãëàâíûé êàòàëîã èãðû, çàìåíèâ óñòàðåâøèå ôàéëû.


