
Ðåéòèíãè ïàò÷åé
Êàæäûé ïàò÷, êîòîðûé íàõîäèòñÿ íà äèñêå, îáëàäàåò òàêèì íóæíûì 

ïàðàìåòðîì, êàê ðåéòèíã. Ðåéòèíã õàðàêòåðèçóåò ïîëåçíîñòü ïàò÷à â ïëàíå 
«ñòàâèòü/íå ñòàâèòü» è âî ìíîãîì îïðåäåëÿåò åãî ïîÿâëåíèå íà êîìïàêò-äèñêå 
«Ìàíèè».

Ðåéòèíãè ðàññòàâëÿþòñÿ ïî ñëåäóþùåé ñõåìå:
1/5 — òàêèå ïàò÷è ìû, êàê ïðàâèëî, íå ñòàâèì. Ïî òîé ïðîñòîé ïðè÷èíå, ÷òî 

îíè ëèáî âðåäÿò, ëèáî ëå÷àò óæå èçëå÷åííîå, ëèáî óëó÷øàþò ÷òî-íèáóäü 
ìàëîâðàçóìèòåëüíîå âðîäå ìàíóàëà ê èãðå èëè öâåòà âîðîòíè÷êà ïîäðóãè 
ãëàâíîãî ãåðîÿ.

2/5 — êàê ïðàâèëî, âåñüìà ñïåöèôè÷íûå çàïëàòêè, îðèåíòèðîâàííûå íà 
÷òî-òî âðîäå «èñïðàâëÿåò âûëåò èãðû íà ïðîöåññîðàõ 286 è 386, à òàêæå 
ïîçâîëÿåò èãðàòü íà êàðòî÷êàõ Riva 128». Åñëè îíè ìàëî âåñÿò, òîãäà äà, 
áûâàåò, âûêëàäûâàåì.

3/5 — ñòàíäàðòíûé ïàò÷. Ëèáî îí íóæåí áîëüøîìó êîëè÷åñòâó ãåéìåðîâ 
(íàïðèìåð, îáëàäàòåëÿì âèäåîêàðòî÷åê GeForce 1/2/3/4 èëè âëàäåëüöàì 
ïðîöåññîðîâ AMD Duron), ëèáî îí âíîñèò ÷òî-íèáóäü ïîëåçíîå (íàïðèìåð, 
èñïðàâëÿåò âûëåòû ïðè ïðîñìîòðå èãðîâûõ ðîëèêîâ).

4/5 — õîðîøèé ïàò÷. Îí èñïðàâëÿåò ìíîãèå áÿêè è íóæåí, â ïðèíöèïå, âñåì 
èãðîêàì. Ñþäà æå îòíîñÿòñÿ êóìóëÿòèâíûå ïàò÷è, êîòîðûå ñàìè ïî ñåáå ìîãóò 
îòíîñèòüñÿ è ê «äâîéêàì» ñ «òðîéêàìè», íî îáëàäàþò ñâîéñòâàìè ïðåäûäóùèõ 
ïàò÷åé, êîòîðûå âïîëíå ìîãëè áûòü è «÷åòâåðî÷íûìè». Òàêèå ïàò÷è ìû 
âûêëàäûâàåì áåç âîçðàæåíèé.

5/5 — ñêîðåå áåñïëàòíûé àääîí, íåæåëè ïàò÷. Ëèáî â íåì êó÷à âñåãî íîâîãî
è âêóñíîãî, ëèáî ýòî òàêàÿ çàïëàòêà, áåç êîòîðîé èãðà âîîáùå íåâîçìîæíà. 
Íàïðèìåð, ïàò÷è, èçáàâëÿþùèå îò ìíîæåñòâà ìóëüòèïëååðíûõ áàãîâ, áåç 
êîòîðûõ íå ïðåäñòàâëÿåòñÿ ðåàëüíûì èãðàòü ïî ñåòêå èëè â èíòåðíåòå.

È ïîñëåäíåå. Ïðèìèòå âî âíèìàíèå, ÷òî åñëè äëÿ èãðû âûõîäÿò ïàò÷è 
èñêëþ÷èòåëüíî ñ ðåéòèíãîì 1/5 èëè 2/5, çíà÷èò, ðàçðàáîò÷èêè 
ïîñòàðàëèñü íà ñëàâó è âûïóñòèëè äåéñòâèòåëüíî êà÷åñòâåííûé ïðîäóêò, 
ïðàêòè÷åñêè íå òðåáóþùèé ïàò÷åâàíèÿ. Â íàøè äíè ýòî ðåäêîñòü.

Ïåðë-Õàðáîð
Âåðñèÿ: 3.01
Ïåðâûé ïàò÷ äëÿ ýòîé èãðû, ñîîòâåòñòâåííî, äðóãèõ îáíîâëåíèé íå 

òðåáóåò.
— Äëÿ êîðàáëåé èçìåíåíà íàñòðîéêà «ðàçðóøåíèÿ» ëåãêèõ è íåçàùèùåííûõ

îðóäèé è çåíèòíîãî âîîðóæåíèÿ.
— Ïðîâåäåíû äîïîëíèòåëüíûå è èíäèâèäóàëüíûå íàñòðîéêè íåêîòîðûõ 

ñàìîëåòîâ, âêëþ÷àÿ òàêèå, êàê F4F, F4U, F6F, Ki-43, Ki-61, A6M, Spitfire, 
Seafire, SBD è äðóãèå.

— Â ïîëíîì ðåäàêòîðå äîáàâëåíà íîâàÿ ôóíêöèÿ ðåãóëèðîâêè îãíÿ çåíèòíûõ 
ïóøåê è ïóëåìåòîâ êîðàáëåé — ROF (Rate Of Fire). Ýòà ôóíêöèÿ ðåãóëèðóåò 
âðåìÿ ïåðåçàðÿäêè çåíèòíûõ ïóøåê è ïóëåìåòîâ. Äèàïàçîí íàñòðîéêè îò 0.5 äî 
100, ãäå, 0.5 — ñòðåëÿåò â äâà ðàçà ÷àùå, 1 — ñîîòâåòñòâóåò ðåàëüíûì 
äàííûì, 5 — ðåêîìåíäóåìàÿ óñòàíîâêà äëÿ ñðåäíåñòàòèñòè÷åñêîãî ÏÊ, 100 — 
ìàêñèìàëüíàÿ çàäåðæêà ïåðåçàðÿäêè.

— Â ñëó÷àå óíè÷òîæåíèÿ èëè ïîâðåæäåíèÿ àâèàíîñöà-áàçû ÈÈ èùóò äëÿ 
ïîñàäêè èñïðàâíûé àâèàíîñåö, à â ñëó÷àå îòñóòñòâèÿ îíîãî áóäóò ñîâåðøàòü
ïîñàäêó íà áëèçëåæàùèé äðóæåñòâåííûé àýðîäðîì èëè ïîïûòàþòñÿ âûïîëíèòü 
àâàðèéíóþ ïîñàäêó íà áëèçëåæàùèå îñòðîâà èëè âîäó.

— Óñòðàíåíû íåïðàâèëüíûå îáúåêòû â ïîñëåäíèõ ìèññèÿõ êàìïàíèé ïðè



îòäåëüíîé óñòàíîâêå èãðû.
— Óñòðàíåíû ñòîëêíîâåíèÿ ñ ãîðàìè â Íîâîé Ãâèíåå.
— Óñòðàíåíû ñòîëêíîâåíèÿ â âîçäóõå íàä Èâî Äæèìîé ïðè èñïîëüçîâàíèè
ïàðàìåòðà «High Air Intensity».
— Óñòðàíåíû íåïðàâèëüíûå îáúåêòû íà íåêîòîðûõ êàðòàõ.
— Ñåòåâàÿ êàìïàíèÿ íà Ãóäàëêàíàëå íå ðàáîòàëà ïðè âûáîðå 

èñòðåáèòåëåé
Hellcat â êà÷åñòâå áîìáàðäèðîâùèêîâ.
— Óñòðàíåí ñëó÷àþùèéñÿ âðåìÿ îò âðåìåíè ñòàðò ìèññèè â âîäå ïðè
ïåðåõîäå íà êàðòó Èâî Äæèìû.
— Âñå êîðàáëè òåïåðü âåäóò îãîíü êàê â ñåòåâûõ, òàê è â îäèíî÷íûõ
êàìïàíèÿõ, íî òåìï ñòðåëüáû ñíèæåí. Ïî óìîë÷àíèþ, îí ñíèæåí â ïÿòü ðàç,
íî ýòîò ïàðàìåòð ìîæíî èçìåíèòü. ×òîáû èçìåíèòü òåìï ñòðåëüáû êîðàáëåé â 

îäèíî÷íûõ êàìïàíèÿõ, äîáàâüòå ñòðîêó â ôàéë conf.ini: SlowFire=n.n, ãäå 
ïàðàìåòð n.n ìîæåò èìåòü çíà÷åíèå îò 0.5 äî 100.0. ×òîáû èçìåíèòü òåìï 
ñòðåëüáû êîðàáëåé â ñåòåâûõ êàìïàíèÿõ, äîáàâüòå ñòðîêó â 
ñîîòâåòñòâóþùèé ôàéë êàìïàíèè, êàê ïðèìåð ñìîòðèòå ôàéë 
/NGen/CampaignCoralSea.dat. Íà÷èíàåòñÿ ñî ñòðîê:

[$select]
SlowFire:5.1. Âñå êîðàáëè â ýòîé ñåòåâîé êàìïàíèè áóäóò èìåòü òåìï 

ñòðåëüáû â 5.1 ðàçà íèæå, ÷åì â ðåàëüíîñòè.
— Îãðîìíîå êîëè÷åñòâî äðóãèõ èçìåíåíèé.
Ïàò÷ ïðåäíàçíà÷åí äëÿ ëèöåíçèîííîé ðóññêîé âåðñèè.
Óñòàíîâêà
Çàïóñòèòå exe-ôàéë.
Ðåéòèíã: 5/5

Êîñìè÷åñêèå ðåéíäæåðû 2: Äîìèíàòîðû
Âåðñèÿ: 1.1
Ïåðâûé ïàò÷ äëÿ ýòîé èãðû, ñîîòâåòñòâåííî, íèêàêèõ îáíîâëåíèé íå 

òðåáóåò.
Âíèìàíèå: ôàéë Setup.exe çàïóñêàåòñÿ ïðè îòñóòñòâèè 

óñòàíîâëåííîé ðóññêîé ðàñêëàäêè äëÿ íå-Unicode ïðîãðàìì.
— Óñòðàíåíà îøèáêà â ðàçðåøåíèè 800x600 ïðè âõîäå íà êîðàáëü ñî 

ñëîìàííûì àðòåôàêòîì.
— Èñïðàâëåíû îøèáêè load/save ïîñëå óíè÷òîæåíèÿ Òåððîíà â íàçåìíîé 

áèòâå.
— Áîëåçíü «ñâÿòîé ôàíàòèçì» êîððåêòíî îáðàáàòûâàåòñÿ.
— Óñòðàíåíà îøèáêà èññëåäîâàíèé íà íåçàñåëåííûõ ïëàíåòàõ ïðè 

îòêëþ÷åííîé àíèìàöèè îáîðóäîâàíèÿ.
— Èñïðàâëåíà îøèáêà, ñâÿçàííàÿ ñ ïîäáèðàíèåì ïðåäìåòà íà áîðò êîðàáëÿ.
— Ïðè ïîñàäêå êîðàáëÿ íàâåäåííûå íà íåãî ðàêåòû òåðÿþò öåëü.
— Ïðàâèëüíî ðàññ÷èòûâàåòñÿ äàëüíîñòü ïðûæêà ïðè èñïîëüçîâàíèè 

ãèïåðãåíåðàòîðà.
— Óñòðàíåíà óòå÷êà ïàìÿòè â ïëàíåòàðíûõ êâåñòàõ.
— Èñïðàâëåíû îøèáêè èíèöèàëèçàöèè ïåðåìåííûõ â êâåñòå «Òþðüìà».
— Òîðãîâëÿ â êîñìîñå ôóíêöèîíèðóåò êîððåêòíî íà âñåõ òèïàõ ïðîöåññîðîâ.
— Êîððåêòíàÿ îáðàáîòêà êíîïêè «e» è «r».
— Â ðåæèìå ïðèêàçà, äâîéíîé ùåë÷îê ìûøüþ îáðàáàòûâàåòñÿ êîððåêòíî.
— Åñëè çàêàçàòü òóðåëü è âûáðàòü ðîáîòà ïî öèôðå, ìîæíî 

áåñïðåïÿòñòâåííî ïîñòàâèòü ïîÿâèâøóþñÿ òóðåëü íà ìåñòî.
— Óñòðàíåí ðÿä êðóïíûõ îøèáîê â ïëàíåòàðíîì êâåñòå «Òþðüìà».
Ïàò÷ ïðåäíàçíà÷åí äëÿ ëèöåíçèîííîé ðóññêîé âåðñèè èãðû.
Óñòàíîâêà
Çàïóñòèòå exe-ôàéë.



Ðåéòèíã: 4/5

Aura: Fate of the Ages
Âåðñèÿ: 1.02
Ïàò÷ âêëþ÷àåò â ñåáÿ âñå ïðåäûäóùèå îáíîâëåíèÿ è ñòàâèòñÿ íà 

ëþáóþ âåðñèþ èãðû.
Ýòà çàïëàòêà óñòðàíÿåò ïðîáëåìó ñ ÷àñòûìè âûëåòàìè èãðû.
Ïàò÷ ïðåäíàçíà÷åí äëÿ ïîëíîé àíãëèéñêîé âåðñèè èãðû, ñ äðóãèìè 

âåðñèÿìè ìîæåò íå ðàáîòàòü.
Óñòàíîâêà
Çàïóñòèòå exe-ôàéë.
Ðåéòèíã: 3/5

Men of Valor
Âåðñèÿ: 1.3
Ïàò÷ óñòàíàâëèâàåòñÿ òîëüêî ïîñëå óñòàíîâêè ïàò÷à âåðñèè 1.2, 

êîòîðûé âû íàéäåòå íà íàøåì äèñêå ¹12(87) 2004.
Çàïëàòêà âíîñèò ðÿä èñïðàâëåíèé â ìóëüòèïëååðíóþ ÷àñòü èãðû:
— ðåøåíà ïðîáëåìà ñ íåïðàâèëüíûì îòîáðàæåíèåì îðóæèÿ êîìàíäû TunnelRat 

â êîíöå âòîðîãî ðàóíäà;
— íàëàæåíà ïðàâèëüíàÿ ðàáîòà òàéìåðîâ íà âûäåëåííûõ ñåðâåðàõ;
— èñïðàâëåíû ñâåòîâûå ýôôåêòû RPD;
— òåïåðü èãðû â èíòåðíåòå ìîæíî âèäåòü áåç èñïîëüçîâàíèÿ ôèëüòðîâ;
— èñïðàâëåíà îøèáêà ñ íåâîçìîæíîñòüþ ðåñïàóíà ïîñëå ãèáåëè.
Ïàò÷ ïðåäíàçíà÷åí äëÿ ïîëíîé àíãëèéñêîé âåðñèè èãðû, ñ äðóãèìè 

âåðñèÿìè ìîæåò íå ðàáîòàòü.
Óñòàíîâêà
Çàïóñòèòå exe-ôàéë.
Ðåéòèíã: 3/5

Nexus — The Jupiter Incident
Âåðñèÿ: 1.01
Ïàò÷ âêëþ÷àåò â ñåáÿ âñå ïðåäûäóùèå îáíîâëåíèÿ è ñòàâèòñÿ íà 

ëþáóþ âåðñèþ èãðû.
— Â íà÷àëüíîì ìåíþ ïîêàçûâàåòñÿ âåðñèÿ òåêóùåé èãðû.
— Îïòèìèçèðîâàí ôðåéìðåéò èãðû.
— Ðåøåíû ñëó÷àâøèåñÿ íà íåêîòîðûõ ìàøèíàõ ïðîáëåìû ñ ïðîèãðûâàíèåì 

âèäåî.
— Óáðàíî çàâèñàíèå çâåçäíîé êàðòû, åñëè âûéòè èç íåå ïðè âðàùåíèè 

êàìåðû.
— Èñïðàâëåíà ïðîáëåìà ñàìîïðîèçâîëüíîãî óäàëåíèÿ èëè ïåðåïèñûâàíèÿ 

àâòîñîõðàíåíèé.
— Èñïðàâëåíà ïðîáëåìà ñàìîïðîèçâîëüíîãî óäàëåíèÿ ñîõðàíåííûõ èãð.
— Òåïåðü ñäåëàííûå â ìåíþ «Options» èçìåíåíèÿ äåéñòâóþò ñðàçó, à íå 

ïîñëå ïåðåçàãðóçêè êîìïüþòåðà.
— Èñïðàâëåíà ìèññèÿ «Ronin», òåïåðü âñå îáúåêòû â íåé îòîáðàæàþòñÿ 

ïðàâèëüíî.
— Óñòðàíåíà íåâîçìîæíîñòü âûïîëíåíèÿ ìèññèè «The Chase».
— Ðåøåíà ïðîáëåìà ñ ñîõðàíåíèåì â ìèññèè «First Blood».
— Óáðàí âûëåò â ìèññèè «Mechanoid Invasion», ñëó÷àâøèéñÿ ïðè 

îòäà÷å ïðèêàçà äåñàíòíèêàì ïîêèíóòü êîðàáëü.
— Ïî÷èíåíà ìèññèÿ «The Fall of Vardrags», òåïåðü çàäà÷è ìèññèè 



âûâîäÿòñÿ ñâîåâðåìåííî.
— Óñòðàíåí âûëåò â ìèññèè «Blockade Breakers», ñëó÷àâøèéñÿ, 

åñëè âû ñíà÷àëà âûñàæèâàëè êîììàíäîñ íà Baltasar, à ïîòîì ïîêèäàëè ñâîé 
êîðàáëü.

— Óñòðàíåí âûëåò â ìèññèè «Bridgehead», ïðîèñõîäèâøèé â ñëó÷àå, 
åñëè âû ïîêèäàëè ñâîé êîðàáëü, êîãäà åãî àòàêîâàë White Cruiser.

— Ìàññà ðàçëè÷íûõ ìåëêèõ è íå î÷åíü èçìåíåíèé.
Ïàò÷ ïðåäíàçíà÷åí äëÿ ïîëíîé àíãëèéñêîé âåðñèè èãðû, ñ äðóãèìè 

âåðñèÿìè ìîæåò íå ðàáîòàòü.
Óñòàíîâêà
Çàïóñòèòå exe-ôàéë.
Ðåéòèíã: 4/5

The Sims 2
Âåðñèÿ: 1.0.0.971
Ïàò÷ âêëþ÷àåò â ñåáÿ âñå ïðåäûäóùèå îáíîâëåíèÿ è ñòàâèòñÿ íà 

ëþáóþ âåðñèþ èãðû.
— Òåïåðü ãîñòè íå ìîãóò ïîõèùàòü äåòåé ñèìîâ.
— Óáðàí âûëåò, ñëó÷àâøèéñÿ âî âðåìÿ ïðîñìîòðà è ïîñëåäóþùåãî 

óäàëåíèÿ ôîòîñíèìêà.
— Òåïåðü ãîðíè÷íàÿ ìîæåò óáèðàòü êîðîáêè èç-ïîä ïèööû è äåòñêèå 

áóòûëêè.
— Ðàññìàòðèâàíèå çâåçä áåç òåëåñêîïà òåïåðü íå óäîâëåòâîðÿåò 

ïîòðåáíîñòü ðàññìàòðèâàòü çâåçäû â òåëåñêîï.
— Òåïåðü ñèìû ìîãóò â ëþáûõ êîëè÷åñòâàõ ëåòàòü íà ðàáîòó â 

âåðòîëåòå, íå áîÿñü ïðîáëåì ñ ðàáîòîé.
— Èñïðàâëåíà ïðîáëåìà èñ÷åçíîâåíèÿ ìåëêèõ ïðåäìåòîâ, ÷àùå âñåãî 

èãðóøåê, åñëè ñèì ïîëüçîâàëñÿ áîëüøèìè ïðåäìåòàìè.
— Òåïåðü, åñëè âû îòìåíèëè îïöèþ Help With Birthday, âîçðàñò ðåáåíêà 

áóäåò ïðîñ÷èòûâàòüñÿ ïðàâèëüíî.
— Èñïðàâëåíà ïðîáëåìà èñ÷åçíîâåíèÿ êîôåéíûõ ÷àøåê, åñëè îòìåíèòü 

ïðèêàç âûïèòü êîôå.
— Òåïåðü ó ïîäðîñòêîâ íå ïîÿâëÿåòñÿ íåâûïîëíèìîå æåëàíèå íàïèñàòü 

ïîâåñòü.
— Òåïåðü ïðèåìíûé ðåáåíîê íå õëîïàåòñÿ íà çåìëþ èç êðîâàòêè, â êîòîðîé 

åãî ïðèíåñ ñîöèàëüíûé ðàáîòíèê.
— Èñïðàâëåíà ïðîáëåìà ïî÷òàëüîíà, çàáëóæäàþùåãîñÿ íà äâîðå, 

çàñòàâëåííîì âåùàìè.
— Êó÷à äðóãèõ èñïðàâëåíèé.
Ïàò÷ ïðåäíàçíà÷åí äëÿ ïîëíîé àíãëèéñêîé âåðñèè èãðû, ñ äðóãèìè 

âåðñèÿìè ìîæåò íå ðàáîòàòü.
Óñòàíîâêà
Â àðõèâå âû íàéäåòå äâà åõå-ôàéëà: îäèí äëÿ CD-, à äðóãîé äëÿ DVD-

âåðñèè èãðû. Åñëè ó âàñ CD-âåðñèÿ èãðû, çàïóñêàåòå ôàéë 
thesims2_update_cd, à åñëè DVD, òî thesims2_update_dvd.

Ðåéòèíã: 4/5

Void War
Âåðñèÿ: 1.01
Ïàò÷ âêëþ÷àåò â ñåáÿ âñå ïðåäûäóùèå îáíîâëåíèÿ è ñòàâèòñÿ íà 

ëþáóþ âåðñèþ èãðû.
Çàïëàòêà âíîñèò ñëåäóþùèå èçìåíåíèÿ è èñïðàâëåíèÿ:
— èñïðàâëåíà ïðîáëåìà ñîâìåñòèìîñòè ñ íåêîòîðûìè âèäåîêàðòàìè;



— óìåíüøåíà íåîïðàâäàííî ìîùíàÿ ñèëà èíåðöèè, çàâûøàâøàÿ óðîâåíü 
ñëîæíîñòè èãðû;

— äîáàâëåíî ìåíþ Help Overlay, â êîòîðîì ïîìåùàþòñÿ íàèáîëåå ÷àñòî 
îòäàâàåìûå ïðèêàçû èãðîêà;

— â îáó÷àþùèõ ýòàïàõ äîáàâëåíû íîâûå ñîâåòû ïî ïðîõîæäåíèþ èãðû, 
òàêæå äîáàâëåíà ñèñòåìà ïîäñêàçîê äëÿ èãðîêà, èãðàþùåãî â ïåðâûé ðàç;

— îòðåäàêòèðîâàíû äèàëîãè â ðåæèìå Single Player;
— èñïðàâëåí ðÿä íåçíà÷èòåëüíûõ áàãîâ.
Ïàò÷ ïðåäíàçíà÷åí äëÿ ïîëíîé àíãëèéñêîé âåðñèè èãðû, ñ äðóãèìè 

âåðñèÿìè ìîæåò íå ðàáîòàòü.
Óñòàíîâêà
Çàïóñòèòå exe-ôàéë.
Ðåéòèíã: 3/5

Warhammer 40.000: Dawn of War
Âåðñèÿ: 1.2
Ýòîò ïàò÷ óñòàíàâëèâàåòñÿ òîëüêî ïîñëå óñòàíîâêè ïàò÷à âåðñèè

1.1, êîòîðûé âû íàéäåòå íà íàøåì äèñêå ¹1(88) 2005.
Çàïëàòêà âíîñèò ñëåäóþùèå äîáàâëåíèÿ è èçìåíåíèÿ:
— äîáàâëåíû äâå ìíîãîïîëüçîâàòåëüñêèå êàðòû: 1v1 è 3v3;
— èçìåíåíî äåéñòâèå óìåíèÿ Conceal ó Seer Council;
— óñòðàíåíû ïðîáëåìû ñ ñîõðàíåííûìè èãðàìè;
— óäàëåíî 2-ìèíóòíîå drop window â íà÷àëå ñåòåâîãî ìàò÷à, êîãäà èãðîêó

íå çàñ÷èòûâàëîñü ïîðàæåíèå, åñëè îí ïðåðûâàë ñåàíñ.
Ïàò÷ ïðåäíàçíà÷åí äëÿ ïîëíîé àíãëèéñêîé âåðñèè èãðû, ñ äðóãèìè 

âåðñèÿìè ìîæåò íå ðàáîòàòü.
Óñòàíîâêà
Çàïóñòèòå exe-ôàéë.
Ðåéòèíã: 4/5


