Ïîäðîáíûé è îáñòîÿòåëüíûé ðàññêàç î òîì, êàê Ïðèíö ïåðñèäñêèé èç ãëàìóðíîãî êðàñàâ÷èêà, êîòîðîãî ìû âèäåëè â Sands of Time, ïðåâðàòèëñÿ â ñâèðåïîãî âîèíà ñ æóòêî âîëîñàòûìè ðóêàìè, âû ìîæåòå ïðî÷åñòü â íûíåøíåì íîìåðå «Èãðîìàíèè». Çäåñü ëèøü ñêàæó, ÷òî Prince of Persia: Warrior Within ïîëó÷èëàñü óâëåêàòåëüíîé èãðîé è íàñòîëüêî ïðèøëàñü íàì ïî äóøå, ÷òî ìû íåäîëãî äóìàÿ ðåøèëè ñäåëàòü äèçàéí îáîëî÷êè ïî åå ìîòèâàì. Ïîëó÷èëîñü, êîíå÷íî, íåìíîãî ìðà÷íîâàòî, íî çàòî îòëè÷íî ïåðåäàåò àòìîñôåðó, êîòîðàÿ ïðàâèò áàë â Warrior Within. Ìóçûêó ïîäáèðàëè ñîîòâåòñòâóþùóþ. Ñóðîâûå êîìïîçèöèè èç Emperor: Battle for Dune (êîòîðûå, ìåæäó ïðî÷èì, íàïèñàëè ñàì Ôðýíê Êëåïàêè è Äýâèä Àðêåíñòîóí) óäà÷íî äîïîëíÿþòñÿ îòìåííûì ñàóíäòðåêîì èç Driver 3. Êðîìå òîãî, âàñ æäåò íåñêîëüêî òðåêîâ èç øèêàðíîé èãðû Arcania, à òàêæå ïðåâîñõîäíàÿ ìóçûêà èç Chronicles of Riddick: Escape from Butcher Bay. Êòî íå â êóðñå, — ýòî îäèí èç ëó÷øèõ 3D-ýêøåíîâ. Íó è, òàê ñêàçàòü íà çàêóñêó, âû ìîæåòå ïðîñëóøàòü íåñêîëüêî êîìïîçèöèé èç Sands of Time.


Ïðèÿòíîãî ïóòåøåñòâèÿ ïî íàøèì äèñêàì!





