
РАЗДЕЛ "ДЕМО-ВЕРСИИ"
****************************************************
Данный файл пригодится исключительно тем, кто испытывает проблемы с запуском 

либо нормальным функционированием компакт-диска или же предпочитает работать с 
компактом напрямую. Никакой другой пользы от него не будет, так как информация, в 
нем содержащаяся, гораздо лучше представлена через оболочку компакта.

Подробности о том, как пользоваться всем тем, что находится в директории CD:\
DRAFT\ (в которой вы в данный момент времени пребываете), как запускать компакт 
напрямую и многое прочее вы прочтете, открыв файл readme!.rtf, который находится 
здесь же. 

РЕДАКЦИЯ "ИГРОМАНИИ"

****************************************************

Need for Kill
Жанр: аркада
Издатель/Разработчик: Константин Мухопад (http://powersite.narod.ru)
Системные требования: PII 233, 32 MB RAM, Win9x
Need for Kill \> Многие игрушки шли от 2D к 3D. Самый типичный пример — 

культовый Duke Nukem, первые две серии которого представляли собой самую 
настоящую двухмерную аркаду. А потом ничего, отрехмерился, а там, глядишь, и Duke 
Nukem Forever не за горами... Так вот, все бывает иначе! Наш читатель Константин 
Мухопад решил взять да и сделать игру на тему Quake III Arena, только в 2D. И что бы 
вы думали? Вся редакция добрых пару часов не могла оторваться от захватывающего 
мультиплеерного сражения! Так что размещаем на нашем компакте полную версию 
игры и надеемся, что вы будете от нее в такой же эйфории.

В демо-версии \> Это ПОЛНАЯ версия!
В сумме \> Оригинальный подарок не только всем любителям Quake III Arena, но и 

простым почитателям хороших мультиплеерных аркад. Играть, кстати, можно на одном 
компьютере!

Предварительный вердикт \> Отличная штука, цепляет.

Puzzle Ring
Жанр: паззл
Издатель/Разработчик: Alawar Entertainment (о которых, кстати, мы рассказывали 

несколько номеров назад на страницах рубрики "Территория разлома")
Системные требования: PII 600, 64 MB RAM, Win9x
Puzzle Ring \> Всем известный и глубоко любимый тетрис возвращается к нам вновь

и вновь в самых разнообразных вариациях. На этот раз — в образе ураганной аркады с 
падающими на круглую арену кубиками. На первый взгляд может показаться, что все 
это уже было. Так-то оно, конечно, так, но игрушка все равно притягивает, словно 
магнитом. Посмотрите, не пожалеете.

В демо-версии \> Начальные уровни.
В сумме \> Замечательная вариация на тему тетриса.
Предварительный вердикт \> Можно рекомендовать всем, кто с пиететом 

относится к лучшей игре всех времен и народов, увидевшей свет с легкой руки наших 
соотечественников.

Программа устанавливается непосредственно с диска, поэтому кнопка "На винт" 
автоматически запустит инсталляцию игры.



RollerCoaster Tycoon 2
Жанр: экономический симулятор
Издатель/Разработчик: Infogrames / Chris Sawyer
Системные требования: PII 300, 64 MB RAM, Win9x
RollerCoaster Tycoon 2 \> Крис Сойер (Chris Sawyer) знаменит своим шедевром под 

названием Transport Tycoon. Сейчас, впрочем, он занимается другим проектом — 
симулятором парка культуры и отдыха с американскими горками. Первая часть 
RollerCoaster Tycoon была весьма неплоха, но вторая намного лучше! Хотя графика и 
оставляет желать лучшего, в наше время можно было бы сделать куда красивее. 
Впрочем, играть все равно интересно. Даже более чем.

В демо-версии \> Несколько горок, некоторые киоски с подарками, первые 
посетители...

В сумме \> Однозначно хорошая игра для всех любителей экономических стратегий.
Впрочем, отличия от первой части не так уж сильны. Да, многое стало лучше, но 
идейно это та же игра!

Предварительный вердикт \> Всем, кто не играл в первый RollerCoaster Tycoon, —
смотреть не задумываясь. Остальным в том случае, если есть желание вернуться к 
любимой игрушке на новом витке ее развития.

Santa Claus In Trouble
Жанр: аркада
Издатель/Разработчик: CDV / Joymania Development
Системные требования: PII 450, 128 MB RAM, Win9x
Santa Claus In Trouble \> Товарищи, Санта Клаус в беде, и только вы можете помочь

ему! А мешают, как обычно, всякие нехорошие буки-бяки, которым совсем не хочется, 
чтобы ребятишки получили свои подарки на Новый Год. Разумеется, злодеи будут 
повержены и праздник состоится. Однако для этого придется постараться, 
перепрыгивая не по годам ретивым Дедом Морозом (или, по-ихнему, Санта Клаусом) с 
льдины на льдину. Ну да ничего, что для детей не сделаешь?!

В демо-версии \> Первые пара уровней.
В сумме \> Отличная новогодняя аркада, гарантирующая хорошее настроение и 

полноценный отдых в морозный зимний вечер.
Предварительный вердикт \> Новогодних игрушек не так уж много, и эта — один 

из удачных примеров. Оцените сами!
Программа устанавливается непосредственно с диска, поэтому кнопка "На винт" 

автоматически запустит инсталляцию игры.


