

Ãàëåðåÿ



R&S: Â öåíòðå âíèìàíèÿ



Êîä äîñòóïà: ÐÀÉ (êàðòèíêè)



Æàíð: Ðîëåâàÿ òàêòèêà

Èçäàòåëü: Áóêà

Ðàçðàáîò÷èê: MiSTland

Äàòà âûõîäà: Îñåíü 2002 ãîäà

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ

Íåîáõîäèìî: CPU 300MHz, 64Mb, Voodoo 2

Ðåêîìåíäóåòñÿ: CPU 700MHz, 128Mb, GeForce 2



Êîä äîñòóïà: ÐÀÉ (îáîè)



Íåáîëüøàÿ, íî èçûñêàííàÿ êîëëåêöèÿ îáîåâ êèñòè äèçàéíåðîâ MiSTland.

Óêðàñüòå ñâîé ðàáî÷èé ñòîë âèäàìè áóäóùåãî!



Soldier of Fortune 2: Double Helix



Æàíð: 3D Action

Èçäàòåëü: Raven Software

Ðàçðàáîò÷èê: Activision

Äàòà âûõîäà: Ìàé 2002 ãîäà

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ

Íåîáõîäèìî: CPU 450 MHz, 128 Mb, GeForce

Æåëàòåëüíî: CPU 800 MHz, 256 Mb, GeForce 2 Pro



Master of Orion 3



Æàíð: Ñòðàòåãèÿ

Èçäàòåëü: Infogrames

Ðàçðàáîò÷èê: Quicksilver Software

Äàòà âûõîäà: Ñåðåäèíà 2002 ãîäà

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ

Íåîáõîäèìî: PII-300, 64Mb

Ðåêîìåíäóåòñÿ: PIII-800, 256Mb



R&S: Â ðàçðàáîòêå — Ïåðâûé âçãëÿä



Cultures 2



Æàíð: Ñòðàòåãèÿ

Èçäàòåëü: JoWood Productions

Ðàçðàáîò÷èê: Funatics

Ïîõîæåñòü: Cultures, The Settlers

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: Íå îáúÿâëåíû

Ìóëüòèïëååð: Áåç ïîäðîáíîñòåé

Äàòà âûõîäà: Êîíåö 2002 ãîäà



DarkBlack



Æàíð: 3D Action/Adventure

Èçäàòåëü: íå íàéäåí

Ðàçðàáîò÷èê: DarkBlack

Ïîõîæåñòü: Resident Evil, Silent Hill

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: íå îáúÿâëåíû

Ìóëüòèïëååð: Èíòåðíåò, ëîêàëüíàÿ ñåòü, split screen

Äàòà âûõîäà: Íå îáúÿâëåíà



Medal Of Honor: Team Assault



Æàíð: 3D Action

Èçäàòåëü: Electronic Arts

Ðàçðàáîò÷èê: EALA

Ïîõîæåñòü: Medal Of Honor: Allied Assault

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: CPU 750 MHz, 256 Mb, GeForce 2 MX

Ìóëüòèïëååð: Èíòåðíåò, ëîêàëüíàÿ ñåòü

Äàòà âûõîäà: Íîÿáðü-äåêàáðü 2002 ãîäà



Star Trek: Elite Force II



Æàíð: 3D Action

Èçäàòåëü: Activision

Ðàçðàáîò÷èê: Ritual Entertainment

Ïîõîæåñòü: Star Trek: Elite Force

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: Íå îáúÿâëåíû

Ìóëüòèïëååð: Èíòåðíåò, ëîêàëüíàÿ ñåòü

Äàòà âûõîäà: Íà÷àëî 2003 ãîäà



Strung!



Æàíð: 3D Action

Èçäàòåëü: Íå îáúÿâëåí

Ðàçðàáîò÷èê: Pray Digital Studios

Ïîõîæåñòü: Tomb Raider, Battle Bugs

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: Íå îáúÿâëåíû

Ìóëüòèïëååð: Èíòåðíåò, ëîêàëüíàÿ ñåòü

Äàòà âûõîäà: Íå îïðåäåëåíà



The I of the Dragon



Æàíð: 3D Action/RPG

Èçäàòåëü: Àêåëëà

Ðàçðàáîò÷èê: Primal Software

Ïîõîæåñòü: Drakan, Magic Carpet

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: Íå îáúÿâëåíû

Ìóëüòèïëååð: Íåò

Äàòà âûõîäà: Íå îáúÿâëåíà



Tomb Raider: Angel of Darkness



Æàíð: 3D Action

Èçäàòåëü: Eidos

Ðàçðàáîò÷èê: Core Design

Ïîõîæåñòü: Tomb Raider

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: Íå îáúÿâëåíû

Ìóëüòèïëååð: Áåç ïîäðîáíîñòåé

Äàòà âûõîäà: Êîíåö 2002 ãîäà



Vampire Hunter: The Dark Prophecy



Æàíð: 3D Action

Èçäàòåëü: Íå îáúÿâëåí

Ðàçðàáîò÷èê: Psyonix

Ïîõîæåñòü: Blood Rayne, Undying

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: Íå îáúÿâëåíû

Ìóëüòèïëååð: Áåç ïîäðîáíîñòåé

Äàòà âûõîäà: 2003 ãîä



Êàçàêè II: Íàïîëåîíîâñêèå Âîéíû



Æàíð: RTS

Èçäàòåëü: Ðóññîáèò-Ì

Ðàçðàáîò÷èê: GSC Game World

Ïîõîæåñòü: Êàçàêè, Êàçàêè: Ïîñëåäíèé Äîâîä Êîðîëåé

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: Íå îáúÿâëåíû

Ìóëüòèïëååð: Èíòåðíåò, ëîêàëüíàÿ ñåòü

Äàòà âûõîäà: Êîíåö 2003 ãîäà



R&S: Â ðàçðàáîòêå — Áóäåì æäàòü?



Command & Conquer: Generals



Æàíð: RTS

Èçäàòåëü: Electronic Arts

Ðàçðàáîò÷èê: EA Pacific/Westwood Studios

Ïîõîæåñòü: Âñÿ ñåðèÿ C&C

Äàòà âûõîäà: Îñåíü-çèìà 2002 ãîäà

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ:

Íå îáúÿâëåíû

Ìóëüòèïëååð: Èíòåðíåò, ëîêàëüíàÿ ñåòü

Áóäåì æäàòü? Äèíàìèêà Red Alert 2 è èäåè StarCraft íà ñëóæáå íîâîé êîíöåïöèè ñ óêëîíîì â ìóëüòèïëååð — ïî÷åìó áû è íåò?

Ïðîöåíò ãîòîâíîñòè: 50%



Duke Nukem: Manhattan Project



Æàíð: Àðêàäà

Ðàçðàáîò÷èê: Sunstorm Interactive

Èçäàòåëü: ARUSH Entertainment

Ïîõîæåñòü: Duke Nukem 1-2, Contra

Äàòà âûõîäà: Èþíü 2002 ãîäà

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: CPU 250 MHz, 64Mb, Riva TNT 2

Ðåêîìåíäóåìûå òðåáîâàíèÿ: CPU 500 MHz, 64Mb, GeForce 2 MX

Ìóëüòèïëååð: Íåò

www.dukenukemmp.com

Áóäåì æäàòü? Íàøåñòâèå Êèáåðíåòè÷åñêèõ Êðàñîòîê, íàëåò Êðûñ-Ïåðåðîñòêîâ èç êîñìîñà è òîêñè÷íàÿ àòàêà Çåëåíîé Ñëèçè. Äþê Íüþêåì ñ òðèóìôîì âîçâðàùàåòñÿ ê èñòîêàì, ïî ïóòè ïðåâðàùàÿñü â çëîâåùóþ ïàðîäèþ íà îäíîèìåííûé 3D-øóòåð.

Ïðîöåíò ãîòîâíîñòè: 90%



Mobile Forces



Æàíð: 3D Action

Èçäàòåëü: Rage Software

Ðàçðàáîò÷èê: Real Time Worlds

Ïîõîæåñòü: Halo

Äàòà âûõîäà: Ëåòî 2002 ãîäà

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ

Íåîáõîäèìî: CPU 450 MHz, 128 Mb, GeForce

Æåëàòåëüíî: CPU 700 MHz, 256 Mb, GeForce 2 Pro

Ìóëüòèïëååð: Èíòåðíåò, ëîêàëüíàÿ ñåòü

www.mobile-forces.com

Áóäåì æäàòü? Íåñîðâàííûå ëàâðû Halo íå äàþò ïîêîÿ íîâûì ïîêîëåíèÿì ðàçðàáîò÷èêîâ. È âíîâü õîðîøàÿ èäåÿ îáíîâèòü æàíð ìîæåò áûòü çàãóáëåíà íà êîðíþ.

Ïðîöåíò ãîòîâíîñòè: 70%



Praetorians



Æàíð: Òàêòè÷åñêàÿ RTS

Èçäàòåëü: Eidos Interactive

Ðàçðàáîò÷èê: PYRO Studios

Ïîõîæåñòü: Takeda

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ

Íåîáõîäèìî: CPU 400 MHz, 64Mb, GeForce 2

Æåëàòåëüíî: CPU 1 GHz, 128Mb, GeForce 3

Ìóëüòèïëååð: Èíòåðíåò, ëîêàëüíàÿ ñåòü

Êîëè÷åñòâî CD: Îäèí

Áóäåì æäàòü? Åùå îäèí RTS-êëîí áåç îñîáûõ íîâàöèé. Îáåùàííàÿ èñòîðè÷íîñòü ñòîëü æå óñëîâíà, êàê è â Age of Empires. Îäíàêî íåïëîõàÿ ãðàôèêà è ïàðà èíòåðåñíûõ íàõîäîê â ãåéìïëåå ìîãóò ïîáóäèòü ëþáèòåëåé ïîòðàòèòü íà èãðó íåäåëþ-äðóãóþ.

Ïðîöåíò ãîòîâíîñòè: 80%



Savage Skies



Æàíð: Action

Èçäàòåëü: BAM Entertainment!

Ðàçðàáîò÷èê: iROCK Interactive

Ïîõîæåñòü: Flying Heroes

Äàòà âûõîäà: Âåñíà-ëåòî 2002 ãîäà

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ

Íåîáõîäèìî: CPU 400 MHz, 64Mb, Riva TNT

Æåëàòåëüíî: CPU 600 MHz, 128 Mb, GeForce 2 MX

Ìóëüòèïëååð: Èíòåðíåò, ëîêàëüíàÿ ñåòü

Áóäåì æäàòü? Âñåì ëþáèòåëÿì Flying Heroes è èæå ñ íèìè — îäíîçíà÷íî! Îñòàëüíûì ïî óñìîòðåíèþ.

Ïðîöåíò ãîòîâíîñòè: 90%



R&S: Âåðäèêò — Êðàòêèå îáçîðû



Ambulance Driver



Æàíð: Àðêàäà

Èçäàòåëü: ValuSoft

Ðàçðàáîò÷èê: ValuSoft

Ïîõîæåñòü: Crazy Taxi

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: PII-300(PII-400), 64(128)Mb, 16(32)Mb 3D óñê.

Ìóëüòèïëååð: Âäâîåì íà îäíîì êîìïüþòåðå

Ñêîëüêî CD: Îäèí

Ðåéòèíã: 1.0



Dark Planet: Battle For Natrolis (Òåìíàÿ ïëàíåòà)



Æàíð: RTS

Èçäàòåëü: Ubi Soft

Ðàçðàáîò÷èê: Edgies

Èçäàòåëü â Ðîññèè: Ðóññîáèò-Ì

Ïîõîæåñòü: StarCraft

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: PII-450(PIII-600), 128(256)Mb, 16(64)Mb 3D óñê.

Ìóëüòèïëååð: Èíòåðíåò, ëîêàëüíàÿ ñåòü

Ñêîëüêî CD: Îäèí

Ðåéòèíã: 5.5



Die Hard: Nakatomi Plaza



Æàíð: 3D Action

Èçäàòåëü: Sierra

Ðàçðàáîò÷èê: Piranha Games

Ïîõîæåñòü: Die Hard Trilogy 2: Viva Las Vegas

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: PII-400(PIII-750), 64(128)Mb, 16(32)Mb 3D óñê.

Ìóëüòèïëååð: Íåò

Ñêîëüêî CD: Îäèí

Ðåéòèíã: 4.5



Dragon Throne: Battle of Red Cliffs



Æàíð: RTS

Èçäàòåëü: Stategy First

Ðàçðàáîò÷èê: Object Software

Ïîõîæåñòü: Aladdin

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: PII-300(PII-450), 32(128)Mb, 8(16)Mb

Ìóëüòèïëååð: Èíòåðíåò, ëîêàëüíàÿ ñåòü

Ñêîëüêî CD: Îäèí

Ðåéòèíã: 4.0



Pepsi Max Extreme Sports



Æàíð: Àðêàäà

Èçäàòåëü: 1C

Ðàçðàáîò÷èê: Empire Interactive

Ëîêàëèçàöèÿ: Nival Interactive

Ïîõîæåñòü: Tony Hawk's Pro Skater 1-3

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: PII-300(PII-450), 32(64)Mb, 16(32) Mb 3D óñê.

Ìóëüòèïëååð: Íåò

Ñêîëüêî CD: Îäèí

Ðåéòèíã: 2.0



Strange Adventures In Infinite Space



Æàíð: Ñòðàòåãèÿ

Èçäàòåëü: Cheapass Games

Ðàçðàáîò÷èê: Digital Eel

Ïîõîæåñòü: Star Control 2

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: PII-300(PII-450), 32(64)Mb, 8(16)Mb

Ìóëüòèïëååð: Íåò

Ñêîëüêî CD: Îäèí

Ðåéòèíã: 3.0



Tactical Operations: Assault on Terror



Æàíð: Tactical Action

Èçäàòåëü: Microprose

Ðàçðàáîò÷èê: Kamehan Studios

Ïîõîæåñòü: Counter-Strike, Global Operations

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: CPU 300(450)MHz, 64(128)Mb, 8(32) Mb 3D óñê.

Ìóëüòèïëååð: Èíòåðíåò, ëîêàëüíàÿ ñåòü

Ñêîëüêî CD: Îäèí

Ðåéòèíã: 5.0



Tom&Jerry: Fists of Fury (Òîì & Äæåððè: Êóëàê ßðîñòè)



Æàíð: Ôàéòèíã

Èçäàòåëü: Ubi Soft

Ðàçðàáîò÷èê: NewKidCo

Èçäàòåëü â Ðîññèè: Ðóññîáèò-Ì

Ïîõîæåñòü: Íåò

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: PII-300(PII-450), 64(256)Mb, 16(32)Mb 3D óñê.

Ìóëüòèïëååð: Íåò

Ñêîëüêî CD: Îäèí

Ðåéòèíã: äëÿ äåòåé



The Sims: Vacation



Æàíð: GodSim

Èçäàòåëü: Electronic Arts

Ðàçðàáîò÷èê: Maxis

Ïîõîæåñòü: The Sims

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: PII-300(PII-450), 32(128)Mb, 8(16)Mb 3D óñê.

Ìóëüòèïëååð: Íåò

Ñêîëüêî CD: Îäèí + îðèãèíàë

Ðåéòèíã: Íà âêóñ è öâåò



Worms Blast



Æàíð: Àðêàäà

Èçäàòåëü: Àêåëëà

Ðàçðàáîò÷èê: Team 17

Ïîõîæåñòü: Arcanoid, Lines

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: PII-300(PII-450), 32(64)Mb, 8(16) Mb 3D óñê.

Ìóëüòèïëååð: Íåò

Ñêîëüêî CD: Îäèí

Ðåéòèíã: 4.0



Àð÷è Áàððåë. Äåëî ¹2: Êàçèíî GoldenPalace



Æàíð: Êâåñò

Èçäàòåëü: Ðóññîáèò-Ì

Ðàçðàáîò÷èê: Ðóññîáèò-Ì

Ïîõîæåñòü: Àð÷è Áàððåë, ØòÛðëèö

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: PII-300(PII-450), 32(64)Mb, 2(8)Mb

Ìóëüòèïëååð: Íåò

Ñêîëüêî CD: Îäèí

Ðåéòèíã: 5.0



Êóðîáîéêà



Æàíð: Àðêàäà

Èçäàòåëü: Àêåëëà

Ðàçðàáîò÷èê: Zuxxez Entertainment AG

Ïîõîæåñòü: Murhuhn 1-3

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: P200(PII-450), 32(64)Mb, 2(8)Mb

Ìóëüòèïëååð: Èíòåðíåò, ëîêàëüíàÿ ñåòü

Ñêîëüêî CD: Îäèí

Ðåéòèíã: 8.0



Ìåãàðåéñ 3



Æàíð: Àðêàäà

Èçäàòåëü: Cryo

Ðàçðàáîò÷èê: Cryo

Ëîêàëèçàöèÿ: Nival Interactive

Èçäàòåëü â Ðîññèè: 1Ñ

Ïîõîæåñòü: SW Episode 1: Racer, Ñàôàðè Áèàòëîí

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: PII-300(PIII-500), 64(256)Mb, 16(32)Mb 3D óñê.

Ìóëüòèïëååð: Èíòåðíåò, ëîêàëüíàÿ ñåòü

Ñêîëüêî CD: Îäèí

Ðåéòèíã: 5.0



Ìåíåäæåð ôóòáîëüíîé êîìàíäû



Æàíð: Ôóòáîëüíûé ìåíåäæåð

Èçäàòåëü: Àêåëëà

Ðàçðàáîò÷èê: Empire Interactive

Ïîõîæåñòü: Championship Manager

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: P200(PII-300), 32(64)Mb, 4(8) Mb

Ìóëüòèïëååð: Èíòåðíåò, ëîêàëüíàÿ ñåòü, äî 10 èãðîêîâ íà îäíîì êîìïüþòåðå

Ñêîëüêî CD: Îäèí

Ðåéòèíã: 5.5



Ìîðîçêî



Æàíð: Êâåñò

Èçäàòåëü: Àêåëëà

Ðàçðàáîò÷èê: Bohemia Interactive Studio

Ïîõîæåñòü: ÏèÂÈ× 1-3

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: PII-300(PII-450), 32(64)Mb, 8(16) Mb 3D óñê.

Ìóëüòèïëååð: Íåò

Ñêîëüêî CD: Îäèí

Ðåéòèíã: 7.5



Íó, ïîãîäè! Âûïóñê 1: Ïîãîíÿ



Æàíð: Àðêàäà

Èçäàòåëü: 1Ñ

Ðàçðàáîò÷èê: 1Ñ

Ïîõîæåñòü: Aladdin

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: P200(PII-450), 32(64)Mb, 2(4)Mb

Ìóëüòèïëååð: Íåò

Ñêîëüêî CD: Îäèí

Ðåéòèíã: 2.5



Îïåðàöèÿ Flashpoint: Õîëîäíàÿ Âîéíà



Æàíð: Òàêòèêà

Èçäàòåëü: Codemasters

Ðàçðàáîò÷èê: Bohemia Interactive

Èçäàòåëü â Ðîññèè: Áóêà

Ëîêàëèçàöèÿ: Áóêà

Ïîõîæåñòü: Íåò

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: PII-450(Athlon 1GHz), 64(256)Mb, 16(64)Mb 3D óñê.

Ìóëüòèïëååð: Èíòåðíåò, ëîêàëüíàÿ ñåòü

Ñêîëüêî CD: Îäèí

Ðåéòèíã: Operation Flashpoint



Øòûðëèö 3: Àãåíò ÑÑÑÐ



Æàíð: Êâåñò

Èçäàòåëü: ÌàãíàÌåäèÿ

Ðàçðàáîò÷èê: ÌàãíàÌåäèÿ

Ïîõîæåñòü: Øòûðëèö 1, 2

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ: P200(PII-300), 32(64)Mb, 4(8) Mb

Ìóëüòèïëååð: Íåò

Ñêîëüêî CD: Îäèí

Ðåéòèíã: 4.0



R&S: Âåðäèêò — Äîæäàëèñü!



Legacy of Kain: Blood Omen 2



Æàíð: 3D Action

Èçäàòåëü: Eidos

Ðàçðàáîò÷èê: Crystal Dynamics

Ïîõîæåñòü: Soul Reaver 2, Blood Omen

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ:

Íåîáõîäèìî: CPU 450 MHz, 128Mb, 16Mb 3D óñê.

Ðåêîìåíäóåòñÿ: CPU 600 MHz, 128Mb, 32Mb 3D óñê.

Ìóëüòèïëååð: Îòñóòñòâóåò

Ñêîëüêî CD: Äâà

www.eidosinteractive.co.uk/games/embed.html?gmid=114

Äîæäàëèñü? Îòðàæåíèå Soul Reaver 2 â êðèâîì çåðêàëå. Î÷åðåäíàÿ ñåðèÿ ïðèêëþ÷åíèé âóðäàëàêà Êàèíà ñ íå ïî-äåòñêè êðîâàâûì ãåéìïëååì è îòâðàòèòåëüíîé ãðàôèêîé.

Îïðàâäàííîñòü îæèäàíèé: 60%

Ðåéòèíã “Ìàíèè”: 7.0



Dungeon Siege



Æàíð: Action/RPG

Èçäàòåëü: Microsoft

Ðàçðàáîò÷èê: Gas Powered Games

Ïîõîæåñòü: Diablo, Baldur’s Gate

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ

Íåîáõîäèìî: CPU 333 MHz, 64Mb, Riva TNT 2

Æåëàòåëüíî: CPU 500 MHz, 128Mb, GeForce 2

Ìóëüòèïëååð: Èíòåðíåò, ëîêàëüíàÿ ñåòü

Êîëè÷åñòâî CD: Äâà

www.dungeonsiege.com

Äîæäàëèñü? Ãåéìïëåé â ëó÷øèõ òðàäèöèÿõ Diablo, êðàñîòû íå õóæå, ÷åì â Baldur's Gate, è ÷óäî-èíòåðôåéñ îò Êðèñà Òåéëîðà â îäíîì ôëàêîíå — êîíöåíòðàò ïðîâåðåííûõ âðåìåíåì èäåé ïî èìåíè Dungeon Siege ÷åðòîâñêè ïðèÿòåí íà âêóñ è óñâàèâàåòñÿ áåç îñòàòêà.

Îïðàâäàííîñòü îæèäàíèé: 80%

Ðåéòèíã “Ìàíèè”: 8.5



FIFA World Cup 2002



Æàíð: Ôóòáîëüíûé ñèìóëÿòîð

Èçäàòåëü: Electronic Arts

Ðàçðàáîò÷èê: EA Sports

Èçäàòåëü â Ðîññèè: Soft Club

Ïîõîæåñòü: FIFA 2002

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ

Íåîáõîäèìî: CPU 233 MHz, 64Mb, Riva TNT2

Æåëàòåëüíî: CPU 733 MHz, 128Mb, GeForce

Ìóëüòèïëååð: Èíòåðíåò, ëîêàëüíàÿ ñåòü

Êîëè÷åñòâî CD: Îäèí

http://uk.worldcup.europe.ea.com

Äîæäàëèñü? Íîâàÿ FIFA êëàññè÷íà, êàê ïîëíîå ñîáðàíèå ñî÷èíåíèé Òîëñòîãî. Âèðòóàëüíûé ôóòáîë áåç ñòðàõà è óïðåêà.

Îïðàâäàííîñòü îæèäàíèé: 100%

Ðåéòèíã “Ìàíèè”: 9.0



Freedom Force



Æàíð: Òàêòè÷åñêàÿ RPG

Èçäàòåëü: Electronic Arts

Ðàçðàáîò÷èê: Irrational Games

Ïîõîæåñòü: Icewind Dale, Sanity

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ:

Íåîáõîäèìî: CPU 300 MHz, 96Mb, 16Mb 3D óñê.

Ðåêîìåíäóåòñÿ: CPU 700 MHz, 128Mb, 32Mb 3D óñê.

Ìóëüòèïëååð: Èíòåðíåò, ëîêàëüíàÿ ñåòü

Ñêîëüêî CD: Îäèí

www.myfreedomforce.com

Äîæäàëèñü? Öâåòàñòàÿ êîìïàíèÿ ñóïåðãåðîåâ ñïàñàåò ìèð îò çëà. Âî Freedom Force íå òàê ìíîãî òàêòèêè, çàòî áåçäíà êîìèêñîâîãî ñòèëÿ: åñëè á òàêàÿ èãðà ìîãëà ïîÿâèòüñÿ â Àìåðèêå 60-õ, åå áû ñêóïàëè âàãîíàìè.

Îïðàâäàííîñòü îæèäàíèé: 85%

Ðåéòèíã “Ìàíèè”: 8.0



Global Operations



Æàíð: 3D Action

Èçäàòåëü: Crave Entertainment/EA Games

Ðàçðàáîò÷èê: Barking Dog Studios

Ïîõîæåñòü: Counter-Strike

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ:

Íåîáõîäèìî: CPU 450 MHz, 128 Mb, Riva TNT

Æåëàòåëüíî: CPU 800 MHz, 256 Mb, GeForce 2

Ìóëüòèïëååð: Èíòåðíåò, ëîêàëüíàÿ ñåòü

Êîëè÷åñòâî CD: Îäèí

www.globalopsgame.com

Äîæäàëèñü? Íåñêîëüêî èíòåðåñíûõ èäåé ðàçðàáîò÷èêîâ Global Operations åäâà âèäíû çà ïåëåíîé íåäîðàáîòîê â áàëàíñå è êëîíèðîâàííûì ãåéìïëååì. Îäíà èç òåõ èãð, áåç êîòîðûõ ìîæíî îáîéòèñü.

Îïðàâäàííîñòü îæèäàíèé: 30%

Ðåéòèíã “Ìàíèè”: 6.5



Grandia 2



Æàíð: jRPG

Èçäàòåëü: Ubi Soft

Ðàçðàáîò÷èê: Game Arts

Èçäàòåëü â Ðîññèè: Íîâûé Äèñê

Ïîõîæåñòü: Final Fantasy 8, Septerra Core

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ:

Íåîáõîäèìî: CPU 450 MHz, 128Mb, 12Mb 3D óñê.

Æåëàòåëüíî: CPU 800 MHz, 256Mb, 32Mb 3D óñê.

Ìóëüòèïëååð: Îòñóòñòâóåò

Ñêîëüêî CD: Äâà

www.gamearts.co.jp/products/grandia2

Äîæäàëèñü? Íàñòîÿùàÿ “made in Japan” RPG áåç êóïþð. Íàñòîÿòåëüíî ðåêîìåíäóåòñÿ ê îçíàêîìëåíèþ âñåì ïîêëîííèêàì æàíðà.

Îïðàâäàííîñòü îæèäàíèé: 80%

Ðåéòèíã “Ìàíèè”: 7.5



Jane’s Attack Squadron



Æàíð: Àâèàñèìóëÿòîð

Èçäàòåëü: Xicat

Ðàçðàáîò÷èê: Mad Doc Software

Ïîõîæåñòü: Èë-2, WWII Fighters, European Air Wars

Ñèñòåìíûå òðåáîâàíèÿ

Íåîáõîäèìî: CPU 300 MHz, 64Mb, Riva TNT 2

Æåëàòåëüíî: CPU 600 MHz, 128Mb, GeForce 2

Ìóëüòèïëååð: Èíòåðíåò, ëîêàëüíàÿ ñåòü

Ñêîëüêî CD: Îäèí

www.xicat.com/games/JanesAttackSquadron.html

Äîæäàëèñü? Ðàäè ýòîãî ñèìóëÿòîðà àìåðèêàíñêîé âåðñèè âîéíû ìîæíî îòîðâàòüñÿ íà ïàðó ÷àñîâ îò “Èë-2” — ÷òîáû ïî÷óâñòâîâàòü ðàçíèöó. Õîòÿ ìóëüòèïëååð äåéñòâèòåëüíî õîðîø.

Îïðàâäàííîñòü îæèäàíèé: 70%

Ðåéòèíã “Ìàíèè”: 7.0



Ãíîìû (The Diggles)



Æàíð: GodSim

Èçäàòåëü: Innonics

Ðàçðàáîò÷èê: SEK

Èçäàòåëü â Ðîññèè: Snowball/1C

Ëîêàëèçàöèÿ: Snowball Interactive

Ïîõîæåñòü: Dungeon Keeper, Creatures, Goblins

Íåîáõîäèìî: CPU 350 MHz, 128Mb, 32Mb

Æåëàòåëüíî: CPU 900 MHz, 256Mb, 32Mb

Ìóëüòèïëååð: Íåò

Ñêîëüêî CD: Îäèí

www.snowball.ru/gnoms

Äîæäàëèñü? Ïðîéòè äîëãèé ïóòü îò âîñïèòàòåëÿ ÿñëåé äî íà÷àëüíèêà àòîìíîé ñòàíöèè, íàéòè äðåâíèé êëàä è íå ðåõíóòüñÿ îò áåçûñõîäíîñòè â ïîäçåìíûõ êàçåìàòàõ! Çàáàâíûé ñïëàâ ëåãêîãî ýêñòðèìà è øèçîôðåíè÷íîãî âåñåëüÿ.

Îïðàâäàííîñòü îæèäàíèé: 90%

Ðåéòèíã “Ìàíèè”: 8.0



Ãîðÿ÷àÿ ëèíèÿ



HexIt v1.55



Óäîáíûé è óíèâåðñàëüíûé hex-ðåäàêòîð. Ïîìèìî ñîáñòâåííî ôóíêöèè ïðîñìîòðà è hex-ðåäàêòèðîâàíèÿ, èìååò êàëüêóëÿòîð, ïîääåðæêó ìàêðîñîâ, äèçàññåìáëåð (íåçàìåíèì äëÿ õàêåðîâ) è, êàê ïèøåò ðàçðàáîò÷èê, “äðóæåñòâåííûé è èíòóèòèâíûé ðåæèì êîíñîëè”.

Óñòàíîâêà

Â óñòàíîâêå íå íóæäàåòñÿ. Çàïóñê hexit.exe.



A.X.E. (Advanced Hex Editor)



Hex-ðåäàêòîð ñ ñèìïàòè÷íûì è íåâåðîÿòíî äðóæåñòâåííûì ãðàôè÷åñêèì èíòåðôåéñîì. Èìååò âñòðîåííûé ìàòåìàòè÷åñêèé àïïàðàò, óäîáíûé ïîèñê ïî ìíîæåñòâó êëþ÷åé, ìîùíóþ ñèñòåìó çàêëàäîê è öåëûõ òðè ðåæèìà îòîáðàæåíèÿ ñîäåðæèìîãî ôàéëà. Âåñüìà îðèãèíàëåí îäèí èç ðåæèìîâ, ïðè êîòîðîì âñå çíà÷åíèÿ ïî âñåì àäðåñàì ïðåäñòàâëÿþòñÿ â âèäå öâåòíûõ êâàäðàòèêîâ, ãäå öâåò îçíà÷àåò ñàìî çíà÷åíèå. Òàêèì îáðàçîì, ëþáîé ôàéë ïðåäñòàåò â âèäå áåñïîðÿäî÷íîé ìåøàíèíû ïèêñåëîâ, ÷òî î÷åíü óäîáíî ïðè àíàëèçå òèïîâ äàííûõ, ïðîãíîçèðîâàíèè ñòåïåíè ñæàòèÿ è îïðåäåëåíèè íàçíà÷åíèÿ êàêîãî-íèáóäü íåèçâåñòíîãî ôîðìàòà.

Óñòàíîâêà

Â óñòàíîâêå ðåäàêòîð íå íóæäàåòñÿ. Çàïóñê axe.exe. Íàçîéëèâîå îêîøêî ïîïðîñèò çàðåãèñòðèðîâàòüñÿ íà ñàéòå ðàçðàáîò÷èêîâ. Ëó÷øå òàê è ñäåëàòü, à òî âåäü íå îòñòàíóò. Òåì áîëåå ÷òî ðåãèñòðàöèÿ áåñïëàòíà.



Âíå êîìïüþòåðà



Áëîê “Ðîëåìàíñåðà”



Ïðîåêò “Ðîëåìàíñåð”



<h2>Èñòîðèÿ ñîçäàíèÿ è ðàçâèòèÿ</h2>

Ïðîåêò Rolemancer îñíîâàí â ôåâðàëå 1999 ãîäà êàê äîìàøíÿÿ ñòðàíè÷êà èãðîêà â êîìïüþòåðíûå ðîëåâûå èãðû. Ïåðâîå íàçâàíèå ñàéòà — FatCat's RPG Guide. Â îñíîâó ïðîåêòà áûëè ïîëîæåíû ìàòåðèàëû, ñîçäàííûå îäíèì ÷åëîâåêîì, Äìèòðèåì Íîâèêîâûì aka FatCat'îì. Ïîñåùàåìîñòü FatCat's RPG Guide áûëà îêîëî 100 ÷åëîâåê â äåíü, îñíîâíîé ñîñòàâ ïîñåòèòåëåé — èãðîêè â ïîïóëÿðíûå êîìïüþòåðíûå ðîëåâûå èãðû, âîçðàñòíîé ðàçáðîñ — îò 12 äî 30 ëåò.

Â îêòÿáðå òîãî æå ãîäà ñàéò áûë ïåðåîðèåíòèðîâàí ñ êîìïüþòåðíûõ èãð íà íàñòîëüíûå è ñòàë îäíèì èç ïåðâûõ ðåñóðñîâ ïî íàñòîëüíûì ðîëåâûì èãðàì â Ðîññèè. Ïîñåùàåìîñòü ñàéòà ïî÷òè íå èçìåíèëàñü, íî èçìåíèëñÿ ñîñòàâ ïîñåòèòåëåé. Âîêðóã ïðîåêòà íà÷àëà îáðàçîâûâàòüñÿ òóñîâêà (community), àêòèâíî èñïîëüçóþùàÿ ôîðóìû äëÿ îáùåíèÿ. Ïðèìåðíî â òî æå âðåìÿ â Ìîñêâå ïðîøåë ïåðâûé “Ïèâîãåéçåð” — æèâîå îáùåíèå ïîñåòèòåëåé ïðîåêòà FatCat's RPG Guide.

Â àïðåëå 2000 ãîäà â êîìàíäó ñàéòà âëèëñÿ Ìàêñèì Ìàòâåéêî aka Kentai, ñîçäàòåëü èãðîâîãî ïðîåêòà Travel Inc. Â ñâÿçè ñ ðàñøèðåíèåì êîìàíäû áûëî ïðèíÿòî ðåøåíèå èçìåíèòü íàçâàíèå ñàéòà, è ïîñëå ïðîâåäåíèÿ êîíêóðñà áûëî âûáðàíî íîâîå — Rolemancer. Îáúåì ìàòåðèàëîâ è íîâîñòåé íà ñàéòå ðåçêî âîçðîñ, è ïîñåùàåìîñòü ñàéòà ïîøëà ââåðõ, óâåëè÷èâøèñü äî 400 óíèêàëüíûõ ïîñåùåíèé â äåíü.

Â ñåíòÿáðå 2000 ãîäà êîìàíäîé ñàéòà áûëî ïðèíÿòî ðåøåíèå óâåëè÷èòü êîëè÷åñòâî òåì, î êîòîðûõ ðàññêàçûâàåò Rolemancer. È, ñîîòâåòñòâåííî, ðàñøèðèòü êîìàíäó ñàéòà. Ïåðâûì íîâûì íàïðàâëåíèåì ñòàëè íàñòîëüíûå òàêòè÷åñêèå èãðû (Wargames), êîòîðûå ñðàçó ïðèâëåêëè ê ïðîåêòó íîâûõ ïîñåòèòåëåé. Ñ ñåíòÿáðÿ è äî íàñòîÿùåãî âðåìåíè êîìàíäà ñàéòà íåïðåðûâíî óâåëè÷èâàëàñü, ïîÿâëÿëèñü íîâûå íàïðàâëåíèÿ ðàçâèòèÿ, áëèçêèå ê îñíîâíîé òåìàòèêå. Â äàííûé ìîìåíò íàä ïðîåêòîì Rolemancer ðàáîòàåò áîëåå äâóõ äåñÿòêîâ ñîòðóäíèêîâ.



<h2>Rolemancer ñåãîäíÿ</h2>



Ïðîåêò Rolemancer ñîñòîèò èç ñëåäóþùèõ íàïðàâëåíèé:

Íàñòîëüíûå ðîëåâûå èãðû (Table top role playing games, TRPG)

Êîìïüþòåðíûå ðîëåâûå èãðû (Computer role playing games, CRPG)

Íàñòîëüíûå òàêòè÷åñêèå èãðû (Wargames)

Ðîëåâûå èãðû íà ïðèðîäå (Larp)

Ëèòåðàòóðà (ôàíòàñòè÷åñêàÿ è ñêàçî÷íàÿ)

Èñòîðèÿ â ïðèëîæåíèè ê ðîëåâûì èãðàì

Êîëëåêöèîííûå êàðòî÷íûå èãðû

Ðåéòèíã èãðîâûõ ñàéòîâ GameTop

Ó êàæäîãî íàïðàâëåíèÿ åñòü ñâîé âåäóùèé, â êîìàíäå àâòîðîâ êîòîðîãî — îò 1 äî 4 ÷åëîâåê ñî ñâîèìè ôóíêöèÿìè. Âçàèìîäåéñòâèå ìåæäó ÷ëåíàìè êîìàíäû ñàéòà ïðîèçâîäèòñÿ íà ñïåöèàëüíîì çàêðûòîì ôîðóìå, ãäå îáñóæäàþòñÿ âñå òåêóùèå âîïðîñû è ïðîáëåìû.

C ôåâðàëÿ 2001 ãîäà êîìàíäà ñàéòà ðàáîòàåò íàä ñîçäàíèåì ãîðèçîíòàëüíîãî ïîðòàëà. Ñàìûå êðóïíûå ðàçäåëû ïðîåêòà Rolemancer áóäóò âûäåëåíû â ñàìîñòîÿòåëüíûå ñàéòû â ñîñòàâå ïîðòàëà. Ïåðâûì øàãîì â ýòîì íàïðàâëåíèè ñòàëî ñîçäàíèå îòäåëüíîãî ñàéòà äëÿ îáùåíèÿ èãðîêîâ (www.gameforums.ru). Ñåé÷àñ íà ýòîì ñàéòå ðàçìåùåíî áîëåå 100 ôîðóìîâ. Â áëèæàéøèõ ïëàíàõ êîìàíäû — âûäåëåíèå â îòäåëüíûå ñàéòû ñëåäóþùèõ íàïðàâëåíèé:

Íàñòîëüíûå ðîëåâûå èãðû (www.rolemancer.ru)

Êîìïüþòåðíûå ðîëåâûå èãðû (www.crpg.ru)

Íàñòîëüíûå òàêòè÷åñêèå èãðû (www.wargames.ru)

Ðåéòèíã èãðîâûõ ñàéòîâ GameTop (www.gametop.ru)

Àíãëèéñêàÿ âåðñèÿ ðàçäåëà ïî íàñòîëüíûì ðîëåâûì èãðàì (www.rolemancer.com) òàêæå íàõîäèòñÿ â ïðîöåññå äîðàáîòêè.

Îïèñàíèå ñîñòàâèëè Kentai \& FatCat. 28 èþíÿ 2001 ãîäà



Lord of the Rings TCG

Âòîðàÿ êîëëåêöèîííàÿ êàðòî÷íàÿ èãðà (ïîñëå MTG), ïîëó÷èâøàÿ îôèöèàëüíóþ òóðíèðíóþ ïîääåðæêó â íàøåé ñòðàíå, îáðåëà íîâóþ ðåäàêöèþ ïðàâèë, êîòîðóþ âû îáíàðóæèòå íà CD. Òàì æå èùèòå è ñïîéëåð (òåêñò âñåõ êàðò) âòîðîãî ñåòà èãðû — Mines of Moria.

Óñòàíîâêà

Ïåðåä âàìè — pdf-ôàéëû. ×èòàåòñÿ ñ ïîìîùüþ Adobe Acrobat Reader (âûêëàäûâàåòñÿ íàìè êàæäûå òðè ìåñÿöà; ïîñëåäíèé ðàç áûë âûëîæåí íà êîìïàêòå ê ìàéñêîìó íîìåðó “Èãðîìàíèè”).



Mausoleum (÷åðòåæè)

Wizards of the Coast âûëîæèëà íà ñâîåì ñàéòå î÷åðåäíûå ÷åðòåæè ýëåìåíòîâ ëàíäøàôòà äëÿ D&D è Chainmail. Èòàê, ïåðåä âàìè — âûêðîéêè ìðà÷íîé ìðàìîðíîé óñûïàëüíèöû!

Óñòàíîâêà

Ïåðåä âàìè — pdf-ôàéë. ×èòàåòñÿ ñ ïîìîùüþ Adobe Acrobat Reader (âûêëàäûâàåòñÿ íàìè êàæäûå òðè ìåñÿöà; ïîñëåäíèé ðàç áûë âûëîæåí íà êîìïàêòå ê ìàéñêîìó íîìåðó “Èãðîìàíèè”).



Spycraft!

Äåéñòâèå èãðû (ïðåäñòàâëåí îáëåã÷åííûé âàðèàíò ïðàâèë ïîä d20 system) ïðîèñõîäèò â ìèðå òåìíûõ ñåêðåòîâ è âûñîêèõ òåõíîëîãèé øïèîíàæà. Èãðîêàì ïðåäñòîèò âæèòüñÿ â ðîëü ñóïåðøïèîíîâ, ðàáîòàþùèõ íà âûñîêîì óðîâíå — ñâåðãàþùèõ ñóìàñøåäøèõ äèêòàòîðîâ, ðàññëåäóþùèõ ïðîäåëêè ýêñöåíòðè÷íûõ ìèëëèîíåðîâ è êðèìèíàëüíîé ýëèòû. Ýòî îäíà èç ïåðâûõ ÐÏÃ î íàøåì âðåìåíè, ñîçäàííàÿ ïîä ìåõàíèêó d20. Îíà ðàçðàáîòàíà êîìïàíèåé AEG.

Óñòàíîâêà

Ïåðåä âàìè — pdf-ôàéë. ×èòàåòñÿ ñ ïîìîùüþ Adobe Acrobat Reader (âûêëàäûâàåòñÿ íàìè êàæäûå òðè ìåñÿöà; ïîñëåäíèé ðàç áûë âûëîæåí íà êîìïàêòå ê ìàéñêîìó íîìåðó “Èãðîìàíèè”).



Spells & Spellcraft (ôðàãìåíòû)

Íîâûé “ìàãè÷åñêèé” ìàíóàë äëÿ D\&D Òðåòüåé ðåäàêöèè îò FFG. Çàêëèíàíèÿ, ôàìèëüÿðû è âîëøåáíûå òåõíîëîãèè.

Óñòàíîâêà

Ïåðåä âàìè — pdf-ôàéë. ×èòàåòñÿ ñ ïîìîùüþ Adobe Acrobat Reader (âûêëàäûâàåòñÿ íàìè êàæäûå òðè ìåñÿöà; ïîñëåäíèé ðàç áûë âûëîæåí íà êîìïàêòå ê ìàéñêîìó íîìåðó “Èãðîìàíèè”).



The Shaman's Handbook (ôðàãìåíòû)

Green Ronin Publishing ïðîäîëæàåò ðàäîâàòü ïîêëîííèêîâ D\&D “êîìïëèòàìè” ïî îòäåëüíûì êëàññàì. Íîâûé ìàòåðèàë ïîñâÿùåí øàìàíàì — ïîâåëèòåëÿì Äóõîâ.

Óñòàíîâêà

Ïåðåä âàìè — pdf-ôàéë. ×èòàåòñÿ ñ ïîìîùüþ Adobe Acrobat Reader (âûêëàäûâàåòñÿ íàìè êàæäûå òðè ìåñÿöà; ïîñëåäíèé ðàç áûë âûëîæåí íà êîìïàêòå ê ìàéñêîìó íîìåðó “Èãðîìàíèè”).



Vampire: The Eternal Struggle

Â ýòîì íîìåðå “Èãðîìàíèè” âû ìîæåòå ïðî÷èòàòü îáçîð ýòîé îðèãèíàëüíîé êîëëåêöèîííîé êàðòî÷íîé èãðû. À çäåñü íàõîäÿòñÿ åå ïðàâèëà.

Óñòàíîâêà

Ïåðåä âàìè — pdf-ôàéë. ×èòàåòñÿ ñ ïîìîùüþ Adobe Acrobat Reader (âûêëàäûâàåòñÿ íàìè êàæäûå òðè ìåñÿöà; ïîñëåäíèé ðàç áûë âûëîæåí íà êîìïàêòå ê ìàéñêîìó íîìåðó “Èãðîìàíèè”).



Ñòàòüè “Ðîëåìàíñåðà” â “ÈíôîÁëîêå”

Âñå ñòàòüè îò “Ðîëåìàíñåðà” íàõîäÿòñÿ íå çäåñü, à â “ÈíôîÁëîêå”. Îòïðàâëÿéòåñü òóäà è ÷èòàéòå!

1. Ñòàòüÿ Makkawity î ïðèâåðæåííîñòè (“Alignment”). Àâòîð ðàçáèðàåò îñíîâû ìîðàëè è “ïðèâåðæåííîñòè” â Dungeons \& Dragons è äðóãèõ ÐÏÃ.

2. Ïîäðîáíàÿ ðåöåíçèÿ Àíòîíà Êàðåëèíà íà êèíîôèëüì Lord of the Rings: The Fellowship of the Ring. Âñå, ÷òî âû õîòåëè óçíàòü î ôèëüìå Ïèòåðà Äæåêñîíà, — â ýòîé ðàáîòå.

3. Îáçîð êóëüòîâîé ïîñòïåðåñòðîå÷íîé èãðû “Ìàãè÷åñêèé ìå÷” è åå çàïàäíûõ àíàëîãîâ îò Íîðìàíà Äåñìîíäà.



Èíôîðìàöèÿ î êëóáå “Ëàáèðèíò”

Â êëóáå èíòåëëåêòóàëüíûõ íàñòîëüíûõ èãð “Ëàáèðèíò” ïîääåðæèâàþòñÿ ñëåäóþùèå èãðîâûå íàïðàâëåíèÿ:

1. Ðîëåâûå èãðû (D\&D 3rd edition, AD\&D, GURPS, Vampire the Masquerade, Fallout PnP, Diablo II Table-Top, “Ýðà Âîäîëåÿ”, “Èñêóññòâî Âîëøåáñòâà” è ò.ä.)

2. Êîëëåêöèîííûå êàðòî÷íûå èãðû (Magic: the Gathering, Lord of the Rings TCG, Middle-Earth: the Wizards, Babylon 5 CCG, Legend of the 5 Rings CCG)

3. Âîåííî-òàêòè÷åñêèå èãðû (Warhammer, Mordheim, Lord of the Rings Battlegame, Epic 40k, BattleTech, Warzone, “Ýïîõà Áèòâ” è ò.ä.)

4. Íàñòîëüíî-ïå÷àòíûå èãðû — boardgames (Settlers of Catan, El Grande, Carcassonne, Lord of the Rings Boardgame, Monopoly, Diplomacy, Risk, “Ïèðàòû”, “Çàõâàò Êîëîíèé” è ò.ä.)

1-4. Âîçìîæíû: ïðîäàæà è àðåíäà èãðîâîãî îáîðóäîâàíèÿ, îðãàíèçàöèÿ èãðîâûõ ñåññèé è ìîäóëåé.

Êëóá ðàñïîëîæåí ïî àäðåñó:

ÌÎÑÊÂÀ, ìåòðî “Ïîëÿíêà”, Áîëüøàÿ Ïîëÿíêà 28 ñòð.1 (ïîäâàë ìàãàçèíà “Ìîëîäàÿ Ãâàðäèÿ”). Òåë. (095) 238-57-59.



Magic: The Gathering



Íîâàÿ ïîäáîðêà êîëîä è ñïîéëåð Judgment

Ìû ïðåäñòàâëÿåì âàøåìó âíèìàíèþ î÷åðåäíóþ ïîäáîðêó êîëîä. Âî-ïåðâûõ, ÒÎÏ 8 êîëîäû ×åòâåðòîãî Íàöèîíàëüíîãî ×åìïèîíàòà Ðîññèè. Âî-âòîðûõ, öåëàÿ êó÷à ñàìûõ ðàçíîîáðàçíûõ êîëîä ñ ñàìûõ ðàçíîîáðàçíûõ òóðíèðîâ â ìèðå. Êàê îáû÷íî, ìû ðåêîìåíäóåì âàì âíèìàòåëüíî èçó÷àòü ïîäîáíûå êîëîäû, ïðåæäå ÷åì ïðèñòóïàòü ê ñîçäàíèþ ñîáñòâåííûõ.

È ïëþñ ê òîìó — ñïîéëåð Judgment. Ïîêà ÷òî íåîôèöèàëüíûé. Ñåò óæå â ïðîäàæå, íî Wizards of the Coast, ïðîèçâîäèòåëü èãðû, âñå åùå íå îñ÷àñòëèâèëè íàñ ïîëíîöåííûì ñïîéëåðîì. Òîðìîçÿò...

Ìàòåðèàëû ïîäáèðàë Àíòîí Êóðèí.

Óñòàíîâêà

Ïåðåä âàìè — 3 doc-ôàéëà.



Ñêàíèðîâàííûå èçîáðàæåíèÿ âñåõ êàðò Judgment



È âíîâü ïðîèñõîäèò ÷óäî! Wizards of the Coast, îòâåòñòâåííûå çà âûïóñê Magic: The Gathering, âñå åùå íå ðàçðîäèëèñü ñïîéëåðîì íîâîãî ñåòà, èìÿ êîòîðîìó — Judgment. Îäíàêî ìû óæå ãîòîâû ïðåäñòàâèòü âàì ñêàíèðîâàííûå èçîáðàæåíèÿ âñåõ 143 êàðò íîâîãî ñåòà! Ëþáóéòåñü íàçäîðîâüå.

Äëÿ âàøåãî óäîñòâà êàðòû óæå îòñîðòèðîâàíû íàìè ïî êàòàëîãàì ñîîòâåòñòâåííî öâåòîâûì (è ïðî÷èì) ïðèíàäëåæíîñòÿì.

Ïîìèìî ýñòåòè÷åñêîãî óäîâîëüñòâèÿ, êàðòû ñïîñîáíû îáëåã÷èòü âàì ïðîöåññ çíàêîìñòâà ñ íîâûì ñåòîì. Ñ ïîìîùüþ ïðîãðàì ïëàíà FAR âû ìîæåòå ýëåìåíòàðíî îñóùåñòâëÿòü ïîèñê íóæíûõ âàì êàðò ïî êàòàëîãàì.

Â ñëåäóþùåì íîìåðå æäèòå íàø îáçîð ñåòà Judgment!

Óñòàíîâêà

Íèêàêàÿ óñòàíîâêà íå òðåáóåòñÿ. Ïðîñìàòðèâàòü ñ ïîìîùüþ ëþáûõ ãðàôè÷åñêèõ ðåäàêòîðîâ, ñìîòðåëîê è ò.ä.



Rulings Summaries îò Stephen D'Angelo (new!)

Åñòü â ïîäëóííîì ìèðå áåçóìöû, êîòîðûå îòâàæèâàþòñÿ íà ñîñòàâëåíèå ðàñøèðåííûõ âàðèàíòîâ ïðàâèë (êîòîðûå è áåç òîãî áåñêîíå÷íû, êàê Ìëå÷íûé Ïóòü), à òàêæå áîëåå ðàçâåðíóòîé è ïîäðîáíîé èíôîðìàöèè ïî êàðòàì. Ïåðåä âàìè — íàèáîëåå ãëîáàëüíûé âàðèàíò ïðàâèë “Ìàãèè” è ïîäîáíàÿ “Îðàêóëó” (íî òîæå ðàñøèðåííàÿ) èíôîðìàöèÿ ïî âñåì ñóùåñòâóþùèì êàðòàì.

Ñîñòàâèòåëü — Stephen D'Angelo. Ñàéò Crystal Keep. Ïîñëåäíÿÿ âåðñèÿ: 18 ìàÿ 2002.

Óñòàíîâêà

Äâà HTML-ôàéëà. Microsoft Explorer åñòü? Èëè ÷òî-íèáóäü åìó ïîäîáíîå? Âîò è îòëè÷íî. Åñëè îòñóòñòâóåò, çíà÷èò, ó âàñ íåò ïîäêëþ÷åíèÿ ê Èíòåðíåò è ïîýòîìó âû íå ñòàâèëè Explorer. Íå ñòðàøíî: áåðåòå è ñòàâèòå (îí ñîäåðæèòñÿ â äèñòðèáóòèâå Windows). Îí è áåç Èíòåðíåòà çàïóñêàòüñÿ áóäåò, ÷òî è òðåáóåòñÿ.



The Comprehensive Rulebook

Îôèöèàëüíûå ïðàâèëà Magic: The Gathering, ïîëíàÿ âåðñèÿ (íå òà êàñòðèðîâàííî-óùåðáíàÿ, êîòîðóþ âû ÷èòàëè, êóïèâ áàçîâûé íàáîð î÷åðåäíîé ðåäàêöèè, à ïîëíîöåííàÿ, íà ÷åðò çíàåò ñêîëüêî ñòðàíèö). Åñòåñòâåííî, íà ÷èñòîì àíãëèéñêîì ÿçûêå.

Õîòèòå èãðàòü ïðîôåññèîíàëüíî — èçó÷àéòå. Âîçíèêàþò íåïîíÿòíîñòè — òàêæå ðåêîìåíäóåòñÿ îáðàùàòüñÿ ê ïðàâèëàì è ÷èòàòü ñàìîëè÷íî.

Âåðñèÿ îò 20 ôåâðàëÿ 2002 ãîäà.

Óñòàíîâêà

Ôîðìàò — doc-ôàéë. Ñìîòðåòü â ëþáîì òåêñòîâîì ðåäàêòîðå, êîòîðûé “êóøàåò” äîê-ôàéëû.



Oracle Card Reference

Êàê èçâåñòíî, âåùè íå òàêîâû, êàêèìè îíè êàæóòñÿ, è âñÿêèé òåêñò, íàïèñàííûé íà êàðòå “Ìàãèè”, — íå áîëåå ÷åì ïðîñòî òåêñò, íà íåé íàïèñàííûé. Îí ìîæåò ñîîòâåòñòâîâàòü äåéñòâèòåëüíîñòè, à ìîæåò è áûòü ïîëíåéøåé áðåõíåé, ò.ê. ðàçðàáîò÷èêè, óâèäåâ, ÊÀÊ íàðîä èñïîëüçóåò ïðîïóùåííûå èìè ñâåðõñïîñîáíîñòè êàðòû, ñõâàòèëèñü çà ãîëîâó è âñå ïåðåïðàâèëè äà ïåðåèíà÷èëè. È âñå òå èçìåíåíèÿ, êîòîðûå îíè ïðîèçâåëè â ôîðìóëèðîâêå êàðòû, îíè çàíåñëè... â The Oracle, èëè ïðîñòî “Îðàêóë”. Ýòî — îãðîìíåéøàÿ áàçà äàííûõ, ñîäåðæàùàÿ èñïðàâëåííûå, ò.å. ñîâåðøåííî òî÷íûå è ïðàâèëüíûå ôîðìóëèðîâêè êàðò. Ýòî — èñòèíà â ïîñëåäíåé èíñòàíöèè. Ïîñëåäíÿÿ âåðñèÿ, êîíå÷íî æå.

À èìåííî — âåðñèÿ îò 01 ìàðòà 2002 ãîäà.

Óñòàíîâêà

Ôîðìàò — txt-ôàéë. Ñìîòðåòü â ëþáîì òåêñòîâîì ðåäàêòîðå.





Âñêðûòèå



Ñòàòüÿ “Êîêòåéëü “Íåðåàëüíîñòü”



UMX Decoder

Plug-in äëÿ Winamp, ïîçâîëÿþùèé ïðîèãðûâàòü ìóçûêàëüíûå ôàéëû ôîðìàòà *.umx.

Óñòàíîâêà

Ðàñïàêîâàâ àðõèâ, çàïóñòèòå exe-ôàéë. Â ïîÿâèâøåìñÿ îêíå óêàæèòå äèðåêòîðèþ, êóäà âû óñòàíîâèëè Winamp, è æìèòå íà êíîïêó Next.



Ñòàòüÿ “Íîâûé òèáåðèóìíûé ìèð!”



Unmix 1.0

Óòèëèòà äëÿ ðàñïàêîâêè *.mix- è *.dat-àðõèâîâ èãðû.

Óñòàíîâêà

Íå òðåáóåòñÿ.



RenegadeEx 1.01 Build 74

Óòèëèòà äëÿ ðàáîòû ñ *.mix- è *.dat-àðõèâàìè èãðû.

Óñòàíîâêà

Íå òðåáóåòñÿ.



DXT Tools

Ïàêåò óòèëèò äëÿ ðàáîòû ñ ãðàôè÷åñêèìè ôàéëàìè ôîðìàòà *.dds.

Óñòàíîâêà

Íå òðåáóåòñÿ.



Ìàñòåðñêàÿ/Ðåäàêòîðû



Ñòàòüÿ “Ñåðüåçíîå ðåäàêòèðîâàíèå”



Íà íàøåì êîìïàêòå â ðóáðèêå “ÈíôîÁëîê” óþòíî ðàñïîëîæèëèñü ÂÑÅ ÑÒÀÒÜÈ öèêëà “Ñåðüåçíîå ðåäàêòèðîâàíèå” (îïóáëèêîâàííûå â 1, 2, 3, 4 è 6-îì íîìåðàõ “Ìàíèè” çà 2002 ãîä). Äëÿ âàøåãî óäîáñòâà îíè îáúåäèíåíû â åäèíûé òåêñò.

Ïîëíîöåííîå ðóêîâîäñòâî ïî îñâîåíèþ ðåäàêòîðà äëÿ “Êðóòîãî Ñàìóèëà” æäåò âàñ.



Íîâîñòíîé ìåðèäèàí: Êîìòåê



Ãàëåðåÿ



Ïîäáîðêà ïðåîòëè÷íåéøèõ ñêðèíøîòîâ èç èãð, ïîêàçàííûõ æóðíàëèñòàì “Èãðîìàíèè” â Áîëüøîé Æåëòîé Êîðîáêå (î òîì, ÷òî ýòî çà êîðîáêà, âû íàâåðíÿêà óçíàëè èç ñòàòüè).

Îñîáîå âíèìàíèå — íà êîëëåêöèþ ñâåæàéøèõ êàðòèíîê èç âñåëåíñêîãî ïðîåêòà “Ïåðèìåòð”; ñìîòðèòå è óäèâëÿéòåñü, äî ÷åãî èçîáðåòàòåëåí è ïîä÷àñ êîâàðåí îòå÷åñòâåííûé ðàçðàáîò÷èê!

Áëèöêðèã

Âàðãåéì îò êîìïàíèè “Íèâàë”; îæèäàåòñÿ êàê îäíà èç ñàìûõ èñòîðè÷åñêè äîñòîâåðíûõ èãð íà òåìó Âòîðîé ìèðîâîé.

Ìàøèíêè

Êëàññíûå àðêàäíûå ãîíêè íà ðàäèîóïðàâëÿåìûõ ìàøèíêàõ.

Êîðñàðû 2

Ïðîäîëæåíèå çíàìåíèòîé ïèðàòñêîé èãðû îò êîìïàíèè “Àêåëëà”. Íåâåðîÿòíî êðàñèâàÿ ãðàôèêà!

Äæàç è Ôàóñò

Òðåõìåðíûé êâåñò ñ äâóìÿ ãëàâíûìè ïåðñîíàæàìè è ëþáîïûòíûì ñþæåòîì â äóõå Ñàáàòèíè — ïèðàòû, êëàäû è ðîìàíòè÷åñêàÿ èñòîðèÿ.

Ïåðèìåòð

Ñàìàÿ îæèäàåìàÿ ñòðàòåãè÷åñêèì îòäåëîì “Èãðîìàíèè” RTS ïðîèçâîäñòâà êàëèíèíãðàäñêîé ñòóäèè “Ê-Ä Ëàá”.



Îáîè



Åäèíñòâåííàÿ è íåïîâòîðèìàÿ êàðòèíà îò õóäîæíèêîâ “Ê-Ä Ëàá” ñïåöèàëüíî äëÿ âàøåãî ðàáî÷åãî ñòîëà!



Ïî÷òà “Ìàíèè”



Ôàíòàñòè÷åñêèé ðàññêàç, âûçâàâøèé íåáîëüøóþ ëîêàëüíóþ áóðþ îáñóæäåíèé â íàøåé ðåäàêöèè. Ìíåíèÿ ðàçäåëèëèñü.

Ãåíèàëüíîå òâîðåíèå þíîãî òàëàíòà èëè êëîíèðîâàííàÿ ïîäåëêà ñ íåïîñòàâëåííûì ñòèëåì è ñëàáûì ñþæåòîì?

Âûíîñèì íà ñóä ÷èòàòåëåé! Çàáèðàéòåñü â “ÈíôîÁëîê” è ÷èòàéòå!



Ðóêîâîäñòâà, Ïðîõîæäåíèÿ, Òàêòèêà



Freedom Force



Ïîëíûé êîìïëåêò ñåéâîâ êî âñåì ãëàâàì Freedom Force (íà÷èíàÿ ñî âòîðîãî óðîâíÿ). Òàê êàê íåêîòîðûå ãëàâû äåëÿòñÿ íà ýïèçîäû, òî ñåéâû ïîñëå íàçâàíèÿ ãëàâû èìåþò äîïîëíèòåëüíóþ íóìåðàöèþ.

Â ôèíàëüíîé ãëàâå ó âàñ íåò âîçìîæíîñòè âûáîðà ïåðñîíàæà — ëèáî èãðàéòå ôèíàë íà÷èíàÿ ñ ñàìîãî ïåðâîãî ýïèçîäà (Beginning Of The End), ëèáî èãðàéòå òåì ñîñòàâîì, êîòîðûé íàáðàë ÿ. Èíà÷å íå ïîëó÷èòñÿ.

Óñòàíîâêà

Ðàçàðõèâèðîâàòü ôàéëû íåîáõîäèìî â äèðåêòîðèþ :/(Game_Directory)/Data/SaveGames/.

Ïîñëå ÷åãî îáû÷íûì ïóòåì çàïóñêàåòå èãðó, â ýêðàíå Load âûáèðàåòå íàçâàíèå íóæíîãî ýïèçîäà — è âïåðåä!

Ïðèìå÷àíèå

Ðóêîâîäñòâî è ïðîõîæäåíèå ïî Freedom Force, äëÿ êîòîðûõ, ñîáñòâåííî, è ïîäãîòîâëåíû ýòè ôàéëû, ÷èòàéòå â ðàçäåëå “Ðóêîâîäñòâà è ïðîõîæäåíèÿ” íà êîìïàêò-äèñêå.



Heroes of Might & Magic IV



Ðóññêîå íàçâàíèå èãðû: Ãåðîè Ìå÷à è Ìàãèè IV

Ñîâåðøåííî âåðíî! Âû ïðàâèëüíî ïîäóìàëè, ïîìûñëèëè, ïîðàñêèíóëè ìîçãàìè è â íóæíîì ìåñòå èõ ñîáðàëè. Ýòî — ñîõðàíåíêè äëÿ âñåõ øåñòè êàìïàíèé Heroes of Might & Magic IV. Ïîëüçóéòåñü!

Óñòàíîâêà

Ñêèäûâàéòå ôàéëû â ïàïêó Games (â êàòàëîãå ñ “Ãåðîÿìè”). Ïåðâàÿ öèôðà — íîìåð êàìïàíèè, âòîðàÿ — íîìåð ìèññèè. Ýòè èìåíà ïîÿâÿòñÿ â ñïèñêå ñîõðàíåííûõ èãð. Ïðîùå íå áûâàåò!

Ïðèìå÷àíèå

Ðóêîâîäñòâî è ïðîõîæäåíèå ïî Heroes of Might & Magic IV, äëÿ êîòîðûõ, ñîáñòâåííî, è ïîäãîòîâëåíû ýòè ôàéëû, ÷èòàéòå â ðàçäåëå “Ðóêîâîäñòâà è ïðîõîæäåíèÿ” íà êîìïàêò-äèñêå.



Might & Magic IX: Writ of Fate



Ðóññêîå íàçâàíèå èãðû: Ìå÷ è Ìàãèÿ IX

Äëÿ âàñ çàãîòîâëåíî íåñêîëüêî ñîõðàíåííûõ èãð, êîòîðûå âû ìîæåòå èñïîëüçîâàòü ïî ñîáñòâåííîìó ðàçóìåíèþ. Ýòî îòðÿäû 21 óðîâíÿ â Òüåãàðäå, 30 óðîâíÿ âî Ôðîñãàðäå, 40 óðîâíÿ â Éîðâèêå è 63 óðîâíÿ â íåáåñíîì ãîðîäå Àðñëåãàðäå. Âî âñåõ ñëó÷àÿõ âû íàõîäèòåñü â áåçîïàñíûõ ìåñòàõ, ãäå ìîæíî íå ñïåøà îãëÿäåòüñÿ. Ïîñìîòðèòå ñïèñîê êâåñòîâ — ïîéìåòå, ÷òî âàì äåëàòü äàëüøå. Ïîñìîòðèòå ñïèñîê íàãðàä — îöåíèòå ïðîéäåííûé ïóòü. Äëÿ èñïîëüçîâàíèÿ íàäî ðàñïàêîâàòü ôàéëû è ïîìåñòèòü èõ â ïîääèðåêòîðèþ SaveGames.

Óñòàíîâêà

Â äèðåêòîðèè ñ èãðîé íàäî ïîìåñòèòü ôàéëû â ïîääèðåêòîðèþ SaveGames.

Ïðèìå÷àíèå

Ðóêîâîäñòâî è ïðîõîæäåíèå ïî Might & Magic IX: Writ of Fate, äëÿ êîòîðûõ, ñîáñòâåííî, è ïîäãîòîâëåíû ýòè ôàéëû, ÷èòàéòå â ðàçäåëå “Ðóêîâîäñòâà è ïðîõîæäåíèÿ” íà êîìïàêò-äèñêå.



Operation Flashpoint



Ðóññêîå íàçâàíèå èãðû: Îïåðàöèÿ Flashpoint: Õîëîäíàÿ âîéíà

×òîáû ñäåëàòü äîñòóïíûìè ê ïðîõîæäåíèþ âñå èãðîâûå ìèññèè, âîñïîëüçóéòåñü íàøåé ñîõðàíåíêîé, ñäåëàííîé âî âðåìÿ ïîñëåäíåãî áîåâîãî çàäàíèÿ.

Óñòàíîâêà

Ñêîïèðóéòå ôàéëû ïî àäðåñó Users/(èìÿ âàøåãî ïåðñîíàæà)/Saved/campaigns/1985 â êàòàëîãå ñ óñòàíîâëåííûì Flashpoint.

Ïðèÿòíîé èãðû!

Ïðèìå÷àíèå

Ðóêîâîäñòâî è ïðîõîæäåíèå ïî “Îïåðàöèÿ Flashpoint: Õîëîäíàÿ âîéíà”, äëÿ êîòîðûõ, ñîáñòâåííî, è ïîäãîòîâëåíû ýòè ôàéëû, ÷èòàéòå â ðàçäåëå “Ðóêîâîäñòâà è ïðîõîæäåíèÿ” íà êîìïàêò-äèñêå.



Warrior Kings



Ðóññêîå íàçâàíèå èãðû: Ëîðäû âîéíû

Ìåæäó ÿçû÷íèêàìè è èìïåðöàìè êàìïàíèÿ äåëèòñÿ â òðåòüåé ìèññèè, êîãäà áàðîí Ðàãíàð ïðîñèò ó âàñ ïîùàäû. Ïîùàäèòå — è ñþæåòíûé õîä ïîâåðíåò â ñòîðîíó Èìïåðèè. Îòêàæåòå â ìèëîñåðäèè — âîçãëàâèòå ÿçû÷íèêîâ. Âûáîð â ïîëüçó Ðåíåññàíñà ìîæíî ñäåëàòü â ïÿòîé è øåñòîé ìèññèÿõ îáåèõ êàìïàíèé. Äëÿ ýòîãî äîñòàòî÷íî ïîìî÷ü êóïöàì è ïðèíÿòü îò íèõ ïðîäâèíóòûå òåõíîëîãèè (äëÿ Èìïåðèè) èëè âûáðàòü ìåæäó òåõíîëîãèÿìè è ÿçû÷åñêèìè áîãàìè. È òîãäà ñëåäóþùàÿ ìèññèÿ áóäåò ïðîõîäèòü çà Ðåíåññàíñ. Îòêàç îò òåõíîëîãèé îñòàâèò âàñ íà ïóòè ÿçû÷íèêà èëè ïðèâåðæåíöà Èìïåðèè. Äåëàéòå âûáîð!

Òå æå, êòî ñäåëàòü ñâîé âûáîð çàòðóäíÿåòñÿ, ìîãóò âîñïîëüçîâàòüñÿ ñîõðàíåíêàìè âòîðîé ìèññèè äëÿ ÿçû÷íèêîâ è èìïåðöåâ (êàê ðàç ïîñëå ïåðâîãî âûáîðà), øåñòîé äëÿ âñåõ (ïîñëå âòîðîãî âûáîðà) è ñåäüìîé äëÿ ÿçû÷íèêîâ è èìïåðöåâ (óøåäøèå íà ïóòü Ðåíåññàíñà — óõîäÿò áåçâîçâðàòíî).

Óñòàíîâêà

Äëÿ èõ óñòàíîâêè íóæíî ñáðîñèòü ôàéëû â ïàïêó Saved (â êàòàëîãå ñ Warrior Kings). Èìåíà ñåéâîâ ïîÿâÿòñÿ â ñïèñêå ñîõðàíåííûõ èãð âíå çàâèñèìîñòè îò íàçâàíèÿ âàøåãî ïðîôàéëà (åãî ðîëü íåïîíÿòíà). Pagan — êàìïàíèÿ çà ÿçû÷íèêîâ, Celestial — çà Èìïåðèþ, Tech — çà Ðåíåññàíñ. Íîìåð ïîñëå íàçâàíèÿ — íîìåð ìèññèè (ïðîëîã íå èìååò íîìåðà, à â ïåðâîé ìèññèè è äåëàåòñÿ âûáîð ìåæäó Èìïåðèåé è ÿçû÷íèêàìè).

Ïðèìå÷àíèå

Ðóêîâîäñòâî è ïðîõîæäåíèå ïî Warrior Kings, äëÿ êîòîðûõ, ñîáñòâåííî, è ïîäãîòîâëåíû ýòè ôàéëû, ÷èòàéòå â ðàçäåëå “Ðóêîâîäñòâà è ïðîõîæäåíèÿ” íà êîìïàêò-äèñêå.




