Íûíåøíèé êîìïàêò èñïûòûâàåò ÿðêî âûðàæåííîå íàìåðåíèå ïîðàäîâàòü âàñ î÷åðåäíîé ïîðöèåé ñóãóáî ìóçûêàëüíûõ êîìïîçèöèé, ïðåäíàçíà÷åííûõ äëÿ âîñïðèÿòèÿ âàøèìè ñëóõîâûìè àïïàðàòàìè, êîòîðûå âû ïî íåäîðàçóìåíèþ íàçûâàåòå óøíûìè ðàêîâèíàìè. Ïèùà äëÿ óøåé âûëîæåíà íà òðåõ áëþäå÷êàõ. Ñ çîëîòîé ëè êàåìî÷êîé — ïðåäîñòàâëÿþ ðåøàòü âàì, à ïîêà âû ðåøàåòå, ñî âñåé ïðèñóùåé ìíå ñêðîìíîñòüþ, ìîæíî ñêàçàòü — âðîæäåííîé ñêðîìíîñòüþ ñîîáùàþ, ÷òî çà ìóçûêà âàñ ñåãîäíÿ óáëàæàåò.#<bq><b>1.</b> Êîìïîçèöèÿ èç <b>Emperor: Battle for Dune</b> çà àâòîðñòâîì òîâàðèùà <b>Ôðåíêà Êëåïàêè</b>, èçâåñòíîãî ó÷àñòèåì â íàïèñàíèè ìóçûêè ïðàêòè÷åñêè äëÿ âñåõ real-time ñòðàòåãèé Westwood. Íàçûâàåòñÿ îíà <b><i>“Ride the Worm”</i></b> è ïîâåñòâóåò î òîì, êàê Ôðåíê Êëåïàêè, îòïðàâèâøèñü íà ïëàíåòó Äþíà äëÿ ïóùåãî âæèâàíèÿ â àòìîñôåðó, îêàçàëñÿ âåðõîì íà ÷åðâå, êîòîðûé âíåçàïíî âûíûðíóë èç-ïîä çåìëè àêêóðàò â òîò ìîìåíò, êîãäà âåñòâóäîâñêèé êîìïîçèòîð ïðîõàæèâàëñÿ ïî ïóñòûíå â ïîèñêàõ ñïàéñà, êàêîâîé íàìåðåâàëñÿ èñïîëüçîâàòü êàê ãàëëþöèíîãåííûé íàðêîòèê, ÷òî, ïî åãî ìíåíèþ, äîëæíî áûëî ñòèìóëèðîâàòü íàïèñàíèå ãåíèàëüíîé ìóçûêè äëÿ èãðû. Íåèçâåñòíî, ñóìåë ëè â èòîãå Êëåïàêè îòûñêàòü çàëåæè ãàëëþöèíîãåííîãî ñïàéñà, îäíàêî, ïðîåõàâøèñü äåñÿòîê êèëîìåòðîâ íà ÷åðâå è óñïåøíî ïðîäåñàíòèâøèñü íà êàìåíèñòîå ïëàòî, îí, îçàðåííûé âäîõíîâåíèåì, íåìåäëåííî ñõâàòèë îñòðûé êàìåíü è âû÷åðòèë èì íà ñêàëå ïåðâûå íîòû êîìïîçèöèè, êîòîðàÿ âîçãëàâëÿåò òðåê-ëèñò íûíåøíåãî êîìïàêòà “Ìàíèè”.#<bq><b>2.</b> Ìû ïðîäîëæàåì òðåòèðîâàòü âàñ ìóçûêîé èç êîìïüþòåðíîãî áëîêáàñòåðà <b>“Æàæäà — Íè÷òî, Ñêîðîñòü — Âñå, À Ñêîðîñòü — Ýòî Ïîðøå”</b>, àíãëîÿçûêèì òîâàðèùàì èçâåñòíîãî òàêæå êàê <b>Need for Speed: Porsche Unleashed</b>. Âíîâü âû ñëûøèòå òâîð÷åñòâî ãðóïïû ñî ñëîæíîíàïèñàòåëüíûì íàçâàíèåì <b>Morphadron</b>, â äèêîì óãàðå âàÿâøåé ìóçûêó äëÿ ñåãî àâòîñèìóëÿòîðà. È íàçûâàåòñÿ êîìïîçèöèÿ <b><i>“The Moebius”</i></b>. Ïîìíèòå, ÷òî òàêîå ëèñò Ìåáèóñà? Ýòî áåñêîíå÷íàÿ èçâèâàþùàÿñÿ òðàññà, ïî êîòîðîé ìîæíî âå÷íî ì÷àòüñÿ íà âåðíîì ïîðøå... âå÷íî... âå÷íî... âå÷íî... è åùå ÷óòîê. Ãëàâíîå — íå ñëåòåòü â êþâåò íà æåñòîêèõ ïîâîðîòàõ.#<bq><b>3.</b> È, íàêîíåö, âåí÷àåò ïðîãðàììó áåçóìíàÿ êîìïîçèöèÿ, çàïèñàííàÿ ïðåêðàñíî çíàêîìûì âàì ìèñòåðîì “Íàêàçàíèå”, èëè, êàê îí ñàì ñåáÿ íàçûâàåò, <b>Ïàâëîì Ñòåáàêîâûì aka Punishment</b>, ãëàâíûì êîìïîçèòîðîì ðîññèéñêîé êîìïàíèè “Íèêèòà”, âäîõíóâøèì ìóçûêàëüíóþ äóøó â òàêèå õèòû íèêèòèíöåâ, êàê “Parkan. Æåëåçíàÿ ñòðàòåãèÿ” è “Ñàôàðè Áèàòëîí”. Êîìïîçèöèÿ íàçûâàåòñÿ <b><i>“Being Alone”</i></b>, ñîçäàíà èì ñïåöèàëüíî, ýêñêëþçèâíî è âîîáùå ïðîñòî áîëüøå íè äëÿ êîãî, êðîìå êàê äëÿ “Ìàíèè” — ò.å. êîíêðåòíî, èñêëþ÷èòåëüíî, ýêñêëþçèâíî è ñïåöèàëüíî äëÿ âàñ, ìíîãîóâàæàåìûå íàøè ÷èòàòåëè. Èñòî÷íèêîì âäîõíîâåíèÿ äëÿ Ïàâëà ïîñëóæèë ïðèêëþ÷åí÷åñêèé óæàñòèê <b>Alone in the Dark 4</b>, ïî ìîòèâàì êîòîðîãî èçâàÿí äèçàéí íûíåøíåãî êîìïàêòà. Ïðåñòóïëåíèå — ýòî “Îäèí äîìà”... ïðîøó ïðîùåíèÿ — “Îäèí âî Òüìå”. Íàêàçàíèå — ýòî “Áûòü Îäíîìó âî Òüìå”. <i>Îäèí âî òüìå, íàåäèíå</i> ñ íàøèì êîìïàêòîì, ïðè âûêëþ÷åííûõ ñâå÷àõ è ïîòóøåííûõ ëàìïî÷êàõ, ïðè óìåðøèõ ñîñåäÿõ, âðóáëåííûõ íà ïîëíóþ êàòóøêó êîëîíêàõ è áåñêîíå÷íûì ïîòîêîì èçëèâàþùåãîñÿ íà âèí÷åñòåð ñîôòà ñ êîìïàêòà — òàêîâ ðàéñêèé óäåë êàæäîãî, ÷òî äåðçíåò ïîñëóøàòü ñèþ ìóçûêàëüíóþ òåìó. Âñòðåòèìñÿ â ðàþ.#<bq><h2><b><i>Íå ñêó÷àéòå! ;)</i></b></h2>##<bq><b><i>Ñ âàìè áûë</i></b>#<bq><b><i>äè-äæåé Ãåéìåð</i></b>#<bq><b><i>game.sobaka.igromania.ru</i></b>


