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Chapter 1

XBase

1.1 Dokumentacja do programu XBase 6.5

XBase 6.5 (31.05.2000)

Copyright © 1995-2000 Rafai Kaczmarczyk (Rav/BlaBla)

All rights reserved.

Prawa autorskie i rozpowszechnianie

Wprowadzenie

Wymagania

Instalacja na twardym dysku
Historia programu

Kontakt z autorem
Podziékowania

Co to jest BlaBla?
Uruchamianie programu
Tooltypey i argumenty programu
Opis menu

Klawiszologia

Tworzenie nowego projektu
Edycja widoku
Drukowanie projektu
Przeszukiwanie rekordéw
Sortowanie rekordéw
Przegladanie rekordéw
Ustawienia projektu
Ustawienia programu

Port ARexxa

Indeks rozkazow ARexxa
Rodzaje pdl

Format zapisu danych
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1.2 Prawa autorskie i rozpowszechnianie

Prawa autorskie i rozpowszechnianie

XBase is Copyright © 1995-2000 Rafal Kaczmarczyk. All rights reserved.
textfield.gadget is Copyright © 1995 Mark Thomas.

popupmenu.library is Copyright © 2000 Henrik Isaksson

e-mail: henrik@boing.nu

openurl.library written by Troels Walsted Hansen

e-mail: troels@thule.no

Ten program podlega "Standard Amiga FD-Software Copyright Note".
Ten program jest CARDWARE, jak zostaio to okredlone w punkcie 4c.
Jeoli szukasz wi€cej szczegdiéw, prosze przeczytaé AFD-COPYRIGHT

(wersjé 1 lub nowsza).

1.3 Wprowadzenie

Wprowadzenie

XBase jest elastyczna baza danych z bardzo prostym w uiiyciu edytorem pol

i widoku (mofina skasowaé, dodaé, przestawié pole w katidej chwili). Program
korzysta z dynamicznego rezerwowania pamiéci, to znaczy, tie ilo6é rekordéw
1 pdl zalelly od ilo6ci wolnej pamiéci.

CECHY:

- przyjazny w uiiytkowaniu GUI (font sensitivity,tooltypes,template,
appwindow, appicon, ikonifikacja, lokalizacja, newlook menus,

scaled checkbox, iconify size-only)

- funkcja filtru

- nielimitowana ilod€ pdl i rekordéw

- program potrafi zapisaé/odczytaé pliki w formacie ASCII

- opcja sortowania korzysta z locale.library

- opcja wyszukiwania wykorzystuje filtry AmigaDOSu

- konfigurowalne pola

- elastyczne opcje wyszukiwania i sortowania

- edytor widoku z drag&drop

- motliwodé wydruku

- port ARexxa

- r6ne rodzaje pol
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1.4 Wymagania

Wymagania

Wymagane:

- Kickstart 3.0

-1 MB RAM

- asl.library (biblioteka systemowa)
Zalecane:

- textfield.gadget (doidczone do archiwum)
- openurl.gadget (doiaczone do archiwum)
- popupmenu.gadget (doiaczone do archiwum)
- locale.library (biblioteka systemowa)

- icon.library (biblioteka systemowa)

- diskfont.library (biblioteka systemowa)

- iffparse.library (biblioteka systemowa)

- reqtools.library (biblioteka systemowa)

- rexxsyslib.library (biblioteka systemowa)

1.5 Instalacja na twardym dysku

Instalacja na twardym dysku

Aby zainstalowaé program na twardym dysku nalelly przenie6é szufladé
programu do docelowego katalogu.

Aby skorzystaé z motiliwodci popupmenu naledly zainstalowaé biblioteké
popupmenu.library. Instaler znajduje sié w katalogu "PopupMenuUser", plik
"Install".

Aby skorzysta€ z moliliwodci wywolywania przegladarki z poziomu programu,
nalefly zainstalowaé biblioteké openurl.library. Instaler znajduje si€¢ w

katalogu "OpenURL", plik "Install OpenURL".

1.6 Uruchamianie programu

Uruchamianie programu

XBasea motina uruchomié z workbencha i z shella.

Przy uruchamianiu motina podaé argumenty (SHELL 1i tooltypey).

Program mofina uruchomié takiie poprzez klikniécie na ikonie projektu XBasea.
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1.7 Tooltypey i argumenty programu

Tooltypey i argumenty programu

FILE - Nazwa pliku, ktéry bédzie automatycznie wezytany zaraz po

uruchomieniu XBasea (tylko SHELL).

PUBSCREEN - Nazwa ekranu publicznego na ktérym XBase otworzy swoje okno.

Jeoli program ekranu nie znajdzie okno zostanie otwarte na

ekranie Workbencha.

FONT - Czcionka jaka bédzie uliywai program, skiadnia:

<nazwa czcionki/rozmiar czcionki>

NOICONS - Wyiacza zapisywanie ikon dla katidego projektu.
LOCALESORT - Przy widczonej tej opcji, cidgi znakéw béda poréwnywane
poprzez funkcjé zawartd w bibliotece locale.library.

W przypadku sortowania baz danych w jézyku polskim nie

ma potrzeba widczaé tej opcji.

NOHIGHLABEL - Wyiicza tryb HIGHLABEL dla wszystkich pdl.
NOBORDER - Pole béda bez ramek.

IGNSAVEDWINPOS - Program bédzie ignorowal zapisane wspéirzédne okna.
DATADIR - Katalog z ktérego pliki zostana umieszczone w menu "*".
Ulatwia to wezytywanie czésto uliywanych projektow.

VIEWFILE - Plik z widokiem (tylko SHELL). Musi byé podany parametr
FILE.

STARTICONIFIED - Program uruchomi sié zikonifikowany.
PROGRESSINDICATOR - Wiicza wskatnik posté€pu pracy programu.
RXPORTNAME - Nazwa portu ARexxa. Bez podania nazwy program tworzy
port o nazwie XBASE.

USESCREENFONTINREQS - Powoduje, {ie wybrana w ustawieniach czcionka bédzie

uliywana tylko w giéwnym oknie.

STATPRECISION - Wartodcia dla tego klucza jest liczba oznaczajica

ilo6€ miejsc po przecinku dla opcji liczenia

statystyk dla p6l.

Wyiiej wymienione ustawienia moiina zmienié tek {ie z poziomu programu, menu

"UstawienialEdycja...".
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1.8 Klawiszologia

Klawiszologia

Ogo6lna zasada:

LEWA AMIGA + KLAWISZ - skréty klawiaturowe dla gadiietéw
PRAWA AMIGA + KLAWISZ - skréty klawiaturowe dla menu
Poruszanie si€ po rekordach:

kursor w géré/lewo - poprzedni rekord

kursor w déi/prawo - nastépny rekord

SHIFT + kursor w géré/lewo - pierwszy rekord

SHIFT + kursor w déi/prawo - ostatni rekord

ALT + kursor w goéré/lewo - skok o dziesiéé rekordéw do przodu

ALT + kursor w déi/prawo - skok o dziesiéé rekordéw do tyiu

Inne:

CTRL + podkredlona litera - przegladanie wg tego pola
ENTER/RETURN - aktywacja pierwszego pola tekstowego

SHIFT + ENTER/RETURN - aktywacja ostatniego pola tekstowego
CTRL + SHIFT + podkredlona litera - schowanie/pokazanie pola
CTRL + SHIFT + ENTER/RETURN - pokazanie wszystkich p6l
Jetieli pole jest aktywne (jest w nim kursor) to:
ENTER/RETURN/TAB - nastépne pole

SHIFT + ENTER/RETURN/TAB - poprzednie pole

LEWA AMIGA + Q - przywraca poprzednia zawartod€ pola (UNDO)
LEWA AMIGA + X - czy6ci zawartod€ pola

SHIFT + kursor w prawo - kursor skacze na koniec tekstu w polu
SHIFT + kursor w lewo - kursor skacze na poczatek tekstu w polu
SHIFT + BACKSPACE - kasuje wszystkie znaki od kursora do poczatku
SHIFT + DELETE - kasuje wszystkie znaki od kursora do koica
PRAWA AMIGA + SHIFT + B - przegladanie wg tego pola

ALT + ENTER/RETURN - wstawia do pola zawartod€ pola z poprzedniego rekordu
CTRL + kursor w géré/dét - powoduje wstawiane do tego pola kolejnych warto6ci z
listy wartooci predefinowanych

dwuklik w poblifiu pola - przegladanie wg tego pola

SHIFT + dwuklik w poblitiu pola - edycja pola

ALT + dwuklik w poblifiu pola - edycja atrybutéw pola

CTRL + dwuklik w poblifiu pola - przejocie do trybu edycji ukiadu pél
CTRL + SHIFT + dwuklik w poblifiu pola - schowanie pola

Pola wielolinijkowe
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1.9 Tworzenie howego projektu

Definicja projektu

Wybierz opcjé "ProjektiNowy..." w wyniku czego otworzy si€ okno edycji

pol.

W giéwnym oknie programu i w trybie projektowania widoku, okno te motina
wywoiaé poprzez dwuklik w polu lub obok niego, wraz z przytrzymanym klawiszem
SHIFT.

Nastépnie nalelly stworzy€ pola i dokonaé w nich odpowiednich ustawiei
wykorzystujac do tego nastépujace gadiety:

Klawiszologia:

PRAWA AMIGA + DEL - Kasowanie pola

ALT + kursor w go6ré/doé1 - Przemieszczanie w géré/doi o jedna pozycijé
Gaduety:

Nowe:

Dodaje nowe pole do listy. Nazwa pola nie jest nazwa unikalna, to znaczy, Gie
jest dopuszczalne istnienie dwéch pdl o tych samych nazwach. Nie jest wskazane
utworzenie pol o takich samych nazwach, gdyl mofie to skomplikowaé pisanie
programéw ARexxa.

Edycja...:

Otwiera okno edycji atrybutéw pola.

Skasuj:

Kasuje zaznaczone pole.

Rodzaj:

Ustalasz rodzaj pola.

Program Arexxa...:

Tu ustawiamy program ARexxa, ktéry bédzie wywoiywany po kafidym uliyciu
pola.

Schowane:

Ustawienie tej flagi powoduje, Gie pole nie bédzie widoczne, ale bédzie

moftina wediug niego sortowaé i wyszukiwaé. Gadiiet jest wyidczony, gdy nie ma
wybranego pola.

Pokai etykietg:

Do pola bédzie doidczona etykieta.

Highlabel:

Wiacza tryb HIGHLABEL dla zaznaczonego pola.

Zapisywalne:

Tu ustalamy czy wartodé tego pola bédzie zapami&tywana w danym rekordzie.
Wyiiczenie tej flagi jest przydatne przy programach ARexxa w ktérych watine
jest, aby zawrto6é pola nie zmieniaia si€ wraz ze zmiana rekordu.

Nowa linia:

Pole zostanie umiejscowione w nowe;j linii.
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1.10 Rodzaj

Rodzaje pol:

Ciag:

Moftina wpisywaé cidgi alfanumeryczne.

Modliwe jest tworzenie pdl wielolinijkowych, a takiie stworzenie listy

wartodci najczéociej wpisywanych do danego pola (wartodci predefiniowane) w
celu prostego wstawienia ich do danego pola poprzez wybdr z listy wywoianej
przyciskiem znajdujacym si€ obok pola.

Pole umoiiliwia stosowanie wartodci poczatkowej, ktdra jest ustawiana w polu
podczas dodania nowego rekordu oraz wartodci domydlnej, ktdra jest
wstawiana do pola, gdy uliytkownik pozostawi pole puste. Mofina stosowaé
zmienne, umoiliwia to wstawianie do pdl aktualnego czasu, daty itp.
Numeryczne:

liczba.

Logiczne:

Zrealizowane za pomoca gadiietu CHECKBOX, pole przyjmuje dwa stany. Moftina
zdefiniowaé osobny tekst dla stanu FAISZ i PRAWDA. W przypadku ich
niezdefiniowania program przyjmie teksty domyolne (TRUE, FALSE).

Moiina ustalié warto6é poczatkowa.

Cykliczne:

Zrealizowane za pomoca gadiietu cyklicznego. Wybiera si€ pozycjé z listy.
Mofina ustalié warto6é poczatkowa.

Przycisk:

Jest to zwykly przycisk (BUTTON), ktérym motina uruchomié inny program,
pokazaé obrazek badu odegraé muzyké za pomoca zewnétrznego programu.
Tekst:

Pole tylko do odczytu. Dzi€ki systemowi zmiennych moiina za pomoca tego pola
pokazag czas stworzenie rekordu, projektu, czas ich zmodyfikowania oraz

wiele innych rzeczy. Tekst w tym polu motina zmienié tylko za pomoca ARexxa.

1.11 Edycja...

Edycja atrybutéw pola

Okno to mofina réwniell wywoiaé klikajac dwukrotnie na nazwie pola
wraz z przytrzymanym klawiszem ALT.

Gadtiety dla pola typu Cidg i Numeryczne

Gaduety dla pola logicznego

Gaduety dla pola cyklicznego

Gadiety dla pola typu Przycisk

Gaddety dla pola typu Tekst
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1.12 Gaduety dla pola tekstowego i numerycznego

Gaddiety:

Etykieta:

Edtykieta pola.

Wyréwnuj:

Ustala spos6b formatowania tekstu w polu.

Maksymalnie znakow:

Tu wpisujemy liczbé oznaczajaca maksymalna ilo6€ znakow jaka uliytkownik
bédzie mdgi wpisaé do pola.

Rozmiar:

Liczba wpisana w tym gadliecie okredla szerokod€ pola liczona w znakach.
Ilo6¢€ linii:

Tu wpisujemy ile nasze pole bédzie miafo linii.

Skroét:

Whpisujemy znak alfanumeryczny klawisza, ktéry bédzie uaktywniai dane pole.
Wartooé:

Wartod¢€ ta za kalidym razem jest wprowadzana do pola automatycznie przez
program przy katidym dodaniu nowego rekordu. Motiliwe jest stosowanie
zmiennych.

Warto6é domydlna:

Jest to wartodé jaka bédzie automatycznie wstawiana do pola w przypadku,
gdy uliytkownik pozostawi puste pole.

Motiliwe jest stosowanie zmiennych.

Akceptowane znaki:

Tylko te znaki, béda mogly byé wpisywane do pola.

Nieakceptowane znaki:

Znaki tu wpisane nie béda mogly by€ wpisywane do pola.

Predefiniowane wartodci...:

Tu tworzymy list€ wartodci jakie najczédciej wprowadzamy do pola.

Listé tworzy si€ w ten sam sposéb jak list€ p6l w oknie definicji projektu.
Jedli zaznaczymy gadiiet "Gadiiet popup", to wpisane tutaj wartodci bédzie
molina wywoiaé podczas edycji gadlietem "«".

Tryb nadpisywania:

Wiicza tryb nadpisywania.

Adres URL:

Zaznaczenie tego gadiietu powoduje, e do pola zostanie dodany gadiet,
ktérego wcidniécie spowoduje, uruchomienie przegladarki internetowej z

zawarto0Ocid pola jako adresem URL.
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1.13 Gaduety dla pola cyklicznego

Listé tworzy si€ w sposob analogiczny jak list€ p6l w oknie definicji
projektu.

Klawiszologia:

PRAWA AMIGA + DEL - Kasowanie elementu

ALT + kursor w g6ré/déi - Przemieszczanie w goré/doi o jedna pozycjé
Gadiety:

Etykieta:

Edtykieta pola.

Rozmiar:

Liczba wpisana w tym gadfiecie okredla szerokod€ pola liczona w znakach.
Skrét:

Whpisujemy znak alfanumeryczny klawisza, ktéry bédzie uaktywnial dane pole.
Uliywaj starych wartodci:

W przypadku utworzenia nowego rekordu pole to bédzie miaio ustawiona

wartod€ jak w poprzednim rekordzie.

1.14 Gaduety dla pola logicznego

Gadiety:

Etykieta:

Edtykieta pola.

Prawda:

Tekst dla stanu prawda, czyli, gdy pole jest zaznaczone.

Faisz:

Tekst dla stanu faisz, czyli, gdy pole nie jest zaznaczone.

Skroét:

Whpisujemy znak alfanumeryczny klawisza, ktéry bédzie uaktywniai dane pole.
Wartooé:

Wartodé jaka pole bédzie miaio ustawiond w nowym rekordzie.

Ullywaj starych wartodci:

W przypadku utworzenia nowego rekordu pole logiczne bédzie mialo ustawiona

wartodé jak w poprzednim rekordzie.
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1.15 Gaduety dla pola typu Przycisk

Gaddety:

Etykieta:

Edtykieta pola.

Komenda:

Program jaki bédzie uruchamiany. Mofina stosowaé zmienne, co umofliwia
podanie jako argument programowi wartod€ z dowolnego pola.

Konsola:

Konsola, gdzie bédé wyprowadzane wyniki dziaiania programu.

Rozmiar:

Liczba wpisana w tym gadfiecie okredla szerokod€ pola liczona w znakach.
Skrét:

Whpisujemy znak alfanumeryczny klawisza, ktéry bédzie uaktywnial dane pole.

1.16 Gaduaety dla pola typu Tekst

Gadaety:

Etykieta:

Edtykieta pola.

Wyréwnuj:

Ustala spos6b formatowania tekstu w polu.

Rozmiar:

Liczba wpisana w tym gadfiecie okredla szerokodé pola liczona w znakach.
Tekst:

Tekst jaki bédzie wyowietlany w tym polu. Mofiliwe jest stosowanie
zmiennych.

Bez ramki:

Pole nie bédzie posiadaio ramki.

1.17 Zmienna

Zmienna jest to cidg znakOw poprzedzony znakiem "%".

Zmienna podczas dalszego dzialania programu jest zamieniana na odpowiednia
wartoogé.

W tych gadiietach tekstowych, gdzie jest motiliwe stosowanie zmiennych obok
gadiietu tekstowego dostépny jest gadliet "%", ktéry wywoiuje listé

zawierajaca wszystkie zmienne wraz z ich opisem.
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1.18 Edycja widoku

Edycja widoku

Wybierz opcjé "WidoklEdycja..." lub kliknij dwa razy w poblifiu pola
trzymajac réwnoczednie klawisz CTRL.

Klawisze kursorow siufia do przesuwania kursora. Klawisz ENTER/RETURN w
zalelinodci od miejsca w ktérym si€ znajduje przesuwa pole do nowej linii
albo wprowadza odstép mi€édzy dwoma liniami p6l.

Klawisz TAB wprowadza tabulacé miédzy dwoma polami.

Przestawianie pola:

W celu przestawienia pola nalelly na polu kliknaé lewym przyciskiem myszy i
przesunaé wskatinik myszy w {iddane miejsce, a nast€pnie nalelly pudcié
przycisk myszy. Jelieli podczas tej operacji bédziemy trzymaé klawisz SHIFT
to pole zostanie umieszczone w nowej linii.

Operacjé przestawienia pola motina telt wykonaé wykorzystujic do tego celu
menu. W tym celu nalelty wskazaé pole lewym przyciskiem myszy, a nastépnie
wybraé z menu opcje "EdycjalWytnij", potem klikamy w miejscu, gdzie chcemy
umiedcié pole i wybieramy opcjé "EdycjalWstaw".

Kopiowanie pola:

W celu skopiowania pola (zduplikowania go) nalefly postépowaé analogicznie
wybieramy opcjé "EdycjalSkopiu;j".

Zmiana wymiar6w pola:

W celu zmiany wymiaréw pola nalefly najechaé mysza nad lewa lub

dolna krawédu pola i klikna€ lewym przyciskiem myszy i przytrzymujac
przycisk myszy naleliy ustawié Giddany rozmiar pola, a nasté€pnie nalelly
pudcié przycisk myszy.

Menu:

Widok|Przywr6é - Przywraca pierwotny wyglad widoku.

WidoklWczytaj... - Wezytuje widok.

Widokl|Zapisz... - Zapisuje widok.

WidoklWydrukuj - Drukuje bazé ufiywajac aktualnego widoku.
WidoklAkceptuj - Zatwierdza dokonane zmiany w widoku i

powraca do trybu edycji rekordéw.

WidoklAnuluj - powoduje powrdét do trybu edycji rekordéw

oraz zostaje przywrdcony pierwotny wyglad widoku.

EdycjalWytnij - Kopiuje pole do buforu i je kasuje.

EdycjalSkopiuj - Kopiuje pole do buforu.
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EdycjalWstaw - Wstawia pole z buforu.

EdycjalDodaj... - Wstawia nowe pole.

EdycjalSkasuj - Kasuje pole.

PolelDefinicja... - Definicja pola.

PolelAtrybuty... - Edycja atrybutow pola.

PolelARexx... - Ustawienia programu ARexxa.
UstawienialTabulator... - Ustawianie rozmiaru tabulatora.
Klawiszologia:

podkredlona litera - skok kursora do tego pola

SHIFT + podkredlona litera - edycja pola

CTRL + SHIFT + podkredlona litera - schowanie/pokazanie pola
dwuklik na polu - definicja pola

ALT + dwuklik na polu - edycja atrybutéw pola

CTRL + SHIFT + dwuklik na polu - schowanie/pokazanie pola
CTRL + SHIFT + ENTER/RETURN - pokazanie wszystkich p6l

1.19 Drukowanie projektu

Drukowanie projektu

Wybierz opcjé "ProjektiDrukuj..." w wyniku czego otworzy si€ okno w ktérym

nalefly ustawi€ parametry wydruku.
Gaddiety:
Wydrukuj do:

Tu ustalamy, gdzie ma byé wydrukowany projekt. Do drukarki poprzez

sterownik ("PRT:"), na zidcze réwnolegie ("PAR:), na zidcze szeregowe

("SER:"), czy do pliku.

Nazwa pliku:

Tu wpisujemy nazwé pliku do ktérego bédzie wydrukowany projekt. Ten gadiiet

jest aktywny tylko wtedy, gdy ustawiony mamy wydruk do pliku.
Format:
Tutaj ustalamy formé& wydruku.

Nagiowek:

Tu wpisujemy nazwé pliku ktérego zawartodé bédzie wydrukowana przed

rekordami.

Stopka:

Tu wpisujemy nazwé pliku ktérego zawartod€ bédzie wydrukowana po wszystkich

rekordach.

Nagiéwek rekordu:
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Tu wpisujemy tekst jaki bédzie poprzedzai wydruk katidego rekordu. Motina
stosowaé zmienne.

Stopka rekordu:

Tu wpisujemy tekst jaki bédzie wydrukowany po kalidym rekordzie. stosowaé
zmienne.

Wydrukuj:

Tu ustalamy zakres rekordéw jaki bédzie podlegai drukowaniu. W przypadku
ustawienia "Wydrukuj: Tylko" nalefly w gad@ietach "Od:" i "Do:" wpisaé zakres
rekordow jakie béda drukowane.

Od:

Tu wpisujemy dolny zakres rekordéw do wydrukowania. Gadiiet jest dostépny
tylko przy ustawieniu "Wydrukuj: Tylko".

Do:

Tu wpisujemy gérny zakres rekordéw do wydrukowania. Gadiet jest dostépny
tylko przy ustawieniu "Wydrukuj: Tylko".

Tylko zaznaczone rekordy:

Béda drukowana tylko zaznaczone rekordy.

Drukuj ukryte pola:

Przy drukowaniu béda brane pod uwagg ukryte pola.

Wydruku;j:

Rozpoczyna drukowanie.

1.20 Przeszukiwanie rekordow

Przeszukiwanie rekordéw

Wybierz opcjé "RekordlZnajdu...". Dla katidego pola moliesz wprowadzié
wzorzec przeszukiwania. Akceptowane sa wszystkie wzorce AmigaDOSu (pod
warunkiem, (ie operator ustawiony jest na "Wzorzec") np.: wzorzec (#7skil#?
ska) bédzie pasowal do wszystkich wyrazéw koiczacych si€ na litery "ski" i

"ska". Ueby dowiedzieé sié wigcej o wzorcach zajrzyj do instrukcji

AmigaDOSu. Nie trzeba wpisywaé calego poszukiwanego tekstu, wystarczy kilka

pierwszych liter.

Jeoli opcja "RekordlZnajdd..." lub shortcut tej opcji bédzie wybrany wraz z
przytrzymanym klawiszem SHIFT to okno wyszukiwania bédzie otwarte bez
korzystania z poprzednio wprowadzonego kryterium wyszukiwania.

W przypadku p6l cyklicznych i logicznych nie trzeba wpisywaé poszukiwanego

tekstu, moilina skorzystaé z gadlietu "«" po prawej stronie gadlietu

tekstowego. Po wybraniu tego gadiietu nalelty wybraé pozycjé ktéra chcemy
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odnaleté.

Klawiszologia:

ENTER/RETURN - Rozpoczyna przeszukiwanie

SHIFT + ENTER/RETURN - Rozpoczyna przeszukiwanie. Wszystkich znalezione
rekordy zostand umieszczone w oknie przegladania

rekordéw.

ALT + ENTER/RETURN - Rozpoczyna przeszukiwanie. Wszystkie rekordy
pasujace do kryterium zostana zaznaczone.

PRAWA AMIGA + DEL - Kasuje zaznaczony wpis

Gadiety:

Rozréhniaj wielkooé liter:

Wiicza rozréiinianie wielkooci liter. Rozrétinianie wielkodci naledy

wiaczyé lub wylaczyé dla kalidego pola oddzielnie.

Tylko zaznaczone:

Béda brane pod uwagé tylko zaznaczone rekordy.

Operator:

Tu wybierasz sposéb poréwnywania cidgu szukanego do zawartodci pol.
Operator ustala sié dla kafidego pola oddzielnie. W przypadku pdl tekstowych
i operatoréw <,>,=,<> itp, bédé poréwnywane diugodci tekstow. W przypadku
pol numerycznych béda poréwnywane wartodci liczbowe.

Przeszukuj:

Tu ustalasz zakres przeszukiwai:

Wszystkie - Béda przeszukane wszystkie rekordy.

W goré - Wszystkie rekordy od bielidcego do pierwszego.

W dé1 - Wszystkie rekordy od bietidcego do ostatniego.

Wszystkie:

Rozpoczyna przeszukiwanie. Wszystkich znalezione rekordy zostana
umieszczone w oknie przegladania rekordéw.

Zaznacz:

Rozpoczyna przeszukiwanie. Wszystkie rekordy pasujace do kryterium zostana
zaznaczone.

Jeleli chcesz wznowié przeszukiwanie wykorzystujac wczedniej wprowadzone
wzorce to wybierz opcjé "RekordlZnajdd nastépny” lub "Rekord|Znajdi
poprzedni". W obu przypadkach przeszukiwanie rozpocznie si€ od bietidcego
rekordu z ta rélinica, Ge w pierwszym przypadku program bédzie przeszukiwail
do przodu czyli od bielidcego rekordu do ostatniego, a w drugim przypadku od

bietidcego rekordu do pierwszego rekordu.
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1.21 Sortowanie rekordow

Sortowanie rekordéw

Wybierz opcjé "RekordISortuj...".

Jeoli opcja "RekordISortuj..." lub shortcut tej opcji bédzie wybrany wraz z
przytrzymanym klawiszem SHIFT to okno sortowania bédzie otwarte bez
korzystania z poprzednio wprowadzonego kryterium sortowania.

Gaduety:

Pozycja:

Tym gadfietem lub klikajac na kolejnych polach okredlasz

kolejno6€ poréwnywania pdl rekordéw np. jeoli projekt skiada si€ z
nastépujacych pél: Imié, Nazwisko, Adres i ustawimy takie kryterium:
Imi¢ A-U 2

Nazwisko A-U 1

Adres U-A 3

to program posortuje rekordy wediug pola "Nazwisko", ale jeGeli trafia si€
dwa rekordy o takich samych nazwiskach to o kolejnodci tych dwéch rekordow
zadecyduje pole "Imié" itd.

Porzadek:

Gadiiet "Porzadek:" siuliy do ustalenia porzadku sortowania, A-U - rosnicy
U-A - malejécy.

Usui:

Wyklucza wskazane pole z kryterium sortowania.

1.22 Przegladanie rekordow

Przegladanie rekordéw

Wybierz opcjé "Rekord|Przegladaj...". W oknie wybierz pole wg ktérego
chcesz przegladaé rekordy. Jeoli nie chcemy Gieby pojawiio si€ okno do wyboru
pola, wybieramy opcjé z menu przytrzymujac klawisz SHIFT.

Tryb przegladania mofina takie wywoiaé klikajac w poblifiu pola albo
naciskajac podkre6lona literé razem z klawiszem CTRL.

Gadiiety:

Filtr:

Tu wpisujesz wzorzec. W oknie béda béda pokazane tylko rekordy pasujace do
wzorca.

Menu:
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PrzgladanielStatystyka - Pokazuje statystyké pola.
PrzgladanielAkceptuj - Zapamiétuje zmiany i zamyka okno.
PrzgladanielAnuluj - Zamyka okno.

PokaiilTylko zaznaczone - Zostana pokazane tylko zaznaczone
rekordy.

PokaiilOstatnio znalezione - Zostana pokazane rekordy, ktére
zostaly odnalezione przy szukaniu

z zaznaczona flagd "Tworz liste".

PokalilWszystkie - Pokazuje wszystkie rekordy.

Wyiacza dwie powylisze flagi.

Porzadek - Tu wybierasz w jaki spos6b béda

posortowane rekordy w oknie

przegladarki.

1.23 Filtr

1.24 Ustawienia projektu

Ustawienia

Aby zmienié ustawienia projektu wybierz "Projekt/Ustawienia...".

Autor:

Autor projektu.

Wersja:

Wersja projektu.

Opis:

Krétka informacja nt. projektu.

Hasfo:

Hasio jakim bédzie zabezpieczony projekt. Jedli zostanie podane hasio to
projekt zostanie zakodowany, a wezytanie projektu bédzie wymagalo podania
hasia.

Port ARexxa:

Nazwa portu ARexxa dla projektu. Jeoli to pole bédzie puste to projekt
bédzie miai port ARexxa o nazwie jaka zostaia wpisana w ustawieniach
programu.

Konsola:

Konsola dla programéw ARexxa.

Auto program:

Program ARexxa, ktéry bédzie wykonywany, podczas wydwietlania rekordu.
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Przypisz program ARexxa do menu...:

Tu przypisuje sié program ARexxa do menu. Przypisane programy béda
umieszczone w menu "ARexx" i béda miaily skréty klawiaturowe F1-F10.
Przypisz widok do menu...:

Przypisywanie widoku do menu "Widok". Skréty klawiaturowe Alt+F1-Alt+F10.
Pokazuj "O projekcie..." po wczytaniu:

Po zaznaczeniu tej opcji po wezytaniu projektu bédzie pokazywany requester

z podstawowymi informacjami o projekciu.

1.25 Ustawienia

Ustawienia

Aby zmienié ustawienia wybierz "UstawienialEdycja...".

Menu w giéwnym oknie:

UstawienialDomy®lne - Przywraca standardowe ustawienia.
UstawienialOstatnio zapisane - Przywraca ustawienia na ostatnio zapisane.
UstawienialZapisz - Zapisuje ustawinia.

Ekran publiczny:

Nazwa ekranu publicznego na ktérym XBase otworzy swoje okno. Jedli program
ekranu nie znajdzie okno zostanie otwarte na ekranie Workbencha.
Czcionka:

Czcionka jaka bédzie uliywai program, skiadnia:

<nazwa czcionki/rozmiar czcionki>.

Katalog danych:

Katalog z ktérego pliki zostana umieszczone w menu "*". Ulatwia to
wczytywanie czésto ullywanych projektow.

Port ARexxa:

Nazwa portu ARexxa. Bez podania nazwy program tworzy port o nazwie XBASE.

Precyzja S_tatystyk (ilo6€ liczb po przecinku):

Tu ustalasz precyzje z jakd béda obliczane statystyki dla p6l. Ustawiona
liczba oznacza ilodc miejsc po przecinku.

Zapisuj ikonki:

Wiicza zapisywanie ikon dla katidego projektu.

Korzystaj z lokalizacji przy sortowaniu:

Przy widczonej tej opcji, ciagi znakéw béda poréwnywane poprzez
funkcjé zawartd w bibliotece locale.library. W przypadku sortowania baz
danych w jézyku polskim nie ma potrzeba wiidczaé tej opcji.

Bez Highlabel:
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Wyiacza tryb HIGHLABEL dla wszystkich po6l.

Bez ramki:

Pole béda bez ramek.

Ignoruj zapisane wspoéirzédne okien:

Program bédzie ignorowai zapisane wspdirzédne okna.
Wskaunik postépu:

Wiicza wskatnik posté€pu pracy programu.

Wystartuj zikonifikowany:

Program uruchomi si€ zikonifikowany.

Utiywaj czcionki ekranowej w requesterach i innych oknach:
Powoduje, ie wybrana w ustawieniach czcionka bédzie uliywana tylko w giéwnym

oknie.

1.26 Obsiuga pdl wielolinijkowych

Obsiuga p6l wielolinijkowych

Moitiesz dowolnie zaznaczaé tekst w celu jego wyciécia, skopiowania lub
skasowania. Przy wcidniéciu dowolnego klawisza alfanumerycznego zaznaczony
tekst zostanie wymieniony na znak odpowiadajacy wcidniétemu klawiszowi.
Wcidniécie klawisza kursoréw spowoduje przesuniécie kursora na koniec lub
poczatek zaznaczonego tekstu.

Jeoli chcesz zaznaczyé fragment tekstu, to ustaw kursor w miejscu, gdzie ma
byé poczatek i trzymajac klawisz SHIFT kliknij mysza w miejscu, gdzie ma
byé koniec.

Innym sposobem zaznaczenia tekstu jest, dwuklik na sfowie ktére chcemy
zaznaczy€. Jeoli dwuklikniemy na spacjach miédzy wyrazami to zaznaczone
zostana wszystkie spacje miédzy tymi wyrazami.

Klawiszologia:

TAB - Aktywacja nastépnego pola.

SHIFT + TAB - Aktywacja poprzedniego pola.

SHIFT + kursor w géré - Przesuwa kursor na szczyt bieidcej strony, albo
przesuwa kursor na szczyt poprzedniej strony

jeoli kursor jest na gérze strony

SHIFT + kursor w déi - Przesuwa kursor na déi bielidcej strony, albo
przesuwa kursor na déi nastépne;j strony, jedli

kursor jest na dole biefidcej strony.

CTRL lub

SHIFT + kursor w prawo - Przesuw kursor na koniec bietiacej linii.
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CTRL lub

SHIFT + kursor w lewo - Przesuwa kursor na poczatek biefidcej linii.
SHIFT + BACKSPACE - Kasuje cafy tekst od kursora do poczatku linii.
SHIFT + DELETE - Kasuje caly tekst od kursora do koica biefiacej
linii.

CTRL + kursor w géré - Przesuwa kursor do pierwszej linii tekstu.
CTRL + kursor w déi - Przesuwa kursor do ostatniej linii.

ALT + kursor w prawo - Przesuwa kursor na poczatek nastépnego siowa.
ALT + kursor w lewo - Przesuwa kursor na poczatek poprzedniego siowa.
ALT + kursor w prawo - Przesuwa kursor na poczatek tekstu.

ALT + kursor w déi - Przesuwa kursor na koniec tekstu.

ALT + BACKSPACE - Kasuje tekst od kursora do poczatku siowa.

ALT + DEL - Kasuje tekst od kursora do koica sfowa.

CTRL + X - Kasuje caia linié¢ na ktérej znajduje si€ kursor.

PRAWA AMIGA + E - Kasuje caiy tekst z gadiietu.

PRAWA AMIGA + V - Wstawia tekst ze schowka w bielidcej pozycji
kursora.

PRAWA AMIGA + A - Zaznacza caly tekst.

Kiedy tekst jest zaznaczony to:

BACKSPACE - Kasuje caly zaznaczony tekst.

DEL - Kasuje caly zaznaczony tekst.

PRAWA AMIGA + X - Wycina do schowka zaznaczony tekst.

PRAWA AMIGA + C - Kopiuje zaznaczony tekst do schowka.

PRAWA AMIGA + V - Wymienia zaznaczony tekst na tekst

znajdujacy si€é w schowku.

(dowolny znak alfanumeryczny) - Zastépuje zaznaczony tekst znakiem

odpowiadajacym wcioniétej literze.

1.27 Port ARexxa

Port ARexxa

Port ARexxa ma nazwé wg schematu XBASE.[NR], gdzie [NR] to nr kolejnej
uruchomionej kopi XBasea, przy czym pierwsza uruchomiona kopia XBasea

ma nazwé& XBASE. Nazwé portu mofina zmienié, zmieniajac tooltype RXPORTNAME,
albo mofina zmieni€ w ustawieniach projektu z tym, {ie ta nazwa portu bédzie
obowiazywaia tylko dla tego projektu.

Uruchamianie

Programy ARexxa uruchamia si€ wybierajac opcjé menu "ARexx/Wykonaj program...", w
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oknie ktdre sié ukafie wpisuje si€ nazwe programu.

Program ARexx moftina te@i uruchomié€ wybierajac nazwé programu ARexxa z menu
jeoli wezedniej zostai on tam zainstalowany.

Instalowanie programéw ARexxa w menu:

Do menu "ARexx" mofina przypisaé 10 programéw ARexxa, robi si€ to poprzez
opcjé menu "ProjektiUstawienia...", gadfiet "Przypisz program ARexxa do menu..."
Najpierw trzeba wybraé numer klawisza funkcyjnego jakiemu bédzie przypisany
program ARexxa. Pétiniej podajemy nazwé programu ARexxa.

Jest motiliwod€ przypisania na staie rélinych programéw ARexxa rélinym polom.
Naletiy to zrobié w "ProjektDefinicja" gadfiet "Program ARexxa...".

W opcji "Projekt/Ustawienia..." w gadiiecie "Auto program:" podaje sié

program, ktéry bédzie automatycznie uruchamiany przy kasowaniu rekordéw,
dodaniu rekordu oraz przy zmianie rekordu.

Indeks rozkazéw ARexxa

1.28 Indeks rozkazow ARexxa

Indeks rozkazéw ARexxa

ACTIVATEFIELD
ACTIVATEWINDOW
CLRSEARCHCRT
CLRSORTCRT
COPY
CURRENTFIELD
CURRENTRECORD
CUT
DEFAULTVIEW
DEL

DELALL
DELMARKED
DISPLAYBEEP
FINDNEXTREORD
FINDPREVREORD
FINDRECORD
FIRSTFIELD
FIRSTRECORD
GETFIELD
GETFIELDTYPE
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GETFILENAME
GETLANGUAGENAME
GETNROFFIELDS
GETNROFMARKEDRECORDS
GETNROFRECORDS
GETNROFVISFIELDS
GETPORTNAME
GETPRJCREATIONDATE
GETPRIMODIFICATIONDATE
GETPROGRAMDIRNAME
GETPROGRAMNAME
GETPROJECTAUTHOR
GETPROJECTDIRNAME
GETPROJECTINFO
GETPROJECTVERSION
GETPUBSCRNAME
GETRECCREATIONDATE
GETRECMODIFICATIONDATE
GETSEARCHOPERATOR
GETSEARCHSTRING
GETVIEWFILENAME
HIDE

ISBLANK

ISHIDDEN

ISMARKED

LASTFIELD
LASTRECORD

LOCKGUI

MARK

MARKALL

MERGE

NEXTFIELD
NEXTRECORD

OPEN

OPENVIEW

PASTE

PREVFIELD
PREVRECORD
REQUESTCHOICE
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REQUESTDIR
REQUESTFILE
REQUESTFIELD
REQUESTSTRING
RETRYINPUT

REVEAL

SAVE
SEARCHONLYMARKED
SETFIELD
SETSEARCHOPERATOR
SETSEARCHSTRING
SREENTOFRONT
TOGLLEMARKS
TRUEGETFIELD

QUIT

UNLOCKGUI

UNMARK
UNMARKALL
WINDOWTOFRONT

1.29 GETFIELD

GETFIELD <nazwa pola>

Pobiera zawartodé pola. W przypadku pdl logicznych i cyklicznych rezultatem
jest ciag tekstowy, a nie warto0€ liczbowa odpowiadajaca pozycji w cyklidcie,
badu wartodé 1 lub 0 dla pola logicznego.

W przypadku nie podania nazwy pola (rozréiiniane si wielkodci liter) zwracana
jest wartod€ z pola aktywnego.

Zwraca rc rowne -1, gdy pola o podanej nazwie nie ma.

1.30 TOGLLEMARKS

TOGLLEMARKS
Zamienia znaczniki rekordéw. Jedli rekord byi nie zaznaczony to bédzie

zaznaczony i odwrotnie.

1.31 TRUEGETFIELD

TRUEGETFIELD <nazwa pola>

AAAAAA

liczba odpowiadajaca pozycji w cyklidcie. W przypadku pola logicznego zwracane
jest 1 badua 0.

Zwraca rc réwne -1, gdy pola o podanej nazwie nie ma.




XBase

23/44

1.32 GETFIELDTYPE

GETFIELDTYPE <nazwa pola>

Zwraca tekst opisujacy typ pola ["String"," Amount","Boolean","Cycle","Button","Text"].

1.33 SEARCHONLYMARKED:

SEARCHONLYMARKED <wartodé>

Przy podaniu warodci 1 program przy przeszukiwaniu bédzie uwzglédnial
tylko zaznaczone rekordy. Podanie 0 spowoduje, fie béda przeszukiwane
wszystkie rekordy. Jedli nie podana zostanie iladna warto6€ program zwrdci

aktualy stan tego przeidcznika.

1.34 SETFIELD

SETFIELD <warto6é>

Wstawia podani warto6é do aktualnego pola. W przypadku p6l logicznych akceptowane sa

tylko wartodci numeryczne (0 - Faisz, warto0oci réline od O - prawda). W przypadku

pola cyklicznego nalelly podaé numer pozycji cyklisty.

1.35 SETSEARCHOPERATOR

SETSEARCHOPERATOR <wartodé>

Ustawia operator poréwnywania cidgu szukanego do zawartodci pol.
Operator ustawiany jest dla aktualnego pola.

Podawana warto6€ odpowiada operatorowi w gadiiecie cyklicznym w oknie
wyszukiwania rekordéw.

Jedli nie podana zostanie {iadna warto6€ program zwrdci nr aktualnego

operatora dla biefidcego pola.

1.36 SETSEARCHSTRING

SETSEARCHSTRING <wzorzec przeszukiwania>

Ustawia dla bietidcego pola wzorzec przeszukiwania.

1.37 CURRENTFIELD

CURRENTFIELD <nazwa pola>

Uaktywnia pole o podanej nazwie (rozréliniane si wielkoOci liter).

Mofina stosowaé tylko do pdl tekstowych i numerycznych.

Jeoli nie podany zostanie argument to program zwrdci nazwé aktywnego pola.

Zwraca rc réwne -1, gdy pola o podanej nazwie nie ma.
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1.38 FINDNEXTREORD

FINDNEXTREORD

Program rozpoczyna przeszukiwanie od aktualnego rekordu do ostatniego i
zwraca nr znalezionego rekordu. W przypadku nie odnalezienia rekordu
zwraca 0. Program zwraca rc réwne -1, gdy nie ma podanych wzorcéw

przeszukiwania dla pol.

1.39 FINDPREVREORD

FINDPREVREORD

Program rozpoczyna przeszukiwanie od aktualnego rekordu do pierwszego i
zwraca nr znalezionego rekordu. W przypadku nie odnalezienia rekordu
zwraca 0. Program zwraca rc rowne -1, gdy nie ma podanych wzorcéw

przeszukiwania dla pol.

1.40 FINDRECORD

FINDRECORD

Program rozpoczyna przeszukiwanie od pierwszego rekordu do ostatniego i
zwraca nr znalezionego rekordu. W przypadku nie odnalezienia rekordu
zwraca 0. Program zwraca rc réwne -1, gdy nie ma podanych wzorcéw

przeszukiwania dla pdl.

1.41 FIRSTFIELD

FIRSTFIELD
Uaktywnia pierwsze pole.

Motina stosowaé tylko do pdl tekstowych i numerycznych.

1.42 LASTFIELD

LASTFIELD
Uaktywnia ostatnie pole.

Mofina stosowaé tylko do pdl tekstowych i numerycznych.

1.43 NEXTFIELD

NEXTFIELD
Uaktywnia nastépne pole.
Mofina stosowaé tylko do pdl tekstowych i numerycznych.

Zwraca rc réwne -1, gdy nie ma nastépnego pola.
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1.44 PREVFIELD

PREVFIELD
Uaktywnia poprzednie pole.
Mofina stosowaé tylko do pdl tekstowych i numerycznych.

Zwraca rc rowne -1, gdy nie ma poprzedniego pola.

1.45 RETRYINPUT

RETRYINPUT
Uaktywnia gadiet pola, ktérego program ARexx zostal wywoilany.
Gdy polem tym jest pole inne nifi tekstowe lub numeryczne zostanie zwrécony

biad -1.

1.46 ACTIVATEFIELD

ACTIVATEFIELD <nazwa pola>
Uaktywnia gadiet pola o podane nazwie.

Moiina stosowaé tylko do p6l tekstowych i numerycznych.

Gdy nie podany zostanie argument zostanie uaktywniony gadiiet pola aktywnego.

Zwraca rc rowne -1, gdy pola o podanej nazwie nie ma.

1.47 CURRENTRECORD

CURRENTRECORD <numer rekordu>

Skacze do podanego rekordu.

Jeoli nie podany zostanie argument to program zwréci numer aktualnego
rekordu.

Zwraca rc rowne -1, gdy rekordu nie ma.

1.48 FIRSTRECORD

FIRSTRECORD

Skacze do pierwszego rekordu.

1.49 LASTRECORD

LASTRECORD

Skacze do ostatniego rekordu.
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1.50 NEXTRECORD

NEXTRECORD
Skacze do nastépnego rekordu.

Zwraca -1, gdy rekord nie istnieje.

1.51 PREVRECORD

PREVRECORD
Skacze do poprzedniego rekordu.

Zwraca -1, gdy rekord nie istnieje.

1.52 DEL

DEL

Kasuje aktualny rekord.

Zwraca -1, gdy aktualny rekord jest jedynym rekordem w projekcie.

1.53 CLRSEARCHCRT
CLRSEARCHCRT

Czydci kryterium wyszukiwania.

1.54 CLRSORTCRT

CLRSORTCRT

Czydci kryterium sortowania.

1.55 COPY

COPY

Kopiuje aktualny rekord do bufora.

1.56 PASTE

PASTE
Wstawia rekord z buforu.

Zwraca -1, gdy bufor jest pusty.




XBase

27 /44

1.57 CUT

CUT
Wycina aktualny rekord do buforu,

Zwraca -1, gdy aktualny rekord jest jedynym rekordem w projekcie.

1.58 DELALL

DELALL
Kasuje wszystkie rekordy.

Zwraca -1, gdy aktualny rekord jest jedynym rekordem w projekcie.

1.59 DELMARKED

DELMARKED
Kasuje wszystkie zaznaczone rekordy.

Zwraca -1, gdy aktualny rekord jest jedynym rekordem w projekcie.

1.60 HIDE

HIDE <nazwa pola>
Chowa pole o podanej nazwie.

Gdy nie podana zostanie nazwa pola bédzie schowane aktualne pole.

1.61 ISBLANK

ISBLANK
Zwraca tekst "TRUE", gdy aktualny rekord jest pusty, w przeciwnym
wypadku zwraca "FALSE".

1.62 ISHIDDEN

ISHIDDEN <nazwa pola>
Zwraca tekst "TRUE", gdy pole o podanej nazwie jest schowane, w przeciwnym
wypadku zwraca "FALSE".

Gdy nie podana zostanie nazwa pola bédzie sprawdzane aktualne pole.

1.63 ISMARKED

ISMARKED
Zwraca tekst "TRUE", gdy aktualny rekord jest zaznaczony, w przeciwnym

wypadku zwraca "FALSE".
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1.64 OPEN

OPEN <nazwa projektu>
Weczytuje projekt o podanej nazwie.

Zwraca -1, gdy plik nie istnieje.

1.65 OPENVIEW

OPENVIEW <nazwa widoku>
Wezytuje widok o podanej nazwie.

Zwraca -1, gdy plik nie istnieje.

1.66 DEFAULTVIEW

DEFAULTVIEW

Przywraca podstawowy widok projektu

1.67 GETPROGRAMDIRNAME

GETPROGRAMDIRNAME

Zwraca nazwé katalogu w ktérym znajduje si€ program.

1.68 GETPROGRAMNAME

GETPROGRAMNAME

Zwraca pelnd nazwé programu.

1.69 GETPROJECTAUTHOR

GETPROJECTAUTHOR

Podaje autora projektu.

1.70 GETPROJECTDIRNAME

GETPROJECTDIRNAME

Zwraca nazwé€ katalogu w ktérym znajduje si€ projekt.

1.71  GETPROJECTINFO

GETPROJECTINFO

Zwraca inforamcjé o projekcie.
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1.72 GETPROJECTVERSION

GETPROJECTVERSION

Zwraca wersjé projektu.

1.73 GETPUBSCRNAME

GETPUBSCRNAME

Zwraca nazwé ekranu publicznego.

1.74 GETNROFRECORDS

GETNROFRECORDS

Zwraca liczbé odpowiadajaca ilodci rekordow w projekcie.

1.75 GETNROFFIELDS

GETNROFFIELDS

Zwraca liczbé odpowiadajica ilodci p6l w projekcie.

1.76 GETNROFVISFIELDS

GETNROFVISFIELDS

Zwraca liczbé odpowiadajaca ilodci widocznych p6l w projekcie.

1.77 GETNROFMARKEDRECORDS

GETNROFMARKEDRECORDS

Zwraca liczbé odpowiadajaca ilodci zaznaczonych rekordéw w projekcie.

1.78 GETFILENAME

GETFILENAME

Zwraca peina nazwé projektu.

1.79 GETSEARCHOPERATOR

GETSEARCHOPERATOR

Zwraca nr aktualnego operatora dla bieidcego pola.
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1.80 GETSEARCHSTRING

GETSEARCHSTRING

Zwraca wzorzec przeszukiwania biefidcego pola.

1.81 GETVIEWFILENAME

GETVIEWFILENAME

Zwraca nazwé aktualnego widoku.

1.82 GETPRJCREATIONDATE

GETPRICREATIONDATE

Zwraca daté utworzenia projektu.

1.83 GETPRJMODIFICATIONDATE

GETPRIMODIFICATIONDATE

Zwraca daté modyfikacji projektu.

1.84 GETRECCREATIONDATE

GETRECCREATIONDATE

Zwraca daté utworzenia rekordu.

1.85 GETRECMODIFICATIONDATE

GETRECMODIFICATIONDATE

Zwraca daté€ modyfikacji rekordu.

1.86 MARK

MARK

Zaznacza bielidcy rekord.

1.87 UNMARK

UNMARK

Kasuje zaznaczenie bielidcego rekordu.
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1.88 MARKALL

MARKALL

Zaznacza wszystkie rekordy.

1.89 UNMARKALL

UNMARKALL

Kasuje zaznaczenia we wszystkich rekordach.

1.90 GETLANGUAGENAME

GETLANGUAGENAME

Zwraca nazwé€ uliytego jézyka.

1.91 LOCKGUI

LOCKGUI [NOBUSYPOINTER]

Blokuje interfejs graficzny uliytkownika. Zmiany w polach nie béda widoczne.

GUI zostanie oddéwietione dopiero przy odblokowaniu GUI (UNLOCKGUI} LINK
UNLOCKGUI}).

NOBUSYPOINTER - powoduje, {ie nie zostanie ustawiony wskauinik myszy w stan

"zajéty".

1.92 QUIT

QUIT

Koiczy dzialnie programu.

1.93 UNLOCKGUI

UNLOCKGUI

Odblokowywuje interfejs graficzny uliytkownika.

1.94 DISPLAYBEEP

DISPLAYBEEP

Biyska ekranem.
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1.95 GETPORTNAME

GETPORTNAME

Zwraca nazwé€ portu ARexxa.

1.96 ACTIVATEWINDOW

ACTIVATEWINDOW

Uaktywnia giéwne okno XBasea.

1.97 WINDOWTOFRONT

WINDOWTOFRONT

Przenosi na wierzch giéwne okno XBasea.

1.98 SREENTOFRONT

SREENTOFRONT

Przenosi ekran publiczny na ktérym zostai uruchomiony XBase na wierzch.

1.99 REVEAL

REVEAL <nazwa pola>

Pokazuje schowane pole o podanej nazwie.

1.100 SAVE
SAVE
Zapisuje projekt.

1.101 MERGE

MERGE <nazwa projektu>

Dofécza plik o podanej nazwie do aktualnego projektu.

Zwraca -1, gdy plik nie istnieje.

1.102 REQUESTSTRING

REQUESTSTRING "<tytui okna>" "<tekst>"

Pokazuje requester do wpisywania tekstu.

Zwraca tekst "RESULT", gdy uliytkownik zrezygnuje z wpisywania.
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1.103 REQUESTFIELD

REQUESTFIELD
Pokazuje requester do wybierania pola.

Zwraca tekst "RESULT", gdy uliytkownik zrezygnuje.

1.104 REQUESTFILE

REQUESTFILE "<tytui okna>" "<plik>"
Pokazuje requester do wybierania plikow.

Zwraca tekst "RESULT", gdy uliytkownik zrezygnuje.

1.105 REQUESTDIR

REQUESTDIR "<tytui okna>" "<katalog>"
Pokazuje requester do wybierania katalogéw.

Zwraca tekst "RESULT", gdy ufiytkownik zrezygnuje.

1.106 REQUESTCHOICE

REQUESTCHOICE "<tekst komunikatu>" "<nazwy gadietéw porozdzielane znakiem >

Pokazuje zwykiy requester.

Zwraca nr wybranego gadiietu. Gadliet najbardziej po prawej stronie ma nr 0.

1.107 Historia programu

Historia programu

6.5 (31.05.2000 godz. 11:56:09)

- Zreorganizowane menu "Edit".

- Usuniéte biédy w odczytywaniu/zapisywaniu ustawiei programu.

- Motliwe jest okredlenie ilodci liczb po przecinku w opcji statystyki.
Precyzjé okreola si¢ w ustawieniach programu.

- Statystyké mofina teraz zapisywaé w dwdch postaciach.

- Zmiany w angielskich komunikatach.

- 4 nowe komendy "%".

6.4 (21.05.2000 godz. 15:32:17)

- Pliki do menu "*" mofina przyporzadkowywaé récznie wybierajac pozycjé
"..." z tego menu.

- Wioski katalog (autor: Virginio Savani)
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6.3 (15.05.2000 godz. 17:20:48)

- Poprawiona dokumentacja.

- Poprawiona opcja drukowania.

- Usuniéte biédy.

- Poprawki w GUL

- SHIFT + RETURN/ENTER w oknie wyszukiwania rekordéw dziaia jak opcja
"Wszystkie...".

- Zmiany w menu.

- Nowa opcja ustawiei programu, ktéra powoduje, tie w wybrana w
ustawieniach czcionka bédzie uliywana tylko w giéwnym oknie.

- Popupmenu dla p6l (kliknij prawym przyciskiem myszy nad polem w
giéwnym oknie lub oknie edycji widoku).

- Nowa opcja dla pola typu "Cidg" i "Numeryczne", umotiliwiajaca
wywoianie przegladarki internetowej z zawrtodcia pola jako adresem URL.

- Zaktualizowany hiszpaiski katalog (autor: Damaso D. Estévez).

6.2 (28.04.2000 godz. 17:33:00)

- Poprawiona dokumentacja.

- Poprawione biédy.

- Drobne zmiany w komunikatach.

- Zmiany w GUL

- Poprawiony progress indicator.

- Nowa opcja w menu ("ProjektINowy...").

- Moiiliwod€ nadawania etykiet polom.

- Zmiany w typie pola Tekst.

6.1 (09.02.2000)

- Poprawiona dokumentacja.

- Drobne zmiany w komunikatach programu.

- Poprawione drobne biady.

- Zmiany nazwy pola w definicji projektu oraz zmiany nazwy pozycji gadietu
cykliczego i listy wartodci predefinowanych nie trzeba potwierdzaé enterem.

- Dla pola typu Cidg i Numeryczne moiina ustalié znaki, ktére béda akceptowane lub
znaki, ktére nie béda akceptowane.

- W edytorze widoku ilodg linii dla pola typu Cidg i Numeryczne mof{ina teraz ustalaé
mysza tak samo jak rozmiar pola.

- Drobne zmiany w menu edytora widoku.

- Nowe opcje menu w edytorze widoku: "Wytnij", "Skopiuj", "Wstaw".

- Drobne zmiany.

6.0 (24.11.1999 godz. 15:54:06)

- Port ARexxa.
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- Zaktualizowana dokumentacja.

- Nowa appikona.

- Jeoli kursor jest w polu tekstowym, ktére ma zdefiniowane wartooci predefiniowane to
CTRL + kursor w géré/dét powoduje wstawiane do tego pola kolejnych wartodci z listy
wartodci predefiniowanych.

- CTRL + SHIFT + skrét klawiaturowy pola = schowanie/pokazanie pola

- CTRL + SHIFT + dwuklik w poblifiu pola = schowanie pola

- CTRL + SHIFT + RETURN = pokazanie wszystkich pdl

- Nowa flaga dla pola. "Zapisywalne", standardowo jest zaznaczona. Nie zaznaczenie
tej flagi powoduje, Gie zawarto6€ pola nie bédzie zapisywana, to znaczy, (e
zawarto0€ pola nie bédzie si€ zmieniaia przy zmianie rekordéow. Przydaje sié€ to

przy programach ARexxa.

- Zmiany w menu edytora widoku.

- Teraz motina zapisaé i wczytaé widok z poziomy edytora widoku.

- Definiowalne menu z widokami projektu.

- Okno "About" zostaio podzielone na dwa okna.

- Podczas wezytywania widoku odczytywane sa tylko informacje dotyczace pol.

- Dodany zostal wskatnik postépu (mo@ina go wyiaczyé w tooltypeach i
ustawieniach programu).

- Dodany zostai tooltype STARTICONIFIED, powoduje on, ie XBase uruchamia sié
zikonifikowany.

- Drobne zmiany w oknie statystyki.

- Szybsze liczenie statystyki.

- Drobne zmiany w polskim katalogu jézykowym oraz w angielskich tekstach.

- Usuniéte znane bigdy.

- Drobne zmiany.

5.6 (11.12.1998 godz. 14:15:31)

- Flaga "Bez Ramki" dla pdl typu "Ciag" i "Numeryczne" zostaia

usuniéta.

- Mofiliwodé klonowania pél w edytorze widoku edycji.

- Projekt motina doiaczyé€ lub wczyta€ jako widok wprost z menu "*",

wystarczy przytrzymaé& ALT przy wybieraniu plik z menu dla wezytywania

widoku lub trzymaé wcioniéty CTRL dla pliku, ktéry ma byé dofaczony do
aktualnego projektu.

- Drobne zmiany kosmetyczne.

- Usuniéte drobne niedociagniécia.

5.5(23.11.1998 godz. 15:10:36)

- Szybsze wczytywanie.

- Projekt molina zakodowaé hasiem.
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- Zostaily wprowadzone zmienne do wartodci poczitkowych pola.

- Nowy rodzaj pola - pole "Tekst", jest to pole tylko do odczytu.

- Nowy rodzaj pola - "Przycisk", umoiiliwia ono uruchamianie programéw,
przegladanie obrazkéw itp.

- Dla pola typu "Ciag" zostaia wprowadzona warto6é domydlna, ktéra pole
jest wypeiniane, gdy uliytkownik nic nie wpisze w polu i nacionie
RETURN. Mofina stosowaé zmienne takie jak w wartodci poczatkowej pola.
- Opcja statystyki jest dostépna z giéwnego menu.

- Drobne zmiany.

- Usuniéte zostaily wszystkie znane biédy.

4.5 (14.10.1998 godz. 14:13:28)

- Opcja Eksportu projektu zostala przeniesiona z menu do okna

drukowania projektu.

- Drobne zmiany w opcjach "ProjektiWyczydé" 1 "EdycjalSkasu;..."

- Zostaio dodane menu z ktérego motina wybraé projekt do wczytania.

- Zmiany w oknie wyszukiwania rekordéw.

- Opcja statystyki w oknie przegladania rekordéw.

- Program zapamiétuje daty utworzenia i zaktualizowania projektu i
rekordow.

4.0 (06.09.1998 godz. 14:46:55)

Dodane zostaiy:

- faczenie projektéw

- zapisywanie i wczytywanie widokéw

- moiliwodé skasowania projektu

- mo{iliwod€ zmiany nazwy projektu

- ALT + RETURN wstawia do pola zawarto6é pola z poprzedniego rekordu
- opcja ponownego wczytania projektu

- Maie zmiany w menu.

3.2 (12.07.1998 godz. 15:08:26)

- Do pola tekstowego/numerycznego moiina doidczyé popup gadiiet z ktérego
molina wybraé wczeo6niej zdefiniowana wartodé.

- Mofina definiowaé wartod€i poczatkowe, ktére béda ustawiane w polach po
dodaniu nowego rekordu. W polach tych mogé zostaé teli ustawione wartodci z
poprzedniego rekordu.

- Poprawione biédy.

- Lekko zmodyfikowany format zapisu. Program potrafi odczytaé pliki z
poprzednich wersji programu.

- Zaktualizowany hiszpaiski katalog.

3.1 (03.07.1998 godz. 17:35:14)
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- Drobne poprawki.

- Konfigurowalna opcja wydruku.

- W trybie projektowania przestawiajac pole wraz z przytrzymanym shiftem
po puszczeniu klawisza myszy pole zostanie umiejscowione w nowej linijce.
3.0a (26.06.1998 godz. 10:52:17)

- Usuniéty drobny biad.

- Dodany hiszpaiski katalog jézykowy zrobiony przez Damaso D. Estévez.
3.0 (25.06.1998 godz. 15:12:52)

- Moitiliwodé ustalenia polotienia etykiety zostaia usuniéta.

- Na Amigach z system 3.0 nie dziaialy locale, gdy{i program otwieral
biblioteké locale.library w wersji 39, a do Workbencha 3.0 doiaczona

jest biblioteka w wersji 38. Biad wykryi Krashan/BlaBla.

- Drobne zmiany zasugerowane przez Krashana.

- Wprowadziiem obsiugé znacznikéw, w zwidzku z tym jest kilka nowych
pozycji w menu Rekord. Zaznaczone rekordy motina wyeksportowaé lub
skasowaé.

- Nowa flaga w oknie wyszukiwania. Umofiliwia ona automatyczne zaznaczanie
znalezionych rekord6w.

- Zmiany w oknie przegladania. Gadfiet "Porzadek" zostai zlikwidowany.
Do okna zostalo dodane menu. W menu moiina wybraé sposob sortowania.
Moftina widczyé pokazywanie tylko tych rekordéw, ktére sa zaznaczone.
Motina widczyé opcjé, ktéra pokatie rekordy, ktére zostaly odnalezione

przy szukaniu z zaznaczona flagd "Tworz listé".

- W trybie edycji widoku, pola moiina rozmieszczaé mycha (drag&drop).
Tak{ie rozmiar pél mofina zmienia€ mycha.

- Tabulator w trybie edycji widoku zmienia sié teraz w oddzielnym okienku.
- Nowe rodzaje pol: logiczne i cykliczne, zrealizowane sa one za pomoca
gadiietéw CHECKBOX i CYCLE.

- Ustawienia XBasea mof(ina teraz zmienié z poziomu programu. Ustawienia
zapisywane sa do ikonki.

- Zostai dodany katalog francuski zrobiony przez Jerome Chesnot.

- Funkcja undo, przywraca rekord do pierwotnej postaci.

- Wielolinijkowe pola tekstowe.

2.05 (28.02.1998 godz. 14:15:49)

- Okna zostaly wypeinione wzorkiem.

- Nowa pozycja w gadiiecie cyklicznym "Porzadek" w oknie przegladania -
"Wsteczny" - rekordy w oknie zostana uporzadkowane w porzadku odwrotnym
w stosunku do pierwotnego ustawienia rekordéw.

- Drobne poprawki.
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2.0 (07.02.1998 godz. 22:45:10)

- Program jest teraz CARDWARE. Je6li go ufiywasz to wydlij do mnie
pocztéwke ze swoim miastem.

- Mofina teraz ustawié poiolienie nazwy pola.

- Motina wylaczyé pokazywanie nazwy pola.

- Moiina wyiaczyé ramké pola.

- Nowy rodzaj pola - pole "Numeryczne". R6lni si€ tym od tekstowego, fie
podczas sortowania zawarto0€ pola jest traktowana jako liczba.

- Zmiany w oknie wyszukiwania. Dwa gadiiety cykliczne do okredlania
kierunku i zakresu wyszukiwania zostaly zastapione jednym gadiietem
cyklicznym spefiniajicym t€ sama funkcjé.

- Drobne zmiany kosmetyczne.

- Usuniécie drobnych biédow.

- Nowy tooltype - NOHIGHLABEL, ktéry wyiacza globalnie tryb HIGHLABEL
dla pol.

- Nowa opcja w menu "Operacje/Pokali wszystkie", powoduje pokazanie
wszystkich pol.

- Tryb przegladania moiina teraz widczy€ poprzez nacidniécie podkredlonej
litery, klawisza AMIGA i SHIFT.

- Gadfiet Reset w oknie definiowania p6l.

- Nowa flaga "Tworz listé" w oknie przeszukiwania rekordéw, ktéra
powoduje, umieszczenie wszystkich znalezionych rekordow w oknie
identycznym jak w trybie przegladania.

- Edytor widoku, ktéry umotiliwia dowolne rozmieszczenie pdl.

- Nowy tooltype - NOBORDER, ktéry wyiacza globalnie ramki p6l.

- Nowa flaga dla pola - "Bez highlabel" - wyiacza tryb HIGHLABEL dla pola.
- Program zapisuje pozycjé okna (sugestia Krashana/BlaBla).

- Nowy tooltype - IGNSAVEDWINPOS, ktéry powoduje, {ie zapisana pozycja okna

nie bédzie brana pod uwagg.

- Mofina teraz wybraé operator poréwnywania przy wyszukiwaniu.

1.4 (28.11.1997 godz. 18:11:26)

- Zmiany w edytorze pol.

- Zmiany w polskim katalogu jézykowym i angielskich komunikatach.

- Zmiany w formacie zapisu.

- Mof{ina teraz wybra€ separator (TAB lub przecinek) przy exportowaniu w
formacie ASCIL

- Program teraz potrafi importowaé ASCII z przecinkiem jako separatorem.
- Tryb przegladania (sugestia Tomasha/BlaBla). Mofina teraz zobaczyé

wszystkie rekordy jednego pola na raz. Aby widczyé tryb przegladania
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wystarczy uaktywnié pole i wybraé "Operacje/Przegladanie..." lub
dwukrotnie kliknaé na polu. Rekordy w oknie przegladania motina dowolnie
filtrowaé i sortowaé.

- Moftina teraz szybko wywoiaé edytor p6l z zaznaczonym polem poprzez
dwuklik na polu wraz z trzymanym SHIFTEM, a okno edycji atrybutéw pola
poprzez dwuklik na polu wraz z trzymanym ALTEM.

- Brak limitu 15 pdl w rekordzie.

- Mofina teraz wybraé czcionké, tooltype

FONT=<nazwa czcionki/rozmiar czcionki>

- Drobne zmiany i poprawki.

1.3 (20.10.1997 godz. 10:34:38)

- Teraz kursorami mofina poruszaé si€¢ w LISTVIEW gadiiecie.

- SHIFT + RETURN aktywuje ostatnie pole.

- HELP informacje o polu.

- Drobne poprawki.

- Flaga "Powtarzaj dane" zostala przeniesiona do okna "Opcje" i nazywa
sié teraz "Powtarzalne wprowadzanie danych".

- Opcje "Doiacz..." i "Skocz do..." zostaly wyrzucone.

- Appicon

- Ikonifikacja (sugestia Tomasha/BlaBla).

- Shortcuty dla menu moftina jul lokalizowaé.

- Nowy format zapisu, dufio, dufio szybszy. Teraz program standardowo nie
zapisuje danych jako ASCII, lecz w nowym formacie. Moiiliwo6é
odczytu/zapisu plikéw ASCII pozostaia.

- Program nie ufiywa jull reqtools.library (sugestia Tomasha/BlaBla), lecz
jeoli chcesz mieé€ reqtoolsowe wybieraczki to ullyj reqtoolspatch lub MCP.
Program korzysta teraz z ASL.library

- Edytor pdl jest teraz jeszcze bardziej wygodny w obsiudze.

1.2 (21.09.1997 godz. 20:21:24)

- Teraz program wymaga AmigaOS 3.0.

- Dodaiem opcjé rozréliniania wielkodci liter przy przeszukiwaniu.

- Moftina teraz okredlié zakres przeszukiwanych rekordéw oraz kierunek
przeszukiwania (postépowy czy wsteczny).

- Shortcuty dla wszystkich gadiietéw w oknach.

- Definiowalne shortcuty dla pdl.

- Motiliwodé wstawiania odstépdw po polu (flaga "Dodaj odstép").

- Nowa flaga "Powtarzaj dane", ustawienie tej flagi powoduje, Gie gdy

w pustym polu nacioniesz RETURN to do pola zostanie wstawiona zawarto0é

pola z poprzedniego rekordu.
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- Mofina teraz chowaé pola.

- Drobne zmiany w GUI edytora po6l.

- Teraz gdy posortujesz projekt juli posortowany projekt nie zmieni

stanu na zmieniony.

- Oddzielne requestery dla potwierdzenia wczytywania, wychodzenia,
czyszczenia.

- Zmiany w formacie zapisu XBF.

- Program zapamiétuje pozycjé okien.

- Program zostai poddany globalnemu odpluskiwaniu przy wydatnej pomocy
Mungwalla i Enforcera.

0.7 (16.08.1997 godz. 19:10:43)

- Motina teraz sortowaé rekordy zgodnie z polskim alfabetem nie majac
zainstalowanych polskich locali (TOOLTYPE LOCALESORT musi byé
wylaczony). Przydatne gdy nie ma si€ zainstalowanych polskich locali.

- Nieco szybsze sortowanie.

0.6 (15.08.1997 godz. 13:01:12)

- Teraz jedli dodasz nowe pola i je skasujesz nie wychodzéc z okna
definiowania pdl program nie zmieni stanu projektu na zmieniony.

- Zmienilem shortcut dla opcji "ProjektiWyczy6élProjekt..." z "R" na "L".
- Zmienilem format przedstawiania aktualnego rekordu.

- Maie zmiany w kodzie programu.

0.43 (17.07.1997 godz. 23:27:38)

- Zastapiiem opcjé "ProjektNowy..." przez "ProjektlWyczy6€lProjekt..."
i "Projekt/Wyczyo6élDane...".

- Zlikwidowaiem tooltype SIZEGADGET.

- Zlikwidowaiem niewykorzystywane gadiiety w oknie definiowania p6l.
- W oknie definiowania p6l dodaiem gadiiet do okredlania rozmiaru pola.
- Zastapiiem suwak do okreolania rozmiaru pola gadfietem typu INTEGER.
- Dodalem opcjé dolaczania projektéw.

- Zrobiiem ikonki dla programu oraz dla projektow.

0.42 (01.07.1997)

- Pierwsze publiczne wydanie

1.108 Kontakt z autorem

Kontakt z autorem

Sugestie i informacje o biédach proszé kierowaé na mdj adres:

Rafai Kaczmarczyk
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ul. Rogowska 10/22

54-440 Wrociaw

e-mail: rav@nowydwor.wroc.pl

Poszukujé osoby, ktéra byiaby chétna przetiumaczyé na angielski instrukcjé
obsiugi do tego programu.

Jeteli stworzyied fajna bazg, ikonki, titumaczenie i chcesz si€ tym

podzielié z innymi uliytkownikami to przy®6lij ja na powy{iszy e-mail.

1.109 Podziékowania

Podziékowania

Podziékowania dla caiego BlaBla.

Dla wszystkich ktérzy przysiali kartki pocztowe.
Podziékowania dla:

Jerome Chesnot aka I’Ours za francuski katalog jézykowy.
Démaso D. Estévez za hiszpaiski katalog jézykowy.
Virginio Savani za wioski katalog jézykowy.

Oraz:

Konrad Bielski

Ron ’BigBear’ Goddard

Szuko/Despite

1.110 Co to jest BlaBla?

BlaBla jest grupa zrzeszajaca programistow

piszacych programy wspdipracujace z systemem. Gwarantuje to poprawna pracé
na wielu modelach Amig, oraz zapewnia zachowanie kompatybilnodci "w gérg".
Pozwala to réwniel na korzystanie z tak waiinej cechy, jakd posiada Amiga,

jak multitasking. Nasze programy maja zazwyczaj status PublicDomain,
FreeWare lub ShareWare, co pozwala na ich darmowe rozpowszechnianie.
Grupa posiada wiasne konto Internetowe. Nasze programy mofina znale6é w
Aminecie - rozpoznasz je po nazwie zaczynajicej si€ "2b_".

Zainteresowanych wspoéipraca z nasza grupa, badu chétnych do wymiany
dodwiadczei i uwag na temat programéw, prosimy o kontakt z ktérymd z
czionkéw BlaBla.

Nasza strona w internecie : http://www.blabla.w.pl

Nasz adres kontaktowy : blabla@zskl.p.lodz.pl
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1.111 HIGHLABEL

HIGHLABEL - jedli jest widczony to etykiety pdl sd koloru biaiego.

1.112 Opis menu

Opis menu
Projekt
Edycja
Widok
Rekord
ARexx

Ustawienia

1.113 Menu Projekt

ProjektlNowy... - Tworzenie nowego projektu.
Projekt/Wyczyd€... - Usuwa z pamiéci projekt.
Projekt/Wczytaj... - Wczytuje wybrany projekt.
ProjektiWczytaj ponownie... - Wczytuje ponownie aktualny projekt.
Projekt/Doiacz... - Doficzanie pliku z baza do

aktualnie edytowanego projektu.

Projekt/Definicja... - Definiowanie projektu.
Projekt/Ustawienia... - Ustawienia projektu.

ProjektlZapisz - Zapisywanie projektu.

ProjektlZapisz jako... - Zapisywanie pod nowa nazwa

projektu.

Projekt/Wydrukuj... - Drukowanie projektu.

ProjektlSkasu;j... - Kasowanie aktualnie edytowanego

projektu.

ProjektlZmiei nazwé... - Zmiana nazwy aktualnie edytowanego
projektu.

ProjektlTkonifikuj - Ikonifikacja programu.

ProjektISkoicz... - Zakoiczenie pracy z programem.
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1.114 Menu Edycja

EdycjalCofnij - Cofa zmiany wprowadzone w rekordzie.
EdycjalWytnij - Wycina rekord do buforu.
EdycjalSkopiuj - Kopiuje rekord do buforu.
EdycjalWstaw - Wstawia rekord z buforu.
EdycjalDodajlJeden... - Dodaje nowy rekord.
EdycjalDodajlKilka... - Dodaje fiddana ilodé rekordéw.
EdycjalSkasujlBietacy... - Kasuje aktualny rekord.
EdycjalSkasujlWszystkie... - Kasuje wszystkie rekordy.

EdycjalSkasujlZaznaczone... - Kasuje zaznaczone rekordy.

1.115 Menu Widok

WidoklDomy®dlny - Przywraca widok na ten, ktéry byl zapisany
wraz z projektem.

WidoklWczytaj... - Wezytuje widok.

WidoklZapisz... - Zapisuje widok.

Widokl|Edycja... - Edycja widoku.

1.116 Menu Rekord

Rekordl|Znajdu... - Przeszukiwanie projektu.

Rekord|Znajdud nastépny - Przeszukuje projekt

od aktualnego rekordu do ostatniego

korzystajac z wczedniej wprowadzone

kryterium przeszukiwania

RekordlZnajdui poprzedni - Przeszukuje projekt

od aktualnego rekordu do pierwszego

korzystajac z wczedniej wprowadzone

kryterium przeszukiwania

RekordISortu;j... - Sortowanie rekordow.

RekordIPrzegladaj... - Przegladanie rekordow.

Rekord|IStatystyka... - Statystyka.

RekordlZnacznikilZaznaczony - Zaznaczenie rekordu.
RekordlZnacznikilZaznacz wszystkie - Zaznacza wszystkie rekordy.
RekordlZnacznikilZmai zaznaczenia - Wymazuje wszystkie zaznaczenia.
RekordlZnacznikilOdwréé zaznaczenia - Odwraca zaznaczenia.
Rekord, ktéry nie byl zaznaczony

zostanie zaznaczony, a rekord, ktéry

byi zaznaczony bédzie mial skasowana

flagé zaznaczenia.
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1.117 Menu ARexx

ARexx|Wykonaj program...... - Wykonuje wpisany program ARexxa.

1.118 Menu Ustawienia

UstawienialEdycja... - Edycja ustawiei

UstawienialDomyolne - Przywraca standardowe ustawienia.

UstawienialOstatnio zapisane - Przywraca ustawienia na ostatnio zapisane.

UstawienialZapisz - Zapisuje ustawinia.
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