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Chapter 1

App

1.1 App V1.00

Pure Basic - App library V1.00

"App’ ist ein Begriff, welcher eine Zusammenstellung von Tools
beinhaltet, die das AmigaOS mit einigen niitzlichen Drag’n’Drop
Funktionen aufwerten. Diese Library unterstiitzt den Bereich der
Fenster- und Menii—-App-Funktionen. Mit diesen kdnnen Sie z.B.
dem Tool-Menu der Workbench ein cooles Feature nach dem Motto
"Ziehe ein paar Icons auf mein Fenster und ich sage Dir, was
sie darstellen" hinzufiigen.

Befehlslibersicht in alphabetischer Reihenfolge:

AddAppMenu
AddAppWindow
AppEvent
AppNumFiles
InitApp
NextAppFile
RemoveAppMenu
RemoveAppWindow

Beispiel:

App window & menu

1.2 addappmenu

SYNTAX
Result.b = AddAppMenu (#AppID, &Title$)

COMMAND
Versucht dem "Tools"-Meni der Workbench einen Menilieintrag hinzuzufiigen.
Die #AppID Nummer ist die App Ident (ifizier)-Nummer, welche von AppEvent ()
zurickgegeben wird, wenn dieser Menlieintrag vom Benutzer ausgewdahlt wurde.
Title$S muBR eine Variable sein, welche vor dem Aufrufen dieser Funktion




App

deklariert werden muB und die - solange das Meni aktiv ist - nicht
verandert werden darf.

Beispiel:

AppMenuTitle$ = "Hehe, ich bin ein App Meni"
AddAppMenu (1, &AppMenuTitle$)

1.3 addappwindow

SYNTAX
Result.b = AddAppWindow (#AppID, WindowID ())

COMMAND
Versucht das Fenster in ein AppWindow umzuwandeln. Die #AppID Nummer
ist die App Ident (ifizier)-Nummer, welche von AppEvent () zurlickgegeben

wird, wenn ein Ereignis (Event) in diesem Fenster passiert. Sie erhalten
die WindowID mit Hilfe der WindowID () Funktion der Window Library.

1.4 appevent

SYNTAX
Event.l = AppEvent

FUNCTION
Gibt die #AppID Nummer eines Meniis oder Fensters zuriick, wenn seit dem
letzten Aufruf dieser Funktion ein Ereignis passierte.

1.5 appnumfiles

SYNTAX
NumFiles.l = AppNumFiles

FUNCTION
Gibt die Anzahl der Icons, welche auf das Fenster gezogen wurden,
zurick und erlaubt dem Programmierer mit einer kleinen Schleife
die Dateinamen einzulesen. Diese Funktion wird im Zusammenhang mit
NextAppFile benutzt.

1.6 initapp

SYNTAX
result.l = InitApp

FUNCTION
Wird versuchen, die Workbench.library V36+ zu 6ffnen. Ist result gleich
NULL, konnte sie nicht gedffnet werden, also testen Sie dies sorgfdltig
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am Anfang des Programms, um einem spdteren Absturz vorzubeugen. Sie
bendtigen diese Funktion, wenn Sie die anderen App Befehle nutzen mdchten.

Beispiel:
If InitApp(10) =0
NPrint ("Konnte die Workbench.library V36+ nicht &ffnen")
End ; Beende das Programm oder deaktiviere
; Deine App Aufrufe.
EndIf

1.7 nextappfile

SYNTAX
File$ = NextAppFile

FUNCTION
Diese Funktion gibt den vollen Dateipfad und Dateinamen (korrekt

verkniipft) des nachsten (oder ersten, wenn dies der erste Aufruf ist)
Icons zuriick, welches auf das App-Fenster abgelegt wurde.

1.8 removeappmenu

SYNTAX
RemoveAppMenu #ApplD

STATEMENT
Entfernt den angegebenen Meniieintrag vom Workench/Tools Meni.

1.9 removeappwindow

SYNTAX
RemoveAppWindow #AppID

STATEMENT
Entfernt die App-Funktionalitdten vom angegeben App-Fenster.
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