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Chapter 1

WBStartup

1.1 WBStartup V1.00

PureBasic WBStartup library V1.01

Cette bibliothèque est un peu spéciale car elle ne contient
qu’une seule commande. Son unique but est de permettre à une
application de pouvoir être démarrée du Workbench, à partir
d’une icône. Le Workbench a en effet besoin de diverses
informations sur le programme pour pouvoir faire des actions
en conséquences.

Commandes disponibles:

WBStartup

1.2 wbstartup

Syntaxe
StartMode.l = WBStartup()

Résumé
Permet à un programme d’être démarré à partir du Workbench. C’est un bon
moyen de savoir d’où est lancé le programme (du CLI/Shell ou d’une icone)

Si la valeur retournée (’StartMode’) est <> 0, alors le programme a été
lancé d’une icône, sinon il a été lancé du CLI.

Note pour les programmeur expérimentés:

Cette commande retourne le pointeur vers la structure ’WBMessage’.
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