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Introduccion

Durante 1996, la tecnologia Java™ ha comenzado a evolucionar desde ser tan sélo
una forma facil de afiadir efectos de animaciones y sonido sencillos a las paginas
Web, hasta convertirse en un lenguaje de programaciéon mas robusto. Java tiene el
potencial de simplificar el desarrollo y la distribucion de software debido a sus
capacidades de multihilo, su recolector de basura y su ejecucién sobre diversas

plataformas.

Para aprovechar completamente las posibilidades de Java, los desarrolladores
necesitan una herramienta y una Maquina Virtual Java (Java VM) que no sélo
maximice la potencia de Java como lenguaje, sino que también obtenga beneficios
de su software y experiencia, con el fin de minimizar la curva de aprendizaje. Las
herramientas de desarrollo en Java deben ser mas que un entorno grafico.
Necesitan ofrecer un entorno global para construir software permita Web e intranet,
asi como sistemas de mision critica (sistemas que dependen de operaciones y

decisiones tomadas dia a dia).



La Estrategia de Microsoft para Java

Microsoft esta completamente comprometido con Java. La estrategia de Microsoft

para Java se centra en satisfacer al desarrollador mediante:

¢ La oferta del mejor modo de desarrollar y ejecutar aplicaciones Java a
través de la mejor herramienta de desarrollo, la mejor maquina virtual

Java y las mejores bibliotecas de clases.

e La proposicion a los desarrolladores de una opcion que soporta
completamente aplicaciones de plataformas cruzadas y proporciona las
herramientas necesarias para crear aplicaciones maduras que puedan

ejecutarse en la familia de sistemas operativos de Microsoft® Windows®.

De este modo, Microsoft equipa al desarrollador con un amplio espectro de
opciones, desde el mas extenso soporte para multiples plataformas hasta la mas
dilatada experiencia posible del usuario sobre Windows. La solucion global de
Microsoft para Java consiste en la Maquina Virtual Microsoft (VM) para Java y

Microsoft Visual J++.

La Maquina Virtual Microsoft para Java

Microsoft ha creado una de las mejores maquinas virtuales para Java existentes
hasta la fecha. Ademas de ser 100% compatible con Java, es una de las maquinas
virtuales para Java mas rapidas, fiables y funcionales. Esta VM lider esta licenciada
de forma gratuita a Sun Microsystems para su distribucion a otros vendedores.

Microsoft pretende mantener la VM Microsoft en vanguardia de la tecnologia Java.

Parte de los motivos por los que la VM Microsoft obtiene un alto rendimiento, es el
compilador instantaneo (JIT). Ademas de proporcionar un compilador de alto
rendimiento, la VM Microsoft permite la incorporacién de cualquier compilador JIT.
Utilizando esta caracteristica, los desarrolladores pueden concebir compiladores JIT
para mejorar el rendimiento de la aplicaciéon. La VM también proporciona la
capacidad de ampliar Java con tecnologias ActiveX. Esto simplifica la integracion de
componentes de software ya existentes en Java, asi como crear componentes
reutilizables usando el lenguaje Java. Es importante advertir que la extensibilidad

ActiveX se ofrece sin la necesidad de alterar el lenguaje Java.



La VM Microsoft se incluye con Microsoft Internet Explorer 3.0 para Windows 3.1,
Windows 95, Windows NT® y Apple Macintosh. Con el lanzamiento de la versién de
Microsoft Internet Explorer 4.0, la VM pasa a formar parte del sistema operativo.
Para Apple Macintosh, Microsoft esta colaborando con Metrowerks para ofrecer la
mayor calidad posible en la VM, que también incluira soporte ActiveX. Microsoft
también esta trabajando para ofrecer una de las mejores VMs para UNIX con

Internet Explorer 3.0.

Los principales vendedores de herramientas, tales como Borland, Symantec,
Powersoft, y Metrowerks, han anunciado que se orientaran hacia la VM Microsoft
para Windows. Microsoft esta trabajando estrechamente con ellos, ademas de con

Sun Microsystems para conseguir los objetivos de esta fructifera colaboracion.

Microsoft Visual J++

Microsoft introdujo Visual J++ en el verano de 1996. Usando Visual J++, los
desarrolladores pueden construir aplicaciones y applets para plataformas cruzadas
con una elevada calidad y un alto rendimiento, de forma 100% compatible con Java.
Con las herramientas de desarrollo de Microsoft Visual Studio™ 97, Visual J++
ofrece un entorno de desarrollo mejorado, para desarrollar con Java de forma mas
facil y rapida. También permite la reutilizacion de la inversién en tecnologias ya
existentes. Esto significa que un desarrollador puede crear aplicaciones con Java
que pueden integrar controles y aplicaciones ya existentes, y crear componentes de
software reutilizables, que puedan ser usados por otros lenguajes y herramientas,
tales como Microsoft Visual Basic®, Microsoft Visual C++®, Delphi, Powerbuilder,

Microsoft Excel y otros.

Cuando Visual J++ 1.0 fue lanzado, fue ampliamente pregonado como “...el
estandar de hecho para los desarrolladores de Java sobre Windows” (JavaWorld,
Agosto de 1996). Durante dos meses de publicacidn beta, se descargaron mas de

150.000 copias de 14MB de archivos de programas de Visual J++.



Requerimientos de Clientes

Como uno de los principales vendedores de herramientas de desarrollo en el mundo,
Microsoft esta vivamente interesado en las necesidades de la gente que construye
software. A través de la interaccién con miles de desarrolladores profesionales que
utilizan Java y compadias interesadas en Java, siguiendo las conversaciones de
desarrolladores en foros tales como comp.lang.java, y a través de discusiones
concretas con un grupo consistente en 50 desarrolladores lideres y escritores
vinculados con el lenguaje Java, han surgido los siguientes requerimientos como

respuesta a las necesidades recurrentes de los desarrolladores que usan Java.

Capacidad para Plataformas Cruzadas

“Escribir una vez y ejecutar donde se quiera” ha sido durante mucho tiempo el suefio
de los desarrolladores. Un beneficio clave de Java es su potencial para proporcionar
capacidad para plataformas cruzadas destinada a una amplia gama de soluciones
de software. Por consiguiente, los desarrolladores interesados en utilizar Java
insisten en que cualquier herramienta de desarrollo en Java cumpla al 100% con las

especificaciones para Java de Sun Microsystems.

Extensibilidad

La habilidad para integrar aplicaciones cliente/servidor con las nuevas aplicaciones

Internet y Java es fundamental. Ni los desarrolladores independientes ni las
organizaciones desean abandonar el codigo ya existente y empezar el desarrollo
desde cero. Por consiguiente, una herramienta Java necesita proporcionar la
posibilidad de integrar, de forma sencilla, la nueva aplicacién Java con aplicaciones

existentes, componentes y otros lenguajes.

Productividad

Los desarrolladores tienen grandes esperanzas en el entorno de desarrollo que
utilizan. Ellos quieren y esperan ser altamente productivos y ademas quieren ser
capaces de adaptar sus entornos de desarrollo para que cada pulsacion de tecla
cuente. Ultimamente, su objetivo es llegar al ciclo editar-construir-depurar tan
rapidamente como sea posible. De este modo, el editor necesita adaptarse a las

necesidades del desarrollador, el compilador necesita ser extremadamente rapido y



el entorno de depuracion necesita estar completamente caracterizado y

estrechamente integrado con el resto de la herramienta.

Minimo Coste y Riesgo para Conmutar Herramientas

Las herramientas de desarrollo para Java necesitan minimizar el riesgo y los
obstaculos asociados con la adaptacion a un nuevo lenguaje y tecnologia. Los
desarrolladores quieren proteger las inversiones que han hecho en el cédigo
existente y formacion, al trasladarlos a la era Internet. De igual modo, los
desarrolladores quieren que sus nuevas inversiones en herramientas de desarrollo
para Java, les proporcione valor de futuro al ofrecerles las nuevas destrezas y
cédigo de un lenguaje orientado a objeto que sera facilmente ampliable para reunir

las necesidades futuras.

Anteproyecto de una Herramienta de Desarrollo para Java
En resumen, para ayudar a los desarrolladores a satisfacer los requerimientos de los
clientes mientras compiten en el mercado de desarrollo de software, las

herramientas de desarrollo en Java tienen la necesidad de ofrecer:
e 100% de compatibilidad con Java.

e La capacidad de realizar potentes aplicaciones que sean equivalentes a
las que los desarrolladores profesionales y sus clientes estan
acostumbrados, para Microsoft Windows y Apple Macintosh, utilizando

otros lenguajes de programacion.

¢ Un entorno de desarrollo extremadamente productivo que ayuda a los
programadores a conseguir pasar por el ciclo de edicidn-construccion-

depuracion tan rapido como sea posible.

¢ Una solucién completa que permita a los programadores obtener una
mayor velocidad en la programacién con Java, incluyendo no sélo la
propia herramienta, sino también extensas Ayudas, documentacién

impresa y en linea, tutoriales y programas de ejemplo documentados.



Objetivos de Diseiio de Microsoft Visual J++

El sistema de desarrollo Microsoft Visual J++ esta disefiado con las necesidades
diarias de los desarrolladores que tienen en mente el uso de Java. Ofrece juntas las
capacidades de informacion, productividad y programacion que tanto los
desarrolladores profesionales como los noveles buscan en una herramienta de
desarrollo en Java. Para cumplir los requerimientos de los clientes esbozados en la
seccioén anterior, Microsoft Visual J++ ha sido implementado para alcanzar estos

objetivos de disefio.

Herramienta de Desarrollo en Java para Plataformas
Cruzadas

Visual J++ esta disefiado para ser la mejor herramienta de desarrollo disponible en
Java destinada a la produccion para plataformas cruzadas, 100% compatible con los
applets y las aplicaciones Java que se ejecuten en cualquier plataforma que corra
una Maquina Virtual Java o en cualquier navegador que permita Java. Puesto que el
lenguaje Java estd aun evolucionando, Visual J++ est4 disefiado para evolucionar
con él. Visual J++ soporta todas las bibliotecas de clases para Java, incluso aquellas

que no se incluyen con el producto, como la biblioteca de clases JDBC.

Extensibilidad de Java con ActiveX

Visual J++ esta disefiado para que los desarrolladores tengan la opciéon de ampliar el
codigo Java utilizando Componentes ActiveX ya existentes, construidos en otros
lenguajes. Utilizando Visual J++, el desarrollador puede crear facilmente
Componentes ActiveX en Java que se integren sin costuras con aplicaciones
existentes que soporten ActiveX. La extensibilidad de Java hace facil la creacion de
aplicaciones en Java que rivalicen con las creadas en lenguajes tradicionales.
Ampliando el lenguaje Java con la potencia de ActiveX, se obtiene acceso inmediato
a capacidades adicionales sin efectuar cambios en el lenguaje Java. Dichas
capacidades adicionales incluyen acceso a bases de datos, programacion
distribuida, multimedia de alto rendimiento e integracion con los lenguajes de

programacioén mas populares.



Herramienta de Desarrollo Potente y Profesional

Otro objetivo de disefio para Visual J++ es el incremento de la productividad del
desarrollador, reduciendo el tiempo consumido por el ciclo de edicién-construccion-
depuracion. El depurador de Visual J++ ayuda a los desarrolladores a encontrar y
solucionar bugs rapidamente, ofreciendo todas las caracteristicas de depuracion con
potencia profesional que necesitan los desarrolladores expertos. El disefio del
compilador de lenguaje Java de Visual J++ acorta dramaticamente los tiempos de
construccion para equipar al desarrollador con la posibilidad de evaluar de forma

inmediata las soluciones de errores y las mejoras en el codigo.

IDE Adaptable y Productivo

Visual J++ esta disefiado para incrementar la productividad del desarrollador con un
entorno de desarrollo integrado (IDE) adaptable. Los programadores de Java
pueden utilizar ahora el entorno Developer Studio (el entorno de desarrollo en C++
preferido durante afos) para programar en Java. El IDE Developer Studio es un
entorno de desarrollo probado que ofrece abundantes caracteristicas de integracion
para la administracion de proyectos de desarrollo de software a gran escala. La
facilidad de uso de asistentes en Developer Studio mejora la productividad del
programador mediante la generacién de cédigo para applets y aplicaciones basada

en la contestacién a sencillas cuestiones sobre el disefio de la aplicacion.

Ayuda Global y Amable con el Desarrollador

La reciente y rapida adopcion del lenguaje de programacion Java significa que
muchos desarrolladores se enfrentan al desafio de dominar un nuevo lenguaje.
Visual J++ ha sido disefado para ofrecer a los desarrolladores acceso a la
informacion adecuada, en el momento oportuno y en el formato apropiado para su
facil uso, a fin de que puedan superar los obstaculos iniciales, que encuentran

muchos programadores cuando aprenden un nuevo lenguaje.



Herramienta de Desarrollo en Java para Plataformas
Cruzadas

Microsoft Visual J++ supera todos los grupos de pruebas de compatibilidad con el
Java de Sun Microsystems y lleva el logo de compatibilidad con Java en la caja.
Usando el Asistente para Applets de Visual J++, el desarrollador puede crear
rapidamente applets que son 100% para plataformas cruzadas y que se ejecutan en
cada plataforma que soporte Java en cualquier navegador que permita Java,

incluyendo Netscape Navigator.



La Extensibilidad de Java Usando ActiveX

Segun se desarrollen las competencias de Java, sera cada vez mas necesario para
las aplicaciones y componentes Java interactuar con sistemas existentes. ActiveX es
un estandar binario abierto para la interoperacién entre objetos independiente del
lenguaje e independiente de la plataforma. Visual J++ ofrece a los desarrolladores la
posibilidad tanto de reutilizar Componentes ActiveX existentes con sus aplicaciones

Java, como la capacidad de crear Componentes ActiveX reutilizables con Java.

Reutilizando Componentes ActiveX

La habilidad para importar un Componente ActiveX como si estuviese en una clase
Java significa que las capacidades de miles de Controles ActiveX y Componentes
estan disponibles para cualquier programador que utilice Java. Visual J++ 1.1

incluye dos asistentes que aceleran la reutilizacion de componentes existentes: Type
Library Wizard y Database Wizard.

Type Library Wizard para Java

Type Library Wizard para Java crea interfaces Java para los Componentes ActiveX
que los desarrolladores puedan cargar en su ordenador. Ademas de los interfaces
Java, este asistente crea un sumario en un archivo de texto que proporciona una
vision general completa del interface Java. Utilizando el sumario, el desarrollador
puede ver rapidamente las funciones que estan disponibles en el Componente
ActiveX y analizar la sintaxis Java para dicho componente. Por ejemplo, este es un

subconjunto del archivo de sumario para Microsoft Internet Explorer 3.0.

public class shdocvw/InternetExplorer extends java.lang.Object
{
}
public interface shdocvw/IWebBrowserApp extends com.ms.com.IUnknown
{
public abstract boolean getFullScreen();
public abstract void Stop():;
public abstract void Quit();
public abstract boolean getToplLevelContainer();
public abstract boolean getVisible();
public abstract void putVisible (boolean) ;
public abstract int getlLeft();
public abstract void putLeft (int);
public abstract void GoBack () ;
public abstract void Refresh();
public abstract void Navigate(java.lang.String, com.ms.com.Variant,



com.ms.com.Variant, com.ms.com.Variant, com.ms.com.Variant);

public abstract java.lang.Object getParent();

public abstract void putStatusBar (boolean);

public abstract void putFullScreen (boolean);

public abstract void GoForward();

public abstract com.ms.com.Variant GetProperty(java.lang.String);

public abstract int getTop/():;

public abstract void PutProperty(java.lang.String,
com.ms.com.Variant) ;

public abstract void GoHome () ;

public abstract java.lang.String getType();

public abstract java.lang.String getLocationURL () ;

public abstract java.lang.String getStatusText ()

public abstract java.lang.Object getDocument () ;

Después de ejecutar el asistente, el desarrollador puede crear un applet Java o un
componente que interactue con Internet Explorer simplemente llamando sus
métodos. En otras palabras, el desarrollador puede utilizarlo como si estuviera en
otra clase Java. Mas adelante, en esta seccion aparece una pequena lista de los
aplicaciones que pueden ser utilizadas de esta forma. El cédigo para automatizar
Microsoft Internet Explorer y acceder directamente a su pagina principal es el
siguiente:

import shdocvw.*; //import Internet Explorer

class Browse3

{

public static void main( String args([] )
{
IWebBrowserApp testBrowser = (IWebBrowserApp)new
InternetExplorer();
testBrowser.getApplication();
testBrowser.putVisible (true) ;
testBrowser.GoHome () ;

}
Utilizando ActiveX, los desarrolladores pueden acceder a avanzadas tecnhologias
multimedia tales como DirectX. Esto significa que los desarrolladores también

pueden escribir juegos de alto rendimiento utilizando Java.

Las tecnologias ActiveX abarcan tanto a los equipos de escritorio como a los
servidores, lo que significa que el desarrollador puede utilizar Microsoft Visual J++
para crear componentes del lado servidor de una forma tan sencilla como crea

componentes de escritorio.



Ademas, usando Microsoft Visual J++, el desarrollador puede construir applets para
automatizar cualquier aplicacidon que ofrezca su funcionalidad a través de interfaces
con Modelo de Componentes Objeto (COM). Esta categoria de aplicaciones incluye
un gran numero de aplicaciones escritas para Windows y UNIX, asi como gran parte
de las escritas para ordenadores Apple Macintosh, incluyendo Adobe PageMaker,
Microsoft Office, Caere Wordscan y Lotus Notes. Un ejemplo tipico de lo que se
puede alcanzar, es dirigir las funciones graficas de Microsoft Excel para representar

graficamente los datos creados por un applet.

El Database Wizard

El Database Wizard de Visual J++ 1.1 facilita a las el uso del estandar de
conectividad ODBC para acceder a la mayoria de los sistemas de administracion de
bases de datos, incluyendo Microsoft SQL Server™, DB2, Oracle y otros. El
desarrollador puede conectar facilmente bases de datos populares ODBC y SQL
utilizando el Database Wizard, que es util para aproximarse paso a paso a las
conexiones a bases de datos que sigan la norma ODBC utilizando componentes
RDO y DAO. En unos pocos pasos sencillos, el desarrollador puede conectar con
una base de datos y mostrar los campos de la base de datos seleccionada en una

pagina Web completa con botones de navegacion.

Se puede ver el Database Wizard en la Figura 1.
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Figura 1. Database Wizard.



Creacion de Componentes ActiveX reutilizables con Java

El desarrollador puede ampliar los usos de una aplicacion Java proporcionandole
funcionalidad den forma de Componentes ActiveX, que estén basados en
componentes COM. Con esta capacidad, una aplicacion Java puede ser reutilizada
por cualquier contenedor ActiveX. Visual J++ 1.1 contiene un nuevo ActiveX Wizard
que mejora la facilidad con la que los Componentes ActiveX pueden ser creados a

partir de las clases Java normales.

El ActiveX Wizard

Java es uno de los mejores lenguajes para la creacion de Componentes ActiveX. La
especificacion de interface para Java coincide case exactamente con las
especificaciones del interface abierto COM de ActiveX. Con Visual J++ 1.1, el
ActiveX Wizard simplifica la creacion de Componentes ActiveX a partir de cualquier
clase Java. En particular, el asistente elimina el laborioso proceso de creacién de un
archivo con el Lenguaje de Definicion de Interface (IDL), y su compilacion dentro de
una biblioteca de Tipo que puede ser usada por otros programas. También crea un
Identificador Globalmente Unico (GUID) y registra la biblioteca de Tipo en el registro

del sistema.

Se puede ver el ActiveX Wizard en la Figura 2.
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Figura 2. ActiveX Wizard.



Herramienta de Desarrollo Potente y Profesional

Visual J++ esta disefiado para incrementar la productividad del programador al
proporcionarle un compilador de cédigo fuente Java que ofrece una velocidad

récord, y un potente entorno de depuracion.

Compilador de Alta Velocidad y Sistema de Construccion
Adaptable

El compilador y el sistema de construccion de Microsoft Visual J++ son 100%
compatibles con Java y cumplen con todas las pruebas de conformidad con Sun
necesarias con el fin de crear coédigo Java para plataformas cruzadas. El compilador
de cédigo fuente en Java acorta drasticamente el tiempo de construccion, ofreciendo

una velocidad de compilacion sin precedentes de 10.000 lineas por segundo.

El desarrollador puede modificar y adaptar las opciones de construccion del
proyecto. Los cambios se pueden hacer para configurar diferentes objetivos, tales
como Depuracion y Detalle, ademas de archivos individuales dentro de cada
configuracion. Los desarrolladores también pueden crear sus propias
configuraciones o especificar si quieren probar el applet o la aplicacién utilizando un

navegador o usando una version run-time de Java autdbnoma.

Potentes Herramientas de Depuracion

Hasta la fecha, una de las caracteristicas claramente subdesarrolladas en las
herramientas de desarrollo en Java, ha sido el soporte de depuracion. El completo
depurador de Visual J++ ofrece tecnologia de depuracion para Java que estan a la
altura de otros lenguajes, tales como Microsoft Visual Basic y Visual C++. Visual J++
contiene todas las caracteristicas estandares de depuracion, tales como la seleccion
de puntos de ruptura en lineas de cédigo fuente. Ademas, Visual J++ ofrece
caracteristicas de depuracién innovadoras, tales como la capacidad de depuracién
dentro de un navegador Web, la depuracion de multiples applets simultaneamente,
la depuracion dentro de bytecodes, la seleccion de puntos de ruptura dentro de

bytecodes y el cambio dinamico del valor de una variable durante la depuracion

Caracteristicas Avanzadas de Depuracién en Visual J++
Con Visual J++, el desarrollador puede obtener ventajas de las caracteristicas

avanzadas de depuracion, no ofrecidas en otros entornos de desarrollo en Java.



Algunos ejemplos son: depuracion de applets en el navegador, depuracion de
multiples applets simultaneamente en la misma pagina Web, depuracion a nivel de

bytecode y depuracion de Componentes ActiveX y objetos COM escritos en Java.

Depuracion en el navegador

Utilizando Visual J++, el desarrollador puede depurar un applet en una pagina Web
desde dentro del navegador Microsoft Internet Explorer 3.0. Esto significa que el
desarrollador puede probar la forma en la que el applet interactia con otros objetos
en la pagina Web. Los desarrolladores también pueden invocar métodos del applet
desde otros objetos de la pagina Web y observar la respuesta del applet. Cuando se
depura un applet de navegador sin un navegador, los desarrolladores no pueden

probar muchas de las caracteristicas del applet.

Se puede ver un ejemplo de la depuracién de un applet en un navegador en la

Figura 3.

Figura 3. Depuracion de Multiples Applets usando el Navegador Microsoft Explorer 3.0.

Depuracion de muiltiples applets simultaneamente

Usando Visual J++, el desarrollador puede depurar simultaneamente multiples
applets que se ejecutan en la misma pagina Web, como es el caso de una pagina
con multiples marcos (frames), cada uno de ellos con un applet Java que se

comunica con los demas.

Depuraciéon multihilada

Empleando Visual J++, el desarrollador puede depurar applets y aplicaciones Java
multihilados. Por medio de la caja de dialogo Thread Manager, el desarrollador
puede cambiarse de un hilo a otro, parar y a continuacién lanzar la ejecucién de

cualquier hilo.

Depurar Componentes Activos
Usando Visual J++, el desarrollador puede depurar Componentes ActiveX escritos

en el lenguaje Java.



Examinar el Estado de un Programa

Utilizando las ventanas Call Stack y Watch, el desarrollador puede examinar el

estado de la aplicacion que esta depurando y controlar su flujo. Esta funcionalidad

basica también esta disponible cuando se usan otras herramientas de Desarrollo en

Java. El depurador de Visual J++ también ofrece caracteristicas Unicas como

informacion en Ventanas de Variables y DataTips™ que ponen la informacion critica

al alcance de los desarrolladores, ayudando asi a estimular la productividad.

Ventana de pila de llamadas. El desarrollador utiliza la ventana Call
Stack para ver la pila de llamadas a métodos que esta en proceso en
cualquier momento. Usando la ventana Call Stack, los desarrolladores
pueden ver también los parametros y los valores pasados a cualquier
otro método. Los desarrolladores pueden establecer puntos de ruptura
en la ventana Call Stack y utilizan la posicién actual del cursor como un

punto de ruptura temporal.

Se puede ver la ventana Call Stack en la Figura 4.

Call Stack E3
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=un.awt . winld:Z MToolkit . callbackloop() addre=ss 0x00000000
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java.lang.Thread . run{) line 292
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Figura 4. La ventana Call Stack.

Ventana de supervision. Los desarrolladores pueden utilizar la ventana
Watch para monitorizar variables de interés. Se puede arrastrar una
variable desde la ventana Source a la ventana Watch. Se pueden
establecer grupos de variables a monitorizar en diferentes momentos,
establecer los valores de las variables y de este modo, alterar el flujo del
programa. Los desarrolladores pueden usar la vista en arbol de la
jerarquia en Visual J++ para examinar los objetos de las clases y sus
valores. Se puede usar la jerarquia ademas de para ver las variables de
una clase derivada, para ver también las variables de todas sus clases

base.



Ventana Variables
La ventana Variables es uUnica en Visual J++. Utilizandola, los desarrolladores
pueden ver los valores de las variables que les interesen. La ventana Variables

contiene tres paneles: Locals, Auto y This.

¢ Locals visualiza la informacién de todas las variables del ambito en un

momento dado.

e Auto visualiza expresiones de interés en las lineas de cédigo actuales y

anteriores.

e This visualiza la informacion de todos los parametros del objeto de la

clase actual.

La ventana Variables también dispone de la misma caracteristica de vista en arbol
de la jerarquia de clases que la ventana Watch. Es importante resaltar que las
variables que hayan cambiado desde la ultima ruptura en el cédigo, aparecen
destacadas en la ventana Variables. De este modo, el desarrollador puede ver si ha

cambiado algo en el programa.

DataTips

En Visual J++ se dispone de DataTips de informacion. El desarrollador los utiliza
simplemente apuntando con el cursor a una variable o marcando una expresion en
la ventana Source. Sus valores aparecen en el formato FastTips habitual. Se pueden

ver los DataTips en accion en la Figura 5.
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Figura 5. Los DataTips en accion.

Control del Flujo del Programa
El control de flujo del programa incluye la posibilidad de seleccionar puntos de

ruptura, de modo que el desarrollador pueda moverse entre el cédigo y parar la




ejecucion del programa a voluntad. Se puede ver el entorno de desarrollo integrado
(IDE) de Developer Studio en el modo de punto de ruptura en la Figura 6.
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Figura 6. El interface de Developer Studio en modo de punto de ruptura.

Puntos de Ruptura

Cuando se escribe cddigo en Java, sin tener en cuenta la herramienta, el
desarrollador puede establecer puntos de ruptura en las lineas de cédigo fuente.

Ademas, cuando se usa Visual J++ los desarrolladores también pueden:

e Establecer puntos de ruptura en métodos.

e Establecer puntos de ruptura en bytecodes. El desarrollador puede usar
esta técnica durante la depuracion de programas que incluyen otro

codigo en Java, que no es codigo fuente.

e Establecer puntos de ruptura en bytecodes que no esta directamente
mapeado a lineas de cddigo fuente. El desarrollador puede utilizar esta
técnica cuando trata con multiples sentencias en la misma linea de
codigo fuente, por ejemplo, int j=1; int k=2; int I=3.



e Establecer puntos de ruptura para las herramientas de depuracion con el
fin de romper Unicamente bajo ciertas condiciones, como por ejemplo si
una variable alcanza un valor especifico. El desarrollador puede utilizar
esta técnica para pasar a través de un bucle en el cédigo, y comprobar
rapidamente que ocurre, solamente cuando sucede un evento de

interés.

e Establecer un punto de ruptura mientras se esta ejecutando una

aplicacion.

e Parar la aplicacién asincronamente, sin importar qué paso se estaba
ejecutando en ese momento. Los desarrolladores pueden utilizar esto

cuando una aplicacién entre en un bucle sin fin.

e Establecer puntos de ruptura en la mayoria de las ventanas de
depuracion, incluyendo la ventana Call Stack, la ventana Source, la

ventana Disassembly, la barra de tareas y en el Visor de Clases.
Los desarrolladores pueden utilizar todas estas posibilidades dentro de Visual J++

con aplicaciones multihilo y applets escritos con Java.

Depuracion Paso a Paso
Como en otras herramientas Java, también se dispone de esta funcionalidad basica.

El desarrollador puede:
e Saltar a la siguiente linea de cédigo fuente.
e Pasar sobre la llamada a un método sin ejecutarlo paso a paso.

e “Ejecutar hasta el cursor”, o usar la posicién actual del cursor como un

punto de ruptura temporal.
Ademas de lo basico, con Visual J++ los desarrolladores también pueden:

e Saltar fuera de las llamadas a métodos. El desarrollador puede utilizar
esta opcion cuando, habiendo entrado en el método, se da cuenta que el

error no esta en ese método.

e Entrar en el cédigo desensamblado. Los desarrolladores pueden utilizar
esta opcion para recorrer el cédigo instruccion a instruccion, o depurar el

cédigo cuando no se dispone de cédigo fuente.



¢ Ejecutar hasta el cursor en la ventana Call Stack. El desarrollador puede
utilizar esto para volver a un método concreto con el fin de

inspeccionarlo.

Igual que antes, los desarrolladores pueden utilizar todas estas posibilidades con

aplicaciones multihilo y applets creados en Java.



IDE Adaptable y Productivo

Visual J++ permite a los desarrolladores escribir mas cédigo en menos tiempo, ya

que les proporciona un Entorno de Desarrollo Integrado (IDE) a medida.

Entorno de Desarrollo Integrado

El desarrollador que utilizan Microsoft Visual J++ obtiene ventajas del facil uso y la
productividad del IDE de Developer Studio cuando construyen cddigo Java. El IDE
de Developer Studio es un entorno de desarrollo reconocido como lider que
comparten Microsoft Visual C++, Microsoft Visual InterDev y el sistema de control de
versiones Microsoft Visual SourceSafe. La Biblioteca Microsoft Developer Network
(MSDN) en CD se puede integrar, como referencia, en el IDE de Developer Studio.
Por consiguiente, la mayoria de los desarrolladores se sentiran automaticamente

confortables utilizando Visual J++.

Integracion del IDE de Developer Studio

Microsoft Visual Studio 97 incluye Microsoft Visual C++, Microsoft Visual Basic,
Microsoft Visual InterDev, la Biblioteca Microsoft Developer Network en CD y
Microsoft Visual J++. Utilizdndolo, el programador puede desarrollar cédigo en Java
mientras usa otras potentes herramientas en el mismo entorno. Por ejemplo, los
desarrolladores pueden afadir control de versiones con sistemas de control de
versiones habituales, tales como PVCS o Microsoft Visual SourceSafe, que seran
estrechamente integrados. Ademas, los desarrolladores pueden integrar la Biblioteca
Microsoft Developer Network en CD, que contiene la documentacion del producto,

directamente dentro del IDE.

La integracién con Visual C++ y Visual InterDev dentro del mismo entorno significa
que los desarrolladores pueden construir multiples proyectos en la misma area de
trabajo, utilizando cada uno de ellos un lenguaje diferente. Esto es util para
proyectos donde el cédigo del lado cliente se escribe en Java y el cédigo del lado
servidor se escribe en un lenguaje diferente; o cuando el proyecto de desarrollo
contiene dos programas de sintaxis de cédigo que se comunican a través de
interfaces COM.



Entorno de Desarrollo Integrado Adaptable

Adaptando el entorno Visual J++ completo, el desarrollador puede ser mucho mas
productivo ajustandolo a sus preferencias personales. Los desarrolladores pueden
adaptar cualquier ventana del entorno de desarrollo integrado (IDE). Pueden elegir
Hide en cualquier menu de contexto para ocultar una ventana y liberar asi espacio
adicional de pantalla, mientras se esta editando codigo, por ejemplo, se puede hacer
clic con el botén derecho del ratén sobre la ventana Output que tiene un uso poco
frecuente, para cerrarla. Los desarrolladores también pueden ocultar el area de
trabajo al hacer clic en Hide en la barra de herramientas Workspace. Para aquellos
desarrolladores que necesiten todos los pixeles de edicién, Visual J++ dispone del
modo de pantalla completa. Todas las ventanas son totalmente acoplables y ofrecen

menus de contexto para facilitar su adecuacion.

De igual modo, todas las barras de herramientas del IDE son adaptables. Los
desarrolladores pueden elegir cualquiera de las ocho barras de herramientas
estandares, todas ellas acoplables y adaptables. El desarrollador puede afiadir
botones a una barra de herramientas estandar o crear una barra de herramientas a

medida para definir un estilo de trabajo personal.

Los desarrolladores pueden afadir sus herramientas favoritas de entre las
herramientas add-on en el menu Tools. Una vez anadidas, pueden pasar los
parametros esenciales de las herramientas desde otros proyectos. El IDE de
Developer Studio se ha convertido en el entorno de desarrollo preferido para la
programacion en Java, ya que se puede adaptar facilmente el menu Tools para
afiadirle el compilador Java y Appletviewer. Los desarrolladores pueden afiadir al
IDE de Developer Studio combinaciones de teclas rapidas para cada funcién
particular, incluyendo combinaciones de teclas rapidas para los comandos File y

Window, entre otros.

Escritura de Macros con Visual Basic, Edicion para Scripts

Dentro del entorno de desarrollo Visual J++ 1.1 esta disponible el popular lenguaje
de scripts Microsoft Visual Basic, Edicion para Scripts (VBScript). De este modo, los
desarrolladores pueden automatizar las tareas habituales y aumentar la velocidad de
desarrollo. Por ejemplo, las ventanas y los documentos son objetos que permiten
que el desarrollador pueda activarlos y redimensionarlos mediante programacion. El

desarrollador puede escribir una macro para automatizar estas tareas, o



simplemente almacenar sus pasos y a continuacion afiadir la macro a un menu o a

una barra de herramientas.

Ventana Project Workspace
La ventana Project Workspace de Visual J++ ofrece tres vistas principales:
ClassView, FileView y InfoView. Usando la ventana Project Workspace el

desarrollador navega rapidamente al cédigo o informacién deseados.

Se puede ver la ventana Project Workspace en la Figura 7.
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Figura 7. La ventana Project Workspace de Visual J++.

ClassView

El programador utiliza ClassView para examinar como grupos de clases, métodos y
variables relacionados, del mismo modo en que piensa el desarrollador. ClassView
es, esencialmente, un navegador de codigo no compilado que mantiene activo el
cédigo cambiado para que el desarrollador pueda navegar a través de todo el cédigo
actual. Cuando el navegador hace doble clic en cualquier método o variable,
aparece el codigo relacionado en el editor. El desarrollador puede agrupar también
métodos y variables por nivel de acceso, segun sean privados, protegidos o
publicos. Esto es particularmente util cuando se crean applets para ser manejados

en scripts.

Sélo se exponen para ser utilizados en lenguajes para scripts, como Visual Basic,
Edicion para Scripts, y JavaScript, los métodos y variables declarados como
publicos. El desarrollador los agrupa segun su acceso, para ver rapidamente cuales
estan disponibles para utilizarlos en scripts. Se muestra un simbolo junto a cada

método o variable para indicar si esta accesible. Por ejemplo, el dibujo de un



candado indica que es privado. El desarrollador puede establecer puntos de ruptura
en cualquier declaracion de variable o en cualquier método, utilizando de panel

ClassView.

La capacidad de anadir clases, métodos y variables es una caracteristica
especialmente util de ClassView. Afadir una nueva capacidad a un programa es tan
facil como acceder a un método o clase en ClassView con un clic en el botdn
derecho del ratdn. Las caracteristicas de ClassView prueban el codigo segun es
escrito. Por ejemplo, cuando el desarrollador selecciona métodos modificados con
cajas de verificacion (check boxes), ClassView previene la creacion de
modificadores erréneos que no son conformes con las especificaciones del lenguaje
Java. Esto ayuda a que el desarrollador sea productivo, impidiendo la introduccién

de errores potenciales.

FileView

El desarrollador usa FileView para examinar los archivos que conforman el proyecto.
Los archivos examinados pueden ser archivos Java, archivos en lenguaje
etiquetado para hipertexto (HTML), archivos graficos u otros formatos de archivos.
Son el uso del botén derecho del raton, el desarrollador puede cambiar también de
una forma facil y rapida las opciones de construccion del proyecto. El desarrollador

también puede construir el proyecto utilizando Visual J++ desde FileView.

InfoView

El desarrollador usa InfoView para hojear la documentacion en linea. La forma de
utilizar InfoView esta cubierta en detalle en la documentacién. Utilizando un clic del
botdn derecho del ratdn, sobre un libro de la documentacion, el desarrollador puede

buscar detalles, crear subconjuntos e imprimir paginas relevantes.

AppWizards

El Asistente para Applets de Java

El Asistente para Applets de Java ofrece gran variedad de opciones para la
construccion de las atribuciones de un applet. El desarrollador puede incluir
comentarios que documenten algunas partes del cédigo o detalles sobre los
parametros pasados al applet desde la pagina Web. Los desarrolladores pueden
obtener ventajas del soporte para multihilo y el soporte para animaciones sencillas.

Pueden ejecutar el applet como una aplicacién o como un applet, seleccionar el



tamano del applet y manejar los eventos habituales, tales como los clics o los

movimientos del raton.

Cuando el desarrollador utiliza el Asistente para Applets de Java con el fin de crear
cédigo, éste puede ser compilado y ejecutado inmediatamente, de modo que el
codigo pueda ser usado como un primer bloque de construccion en la creacion de
cédigo unico.

Se puede analizar un paso del Asistente para Applets de Java en la Figura 8.
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Figura 8. El Asistente para Applets de Java.

Asistente para el area de trabajo de Java

Usando el Asistente para el area de trabajo de Java el desarrollador puede migrar
programas existentes creados con Java a Visual J++ facilmente, ya que establece el
area de un proyecto en la que los desarrolladores pueden insertar archivos de otros

programas Java.



Asistentes para Aplicaciones Add-in

El desarrollador, utilizando Visual J++ puede anadir un asistente implementado a
medida para crear applets y aplicaciones para propésitos especificos y para
bibliotecas de clases concretas. Los AppWizards a medida de otros vendedores
incluidos con la primera version de Visual J++ provienen de compafias como
AimTech, Neural Applications, Corp., y Jdesigner Pro. Con Visual J++ 1.1, los
enlaces con estas y otras companiias se suministran en el sitio Web de Visual J++

www.microsoft.com/VisualJ. Esto pone a disposicién de los desarrolladores las

ultimas versiones de estos asistentes tan pronto como estan disponibles, en lugar de

hacerlo cuando aparezca la siguiente versiéon de Visual J++.

Sistema de Proyectos

El sistema de Proyectos ofrece una forma sencilla e intuitiva para que el
desarrollador administre el trabajo. Cuando el desarrollador inicia la programacion, el
Asistente para Applets Java de Visual J++ crea un area de trabajo del proyecto.
Usando esta area de trabajo, un desarrollador puede trabajar en multiples proyectos
al mismo tiempo. Esto es util cuando se desarrollan dos aplicaciones disefiadas para
trabajar juntas. Por ejemplo, construyendo dos applets en la misma pagina Web o
construyendo un applet en una pagina Web y una aplicacion de Interface de Acceso
Comun (CGI) para ser ejecutada en el servidor. Alternativamente, el desarrollador
puede construir un proyecto como un subproyecto, de forma que aun proyecto
dependa de otro. Cuando el proyecto principal es recompilado, Visual J++ mantiene

ambos proyectos actualizados.

Los desarrolladores pueden especificar y seleccionar entre multiples configuraciones
finales. De esta forma, pueden elegir las opciones de depuracion y compilacion, y la
plataforma (establecer cuando se trata de una aplicacion independiente o un applet
destinado a correr en un navegador). También pueden elegir el navegador en el que
probar el applet.

Ademas, el Java Workspace AppWizard crea areas de trabajo en blanco en Java,
dentro de las cuales el desarrollador puede afnadir codigo Java a proyectos ya

existentes.

Editor de Cédigo Fuente
La eleccion de un editor de codigo fuente puede ser muy personal. Muchos

desarrolladores relacionan combinaciones de teclas con funciones especificas y


http://www.microsoft.com/VisualJ

caracteristicas de un editor de cddigo fuente concreto, directamente con su
productividad. Debido a que el interface de Visual J++ es adaptable, el desarrollador
puede elegir como adecuar el editor de cédigo fuente. El editor estandar del IDE de
Developer Studio ofrece todas las opciones que un desarrollador puede buscar,
incluyendo auto-indentacion, seleccién por columnas, soporte del botdn derecho del
ratén, edicion mediante arrastrar-y-soltar y busqueda. Para leer rapidamente el
cédigo, el desarrollador puede utilizar la sintaxis resaltada por color, no solamente
para Java, sino también para cddigo HTML. También estan disponibles versiones de
emulacion de los famosos editores BRIEF y Epsilon para el desarrollador que quiera
usar un editor de cddigo fuente similar al que utilizan en otros productos, o para

usarlo con otro sistema operativo.

Editor de Recursos y Asistente de Recursos

Usando Visual J++, los desarrolladores pueden crear y editar forms, menus e
imagenes. Pueden reutilizar recursos de otras aplicaciones basadas en Windows
cuando utilizan el administrador de disposicion Java basado en Dialog Layout Unit
(DLU) para crear forms con el mismo aspecto y la misma operabilidad que los

familiares forms basados en Windows.

Editor de Forms y Menus

El editor que un desarrollador utiliza en Visual J++ para crear forms, menus e
imagenes es el mismo que el popular editor de recursos utilizado en Visual C++. Las
caracteristicas del editor de forms incluyen lineas y bordes adherentes para alinear
controles y soporte para la técnica de arrastrar-y-soltar que permite afiadir de una
paleta a una caja de dialogo. Apuntar y hacer clic es la técnica que utiliza el
desarrollador en el editor de Menus para crear menus sencillos. Ademas, el
desarrollador utiliza el administrador de disposicién Java basado en DLU para situar

controles Java en una caja de dialogo de un modo familiar.

Asistente de Recursos

El Resource Wizard convierte recursos basados en Windows en cédigo Java
independiente de la plataforma. De esta forma, el desarrollador puede reutilizar el
interface de una aplicacion existente y ofrecer al usuario final actual el mismo
interface de usuario habitual. El codigo creado por el Resource Wizard es situado en
un archivo separado del cédigo que crea el desarrollador, facilitando asi la

actualizacion de un form.



Cuando se utiliza el Resource Wizard, el desarrollador puede especificar métodos
unicos para manejar los eventos de un dialogo en lugar de forzar el empleo de un
unico método. El cédigo generado de esta forma es ademas no propietario y, por

consiguiente, completamente portable a otros entornos de desarrollo.

Editor de Imagenes

El Image Editor ofrece las opciones que los desarrolladores esperan de un editor de
imagenes o de bitmaps comercial. Por ejemplo, pueden crear archivos .GIF o .JPEG
compatibles con Java y convertir bitmaps existentes en archivos con formato .GIF

o .JPEG.



Ayuda Global y Amable con el Desarrollador

Visual J++ ha sido disefiado como un entorno para aprender Java, tanto a nivel de
principiante como a nivel avanzado. Visual J++ incluye un completo conjunto de
informacion “para comenzar”, por el que un programador recién llegado a Java
puede ser productivo rapidamente. Este sistema de informacion global no soélo
incluye material para aprender la sintaxis del lenguaje Java, sino también una amplia
Ayuda en linea, documentacion impresa y en linea, tutoriales paso a paso y muchos
programas de ejemplo documentados. Y lo mejor de todo, el propietario de Visual J+
+ puede hojear y buscar en la documentacion en linea por contenidos, incluyendo

las versiones completas de las especificaciones del lenguaje Java de Sun y del API.

Documentacion y Otras Caracteristicas Utiles para la
Productividad

Debido a que la programacién en Java es relativamente nueva, existe una necesidad
de herramientas e informacién que permitan a un programador adquirir velocidad
rapidamente. Ademas, los desarrolladores necesitan aprender recomendaciones y
trucos sobre como codificar algo mas que aplicaciones rudimentarias utilizando el
lenguaje Java. Visual J++ ofrece tanto informacién sobre programacion avanzada,

como ayuda a los principiantes.

Visual J++ ofrece también caracteristicas de productividad como el Asistente para
Applet Java y la opcion Add Method en Class View, para ayudar al desarrollador a
eludir los errores de programacion mas comunes y a concentrarse en el aprendizaje

y la programacion.

La Tarjeta “Lea Esto Primero”

Desde que se abre la caja, los desarrolladores pueden empezar a ganar velocidad.
Una tarjeta de referencia rapida de una sola pagina, etiquetada “Lea Esto Primero”
ayuda a instalar a partir de ahi Visual J++ y a crear el primer applet. Y los mas

importante, en ese momento se dice donde encontrar mas informacién.

Aprenda Java Ahora
Visual J++ ofrece informacién conceptual y de como hacer determinadas cosas en
la caja del producto, por medio de un libro de 320 paginas titulado Aprenda Java

Ahora del autor de best sellers Randy Davis, publicado por Microsoft Press®. Randy



Davis, el célebre autor de best sellers de muchos de los libros ... Para Torpes,

ofrece informacion clara y concisa sobre el lenguaje de programacion Java.

Péster con la Jerarquia de Clases

Para una referencia rapida, también se incluye en la caja del producto, un poster de
la libreria de clases Java. El desarrollador puede remitirse al pdster para aprender
rapidamente las posibilidades de una clase especifica y ver qué hereda de otras
clases. En la documentacion en linea se incluye una version electrénica del dicho

poster.

Asistente para Applets Java

El desarrollador utiliza el Asistente para Applets Java con el fin de construir las
lineas generales de applets y aplicaciones que son completamente funcionales y a
continuacion construirlas a partir de ellas. Debido a que el Asistente para Applets
Java genera comentarios en el codigo que construye, el desarrollador principiante
puede utilizar dichos comentarios para comprender como trabaja una aplicacion
Java bien disefiada. El Asistente para Applets Java también construye una pagina
HTML con el applet Java embebido en ella, de modo que el programador puede

comenzar a ejecutar y depurar un applet inmediatamente.

Class View

Las posibilidades Add Method, Add Variable y Add Class de Class View prueba el
trabajo mientras que el desarrollador escribe el cédigo. Las cajas de pruebas
previene al programador de escribir nuevos métodos, variables o clases, utilizando
parametros que violen las especificaciones del lenguaje Java. Esto sirve de gran
ayuda a los programadores noveles en Java que estan aprendiendo la sintaxis Java.

Se puede ver la caja de didlogo Add Method en la Figura 9.
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Figura 9. La caja de dialogo Add Method.

Ayuda en F1

El programador novel en un lenguaje a menudo tiene problemas para recordar como
se usan algunas palabras claves especificas, ademas de las posibilidades y los
parametros de muevas clases y métodos. Utilizando la Ayuda en F1, los
programadores hacen doble clic en las palabras claves, clases, métodos o variables

de interés, y el sistema de Ayuda visualiza los detalles necesarios.

Ayuda sobre Errores de Construccion

Visual J++ ofrece informacién especifica para ayudar a los desarrolladores a
encontrar y corregir errores de compilacion. Por ejemplo, simplemente haciendo
doble clic en un error de construccion se visualiza la linea de cédigo que contiene
dicho error. Entonces, presionando la tecla F1, el sistema de Ayuda visualiza un
sumario del error y sus causas mas frecuentes. Usando esta funcién de Ayuda, el
programador inexperto no tiene por qué quedarse bloqueado al tratar de comprender

un error de construccion.

Consejo del Dia
Cada vez que el programador empieza Visual J++, el Consejo del Dia destaca una

caracteristica poco conocida del lenguaje Java y del IDE de Developer Studio.



Qué contiene la Documentacion de los Libros en Linea

La documentacion contenida en los Libros en Linea de Visual J++ ofrece informacion
global sobre cualquier cosa que necesite saber un programador que utiliza Java,
incluyendo consejos para buscar de forma sencilla, hojear y adaptar los Libros en
Linea.

En Visual J++, el sistema de ayuda esta basado en el navegador, de modo que el
desarrollador puede obtener facilmente cualquier parte de la documentacion

facilitada y dentro de la informacién basada en Web.

Prueba Controlada
La Prueba Controlada de los Libros en Linea de Visual J++ esta disefiada para
demostrar a los nuevos usuarios algunas de las caracteristicas principales del IDE

de Developer Studio y de Visual J++.

Guia para Usuarios
La Guia para Usuarios de los Libros en Linea de Visual J++ ofrece informacion

global y detallada acerca de todas las caracteristicas de Visual J++.

Especificaciones del Lenguaje Java de Sun

En los Libros en Linea se incluyen e integran las especificaciones completas del
lenguaje Java de Sun Microsystems, Inc. facilmente localizable y accesible usando la
Ayuda en F1.

Interface de Programacion para Aplicaciones Java de Sun
En los Libros en Linea se incluye € integra el Interface de Programacion para
Aplicaciones Java completo, escrito por James Gosling y Frank Yellin, faciimente

localizable y accesible usando la Ayuda en F1.

Ejemplos, Ejemplos y mas Ejemplos

Trabajar con ejemplos es una de las principales formas en que un programador
aprende un nuevo lenguaje. Al examinar ejemplos de cédigo, el programador ve
como varias partes de una aplicacion en ejecucioén trabajan juntas. Los ejemplos de
Visual J++ estan construidos dentro de los Libros en Linea de modo que el
programador puede buscar con el fin de encontrar ejemplos, obtener informacion

sobre éstos e instalar y ejecutar los ejemplos si lo desea.



Sitios Web Favoritos

En Visual J++ se incluyen los enlaces a sitios Web habituales donde el desarrollador
puede obtener mas informacion sobre Java y programacion en Java. El desarrollador
que quiera mas documentacion, ejemplos y actualizaciones de productos, puede

usar un enlace a la pagina principal de Microsoft Visual J++.

Cdémo se utiliza la Documentacion de los Libros en Linea

El desarrollador puede buscar, explorar y adaptar la informacién que desee,
utilizando las caracteristicas integradas de los Libros en Linea de Visual J++. Los
desarrolladores pueden encontrar rapidamente la informacion que necesitan y a

continuacion volver a la programacion.

F1
Haciendo clic en la palabra clave o en el mensaje de error de construccion, el

usuario puede obtener el lugar apropiado de la documentacion.

Busqueda
El desarrollador puede buscar palabras especificas o combinaciones de palabras, y

utilizar en los comandos de busqueda operadores légicos tales como AND y OR.

Examinar el Historial del Sistema

Los desarrolladores pueden localizar rapidamente y utilizar una lista de historiales de
lo que ellos ya han mirado en los Libros en Linea, para volver a una parte util de la
Ayuda.

Revisar los Resultados de la Ultima Interrogacion
El desarrollador puede examinar los resultados completos de la Ultima interrogacion
de busqueda, en caso de que el primer tema no contestase por completo a la

pregunta.

Definir Subconjuntos

Los desarrolladores pueden construir, para una referencia rapida, una biblioteca a
medida con los libros y los temas de Ayuda mas frecuentemente utilizados.
Entonces, los desarrolladores pueden hojear y buscar en la biblioteca del mismo

modo que lo hacen en todos los Libros en Linea.



Anadir Marcadores
Los desarrolladores pueden insertar un marcador con el fin de sefialar una parte
especifica de los Libros en Linea que deseen recordar y encontrar rapidamente la

préxima vez.

Incluir Anotaciones
Pueden afiadir sus propias anotaciones a las secciones de los Libros en Linea.

Personalizando, de este modo, la documentacién segun van aprendiendo.

Ver el Codigo y la Ayuda Juntos
Se puede adaptar el entorno de Visual J++, de forma que se puedan ver tanto el
codigo como el tema de Ayuda al mismo tiempo. Ya no sera necesario nunca mas

cambiar adelante y atras entre el cédigo y la ventana de documentacion.

Incluye la Biblioteca Microsoft Developer Network en CD

Usando el entorno de desarrollo (IDE) de Developer Studio para desarrollar cédigo
en Visual J++, el desarrollador puede incluir la Biblioteca Microsoft Developer
Network en CD con el conjunto de documentacion. Microsoft Developer Network
(MSDN) ofrece mas de 600 Mb de datos de referencia, incluyendo los libros blancos
del API de Win32, material de referencia relacionado con Java y consejos y trucos
para desarrolladores de cualquier nivel. Todo el material MSDN es completamente
localizable, y puede ser referenciado, anotado y usado como cualquier otro

componente de los Libros en Linea.

Servicios de Soporte

Todos los desarrolladores que utilizan Visual J++ se benefician de la robustez de los
servicios de soporte de Microsoft, incluyendo Microsoft Developer Network (MSDN),
las Series Mastering basadas en el ordenador, tutoriales que se adaptan al ritmo del
usuario y el programa Component Builder. Las series Mastering incluyen el
Mastering Internet Development, que cubre la integracion de Java con sitios Web, y
Mastering Visual J++ que entra en el detalle del desarrollo de aplicaciones utilizando
Visual J++. Ademas, Java y Visual J++ son el nucleo de destacados eventos de
Microsoft como TechEd, Microsoft Professional Developer Conference (PDC) y otras

conferencias.



Cuando lo necesita, el desarrollador puede acceder al soporte telefénico estandar de
Microsoft para Microsoft Visual J++ y conectar con los populares foros en linea

relativos a Java.
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