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Windows XP:
CIO

el malef

iempre es un buen momento para

S guejarse sobre alguna decision o
proyecto polémico de la todopo-

derosa Microsoft, pero ahora nos estan
dando una buena razén para ello. La
compaiiia de Bill Gates esta a punto de
cometer el peor error de su historia. La
cuestion es que se estan planteando que
Su nuevo sistema operativo necesite ser
registrado para funcionar. O sea, un usua-
rio compra Windows XP y debe introducir

Microusit-

Windows

Click on your user name 1o begin

@] Turn off Kitchen computer

el namero de registro para poder instalar-
lo. Este nimero se almacena en la base
de datos de Microsoft, por lo que si
alguien con una copia pirata de ese mismo
programa intenta registrarse también,
Microsoft detecta e impide la carga, blo-
queando el PC. AlUn no sabemos qué se
entiende exactamente por «bloquear».
Por un lado, es comprensible que
Microsoft piense que es una buena idea.
Ayudara a prevenir la pirateria y hard que
la gente haga lo que nadie quiere: regis-
trarse como usuario. Todas las compafiias
de software llevan intentando esto de
todas las maneras posibles durante afios,

pero la gente simplemente no quiere.
¢Por qué? Todos sabemos que esto signi-
fica ser invadido de ofertas «interesan-
tes» y que nuestros datos permanezcan a
la vista de cualquiera que guste disponer
de ellos.

Sin embargo, parece ser que XP va a per-
mitir una copia extra, siendo posible instalar
el nuevo Windows en nuestro PC de sobre-
mesa y en nuestro portatil, pero ;qué puede
solucionar esto? ;/Van a necesitar todos los
miembros  de
una familia li-
cencias de re-
gistro adiciona-
les en el caso
de contar con
mas de dos
PCs? Y estamos
hablando de fa-
milias en vez de
empresas, por-
que en aquel
sector es mu-
cho mas ha-
bitual el «con-
trabando» de
software. Las
corporaciones
llevan a ra-
jatabla la com
pra de software original, siendo la mayoria
de la veces equipos con Windows OEM
preinstalados. Pero quién nos asegura que
algun ensamblador sin escripulos haga una
copia del sistema operativo que nos ha
adjuntado o incluso del nimero de serie.
Las reclamaciones y la confusion pueden
ser catticas, llevando a Microsoft hasta el
borde de la metedura de pata. Sea lo que sea
que pase, estoy seguro de que los usuarios
de informética no van a estar contentos con
la compafiia si continGia en esta linea. Y si
no, tiempo al tiempo.

Daniel G. Rios / dgrios@bpe.es .

En el interior

Microconsultas

Los técnicos
de nuestro
Laboratorio
ayudan a los
lectores a
resolver cual-

““““““““ . quier tipo de

duda. En este

numero, nos hablan del soporte de Win-
dows Millennium a MS-DOS, de cémo
ver la television en el PC y de como
aprovechar al méximo la velocidad de
una grabadora de CD.

Trucos

En esta oca-
sién, sois
VOosotros
quienes nos
indicais la
manera de
ocultar un
archivo den-
tro de otro, personalizar los iconos de
las carpetas, reducir el tiempo de arran-
que del equipo y de navegacion por el
ordenador o de la carga de paginas web.

Productividad

En esta
segunda
parte de la
serie dedica-
da a como
montar la
infraestruc-
tura informética de un negocio desde
cero, se muestran los pasos a seguir
para construir una pequefia red casera
para dos ordenadores.

Curso HTML

Comenzamos un
curso de progra-
macion para la
Web dando los
primeros pasos en
_——— el lenguaje
HTML. A lo largo de sucesivas entregas
abordaremos también temas como
JavaScript, desarrollo de disefios com-
plejos con Dreamweaver e incluso fun-
damentos de programacion con Flash.

Estacion Meteoroldgica

En esta tercera entrega, continuamos
ofreciendo la serie dedicada al uso de
microcontroladores y su programacion
para construir poco a poco una estacion
meteoroldgica.
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Esta seccién pretende ofrecer
una respuesta a cualquier
duda que os surja sobre
vuestro equipo o los
programas que empledis. Para
ello, basta con que nos las
mandéis por correo electrénico
a: consultas-pca@bpe.es.
También podéis contactar con
nosotros por carta a P C
ACTUAL. San Sotero, 8.

42 planta. 28037 MADRID o
bien por fax al n°91 327 37
04 Las cartas publicadas bajo
el cintillo La Sugerencia del
Lector recibirdn como regalo
medio afio de suscripcion
gratuita a PC ACTUAL.

Juan C. Loépez Revilla
jclopez@bpe.es
[ Coordinador de la seccién ]

Ratl Rubio
[ Sistemas ]
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José Plana
[ Autor del paso a paso ]

~ Todo un
especialista en
comunicaciones

Javier Pastor
[ Grabadoras / DVDs ]

Experto en
sistemas
alternativos
a Windows

Daniel G. Rios
[ Almacenamiento ]
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Un apasionado :
de los «gigas» =
Victor Hernandez
[ Multimedia ]

El maestro de
la programacion
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Windows Me y DOS

[ Software / Sistemas operativos ]

He comprado e instalado el nuevo Win-
dows Me. Todo funciona correctamente en
mi ordenador salvo un fichero BAT de MS-
DOS que no daba ningln error en Win-
dows 98 SE. He intentado ejecutarlo en
una ventana DOS, pero sigue sin funcio-
nar. ¢Hay algtin problema en el MS-DOS
que trae el nuevo Windows?

Blacker

blacker@pobladores.com

El soporte que da Millennium a
MS-DOS es mucho menor que en
anteriores versiones de Windows.
Hasta la siguiente generacién no
se piensa eliminar por completo,

pero en tu sistema operativo actual se ha redu-
cido a la minima expresién. Funciona mas como
un simulador que como otra cosa, siendo impo-
sible arrancar el equipo en modo MS-DOS. Tam
poco es posible reiniciar el PC con él ni nada
parecido. Lo Gnico que aun esta disponible es la

Como ver la
television en el PC

[ Hardware / Sintonizadoras TV ]

Tengo un IBM 2178 Aptiva, con un
procesador Intel Pentium Il a 800
MHz, 256 Kbytes de cache, disco duro
de 20,4 Ghytes ATA-66, DVD 16x,
monitor 15” 6331-G2N, tarjeta grafica
NVDIA RIVA TNT2 M64 con salida de
TV, memoria de video de 32 Mbytes y
tarjeta de sonido ESS. Me gustaria
saber cdmo puedo ver la television en
el ordenador y qué tipo de software
necesito.

Juan Manuel Moyano Cosano
jmanuelmc@mailpersonal.es
Para poder ver la televi-
sion en tu PC, necesitas
una tarjeta especializada
en ello. Es lo que se
conoce comunmente
como sintonizadora de
television. Existen en

el mercado multitud

de modelos desde las
10.000 pesetas. Te
recomendamos que
compres una que

lleve mando a dis-
tancia. Lo mas dificil
viene luego, cuando ten-
gas que instalarla en tu PC.
Practicamente el 100% son
PCI, por lo que deberas tener
una ranura libre de este tipo
en tu equipo. Una vez confi-
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La compatibilidad de MS-DOS en Windows Me deja mucho que desear.

gurada, es fundamental que
enchufes una toma del cable
de antena que uses en tu
casa. Nos referimos al tipico
cable coaxial que todos tene-
mos conectado a la televi-
sion. Una vez hecho esto,
tienes que realizar una bus-
gueda de los canales con el
software que incorpore la sin-
tonizadora. Lo habitual es
que el nivel de recepcion de
tu PC sea ligeramente infe-
rior al que obtienes con tu
televisor, debido a que los
sintonizadores suelen ser de
peor calidad. Sin embargo,
obtendrds muchas ventajas,

Cada vez mas PC vienen equipados
con una sintonizadora para poder ver
la television.

conocida ventana de MS-DOS, pero ésta no
te va a permitir realizar todas las tareas que
te permitia hacer Windows 98. Si te interesa
mucho y usas habitualmente programas nati-
vos de MS-DOS, te recomendamos que vuel-
vas a instalar de nuevo Windows 98 SE.

como un teletexto rapidisimo,
mayor definicion de los colo-
res, 0 sonido estéreo e incluso
cuadrafénico. Otra gran fun-
cionalidad con la que vas a
contar es la de capturar frag-
mentos en formato AVI o
incluso MPEG, debido a que
muchas de ellas son también
capturadoras de video; sin
olvidar tampoco la comodidad
de ver la TV mientras realizas
otras tareas en tu sistema.

Formato a bajo
nivel del disco

[ Hardware / Discos duros ]

Tengo un disco duro Seagate de 4
Ghytes. Después de un apagén eléctri-
€0, me aparecieron clusters
defectuosos que no he podido
reparar con la aplicacion
Scandisk. ¢Puedo formatear el
disco a bajo nivel?

Marin SixthSense
marmaiden@wanadoo.es
Después de un corte
brusco de alimentacion
eléctrica existe la posibili-
dad de que nuestro disco
duro quede dafiado. No es
muy habitual, pero puede
suceder dependiendo de la
posicion donde se encuentren
situadas las cabezas y los bra-
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Un formato a bajo nivel de un disco duro con errores puede devolverle la salud
otrora espléndida.

z0s lectores de la unidad en el
momento de la interrupcion
de la corriente. Podemos
decir que has tenido suerte
porque lo usual es que si
ocurre algin problema a nivel
fisico, el disco quede inutili-
zado. Si tan sdlo has detecta-
do unos grupos de sectores
dafiados, todavia puede tener
arreglo. Lo primero es, efecti-
vamente, ejecutar el Scandisk
con la opcién Completa acti-
vada, para que la revision sea
de toda la superficie del disco
y no solo del sector de arran-
que. Si esto no soluciona el
problema, como parece ser tu
caso, hay que pasar al nivel
dos. Este consiste en formate-
ar el disco con la utilidad que
incorpore tu sistema operati-
vo. Si tienes Windows, te
recomendamos que hagas
esto desde DOS, arrancando
el sistema con un disquete,
por ejemplo. Para hacer un
disco de arranque so6lo tienes
que dirigirte al panel de con-
trol y seleccionar Agregar o
quitar programas. Una vez
creado, pon en marcha tu PC
con él y usa el comando For-
mat. Al finalizar, te informara
de que no hay sectores erro-
neos, pero si este no es tu
caso, te queda aun la posibili-
dad que nos sugerias.

En algunas BIOS, sobre todo
en las que tienen varios afios
de antigliedad, se puede
encontrar una opcion deno-

minada low level format o
formato a bajo nivel, que
permite realizar a nuestro
disco un formato idéntico al
que se realiza en la fabrica
para prepararlo para almace-
nar datos. No hay que con-
fundir este tipo de operacion
con un «formato» corriente
del sistema operativo, que lo
Gnico que hace es configurar
el disco para poder almace-
nar archivos. Este proceso
destruye totalmente la infor-
macion almacenada, y
requiere un formato de alto
nivel posterior para poder uti-
lizar el disco.

Videos domésticos
en DVD

[ Software / Edicion de video ]

El motivo de mi consulta es el siguiente:
desde hace varios afios graho en video,
con mi cAmara analégica, esos momen-
tos entrafiables que posteriormente son
las pesadillas de mis amigos. Por otro
lado, recientemente adquiri una tarjeta
de TV, y como ya habréis imaginado, mi
intencion es pasar mis videos a CD-
ROM. Me interesarfa saber si existe
algun formato que posteriormente
pueda ser visionado en un reproductor
de DVD doméstico. También me gus-
tarfa poder crear en dichos discos
men(s como los que contienen las peli-
culas de DVD que dan acceso a la
galerfa de im&genes, la banda sonora 0
escenas concretas del film.

José Bernal

jbernall@hotmail.com
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En primer lugar, es, como bien
dices, perfectamente posible
pasar los videos desde la cama-
ra analdgica al disco duro
mediante la tarjeta de televi-
sién. En la gran mayoria de los
casos, incorporan software que
permite capturar no solo los
canales de televisién convencio-
nales, sino cualquier sefal que

Uno de los pasos més importantes a la hora de crear VCD es la compresion utilizada.

provenga del conector RCA que
habitualmente se utiliza para la
antena de TV. Eso si, estos
videos ocupan mucho espacio
en el disco duro, por lo que
conviene tener particiones
especialmente destinadas a
este propdsito. Segun la com
presion utilizada (normalmente,
los ficheros generados son

LAS SUGERENCIAS DEL LECTOR

Un video DVD en tu PC

Aprovechando nuestro tema
de portada, este mes publi-
camos la sugerencia de un
lector que puede ser muy
Gtil para todos aquellos afi-
cionados al DVD que estan
pensando en comprar una
tarjeta descompresora de
MPEG-2 para su PC.

Desde aqui 0s ani- =)
mamos a que, al igual
que Luis, compartais
con nosotros y el

resto de los lectores
Vvuestras sugerencias
y/o descubrimientos
en este apasionante
mundo de la informati-
ca. Para ello no tenéis
mas que enviar un e-
mail a la direccién de
correo consultas-pca@bpe.es
con la siguiente cadena de
texto en el campo asunto:
La sugerencia del lector. jA
por todas!

Hace unos dias, he compra-
do una tarjeta de descom-
presion por hardware de
ficheros MPEG-2 de la
marca Sigma Designs, con-
cretamente el modelo Real-

Magic Hollywood Plus. Mi equi-
po es ya hastante «veterano,
dado que integra un procesador
Intel Pentium 11 300 MHz y 64
Mbytes de memoria RAM, lo
que no me permitia reproducir
peliculas en formato DVD con
buena calidad utilizando aplica-
ciones de software. Pues bien, lo

il
Tarjeta RealMagig Hollywood Plus.

que queria comentaros es que
estoy encantado. Esta fabulosa
tarjeta no sélo consigue repro-
ducir con total suavidad mis
peliculas favoritas, sino que la
calidad de imagen es excepcio-
nal incluso en las escenas oscu-
ras. Si tenéis un equipo modesto
y queréis disfrutar a tope de las
Gltimas peliculas en DVD, esta
es vuestra tarjeta.

Luis J. Garcia Rodriguez (Madrid)
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La nota experta

Servicio tecnico ofrecido por Choose & Buy, distribuidor oficial de Leadtek
Tfn: 91 369 84 00. Web: www.leadtek.com.

Problemas con el overlay

[ Hardware / Sintonizadoras de TV ]

Una de las consultas mas frecuentes que
nos hacen nuestros clientes esta rela-
cionada con un problema que algu-
nas tarjetas capturadoras de TV
producen al realizar la técnica
conocida como overlay. Este fallo
ocasiona bloqueos en los equipos en
la mayoria de las ocasiones, pero en otras
se manifiesta en forma de imagenes congela-
das o con falta de fluidez durante el proceso de

reproduccion. Tiene su origen en un bug de los dri-

vers mas recientes de algunos fabricantes de procesadores graficos y
tarjetas aceleradoras, principalmente NVIDIA con sus Riva TNT2 en
sus multiples variantes. En el caso de los productos que integran
chips de esta empresa, hemos detectado que la version 4.11.01.xxxx
de julio del afio 1999 soluciona, pese a ser una version de los con-
troladores algo antigua, todos estos problemas perfectamente. Gra-
cias a esto, podremos ver la TV en nuestro equipo sin sufrir estos
molestos bloqueos e interrupciones.

Los controladores de las tarjetas graficas que integran un chipset
de NVIDIA pueden descargarse directamente de la web del ensam
blador de la tarjeta grafica, o bien de la de NVIDIA (www.nvidia.cor).
En este Ultimo caso, estaremos utilizando los drivers genéricos que el
gigante norteamericano suministra como base a los ensambladores
para que desarrollen sus propias versiones de este tipo de productos.

MPEG-1 con una compresion
bastante pobre) podremos
tratar estos archivos de video
con software de edicién para
afiadir efectos, bandas sono-
ras o cortar y pegar secuen-
cias de la pelicula final. Aqui
destacan productos como

que en gran medida depende
la calidad de la compresién)
son los principales. En este
apartado si encontrards un
buen nimero de programas
que te permitiran, por ejem:
plo, codificar el video
mediante el cada vez més

Las pruebas de determinacion de vel

conocido DivX; (aunque esto
imposibilitara al VCD creado
ser reproducido en un lector
DVD convencional). Te acon-
sejamos que acudas a pagi-
nas como www.coyoteO1.free-
serve.co.uk, una excelente
guia (en inglés, eso si) en la
que hallaras mas informacion
y enlaces sobre el tema.

Aprovechamiento
de la grabadora

[ Hardware / Regrabadoras ]

Tengo un AMD K6 a 300 MHz, 128
Mbytes de memoria RAM, un disco
duro de 8 Gbytes y sistema operativo
Windows 98. Mi problema esta en
que mi grabadora Artec 4x/4x/4x
graba Gnicamente a 2x velocidad.
Quisiera saber que opciones tengo
para que la grabadora grabe a 4x.
José Miguel Ramos
josemisi@yahoo.es

ocidad y simulacidn son claves a la hora de
evitar problemas en la creacion de CDs.

La velocidad de grabacion en
este tipo de dispositivos depen-
de de varios factores. En primer
lugar, si la copia se realiza «al
vuelo» (de CD a CD), las tasas
de transferencia estaran limita-
das por el lector origen. Estas
practicas entrafian ciertos ries-
gos, puesto que aungue el
tiempo final puede reducirse de
forma sensible, el peligro del
conocido buffer underrun es
mucho mayor, puesto que los
picos en las transferencias son
maés frecuentes. Si la copia se
realiza desde el disco duro,
estos errores, aun cuando son
menos probables, siguen siendo
posibles. Segun el software, las
comprobaciones previas a la
grabacion (determinacion de la
velocidad maxima posible,
simulacién de escritura...) per-
miten detectar la tasa méxima
a la que es seguro llevar a cabo

Adobe Premiere, con su
reciente version 6, o Ulead
Media Studio, de cuyas webs
podras descargar versiones de
evaluacion.

En cuestion de edicion de
video, mucho nos tememos
que no hay demasiadas
opciones shareware (mucho
menos, freeware) y lo que
puedas encontrar no ofrece
demasiadas posibilidades.
Una vez preparada la pelicu-
la, el siguiente paso consiste
en generar el fichero con una
compresion que permita crear
un VideoCD (VCD) adecuado.
Aqui dependemos de varios
factores, entre ellos la propia
duracion del video, el tamafio
de la pantalla y el bitrate (del

[ Comunicaciones / ADSL ]

Poseo una conexién ADSL con el
modem interno Efficient Networks
SpeedStream 3060, y me gustaria
saber si existe algdn driver o algu-
na manera de que este funcione
bajo Linux. También este dispositivo
a veces falla, por un conflicto que
tiene con la tarjeta de sonido Sound
Blaster Live! 1024, y me gustaria
saber si hay alguna manera de
solucionarlo.

Kosuke

kosukel8@teleline.es

En lo que se refiere a los controladores para
Linux de esta tarjeta, por lo que nosotros
sabemos, no existe ningln driver para este

Problemas con ADSL de SpeedStream

sistema operativo. En la pagi-
na web de Efficient Networks
(www.efficient.com) Gnicamen-
te se nos envia a un proyecto
de controladores para NetBSD.
Los usuarios de Linux todavia
tendremos que esperar a que
proyectos como el de soporte
ATM comiencen a dar frutos y
se pueda trabajar con este

L
imitgl

La mayoria de los dispositivos ADSL, con
la excepcion de bridges y enrutadores . .
externos, no disponen todavia de soporte  tiPO de tarjetas. En cuanto al
en los sistemas operativos abiertos. conflicto con la tarjeta Sound

Blaster, que mas concretamente se trata de un
conflicto con los recursos de la emulacion de
Sound Blaster 16, tan sélo tenemos que desha-
bilitar esta emulacion que raramente se utiliza.
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MNombre completo: |

¥ La contrasefia nunca caduca
I” Cuenta deshabiitada
= | Cuenta Blogueads

ICuenta para acceso como invitado al equipo o domini

I7 | El usuzno debe cambrar|Bicontrasenia en elsiguiente nicio oe sesion
W Elusuario no puede cambiar la contrasefia

=

Cancelar Aplicar

Si la seguridad de nuestro ordenador es algo primordial, es conveniente mantener
la cuenta Invitado para permitir el acceso sin autenticacion.

el proceso. Pero puede que tras
las pruebas de simulacion la
velocidad efectiva baje definiti-
vamente a 2x para ofrecer mas
seguridad. En este factor, curio-
samente, también tienen
importancia los propios sopor-
tes fisicos, y es que no todos
los CD-R permiten alcanzar
ciertas velocidades. Si la cali-
dad de los mismos es baja, es
factible que el software detecte
esta deficiencia en las evalua-
ciones previas y decida bajar la
velocidad. Te recomendamos
activar los modos DMA, tanto
en los lectores y grabadores de
CD de los que dispongas, como
en los discos duros. Este méto-
do de acceso a los datos permi-
te mejorar las tasas y puede
gue de este modo, y con la uti-
lizacién de discos de calidad,
no te surja ningdn problema a
la hora de aprovechar tu graba-
dora al méximo.

Windows 2000
pide una
contrasefa

[ Software / Sistemas operativos ]
Tengo una pequefia red doméstica de
dos ordenadores, el primero con Win-
dows 2000 Profesional y Windows 98
SE y el segundo con Windows 98,
amhos conectados en red mediante un
hub. Estos se reconocen en la red y

cuando trabajo con 98 todos los recur-
s0s compartidos estan disponibles en
ambos ordenadores; el problema surge
cuando trabajo en el primer ordenador
con Windows 2000, éste reconoce al
otro y puede utilizar sus recursos com
partidos, pero este Gltimo, que tiene
Windows 98, a pesar de identificar al
primero no permite acceder a sus
recursos. Cuando requiere utilizar
algan directorio compartido, se me
solicita una contrasefia que yo nunca
he puesto. Decirles que en el ordena-
dor que tiene instalado Windows 2000
s6lo trabajo con el perfil de adminis-
trador, pues, al ser una red casera, no
me hace falta que cada componente
de la familia tenga un perfil de usua-
rio. ¢Como puedo hacer que Windows
98 acceda a los recursos de Windows
2000 sin necesidad de utilizar una
contrasefia?

Manel

manel2@mail.dotcom.fr

El problema que nos comen-
tas es muy comun, incluso en
redes mucho més grandes a la
tuya. La razén por la que Win-
dows 98 no tiene ningun pro-
blema a la hora de compartir
SUS recursos es que éste no
realiza ningun tipo de autenti-
cacion en base al usuario y
centra (normalmente) su
esquema de seguridad en sim
ples claves a los recursos. Por
otro lado, Windows 2000, al
permitir el acceso a sus recur-
sos en funcion del usuario,
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Utilizar el servidor Telnet en Windows 2000

[ Comunicaciones / Servidores software ]
El sistema operativo de Microsoft ofrece ahora la posibilidad de
acceder a éste utilizando el clasico y universal cliente de Telnet.
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En primer lugar, tendremos que asegurarnos de que la maquina a la que
queremos conectarnos de forma remota tiene activado el servicio. El programa
de configuracion desde el que modificaremos practicamente todas las
opciones se encuentra en el Panel de control. Una vez abierta esta ventana,
pincharemos sobre Herramientas administrativas. Dentro de esta nueva
ventana se encontrara el icono que nos da paso a la configuracion del
servidor, Administracion del servidor Telnet Si pulsamos nuevamente sobre
este icono, se abrird una ventana de configuracion en modo consola.

Dentro del programa nos encontraremos con cinco opciones diferentes que
podemos seleccionar pulsando el niimero que se encuentra a su izquierda. Para
comenzar con el servicio tendremos que entrar dentro del cuarto mend. Un
mensaje de texto
nos indicara que
ahora nuestro
ordenador puede
ser accedido
desde cualquier
cliente externo.
Debemos tener
precaucion ya
que, antes de entrar, serd imprescindible que creemos algun tipo de usuario.
Podemos crear, eliminar y cambiar las contrasefias desde el icono Usuarios y
contrasefias que se encuentra en el Panel de control.

Por defecto, el servidor no permitira la entrada de forma universal, es decir, a
cualquier cliente de cualquier sistema operativo. El problema se encuentra en el
método de autenticacion utilizado para darnos de alta en el mismo. En lugar de
enviar la contrasefia y nombre de usuario de forma no cifrada, algo
completamente desaconsejado, éste utiliza NTLM para darse a conocer al servidor.
Dado que no todos los clientes soportan este método, si vamos a acceder al
servicio frecuentemente desde otro sistema operativo (o cliente sin esta
funcionalidad, como
el de Windows NT),
tendremos que
configurar el equipo
para admitir las
conexiones no
seguras. Para ello,
pulsaremos la opcion
nimero 3 (Mostrar o
cambiar valores del
registro). Dentro de la
opcion 7 (NTLM) se nos pedira que introduzcamos un ntimero. Dependiendo del
valor por el que optemos, el servidor se comportara de una forma u otra. Si
introducimos el nlimero «0», no se utilizara NTLM durante la entrada; si por el
contrario, utilizamos el «1» se intentara autenticar con NTLM y si no es posible se
intentard mediante el prompt de texto. El valor por defecto es «2», que s6lo
permite la entrada utilizando NTLM. En nuestro caso, optaremos por la opcion
«1» que aumentard la seguridad en aquellos entornos en los que convivan
diferentes versiones de Windows u otros sistemas operativos, sin evitar que los
usuarios de Windows 2000 entren en el servicio de forma segura.

Desde ahora, administradores y usuarios que empleen herramientas
de texto pueden conectarse a Windows 2000 desde cualquier otro
sistema operativo.

E: o [B = 5] wus ] TR

Tras confirmar en varias ocasiones el cambio de valor anteriormente realizado,
volveremos al mend principal. Una buena forma de desalentar a aquellos que
quieran entrar de forma ilicita en nuestro ordenador es cambiar el niimero de puerto
en el que el servidor se sittia a la escucha. Es posible realizar este cambio desde la
opcion 8 (Telnet port). Es un buen método de evitar que cualquiera simplemente
utilice el cliente Telnet contra nuestro equipo, aunque averiguar los puertos que se
encuentran a la escucha es relativamente sencillo para alguien que sepa como
utilizar un escaner de puertos, lo cual no nos garantiza de forma alguna la seguridad
de nuestro «pequefio» servidor. Debemos recordar que, tras realizar cualquier cambio
en las opciones de configuracion, es necesario parar el servicio y volver a lanzarlo con
el fin de que los cambios entren en vigor.

Una vez iniciado el servicio, comprobar los usuarios que se encuentran dentro de
nuestro equipo es muy sencillo. Tan sélo tendremos que pulsar la opcién ndmero
1 del men( principal. En una pequefia lista se nos mostraran todos aquellos
usuarios que se encuentran conectados. En el caso de que queramos terminar la
conexion de alguno de ellos, utilizaremos la segunda opcion. Esta es, sin duda, la
mejor forma de verificar que s6lo se conectan aquellos usuarios autorizados.

= Lohet DLL4ELS

Dentro de la interfaz de la linea de comandos, podremos invocar cualquier
programa con la precaucion de que éste no muestre su salida en el entorno
gréfico, principalmente porque no disponemos de €él y su carga puede provocar
que el cliente, o incluso el servidor, se cuelguen. Debemos tener también mucho
cuidado a la hora de iniciar el servicio, ya que desde éste el control depende en
gran medida de los permisos con los que cuenten los usuarios, algo en
ocasiones dificil de controlar.
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Pon tus conocimientos
a prueba

Este mes 0s proponemos nuevas cuestiones que esperamos
supongan un pequefio desafio para aquellos apasionados por la
informatica dispuestos a superarse. Como premio sortearemos
entre aquellos lectores que respondan correctamente a todas
las cuestiones una suscripcion gratuita a PC ACTUAL durante
seis meses. En la valoracion de las cuestiones, tendremos en
cuenta no solo si es 0 no correcta la respuesta que propongais,
sino también la brevedad de la misma, no debiendo pasar de
cuatro o cinco palabras en ningtin caso. A todos los que 0s
apetezca participar podéis mandar un e-mail con las respuestas
a la direccion de correo electronico: consultas-pca@bpe.es. En
el campo Asunto de vuestro e-mail debéis escribir la siguiente
cadena de caracteres: «Pon tus conocimientos a prueba.
iAnimo y a por todas!
1. ¢Quién es el responsable de la invencion del lenguaje de
programacion C++? (Nivel inicial)
2. (Cuantas clases de tecnologia LCD podemos
encontrar en las pantallas a color comercia-
les? (Nivel medio)
3. ¢Cual fue el nombre inicial de lo que hoy
conocemos como Internet? (Nivel inicial)
4. ;Cual es el nombre comercial con el que
sali6 a la venta en Japon la consola
Super Nintendo? (Nivel inicial)
5. ¢Cudles eran los nombres de los
tres protagonistas del juego arcade
Final Fight? (Nivel inicial)
6. ¢En qué sistema operativo se
inspiré Linus Torvalds para desa-
rrollar Linux? (Nivel inicial)
7. ¢Cudl es la longitud de onda
que utiliza el haz laser de un lector de
CD-ROM? (Nivel medio)
8. ¢Qué novedosa arquitectura de renderizado utiliza el nuevo
procesador grafico elaborado por STMicroelectronics? (Nivel
inicial)
9. ¢A qué compafiia designd Nintendo la fabricacion de la que
serfa la unidad lectora de CD de la consola SuperNES? (Nivel
inicial)
10. ¢En qué algoritmo de cifrado por blogues esta basado el
nuevo algoritmo AES? (Nivel alto)
Las soluciones a las cuestiones del mes pasado son: (1)Rei-
serFS, (2)E. F. Codd, (3)68/68, (4)El mago de Oz, (5)Earthworm
Jim, (6)Barajas de naipes, (7)Jack Tramiel, (8)400 Mbps,
(9)Herencia, (10)4.096 bytes.
Los acertantes a todas las cuestiones planteadas en la revista
del mes de marzo son los siguientes: Angel Romero, Javier
Salas y Miguel Angel Ribes Ribes. jEnhorabuena a los tres!

tiene algiin que otro «proble-
ma». La solucién es tan simple
como volver a habilitar la cuen-
ta de usuario Invitado que se
encuentra desactiva por defecto.

de nuestro sistema aparecera en
pantalla, incluida la cuenta de
Invitado con una pequefia aspa
roja que indica que se encuen-
tra desactivada. Si abrimos las

Para esto, desde el Panel de
Control, abriremos el icono
Usuarios y Contrasefias. En la
nueva ventana, seleccionaremos
la pestafia Opciones avanzadas.
Una lista con todos los usuarios

propiedades de la cuenta, pul-
sando con el boton derecho del
ratén y seleccionando la opcion,
veremos en el nuevo cuadro el
recuadro Cuenta deshabilitada
que es necesario desmarcar.
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Las paginas de esta seccién
estan abiertas a todos
aquellos que querais
compartir vuestros trucos,
recetas, triquifiuelas o
técnicas de programacién con
otros usuarios de ordenadores
personales. Para ello, basta
con que nos los mandéis

por correo electrénico a:

trucos-pca@bpe.es
También podéis contactar
con nosotros por carta en:
PC ACTUAL

San Sotero, 8, 42 planta
28037 MADRID

o bien utilizar el

fax n®: 91 327 37 04
Todos los trucos publicados
recibirdn como premio un
producto informatico.

Angel Ruiz Gémez, ganador
del truco del mes de abril,
recibird prontamente por
correo un kit de reproduccion
DVD con el que podra
disfrutar de sus peliculas
favoritas. jEnhorabuena!

Personalizar
los iconos
de las carpetas

[ Software / Sistemas operativos ]

Este truco nos va a permitir
cambiar el icono que Win-
dows asigna habitualmente a
las carpetas por cualquier
otro que nos guste Mas y
pueda ayudarnos a identificar
con mas claridad el contenido
de éstas. Para describirlo,
vamos a suponer que la car-
peta en cuestién se encuentra
en la unidad légica C:\'y que
su nombre es Prueba.

Lo primero que debemos
hacer es crear dentro de ésta un
archivo llamado «Desktop.ini».
Luego lo editaremos y escribi-
remos en su interior las
siguientes lineas de texto:
[.ShellClassInfo]
IconFile=c:\programas\icono.ico
Iconindex=0

La ruta c:\programas\icono.ico
debera ser sustituida por la del
archivo que contiene el icono
que queremos asignar a la car-
peta en cuestion.

Una vez realizados los pasos
anteriores, es necesario asignar
a la carpeta Prueba el atributo
del sistema. Para ello, iniciamos

TRUCOS B

Navegacion por el PC

[ Software / Escritorio ]

La navegacion a través del arbol de directorios
de un PC equipado con alguno de los sistemas
operativos de la familia Windows puede hacer-
se de modo rapido y sencillo gracias a este
efectivo, a la par que simple, truco. Para ello,
no tenemos mas que colocar el puntero del
raton encima de una zona libre de la barra de
tareas y pulsar su boton derecho para acceder
a su menu contextual. A continuacion, en la
ventana que aparece, debemos seleccionar la
opcién Barra de herramientas/Nueva barra de
herramientas.... De esta manera, tendremos
acceso a un nuevo cuadro, en cuya parte supe-
rior encontraremos un arbol de carpetas con
todos los componentes de nuestro PC. Dentro
de éste, hay que seleccionar la carpeta llamada
Escritorio y hacer clic en el botén Aceptar, para
gue la nueva barra de herramientas se agregue
a nuestra barra de tareas.

Tras estos pasos, tendremos acceso desde la
barra de tareas a todos los iconos que tengamos
colocados en nuestro escritorio, pudiendo acce-
der a cualquier de ellos de modo rapido, y eje-
cutando cualquier aplicacion con un solo clic
del raton.

A su vez, si deseamos acelerar al maximo la
velocidad con la que se despliegan los menus, tan
s6lo debemos afiadir la cadena MenuShowDelay a
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Todos aquellos que quieran personalizar los iconos de Windows deben de estar
atentos a este truco.
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Existe una manera realmente sencilla de abrir cualquiera
de las aplicaciones de nuestro escritorio.

la carpeta HKEY_CURRENT_USER\Control
Panel\Desktop del Registro de Windows.
Después, le asignaremos a la cadena creada el
valor O, lo que minimiza el retardo en el proce-
so de despliegue de los menus.

El Unico inconveniente es que la barra de
tareas se llene de iconos, ocupando un
valioso pero escaso espacio, destinado en
principio a las aplicaciones en ejecucion.
Para solucionarlo, no tenemos mas que
reducir el tamafio de la barra de herramien-
tas que hemos creado arrastrando su extre-
mo izquierdo hacia la derecha de nuestra
barra de tareas.

Nacho Rodriguez (Ledn)

(i

Ocultacion
de ficheros

[ Software / Sistemas operativos ]
Ocultar un archivo dentro de
otro es ahora posible gracias a
unos sencillos pero Utiles
pasos. Aunque el procedimien-
to es independiente del forma-
to de los ficheros, en nuestro
ejemplo vamos a ocultar uno
comprimido en formato ZIP, al
que hemos denominado «com:
primido.zip», en el interior de
un archivo gréafico conocido
como «imagen.jpg».

Lo primero que debemos
hacer es arrancar una sesion
DOS. Una vez situados en el

@ @

una sesion de DOS y tecleamos
la orden C:\>attrib +s c:\prueba.

Si queremos, también pode-
mos ocultar el fichero «Desk-
top.ini» para que no se vea
cada vez que hagamos doble
clic en nuestra carpeta. Apro-
vechando que tenemos abierta
la sesion de DOS, podemos
realizar esta tarea utilizando el

comando C:\>attrib +h c:\prue-
ba\desktop.ini. Otra forma
equivalente de ocultar este
archivo seria acceder a sus pro-
piedades a través del meni
contextual (pulsando el botdn
derecho del ratén) y marcar la
casilla de verificacion que apa-
rece etiquetada como Oculto.
Juan Carlos Sanchez

interior de la carpeta que contie-
ne ambos ficheros, hay que
teclear el comando copy /b ima-
gen.jpg + comprimido.zip ima-
gen2.jpg. Seguidamente, debe-
mos borrar «imagen.jpg» y
utilizar su nombre para el archi-
vo que ha resultado de solapar
ambos ficheros origen. Lo hare-
mos escribiendo del imagen.jpg,
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Un archivo JPG puede contener, tal y como vemos en la imagen, un fichero

comprimido.

primero, y ren imagen2.jpg ima-
gen.jpg, después.

Llegados a este punto, en
el interior de «imagen.jpg»,
tendremos tanto el archivo
comprimido como el gréafico
que utilizdbamos en un prin-
cipio. Si hacemos doble clic
en éste, se abrird la aplica-
cién de visualizacion de ima-
genes que tengamos asociada
a los ficheros con extension
JPG y no tendremos ningin
problema para ver la imagen
asociada. Por su parte, si de
lo que se trata es de acceder
a la informacién comprimida,
lo que debemos hacer es ini-
ciar el programa descompre-
sor adecuado y abrir el fiche-
ro desde éste, aunque la
extension sea diferente a la
habitual en este tipo de apli-
caciones.

Jacoho Giralt
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Menos tiempo
de arranque

[ Software / Sistemas operativos ]
Todos los usuarios que utilizan
habitualmente cualquier version
de Windows observaran cémo,
inevitablemente, el rendimiento
del sistema se va degenerando
con el transcurso del tiempo. La
instalacion y desinstalacién de
aplicaciones producen fragmen-
tacion en los discos y generan
residuos en sus archivos que
reducen el rendimiento global
del equipo. Una de las partes
gue mas se ralentiza es el arran-
que de la maquina, ya que el
tiempo invertido en esta opera-
cion se ve incrementado por la
ejecucion de todo tipo de progra-
mas que se inician de forma
automatica.

Para resolver este problema,
no tenemos mas que ejecutar
la herramienta que encontrare-

EEEECES

Entre las muchas opcion del Programa de configuracion del sistema, podremos
mejorar el rendimiento global del equipo.
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mos en la siguiente ruta: C:\WIN
DOWS\MSCONFIG.EXE. En la
pestafa etiquetada como Inicio,
tenemos la posibilidad de selec-
cionar aquellas aplicaciones que
verdaderamente queremos que
se inicien de forma automatica
durante el arranque de la maqui-
na. Lo mas probable es que nos
encontremos con una cantidad
de programas mucho mayor de lo
gue esperabamos.

No obstante, podemos realizar
otra importante mejora que
puede contribuir a optimizar el
rendimiento global del equipo,
sobre todo si éste no esta equi-
pado con una cantidad de
memoria RAM excesivamente
generosa. Lo haremos dirigiéndo-
nos a la pestafia General, y den-
tro de ésta al boton etiquetado
como Avanzado. Una vez aqui,
se activa la casilla Limitar la
memoria a, donde especificare-
mos una capacidad moderada-
mente superior a la memoria
RAM que tenemos instalada fisi-
camente en nuestro equipo.
Como ejemplo, en uno con 64
Mbytes de RAM podriamos defi-
nir 128 Mbytes.

El resto de pestafias de esta
aplicacion, conocida como Pro-
grama de configuracion del sis-
tema, nos permitiran realizar
una amplia variedad de tareas,
entre las que podemos destacar
la modificacion de los ficheros
«system.ini» y «win.ini», la crea-
cion de nuevas variables de
entorno o la habilitacion/desha-
bilitacion de VxD estaticos.

ICS.
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Carga veloz de paginas web

[ Software / Internet ]

La navegacion a través de la Red puede volver-
se mucho mas placentera. Sélo es preciso crear
un disco virtual en el que més tarde ubicare-
mos la caché de nuestro navegador. Para ello,
lo primero que debemos hacer es afiadir las
siguientes lineas al fichero «config.sys» (situa-

do directamente en la raiz):

Fropredades de leinel

Gmrvmd | Siacyidad | Comtarici | Conesioness | m[m

Tras grabar los cambios que hemos realizado
en el fichero y reiniciar el PC para que entren
en vigor, comprobaremos como se ha generado
un disco virtual al que se le ha asignado una
unidad ldgica libre (previsiblemente, la prime-
ra letra disponible en nuestro sistema). A con-

tinuacion, deberemos crear una nueva carpeta
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en este disco virtual lla-
mada Caché, que sera
utilizada por nuestro
navegador como un
espacio de almacena-
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miento intermedio de
acceso rapido.

Por dltimo, tan sélo
debemos indicar a
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nuestro browser que
utilice este disco vir-
tual. Asi, habrd que
dirigirse a la herra-
mienta Opciones de

Uno de los pasos para dinamizar la navegacion por Internet es ubicar los archivos

temporales €n una nueva carpeta.

device=c:\windows\himem.sys

device=c:\windows\ramdrive.sys 4096 /e

La cifra 4096 es aconsejable para equipos
gue disponen de 64 Mbytes de memoria RAM,
pudiendo aumentar dicha cantidad si dispone-

mos de uno mejor dotado.

Proteccion
de la intimidad

[ Software / Internet ]

Aureate es uno de los més difun-
didos spyware, programas que,
con la excusa de divulgar pro-
ductos mediante banners, envia
informacion personal del usuario

Internet que encontra-
remos en Inicio/Panel
de control. En la pes-

tafia General, deberemos hacer clic en el boton
Configuracion. De esta forma, accederemos a
una nueva ventana en la que podremos cambiar
la ubicacion de los archivos temporales de Inter-
net a la carpeta Caché creada anteriormente.

Francisco Javier Pino Calderon

por toda la Red. Con el fin de
lograr cierta proteccion, lo razo-
nable seria borrar algunos archi-
vos del directorio Windows del
disco duro, pero varios de estos
elementos pertenecen al sistema
y no podemos prescindir de ellos.

La solucién idénea consiste en
cerrar, en primer lugar, todos los

programas que tengamos abier-
tos. A continuacién, arranca-
mos el Editor del Registro diri-
giéndonos a Inicio/Ejecutar...
y escribiendo el comando
regedit. Una vez aqui, debe-
mos eliminar la cadena que
localizaremos en la ruta
HKEY_CURRENT_USER\SOFT-

Concentrador de puertos USB

[ Hardware / Concentradores ]

La aparicion constante de nuevos estandares e interfaces de
conexion de periféricos ocasiona que equipos con tan sélo uno
o dos afios de vida sean incapaces de aprovechar las ventajas
de esta tecnologia. Como ejemplo, basta tomar los puertos de
conexion USB (Universal Serial Bus) o los mas recientes Fire-
Wire que, entre otras ventajas, permiten conectar periféricos
«en caliente» a nuestro PC o que éstos alcancen velocidades de
transmision de hasta 400 Mbps.

No obstante, los propietarios de equipos antiguos no tienen
por qué darlo todo por perdido, puesto que fabricantes como
Hercules han desarrollado productos que permiten a estos
usuarios disfrutar de las tecnologias mas novedosas. Aunque
el nimero de productos de este tipo que podemos encontrar
en el mercado va aumentando, en la actualidad la oferta no
es excesivamente amplia. Con esta nueva seccion, queremos

L1

que los propietarios de PC con cierta edad disfruten también de

la Gltima tecnologia.

En esta ocasion, queremos destacar el Game Theater XP de Her-
cules, un completo kit de reproduccion sonora que incorpora una
tarjeta de sonido y un fantéstico hub o concentrador que no sdlo
integra varios puertos USB, sino que ademas incluye todo tipo de
conexiones de audio que permitiran sacar todo el partido a las
capacidades sonoras de un PC. Su principal atractivo radica en el
mencionado concentrador, que posibilita la expansioén de cualquier
equipo, tenga éste varios afios de vida o sea uno de los PC mas
modernos. Hallaréis méas informacion en la pagina 143 del N° 127

de PC ACTUAL.
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Exprime tu Athlon

[ Hardware / Microprocesadores ]
Me gustaria mostrar a
aquellos usuarios que
tengais instalado en vues-
tro equipo un microproce-
sador AMD Athlon en for-
mato Socket A coémo
podéis aumentar la fre-
cuencia de trabajo de

otros, de forma que nuestro
micro pase, por ejemplo, de
trabajar a una frecuencia de
reloj de 800 MHz a otra de
900 MHz.

Con estas modificaciones
estaremos cambiando el vol-
taje y la frecuencia de reloj
del «micro», parametros que
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Estas son las combinaciones posibles para establecer la configuracion del

microprocesador.

éste sustancialmente. Este
tipo de microprocesadores
vienen bloqueados de
fabrica para impedir que
se les someta a frecuen
cias de trabajo superiores
a las que han sido fabrica-
dos. Por ello, debemos ser
conscientes de que este
tipo de préacticas implican
riesgos y la pérdida de la
garantia por parte del
fabricante.

Para desbloquear el
microprocesador y poder
cambiar tanto el voltaje
como la frecuencia de tra-
bajo del bus frontal (FSB),
es necesario modificar una
serie de pequefios puentes
situados en su superficie.
Los cambios que debemos
realizar deben correspon-
der con alguna de las con-
figuraciones de las tablas
que se adjuntan. Asi que
nos veremos obligados a
«romper» alguno de los
puentes y a «rehacer»

nos permitiran alcanzar velo-
cidades insospechadas en un
principio. Es necesario tener
en cuenta que, al aumentar
la frecuencia de reloj, la
temperatura del «micro»
aumentara también, por lo
gue es requisito fundamen-
tar utilizar un buen sistema
de refrigeracion que facilite
al equipo trabajar de forma
estable.

Cuando tengamos que
«romper» un puente, lo ideal
es utilizar una méaquina tala-
dradora en miniatura, como
las que se utilizan en las
manualidades, y tener mucho
cuidado para no dafar ningu-
no de los puentes contiguos.
Para «rehacer» uno de estos
pequefios ingenios, podemos
utilizar dos instrumentos: un
lapiz de grafito corriente o un
rotulador de tinta conductora.
El primero es muy econémico,
pero es menos eficaz que el
segundo
David José L. R.
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PASO A PASO
Mejorar la calidad de ficheros MP3
[ Software / MP3 ]
Antes de empezar, tenemos que aclarar que este Paso a Paso es repentina en vez de manera gradual. Todo esto tiene una facil
extensible a cualquier tipo de sonido (WAV, VOC, WMA, etc.). solucion con un programa editor de sonido. Nosotros usaremos
Con él, conseguiremos mejorar la calidad de nuestros ficheros de para este practico la aplicacion GoldWave, un editor de sonido,
musica MP3, limando ciertas asperezas e imperfecciones. Estas reproductor, grabador y conversor que se distribuye de forma
se presentan con la forma de molestos clicks, pops, crujidos o shareware. Con esta aplicacion se pueden crear sonidos desde
ruidos extrafios. Otro aspecto nada agradable son los cortes brus- CD, sitios web o sonidos de Windows, asi cuenta con un amplio

cos de una cancién, en concreto, cuando se termina de forma conjunto de efectos y caracteristicas de edicion.

=

Lamanera de
eliminar este tipo de
distorsiones es bien
sencilla. Sélo tenemos
que dirigimos a
Effects/Filter. De la
lista de filtros
seleccionados, el que
nos interesa es
Pop/Clic. Una vez
dentro, el tinico valor
que debemos
— controlar es el

e e correspondiente a la
tolerancia. Este punto admite diferentes ajustes, pero os recomendamos que
seleccionéis 200, el valor minimo. Si la distorsion es de caracter bajo o medio,
veréis inmediatamente como desaparece del todo. Sin embargo, si es muy grande,
como la de nuestro ejemplo, son necesarios varios filtros consecutivos para
conseguir los mejores resultados. Al final, os debe quedar una onda similar a la
que muestra la figura.
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Un lugar donde se
—_— s s suelen producir cortes
Todo comienza durante la reproduccién de un MP3 con nuestro reproductor € Interrupciones
habitual, por ejemplo, Windows Media Player o RealPlayer. El problema empieza molestas es justo al
cuando escuchamos extrafios ruidos y crujidos o cortes bruscos al principio o final o incluso al
final de la cancién. Normalmente, se puede achacar la culpa a una grabacion principiodela
realizada mediante un lector de CD-ROM defectuoso o de poca calidad. Debemos secuencia. La ventaja
fijarnos bien en el lugar exacto donde se produce la distorsion, puesto que nos de este tipo de ruidos
hara falta cuando procesemos el fichero con GoldWave. es que los podemos
localizar rapidamente.
P o o T o e e o e Dependiendo de su
S A T e e T i e origen, hay dos formas
de afrontar el

problema. Si se trata
de un clic o un pop como el que acabamos de ver, tenemos que proceder de igual
forma. Por el contrario, si es una finalizacién brusca de la cancion, sélo tendremos
que proceder a hacer un fade out. En la figura podéis observar como el fichero MP3
finaliza bruscamente. Si en el anterior paso usamos el filtro clic/pop, en esta
ocasion tenemos que recurrir al men( Effects/Volume/Fade- out Antes de eso,
habremos seleccionado una pequefia region del final de la cancion. El valor que
nos aparece lo dejamos a 100, tal como estd, y pulsamos «OK».

El resultado se puede
apreciar en la imagen.
Lo que hemos
conseguido es que la
musica vaya
disminuyendo de forma
gradual hasta
extinguirse_ por
completo. Esta es una
forma mucho méas
elegante de terminar
que mediante un corte
brusco. Para escuchar
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Una vez instalado el programa, tenemos que abrir el fichero de sonido
sobre el que vamos a trabajar. A continuacion, aparece su espectro
completo en forma de ondas. Después, tenemos que localizar la fuente de
ruido. Los clicks y pops aparecen en forma de lineas verticales, muy
diferenciadas de la onda normal de sonido del MP3. Aungue es dificil verlos

a simple vista, es posible usar el zoom que encontramos en el mend View. — el resultado, podemos
Cuando podamos ver claramente las ondas, sera el momento de situarnos usar GoldWave, puesto que cuenta con un reproductor en Tools/Device controls.

en la parte de la cancion en la que hemos detectado ruido. En nuestro Una vez que todo esté a nuestro gusto, sélo resta guardar el fichero modificado. Lo
ejemplo podéis comprobar como hemos «cazado» una enorme distorsion. haremos desde File/Save as y tras seleccionar el formato final. En el caso de ser
Es importante que acotemos la zona sobre la cual vamos a trabajar. Para MP3, existe la posibilidad de cambiar la calidad del fichero original. Por ejemplo, si
delimitar el comienzo, debemos hacer clic con el botdn izquierdo del raton, el archivo estaba codificado con 192 Kbps pero nos parece excesivo, podemos

mientras que con el derecho haremos lo propio con el final. aprovechar para bajar la calidad hasta 128 Kbps.
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TERMOMETRO
Memoria para dar y tomar

[ Hardware / Memoria ]
La aparicién de la tecnologia de memoria DDR (Double Data
Rate) hace ya varios meses hizo prever que ésta irfa asentando-
se en el mercado, pasando a ocupar el lugar que en la actuali-
dad pertenece a los médulos de tipo SDR (Single Data Rate).
Como consecuencia de su popularizacion, era facil pensar que
los precios en el mercado de los médulos DIMM de tipo SDRAM
descenderian sustancialmente. Sin embargo, lo que no estaba
tan claro es que esta reduccion se
fuese a realizar en tan corto espa-
cio de tiempo. Aunque en la
actualidad los ensambladores siguen
apostando por la tecnologia de memoria
SDRAM, todo parece indi-
car que a corto plazo todos
los PC integraran memoria
DDRAM o RAMBUS.
Si observamos los precios que tienen en la
actualidad los médulos DIMM PC-133, compro-
--------- baremos que son sustancialmente mas bajos que
hace unos meses. Y es que estamos en un buen momento para
gue todo aquel que tenga un equipo con menos de 128 Mbytes
de RAM dote a éste con una generosa cantidad de memoria adi-
cional, de manera que alargue la vida util de su ordenador a
cambio de una inversién econdmica muy reducida. Parece obvio
gue pagar menos de 8.000 pesetas por un mddulo DIMM de
128 Mbytes, 0 menos de 14.000 pesetas por uno de 256 Mby-
tes suena bien. Pero es necesario aclarar que estos precios ain
sufriran modificaciones, por lo que, durante el tiempo que ain
viva esta tecnologia, podran reducirse alin més o bien subir si la
demanda por parte de los consumidores se dispara. Desde estas
paginas Unicamente podemos daros un consejo, que no solo es
valido en el entorno informético, sino en todos en general: con-
sumir con prudencia siempre es una virtud.
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Debemos escribir estas lineas si queremos que nuestros datos no discurran
libremente por Internet.

WARE\Aureate, para seguida- Si este archivo ya existiese,
mente crear un archivo dentro de bastaria con afiadir estas line-
la carpeta de Windows llamado as a continuacion de las que
HOST con el siguiente contenido: aparecen. Siempre que una
127.0.0.1aim1.adsoftware.com aplicacion sospechosa solicite
127.0.0.1aim2.adsoftware.com informacion personal, debe-
127.0.0.1aim3.adsoftware.com mos pulsar el botén Cancelar
127.0.0.1aim4.adsoftware.com para omitir dicha accién y no
127.0.0.1aim5.adsoftware.com correr riesgos innecesarios.

127.0.0.1www.adsoftware.com David del Molino Arias
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PASO A PASO

Utilizacion de cuentas de espacio virtual en Internet

[ Comunicaciones / Internet ]

Pese a que hace ya tiempo que aparecieron, los espacios de ofrece muchas ventajas. En este ejemplo utilizaremos los servi-
almacenamiento virtual en Internet son uno de los recursos mas cios de Xdrive, una de las paginas web mas conocidas y que
desaprovechados por los internautas. Guardar nuestros ficheros incluso permite acceder a servicios avanzados, como comenta-
preferidos y luego descargarlos, o permitir que otros lo hagan, mos mas adelante.

TR s T T ol En la parte superior de esta pagina, hallaremos las acciones mas comunes en este
- — -8 tipo de servicios como, por ejemplo, las de carga y descarga de contenidos. Asf,
mediante el botdn Upload, almacenaremos en nuestra cuenta cualquier fichero
desde el disco duro, -
poniéndolo asi al alcance de
cualquier usuario o0 sélo a
aquellos con los permisos
adecuados para acceder al
directorio de datos privados.
Tras pulsarlo, estaremos
ante un mend que nos
permitir& cargar hasta cinco
ficheros de manera
simultanea. Aunque este
funcionamiento es sencillo,
existen mejoras mas
potentes, ya que Si nos
descargamos el software My Xdrive Express, éste montara un dispositivo virtual que
se comporta como si de una particion mas de nuestro disco duro se tratase.

Una de las facetas mas importantes de estos espacios es la de su
disponibilidad total. Durante las 24 horas del dia podremos descargar
contenidos que hayamos (0
nuestros amigos y
familiares hayan)
introducido desde cualquier
parte. Tan sélo deberemos
entrar en nuestra cuenta.
Nos situaremos en el
directorio en el que se
encuentran los ficheros que
queremos descargar,
seleccionamos el primero
de ellos y, a continuacion,
elegiremos Download. El
resto del proceso es
exactamente el mismo que el que realizarfamos al bajarnos cualquier fichero de
la Red. Debemos elegir un directorio destino, aceptar y hecho.

| T |

Para disfrutar de este servicio, el primer paso es acceder a la pagina web
del proveedor. Aunque nosotros hemos escogido Xdrive, existe una buena
cantidad de servicios analogos. En nuestro caso, teclearemos en el
navegador la direccion web www.xdrive.comA continuacion, debemos
pinchar en el botén Sign Up, de manera que aparezca una nueva pagina
con un formulario de entrada que es preciso rellenar.

——
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e v e, w4 ik @ e e g e

RIS s Aparte de estas dos funciones, es posible realizar otra serie de acciones propias de

e ik cualquier explorador de archivos. Entre ellas, renombrar archivos, moverlos entre
v 13 30 24 0 carpetas, borrarlos, ver el contenido de los mismos y, una de las mas importantes,
7 s Al i compartirlos. Para ello, debemos seleccionar el fichero a compartir y pulsar en

T TER—TLL i

Share. De esta manera, accederemos a una nueva pagina en la cual podremos
adjuntar el archivo como si de un
attachment (0 adjunto) de correo
electronico se tratase, especificar
un asunto y escribir un mensaje
en el cuerpo correspondiente.

B bty ety APy (B e No obstante, la gran ventaja de
este servicio es la posibilidad de
aprovecharlo como
almacenamiento temporal de
descargas, incluso programadas.
Existe una buena cantidad de
péginas afiliadas, como el
gigantesco portal download.com
del cual podremos descargar las aplicaciones directamente a nuestro espacio
virtual. De hecho, una vez seleccionado este método, en lugar de salvarlo
directamente a nuestro disco duro, se activa una transferencia entre los
servidores del fichero original (gestionado por download.con) y el servidor Xdrive
que, por supuesto, aprovecha las lineas de alta velocidad de este tipo de
empresas. Por lo tanto, es factible desconectar la linea sin miedo a que la
transferencia se interrumpa y pudiendo descargar este fichero mas adelante
desde cualquier maquina.

Una vez completados los datos necesarios, podremos salvar los cambios
pulsando Click ONCE to submit registration, lo que en algunos segundos
nos llevara a otra pantalla, en la cual se nos ofrece la suscripcion gratuita
a boletines de informacion variados. Si estamos interesados en alguno,
podremos seleccionarlo y acabar el proceso pulsando Continue. A
continuacion, serd el momento de pasar a utilizar nuestro espacio virtual
iDrive. Pulsando con el botdn izquierdo del raton en Enter my Xdrive,
accederemos a nuestra primera sesién en este espacio virtual. Para ello,
debemos introducir el nombre de usuario y contrasefia elegidos al rellenar
el formulario. Una vez dadas estas entradas, pulsamos en Log In, con lo
que por fin llegaremos a nuestro espacio. En €l aparecera una interfaz con
dos directorios, private y public, dirigidos a almacenar contenidos
restringidos 0 no a ciertos usuarios, y el estado de la cuenta.
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Curso de programacion en la Web (I) .

El crecimiento imparable que ha experimentado Internet en los
ultimos afios se debe, sin duda, al acercamiento del gran
publico a la Red, algo a lo que ha contribuido de forma
decisiva la denominada World Wide Web.

la sociedad de la informacion en
la que nos ha tocado vivir. Nacida
en Estados Unidos hace varias décadas
como una forma de conectar entre si un
conjunto distribuido de ordenadores con
objetivos cientificos y militares, con el paso
de los afios ha venido evolucionando hasta
convertirse en lo que actualmente conoce-
mos, es decir, varios millones de ordenado-
res interconectados entre si y facilitando el
intercambio de ingentes cantidades de
informacion.
El crecimiento que se ha experimentado
a lo largo de la corta historia de Internet,
tanto en ndimero de maquinas y usuarios
conectados como en cantidad de datos cir-
culando a lo largo y ancho de todo el pla-
neta, se puede calificar, sin temor a dudas,
de exponencial. En este sentido (y afortu-
nadamente) lejos quedan ya los tiempos en
los que conectarse a la Red tenia un halo
de misterio y aventura, al alcance tan sélo
de unos pocos iniciados.

I a Red es el maximo exponente de

Conceptos basicos para disefar
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Primer contacto
con HT ML

nuestras propias paginas

Hiciuzsil lieinct Espiaer

De este modo, hoy en dia
la mayoria de los usuarios con
ordenador y médem son capa-
ces de conectarse, con mayor
0 menor provecho, a los multi-
ples servicios que Internet nos
ofrece, como correo electroni-
o, acceso remoto, transferen-
cia de ficheros entre maqui-
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nas remotas, etc., e incluso a

servicios de compra de deter-

Vivimos inmersos en la era de la informacion digital, e Internet es el mas

minados articulos (comercio  claro exponente de la nueva cibercultura.

electronico).

De todos estos servicios, la Web es sin
lugar a dudas el més popular y, tal y como
apuntdbamos al principio de este articulo,
ha sido uno de los principales desencade-
nantes del éxito actual que vive la Red. Pre-
cisamente, el sobrenombre popular con el
que también se conoce a Internet surge del
término Web, como telarafia o red capaz de
cubrir el mundo por completo.

Esto ha hecho posible que Internet se
haya convertido por méritos propios en un

Navegadores y servidores

El servidor web no es otra cosa que un programa que se ejecuta en una maquina fisica
(es decir, un ordenador que, por extension, también recibe el nombre de servidor web) a
la que se ha asignado una direccioén Unica o URL (Uniform Resource Locator, o localiza-
dor uniforme de recursos), que la identifica de forma univoca.

El servidor web se encarga de enviar el contenido de las paginas web que tiene
almacenadas cuando el software recibe una solicitud desde otra maquina, por medio de
otro programa que se denomina cliente web (aunque a éste se le conoce generalmente
como navegador o browser), y que se ejecuta en la maquina del usuario que quiere

acceder al contenido de dichas paginas.

En dicho envio, el servidor no s6lo manda la pagina HTML, sino también todos
aquellos elementos externos a la misma pero que forman parte de ésta (sonidos, image-
nes o iconos, por ejemplo), de modo que en la pantalla del usuario que ha realizado la
peticion se visualice el resultado original, tal y como fue disefiado por su creador.

El lenguaje por medio del cual se efectda la comunicacion entre los clientes y el servidor
se denomina HTTP (HyperText Transmission Protocol, o protocolo de transmisién de hiper-
texto). Dicho lenguaje ofrece no sélo los mecanismos necesarios para enviar la informacion
entre maquinas, sino también servicios de encriptacion y autentificacion del cliente. Sin
embargo, dado que ése no es nuestro objetivo, no afiadiremos nada mas acerca del HTTP.

mercado sin fronteras, sumamente atracti-
vo y en el que cada dia que pasa se nos
ofrece un servicio afiadido. Ya nadie se
extrafia si decimos que hemos reservado
nuestros billetes o nuestras habitaciones de
hotel para las proximas vacaciones, si par-
ticipamos en subastas, si hacemos la com
pra del supermercado, si consultamos
nuestra cuenta bancaria o si decidimos
invertir en Bolsa sentados frente al teclado
de nuestro ordenador

En esencia, la Web no es otra cosa que
un gigantesco conjunto formado por millo-
nes y millones de ficheros que contienen
informacion de todo tipo (textual, gréfica,
sonora, etc.), distribuida entre millones de
ordenadores y escrita en un determinado
formato, que puede ser interpretado de
forma adecuada por una categoria especial
de programas que denominamos navegado-
res o browsers (como por ejemplo los popu-
lares Microsoft Internet Explorer y Netsca-
pe Navigator, entre otros).

Por esta razén, el objetivo principal que
pretendemos satisfacer con este curso con-
siste en acercar a nuestros lectores los
mecanismos que hacen posible la Web, y
ofrecerles los conocimientos necesarios
para que sean capaces de disefiar sus pro-
pias paginas.

B Un mundo de etiquetas
Las paginas web no son otra cosa que fiche-
ros de texto ASCII (o planos) escritos en for-
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En la Red podemos encontrar cualquier tipo de
informacion que necesitemos.

mato HTML (HyperText Markup Language, o
lenguaje etiquetado de hipertexto), a las que
se puede acceder por medio de un esquema
cliente-servidor. Este formato especial se
basa en intercalar, a lo largo del texto que
compone la pégina, una serie de pares de
marcas o etiquetas (tags) que indican carac-
teristicas especiales de dicho texto.

Un tag no es otra cosa que un conjunto
de caracteres concreto, que posee un signi-
ficado especifico y que se interpreta de
forma correcta por el software cliente o
navegador. Este conjunto de caracteres se
encuentra encerrado entre los caracteres <
y > si es de apertura, o0 entre los caracteres
</'y > si es de cierre. Los navegadores o
browsers son capaces de interpretar de
forma adecuada estas etiquetas que, salvo
excepciones, van en pares apertura/cierre,
actuando asi sobre el formato de presenta-
cion visual de la pagina.

De hecho, si cargamos una péagina web
con nuestro navegador habitual y pulsamos
el botén derecho del raton sobre la misma,
se desplegard un menu en el que podremos
seleccionar la opcion correspondiente a Ver
fuente. De este modo, se abrira una venta-
na en la que podremos visualizar el texto
ASCII de la mencionada pagina, y si nos
fijamos con atencion veremos las etiquetas
mencionadas.

H Comienza el viaje
La primera decision que se debe tomar a la
hora de disefiar nuestras paginas consiste en
ver como se va a estructurar la informacion
que se quiere presentar y qué informacion
queremos mostrar. La mejor forma de comen-
zar nos obliga a coger lapiz y papel y definir
a continuacién un esquema que nos sirva
para plantear un disefio bien estructurado
(0jo, que nadie se asuste ante este requisito:
no se trata de pensar como analistas o pro-
gramadores, sino simplemente de actuar con
cierto sentido comdn para no perder el tiem
po y obtener un resultado satisfactorio).

La idea primordial debe ser la sencillez
y la simplicidad de la informacion, tratando
de organizar contenidos distintos en pagi-
nas diferentes: por ejemplo, podemos

Los diez mandamientos

del diseno web

1. Decidir qué se quiere hacer y como
se quiere mostrar.

2. Definir una imagen global de las
paginas, con algin elemento identi-
ficativo y un disefio similar para
todas ellas.

3. Realizar un disefio limpio, claro y
sencillo (no perder de vista que lo
bueno, si breve, dos veces bueno). Se
han realizado estudios que confirman
gue una pagina que ocupa mas del
50% de la pantalla con texto no suele
captar la atencién del lector potencial.

4. Utilizar distintos niveles de texto,
jugando con los elementos de disefio
para no ofrecer una imagen monétona.

5. Tratar de conseguir contenidos visua-
les, sin olvidar el viejo dicho de que
una imagen vale mas que mil pala-
bras. Por regla general, se deben utili-
zar una o dos imagenes por pagina.

Lot e )
Hoy en dia todas las empresas tienen su reflejo en la

Web, con servicios equivalentes a los que ofrecen en
el mundo real.

reservar una pagina para incluir nuestras
fotos familiares, otra para contar nuestras
aficiones, otra para recomendar enlaces de
interés, etc. Ante todo hay que recordar que
cuantos més elementos contenga una pagi-
na, serd tanto mas dificil de mantener e
incluso de leer por quienes accedan a ella
(aqui haremos bueno el dicho de que lo
bueno, si breve, dos veces bueno).

Una vez disefiado el esquema, conviene
plasmarlo en un dibujo que represente el
mapa de nuestro web, y en el que podamos
identificar de forma clara cémo vamos a per-
mitir que se muevan los visitantes que acce-
dan a nuestras paginas, es decir, la existencia
de enlaces dentro del conjunto de péaginas.

Dicho dibujo debe hacerse teniendo en
cuenta que siempre existe una péagina ini-
cial, que denominaremos pagina de presen-
tacion o home page, cuyo nombre fisico
deberia ser index.html, index.htm o
default.htm, que constituye la puerta de
acceso a nuestra web y a la que resulta con-

6. Plantear una informacién muy enfocada
a los objetivos. Hay que tratar de ser
sumamente conciso, ofreciendo enlaces
a paginas con informacion adicional si
s necesario.

7. Definir en toda pagina enlaces a la pagi-
na de presentacion e incluso a otras
paginas: la movilidad a través de nuestra
web es un factor sumamente importante.

8. Mantener un estilo homogéneo y consis-
tente a lo largo del conjunto de paginas.

9. Comprobar todos los enlaces y asegu-
rarse de que funcionen y estan actuali-
zados. La impresion que causa pulsar
sobre un enlace y obtener a cambio un
error porque éste no estaba bien defini-
do, es simplemente penosa.

10. Pedir opinion a otra (u otras) personas,
con el fin de recibir comentarios adi-
cionales al respecto, antes de proceder
a publicar las paginas.

veniente crear un enlace desde cualquier
otra de nuestras paginas.

Con los dos elementos anteriores com:
pletamente disefiados (el esquema vy el
mapa) es el momento de poner manos a la
obra y comenzar a preparar nuestros conte-
nidos, teniendo en cuenta las normas bési-
cas de disefio de paginas web. Llega, por
tanto, el momento de comenzar a crear; sin
embargo, antes de entrar en materia pro-
piamente dicha en esta primera entrega
comenzaremos por ver el esqueleto que da
forma a toda pagina web, es decir, los ele-
mentos basicos del lenguaje HTML.

M Elementos bésicos de toda pagina

Aun a riesgo de parecer repetitivos, debe-
mos recalcar una vez mas que HTML es un
lenguaje de etiquetas. ElI documento web
es simplemente un documento de texto,
que toma su formato a partir del etiqueta-
do. En general, dicho etiquetado sigue un
convenio similar al de los paréntesis que se
utilizan al escribir una formula matematica:
existen tantos de apertura como de cierre, y
las aperturas mas internas son las que pri-
mero se deben cerrar.

Las etiquetas, al igual que los parénte-
sis, afectan Unica y exclusivamente a los
caracteres delimitados por cada pareja prin-
cipioffin. El conjunto formado por las eti-
quetas de principio y final, mas los caracte-
res delimitados por ambas, recibe el nombre
de contenedor. Ahora bien, ni todos los ele-
mentos necesitan una etiqueta de final, ni
todos los contenedores deben contener
texto en su interior, valga la redundancia.
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Aplicaciones para seguir el curso

El elemento bésico y fundamental en
nuestra particular «caja de herramien-
tas» lo constituyen los denominados
editores HTML. Aunque éste es un len-
guaje de texto plano (o texto ASCII), es
decir, que se puede generar con cual-
quier editor ASCII (como el clasico edit
de MS-DOS, o el bloc de notas de Win-
dows), lo habitual consiste en trabajar
con alguna herramienta que evite la
necesidad de tener que introducir
manualmente las mencionadas etique-
tas, como pueden ser HoTMetalL Pro,
Microsoft FrontPage (en version normal
0 Express), HotDog Pro, HTML Assistant
o el propio Microsoft Word, por citar
tan sélo algunos ejemplos.

A lo largo del curso intentaremos
explicar como hacer las cosas con dis-
tintos editores HTML, aunque por
regla general contaremos siempre las
posibilidades que nos ofrece FrontPage
Express (dado que ésta es una aplica-
cion gratuita, que se proporciona en
Windows 98 Segunda Edicion y Win-
dows Millennium, y a la que se puede

El abanico de informacion que podemos encontrar en
la Red es tan amplio que nos permite llevar a cabo

todo tipo de operaciones sentados frente a nuestro
ordenador.

Aunque no existe una norma al respec-
to, las etiquetas pueden escribirse indistin-
tamente en mayusculas 0 minusculas, pero
una buena norma de estilo (y que simplifi-
ca notablemente el tiempo dedicado a
mantenimiento y revision del cddigo de las
paginas) consiste en escribirlas todas en
mayusculas.

En toda pagina HTML debe aparecer un
minimo de cuatro etiquetas, con indepen-
dencia de su contenido. La primera de ellas
es la etiqueta o tag <HTML>, que informa
al navegador del tipo de documento que va
a tratar. Analogamente, su complementaria
</HTML> indica al navegador que el docu-
mento ha terminado, por lo que debe ser la
Gltima del documento.

Justo a continuacion de la etiqueta
<HTML> debe colocarse la etiqueta

acceder desde versiones previas del siste-
ma operativo por medio de la utilidad
Windows Update).

Como segundo elemento a tener en
cuenta, mencionaremos los programas de
retoque o disefio grafico, con los que
generar imagenes, fondos, etc., mediante
los que podremos dotar nuestras propias
paginas de contenidos graficos. En este
caso, la propia Red se encuentra repleta
de ellos, con ejemplos tan evidentes como
el popular PaintShop Pro, capaz de acep-
tar incluso plug-ins de Adobe Photoshop
y cuya Ultima versién no tiene nada que
envidiar a programas teéricamente mas
potentes pero mucho mas caros; o Lview
Pro, una excelente aplicacion shareware
idénea para la creacién de fondos en for-
mato GIF.

Ademas de estos dos tipos basicos de
aplicaciones, existen elementos adicionales
(y opcionales), como pueden ser manuales
de referencia del lenguaje (en formato
electrénico o en papel), iconos, fondos,
GIFs animados y fuentes o texturas, asi
como otros documentos relacionados.

<HEAD>, la cual sirve como marca para
definir la cabecera del documento, dentro
de la cual podremos afiadir informacion
complementaria acerca de la pagina. En el
interior de esta cabecera debemos incorpo-
rar, obligatoriamente, el tag <TITLE>, que
sirve para afiadir el titulo de la propia pagi-
na, el cual no aparecera como texto del
documento, sino en la barra del titulo de la
ventana.

Dicho titulo es el que usan los motores
de blsqueda para incorporar nuestra pagi-
na a sus indices de resultados. Sin embar-
go, en este punto conviene hacer una lla-
mada de atencién, dado que algunos
motores de busqueda muestran los resulta-
dos en orden alfabético: resulta muy conve-
niente, por tanto, dedicar cierto tiempo a
definir el titulo de nuestra pagina de pre-
sentacion, ya que serd la llave para acceder
a las restantes péaginas y conviene que se
sitie en las primeras posiciones de los
resultados ofrecidos por un buscador.

Finalmente, una vez concluida la cabe-
cera de nuestro documento, con la etique-
ta </HEAD>, llega el momento de incorpo-
rar la dltima etiqueta obligatoria de la
pagina. Esta es <BODY>, y su mision con-
siste en delimitar el cuerpo o parte central
del documento.

M El cuerpo de la pagina
Aunque hemos indicado las etiquetas obli-
gatorias en toda péagina, lo cierto es que
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Aunque la Red se encuentra repleta de
este tipo de elementos, personalmente
recomendamos direcciones tan atractivas
como The Free Graphics Store
(ausmall.com.au/freegraf), lconographics
Design Free Graphics
(www.iconographics.com/clip_f.htm), Tex-
ture Land (www.meat.com/textures), Fonts
& Things (www.fontsnthings.com) o Jela-
ne’s Free Web Graphics
(www.erinet.com/jelane/families).

Finalmente, en nuestro curso tampoco
dejaremos de lado otras aplicaciones que
han cobrado especial auge en los Gltimos
tiempos, como el popular Dreamweaver,
explicando asimismo cémo aprovechar
algunas de las caracteristicas de este exce-
lente programa. También mencionaremos,
aunque s6lo sea brevemente, como hacer
uso de alguna herramienta de FTP, median-
te la cual podremos proceder a la publica-
cion de las paginas que seamos capaces de
desarrollar.

Nota: En el CD Tematico de este mes
encontraréis todo tipo de herramientas
para disefiar paginas web.
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En algunos casos, las empresas ofrecen ventajas
adicionales a los clientes que soliciten sus servicios
a través de la Web, como descuentos o promociones
exclusivas.

con éstas aln no podemos visualizar nada.
En realidad, los contenidos que se visuali-
zaran en nuestra pagina HTML deben inser-
tarse entre los tags <BODY> y </BODY>
indicados en el punto anterior. Para ello, no
debemos olvidar que buena parte del con-
tenido de cada pagina sera texto, por lo que
para afiadirlo necesitamos incorporar un
nuevo tag, que denominaremos de parrafo y
cuyo aspecto es <P>.

A diferencia de lo que sucede en los
procesadores de texto habituales, la forma
en que se dividen las lineas de texto en el
documento HTML no tienen efecto sobre su
presentacion real en pantalla. Asi, aunque
en el cddigo fuente de una pagina web
tecleemos varios retornos de linea y multi-
ples espacios, todos ellos se ignoraran
cuando la pagina se visualice en un nave-
gador.
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Las paginas web se escriben mediante un lenguaje
descriptivo basado en etiquetas, denominado HTML.
Por eso se habla también de paginas HTML.

En este sentido, cada vez que quera-
mos cambiar de parrafo (o, mejor dicho,
cada vez que queramos iniciar un parrafo
nuevo) deberemos afiadir un tag. Sin
embargo, esta etiqueta introduce un cier-
to espacio entre péarrafo y parrafo, espacio
que puede no ser deseable si estamos
tecleando lineas sueltas (por ejemplo, si
estamos mostrando una lista de hiperen-
laces) o si lo que queremos es partir una
linea en dos trozos que se escriban sin
separacion.
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Este es el aspecto que muestra la pagina HTML de
ejemplo que hemos desarrollado en esta primera
entrega.

=
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La solucién a este aparente problema
viene dada por el tag <BR>, que permite
cambiar de linea sin dejar espacio con
respecto a la anterior. Esta etiqueta es
una de las excepciones que mencionaba-
mos con anterioridad, y carece de su
equivalente de fin.

M Nuestro primer ejemplo

Para concluir esta primera entrega del
curso, a continuaciéon mostramos un ejem
plo en el que se muestran con mayor cla-
ridad las diferencias entre los tags presen-
tados en este apartado, y en el que
también se ve un ejemplo de otro elemen-

Un proyecto atractivo

Cuando se me planted la posibilidad de llevar a cabo un curso de programacion sobre
lenguaje HTML, la idea me pareci6 lo bastante atractiva como para llevarla a cabo. Sin
embargo, al mismo tiempo, me obligaba a pensar en la forma de desarrollarla de modo
que fuese lo suficientemente atractiva para todos nuestros lectores.

La abundancia de material existente al respecto, con nuevos manuales aparecien-
do cada dia, ha permitido que HTML no sea algo tan desconocido como podria ser

cualquier otro lenguaje de programacién. Ahora bien, no debemos perder de vista
que sélo con conocer las etiquetas del lenguaje no es suficiente para poder disefiar

nuestras paginas.

En ese sentido, he preferido ir un paso mas alla, y desarrollar no sélo un mero curso
de lenguaje HTML, sino todo un curso de programacion en la web. A lo largo de las
sucesivas entregas que lo componen iremos viendo paso a paso el propio lenguaje
HTML (aunque nadie desciende hasta este nivel a la hora de desarrollar un proyecto
web, resulta conveniente conocer las etiquetas de que se compone), disefio de paginas
web con diversos editores HTML, fundamentos de programacion con JavaScripts, desa-
rrollo de disefios complejos con Dreamweaver (posiblemente la herramienta de disefio
web més potente que se puede encontrar actualmente en el mercado) e incluso funda-

mentos de animacién con Flash.

En definitiva, un proyecto que pretende cubrir todos los aspectos del disefio web,
incorporando multitud de conocimientos y resultando Gtil y atractivo por igual para
todos nuestros lectores. Si es asi, espero veros de nuevo por estas paginas el proxi-

mo mes.

to intimamente relacionado con éstos,
pero al que apenas hemos prestado aten-
cion: se trata de la justificacion o alinea-
do, referido Unica y exclusivamente al
parrafo en el que se ha introducido la
correspondiente modificacion.
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M En resumen
En esta primera entrega de nuestro curso
hemos sentado las bases iniciales para
entender el funcionamiento de la World
Wide Web, asi como para comenzar a
disefiar nuestras propias paginas web,
detallando los materiales necesarios y
mostrando algunos de los tags propios de
HTML.

En nuestra préxima entrega seguiremos
avanzando en el conocimiento del lenguaje

i
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PaintShop Pro es una de las aplicaciones que
utilizaremos a lo largo del curso. Es shareware, pero
ofrece tantas 0 mas caracteristicas que otros
programas de mayor renombre.

HTML, y veremos como hacer uso de estas
caracteristicas desde algunas de las aplica-
ciones que hemos indicado. En esencia, lo
que pretendemos conseguir es que este
Curso no se convierta en una mera descrip-
cién de tags, sino que sea algo realmente
practico y Gtil para nuestros lectores.

No nos centraremos por ello en el len-
guaje HTML, sino que seguiremos un paso
mas alla, aprendiendo también los funda-
mentos basicos de CGI y JavaScript, con el
fin de dotar a nuestras paginas de carac-
teristicas mas avanzadas. Pero esas seran
materias que veremos mas adelante, a
medida que vayamos profundizando en los
contenidos del curso. Hasta entonces, el
consejo consiste en ir experimentando con
lo que hemos aprendido en la presente
entrega y, sobre todo, en curiosear el con-
tenido de paginas reales.

José M. Soto .
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Intensidad
luminosa (y Il

Como construlr una estacion meteorologica (I11)

Ya que terminamos este mes con la medida de la intensidad luminosa,
deseamos aclarar que en el desarrollo de los diferentes articulos, con el
objeto de que los lectores puedan experimentar con los distintos
montajes, se emplearan como parte «inteligente» el moédulo 01SM
(descrito en el nimero 111, septiembre de 1999) y el médulo 01SM28,
asi como el Médulo de Aprendizaje (descrito en el nUmero 112, octubre
1999) para la presentacién de los datos.

tores, hemos decidido que al fina-

lizar la serie se presentara un kit
de la estacion meteorolégica completa,
constituyendo un aparato totalmente auto-
nomo. Este incluird una placa PCB, una
pantalla de cristal liquido LCD para la pre-
sentacion de los datos y un puerto de
comunicaciones con el PC, asi como el
software necesario para su correcto funcio-
namiento.

n nte la peticion de numerosos lec-

M El hardware

En la «fotografia 1» se presenta
todo el montaje. Este se divide
en tres secciones diferenciadas:

Seccion analégica: Encargada
del acondicionamiento de la
sefial procedente del BPW21.

Seccion de presentacion de
los datos: Realizada mediante los
tres displays de 7 segmentos del
Médulo de Aprendizaje.

Seccion de medida y control:
De ella se encarga el Mdédulo-
01SM28 con su microcontrola-
dor un PIC16F876.

M Seccion de acondicionamiento
de la sefial del BPW21
En esta seccién se han introducido
unas pequefias modificaciones
respecto a la «figura 2» del mes
pasado (abril 2001). Dichas modi-
ficaciones estan encaminadas a
gue se realice de forma totalmente
automatizada por parte del micro-
controlador PIC16F876 el cambio
de la escala de medida.

En la «fotografia 1» el foto-
diodo aparece en la parte supe-
rior de la misma. Para facilitar su

«Fotografia 1». Aqui vemos todo el montaje.

manejo, éste se ha introducido en una vari-
lla de pléstico, fijandolo por uno de sus
extremos. Ademés, dicha varilla se ha
envuelto con cinta aislante de color negro
para evitar posibles interferencias. Los
cables procedentes del BPW21 salen por el
otro extremo de la varilla y se conectan a la
seccion analdgica (parte inferior de la foto-
grafia) en el conector CN6. El fotodiodo
esta polarizado en sentido inverso y se mide

la intensidad de la corriente que entrega.
Esta corriente es directamente proporcio-
nal a la cantidad de luz incidente y circu-
la desde el catodo al anodo. ActGia como
una «fuente de corriente fotocontrolada»,
es decir, como un «convertidor
luz/corriente», si asi se prefiere.

Montado de esta forma, el fotodiodo
BPW21 permite medidas luminosas de
débil magnitud, ya que puede llegar por el
margen inferior a medir intensidades lumi-
nosas de 0,1 lux sin pérdida de linealidad.
En el rango de linealidad del fotodiodo
BPW21 conectado en modo de fotocorrien-
te se comprueba que la conversion es line-
al en un rango que va desde 10-2hasta 10°
lux. Ademas, una de las caracteristicas
esenciales del montaje en fuente de
corriente es que la relacion entre la inten-

sidad de la luz incidente y la
W corriente de cortocircuito del

diodo es totalmente lineal. La
segunda ventaja del montaje
como fuente de corriente es que
su margen dinamico es bastante
mas amplio que el montaje en
fuente de tension.

Volviendo al esquema eléctrico,
el fotodiodo se conecta entre masa
y la entrada inversora del amplifi-
cador operacional A (pin 2). Se
obtiene asi una tensién de salida
(V) utilizando una resistencia de
contrarreaccion R. El voltaje a la
salida serd igual a V = R x |, sien-
do «R» la resistencia de contrarre-
accion e «I» la corriente que atra-
viesa el fotodiodo. Comprobara, en
primer lugar, que entre el anodo
conectado a la entrada positiva del
amplificador operacional A (pin 3)
y masa y el catodo conectado a la
entrada negativa del operacional
(pin 2) no hay solamente una
Unica resistencia de contrarreac-
cion R, sino varias.

En realidad R no es una sola
resistencia, sino cuatro resisten-
cias (R1-820K, R2-82K, R3-
8K2 y R4-820 ohmios). Segin
se inserte una u otra en el cir-
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«Figura 2». Esquema eléctrico del circuito analdgico acondicionador de la sefial procedente del BPW21. El
amplificador operacional elegido es un modelo de Texas Instruments TLO82 tipo FET, cuya elevadisima impedancia de

entrada constituye una carga despreciable para el fotodiodo.

Ccuito, se conmutara entre uno de los cuatro
diferentes rangos de medida, que van
desde 50 a 50.000 lux 0 mas.

La salida del OP-AMP A se lleva a la
entrada positiva del OP-AMP B (1/2
TLO82), que se encarga de amplificar la
sefial llevandola a un nivel comprendido
ente 0 y 5 voltios, que es el rango de entra-
da del conversor A/D del PIC16F876.

Resumiendo, como respuesta a la
intensidad luminosa el sensor (BPW21)
produce una pequefia corriente eléctrica
comprendida entre 10“pA (para una ilu-
minacién de unos 0,01 lux) y 10°pA (para
unos 100.000 lux de iluminacién), que
es transformada en un voltaje comprendi-
do ente O y 5 voltios por el circuito acon-
dicionador de sefial.

«Fotograffa 2».La curva de calibracion y el ajuste de
las medidas se ha realizado con la ayuda de un
luxémetro LX-102.

Ml Medida y control mediante el médulo
01SM28

El voltaje de salida procedente de la seccién
analdgica se introduce por la primera entrada
del conversor analégico-digital (pin AO/ANO)
del PIC16F876, a través del conector CN2 del
Médulo de Aprendizaje. EI microcontrolador
realiza la conversion de este voltaje a un dato
digital y a continuacién presenta el valor en

CHS[2:0]
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ADS, A7 y ADS 50 estin disponibles en los dispositivos de 28 pines.
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lux en los tres displays electroluminiscentes
de 7 segmentos del Mddulo de Aprendizaje.

Asimismo, el PIC16F876 comprueba en
cada medida si el rango seleccionado es
correcto; si no fuese asi, lo modificaria desde
las lineas RCO, RC1, RC2 y RC3, que llegan
a la seccion analdgica a través de un pequefio
cable plano conectado a CN5. Los displays
de siete segmentos del Médulo de Aprendi-
zaje estan gobernados por los pines A1, A2 y
A3 del microcontrolador.

La curva de calibracion y el ajuste de las
medidas se ha realizado con la ayuda de un
luxémetro LX-102 que se presenta en la
«fotografia 2».

M El programa
Como es nuestra costumbre, presentamos
un organigrama simplificado del progra-

ma escrito en ensamblador. Al ser éste
demasiado extenso, el codigo completo se
incluye en el CD de la revista (seccion
«VNU Labs», apartado «Estacién meteo-
rolégica»). El programa consta de una
rutina principal y de una rutina de servi-
cio de interrupcion (1.S.R.) que se ejecu-
ta cada 8.129 ps.

La rutina principal es un bucle sin fin
cuyo funcionamiento es el siguiente: una
vez configurados correctamente todos los
puertos del microcontrolador, éste coloca la
resistencia para el margen mas pequefio
(820K).

A continuacion realiza la medida de la
intensidad luminosa. En realidad se hacen
varias medidas de la misma y se obtiene la
media. Cuando ya se dispone del valor de
esta medida, el microcontrolador ha de

16F876

Médulo 01SM28.

comprobar que se encuentra en el margen
correcto, es decir, comprueba si ha de dis-
minuir o aumentar el rango la medida.

Si fuese necesario aumentar o disminuir
el rango de medida, el microcontrolador se
encargaria de intercalar la resistencia de
contrarreaccion adecuada y volveria a repe-
tir nuevamente las medidas. Establecido el
margen de ganancia correcto, se aplica a la
medida realizada la recta de calibracion
para su conversion en lux y se coloca el
valor correcto para la mantisa y el exponen-
te en sus variables.

La segunda parte del programa, que se
presenta en el segundo organigrama, es
una rutina de servicio de interrupcion
(I.S.R.) que se encarga de actualizar el
valor presentado en los displays electrolu-
miniscentes una vez por segundo.

Médulo 01SM28 y programador MultiPIC.
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M Seccion de control y medida fuente de referencia puede selec-

; ADCONO - At
El M6dulo-01SM28 conforma la cionarse individualmente para
seccion de medida y control, |ADCS1|ADCSO0|CHS2 | CHS1| CHSO |GODONE| -- |ADON| cada una de las entradas entre
incorporando uno de los mas interna o externa. El usuario
recientes microcontroladores, el debe actuar con precaucién, ya
PIC16F876, aunque puede llevar LT que la precisién de la conversién

i . Bit 0 ADON 1 = Activado . .
cualgwera de los de 28 pines del (AD On) 0 = Desactivado sin consumo de energia depende del voItaJ_e de re_ferenua
fabricante. 'Est_e médulo, cuyo Bit1 — No implementado aplicado, y la diferencia entre
esquema eléctrico se presentaba Comienzo y Final de Conversion, Si ADON=1 VREF- Y VREF+ 9ue no debe ser
en la «figura 3» del nimero pasa- Bit 2 GO/DONE 1= Al poner este bit a 1 comienza la conversidn inferior a 2 voltios.

0 = Final de la conversion, resultado en ADRES.
Es puesto automaticamente a 0 por el hardware.
Seleccion Canal a convertir AINO - AIN3
000 = Canal | AINO/RAD
001 = Canal 2 AINI/RA1
010 = Canal 3 AIN2/RA2
011 = Canal 4 AIN3/RA3
100 = Canal 5 AIN4/RAS
101 = Canal 6 AIN5/REO en PIC16F874/877
110 = Canal 7 AIN6/REI en PIC16F874/877
111 = Canal 8 AIN7/RE2 en PIC16F874/877

La entrada A/D seleccionada
carga un condensador de mues-
treo y retencidn cuyo voltaje es
la entrada a convertir. El con-
versor genera una salida equiva-
lente digital de 10 bits median-
te el método de aproximaciones
sucesivas, que es almacenado

do (abril 2001), es muy similar al
Modulo-01SM que vimos en los
primeros articulos y que se ha
usado profusamente hasta el
momento en esta serie. Posee
también comunicacion serie basa-
da en un IC MAX-232, que se
encarga de la comunicacion con el

Bit 3-5 CHS0-CHS1-CHS2
(Channel Select 0y 1)

ordenador personal. Bit 6-7 ADCS0 ADCSI1 |Frecuencia del reloj de conversién en un registro de 16 bits. Las
Dado el mayor nimero de pines (AD Clock Select 0y 1) [00=FOSC/2  01=FOSC/8 lineas de entrada del A/D que
10=FOSC /32 11 = Reloj oscilador interno RC

del PIC16F876, el conector CN1

estan compartidas con las E/S

dispone de 24, lineas en lugar de Fuente de reloj para A/D (TAD) Frecuencia funcionamiento PIC del Puerto A deben ser configu-
Ia_s 17 del Modulo-OlSM. .Ahora TR SONEREG 125 Wz | 333 Kiz radas gomo entradas cuando se
bien, para mantener al maximo la 2 0S¢ o0 100 s (2) | 4001 (2) | L6y 6 selecciona el modo A/D. El
compatibilidad, los 17 pines de ' multiplexor interno estara
la derecha del CN1 son exacta-  °'°C oL 400ns (2) § 1.6 64 24 conectado a la entrada selec-
mente los mismos y ocupan igual 32705 L 1.6 Gl dafin | e cionada sélo durante el tiempo
posicion en ambos médulos. Esta _RC 1 26u 26y -6y 2-6u necesario para cargar el con-

compatibilidad le permite ser
empleado conjuntamente con el
Modulo de Aprendizaje.

También se ha tenido en considera-
cion, que al contar un mayor nimero de
pines, aumenta el riesgo de rotura de
alguna de sus patillas cuando se retira del
mddulo para llevarlo al programador y

viceversa. La solucién ha sido faci

que el programador MultiPIC dispone de

un conector para programacion en

to; s6lo ha sido necesario dotar al médulo

(1) La fuente RC tiene un tiempo TAD tipico de 4y
(2) Viola el minimo tiempo requerido por TAD

do

|, dado

circui-
entrada

namero de éstas puede defi-
nirse en el programa utilizan-
los bits adecuados del
registro de control. La refe-
rencia de tension selecciona-
da puede ser interna Vpp 0
externa Vpep. Esta Gltima se
referencia como tension de
aplicada

informacion

LES]

articulo:
Dr. Eugenio Martin Cuenc

de Granada.

http://curtis.urg.es

Para contactar co los autores del

a

Ing. Luis Javier Asensio Morcillo
Facultad de Ciencias. Universidad

E-mail:emartin@goliat.ugr.es

a los pines

densador. La precision de la

conversion depende de la carga

de éste, que debe ser igual que
el voltaje de entrada.

El tiempo necesario se deno-
mina Tp py depende de la velo-
cidad de conversion deseada y
de la frecuencia del reloj. Debe
tenerse en cuenta la impedancia
de la fuente externa y la del con-
mutador de muestreo interno,

pues afectan a la carga del condensador

de este conector. De esta manera, con el RA2/AN2VRep. Y RA3/AN3NVRER,. La y por tanto al tiempo de adquisicion. La
uso de un pequefio cable se maxima impedancia recomen-
puede programar el microcon- ADCONL dada de la fuente de sefial de
tr_olador PIC_16F876 sin nece- apfM | — | — | — | peres | perez lpcrct |perco entra_da es de 10K ohmios. La
sidad de retirarlo del médulo. velocidad de muestreo puede
seleccionarse bajo control del
M El PIC16F876. Su conversor A/D Los bits PCFG3, PCFG2, PCFG1 y PCFGO ( Puerto de Configuracién 0, | software.
Las funciones mas importantes 1, 2 y 3). Estos cuatro bits tienen la misién de permitir seleccionar entre los El conversor A/D puede fun-
-, . ert 16gi digitales de RAO a RAS, RE0 a RE2, asi la tensién d . .
de la estacion meteoroldgica f:fﬂ:;c?:a ogicos y digllaes de a 2 ast como fa tension de cionar cuando el microcontrola-
seran gestionadas por el micro- PCFGO | ADS | AD | AD6 | AD5 | AD4 | AD3 | AD2 | AD1 | Vger. | Veer. | CANAL dor se encuentre en modo
controlador PIC16F876. Los [|PCFG3 [RE2|7g |RE0|RAS RA3|RA2| RAL|RAO Rex SLEEP. Los registros de control
microcontroladores TR lil Tt T T 7 o son ADCONO, que se encarga
i DD 88 - .
PI016F§73/876 de 28 pines 000l T A AT AT A V| Al A A RA Vee | 71 de seleccm'nlar el canal, el reloj
poseen cinco entradas A/D en los 010 | D | D|D|A|A|A| A]| A Voo | Vss | 50 de conversion, apagado/encen-
pines AO/ANO, A1/AN1, A2/AN2, 0011 | D |D|DJA Ve A|A|A RAS| Vs [ 41 dido y el comienzo y fin de la
: 0100 | D [D|D[D[A|D| A AT Ve | Vss | 30 i
A3/AN3 y A5/AN4, mientras que 010l DT D DD V| DA A RAS Vo | 211 conver_s]on, y ADCON1, para la
los PIC16F874/877 de 40 pines 0lix | D | D|D|D|D|D]|D]| D] Voo | Vss | 000 seleccion de la entrada entre
poseen ocho entradas A/D. 1000 [ A | A[A[ A [Ver[Vwr| A | A |[RA3|[RA2| 62 analégico y digital. Los regis-
Las entradas se realizan a ig% g g 1’: : v : : : 1:::3 xss g;‘l) tros para el resultado de la con-
. i ss -z
través de la Puerta A y el 0l DT DT AT A Ve V| & A RAS [ RAZ| 42 versién son ADRESH y ADRESL
1100 | D | D | D | A |Vee|Veer | A | A | RA3 | RA2 | 32 y para activacion de interrup-
Bibliografia 110l | D|D|D|D|Ve|Ver| A | A |RA3|RA2| 272 cién del A/D INTCON.
Martin Cuenca, E., Angulo J.M., y Angulo, 1. (2000). 1110 D D D D D D D A Vop Vss 1/0
«Microcontroladores PIC. La solucién en un chip» 1111 D D D D [Veer| Ve | D A | RA3 | RA2 12 Dr Eugenio Martin Cuenca
L ) D: Digital A: Analégica. . h . gt
42Edicion. Paraninfo-1TP. |I'lg. Luis Javier Asensio .
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Era electronica

Ofrecemos varios libros para leer con Microsoft Reader

Los programas Dance eJay, Microsoft Reader y PADRE, tres
cortometrajes, nuevos relatos en nuestro concurso literario, la base
de datos de los productos analizados, un video sobre portétiles...

y mucho mas en nuestro CD ACTUAL.
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with Clearlype.

Microsoft nos propone una nueva forma de leer
libros y Ventinueve nos pone los titulos.

omadlo con calma, puesto que el
T CD ACTUAL de este mes hay que

disfrutarlo con tranquilidad. Nos
resulta imposible resumir en una frase sus
contenidos, ya que hay programas para
todos los gustos.

M Aplicaciones

Una vez maés, esta seccion viene cargadita.
Incluimos un lector de libros electrénicos
de la mano de Microsoft, un increible pro-
grama de creacion de temas musicales
totalmente gratuito y completo, la version
de demostracion de LapLink Gold y, como
no, PADRE, el programa de ayuda a la
declaracion de la renta. Empezamos.

La lectura en formato electrénico se
estad convirtiendo en algo ya habitual.
Microsoft nos ofrece su lector de libros
electrénicos Microsoft Reader. Esta apli-
cacion permite visualizar textos con gran
calidad, haciendo posible una lectura
comoda y sencilla. Una vez instalado el
programa, puedes elegir cualquiera de
los libros que nos ha proporcionado Vein-
tinueve, en colaboracién con VNU Busi-
ness Publications Espafia.

Si lo que os gusta es la mdasica y
queréis convertiros en verdaderos DJ de
Dance, disfrutaréis con Dance eJay, que
también permite utilizar samples de otros
tipos de musica. Para realizar la compo-
sicion, solamente hay que pinchar y
arrastrarlo y colocarlo en la pista y tiem
po elegidos. Debéis saber que para poder
utilizar este programa hay que solicitar
de forma gratuita el numero de activa-

Wil urwn PR M

ALY DR HE

MICRDSOFT READER
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A partir de este mes, Cortovision nos ofrecerd los
mejores cortometrajes.

cién y registro del software Ilamando a
Atlantic Devices al 906 423 758

aH
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Atlantic Devices nos ofrece este programa de edicion
musical gratuitamente.

Y como todos los afios por estas fechas,
la Agencia Tributaria nos ofrece el progra-
ma de ayuda a la declaracién de la renta
PADRE 2000. Entre otras tareas, permite
realizar los célculos necesarios automatica-
mente e imprimir el resultado en formato
oficial. El programa presenta en pantalla e
imprime la declaracion en un modelo
Unico, propio del pro-
grama PADRE vy del
modulo de impresion
elaborado por la Agen-
cia Tributaria.

LapLink Gold es un
potente programa de
comunicaciones entre
PCs que facilita el
control de los equipos

© Agencia Tributaria
i TARSTERIC DE HRCIENDA.

Microsoft
winting e

—

R

Crupa 223 Flar

herramienta para administradores y usua-
rios con necesidades de conexion de varios
ordenadores. Difundimos una version de
evaluacion de 30 dias.

M Shareware

En Esenciales encontraréis una variedad de
programas para todos los gustos, hemos
renovado las aplicaciones de otros meses,
incluyendo varias que consideramos son
basicas para cualquier PC.

H PDA

Naturalmente, no debéis per-
deros el apartado dedicado
a esos pequefios comparie-
ros que pronto inundaran
nuestra vida cotidiana.
Los que disfruten de un
dispositivo con PalmOS
encontrardn el Asistente
de tareas 1.0, la interfaz
Palm Desktop 3.0 en caste-
Ilano, el lector de libros PalmRea-
der 1.0 o el planificador mensual Palm
Planner (Spanish).

En cuanto a EPOC, en esta
edicion contamos con Code-
Safe 7.10, para encriptar y
almacenar las contrasefas,
la aplicacion de chat IRC,
Psion Email Synchronization
1.1, la herramienta para
manipular las entradas del
bloc de notas Utilities Tool-

a través de la red. Se

trata de una excelente forma sencillay clara.

Calcula e imprime la declaracién de una

box 1.36 y el emulador Z80
emulator 4.0
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Sugerencias

Disponemos de una direc-
cién de correo electrénico
para que puedas enviarnos
tus sugerencias u observa-
ciones. También, si te ani-
mas, puedes mandarnos tus
creaciones para su posible

Atencion telefonica

edicion o consultarnos
cualquier duda que tengas
sobre el CD. La direccion en
cuestion cd-actual@bpe.es,
No dudes en escribir y
comentarnos tus inquietu-
des y sugerencias.

Ejecucion del CD ACTUAL

CD ACTUAL arranca de forma automatica en Windows 95/98/Me.
Si la opcién de arranque de tu ordenador esta desactivada, ejecu-
ta el fichero «index.htm» que esta en el directorio raiz del CD. Si
durante la ejecucion del CD experimentas problemas, envialo a la
siguiente direccion y te devolveremos uno nuevo:

VNU
C\ San Sotero 8, 42 planta. 28037 Madrid

Problemas con el CD

&N

—1 ~— Si tienes problemas para instalar o ejecutar MCAFEE
alglin programa determinado, esto no signi- "";';‘%:%“,‘“‘“‘
Si experimentas algun pro- El nimero de fica que el CD esté estropeado. Si esto ocurre, OFREE
blema con la instalacién o nuestro teléfono es: comprueba que tu sistema cumple todos los requisitos para ejecu-
ejecucion de algun programa 91 313 79 00 tar el programa en cuestion. Por dltimo, te recordamos que CD

del compacto, tenemos una
linea telefénica abierta para
atender tus dudas.

Finalmente, los usuarios de Pocket PC se
veran recompensados con HandyZIP 1.5,
PMan 1.0 y Qtris 1.0.

M Linux
Un mes mas, nuestra seccion de Linux viene
cargada de programas que esperamos resul-
ten de utilidad para los usuarios de este sis-
tema operativo. Incluimos Kdevelop, la
nueva revision de esta potente suite de desa-
rrollo basada en C, C++ y la libreria grafica
QT; el Antivirus para Linux de Panda Softwa-
re y Antivirus Toolkit Pro; la Gltima version
del entorno grafico KDE-2.1.1; la suite
ofimética Koffice; las librerias grafi-
cas QT; y ZOPE, un entorno de
desarrollo web que permite la cola-
boracién entre usuarios.

H VNULabs
De la mano de Red 2000,
difundimos un video que
versa sobre los ordenado-
res ultraligeros. Esta area
se completa con las fuen-
tes de programacion de
los distintos cursos que publi-
camos en las paginas de nuestra revista.
Uno de nuestros técnicos, Victor Hernan-
dez, nos ofrece su visién del mundo de los
ultraligeros y nos detalla tanto los procedi-
mientos seguidos en la evaluacién de cada

Como navegar por

El cambio en la navegacion del CD-ROM
se ha realizado de forma que puedas
encontrar cualquier programa o contenido
rapida y sencillamente. Gracias a que
ahora la interfaz se basa en HTML, podras
utilizarlo con tu navegador habitual.
Entre las nuevas opciones, se incluye
una base de datos de los dispositivos

y el horario de atencion
es de lunes a jueves
de 10 a 12 horas.

ACTUAL ha sido comprobado con las Ultimas versiones existentes
de antivirus, tarea de la que se encarga la empresa especializada
Network Associates. Aun asi y debido a la imposibilidad de estar
completamente protegidos contra estos «inquilinos», te recomen-
damos que tomes tus propias medidas.

uno de los productos,

como los resultados obtenidos de los mis-
mos, en un nuevo Video del Laboratorio
difundido gracias a la colaboracién de Red
2000. Para su correcta reproduccion, es
necesario tener instalado Microsoft Win-
dows Media Player 7 y el codec de video
DivX, incluido también en esta seccion.

Debido al error que cometimos el mes
pasado al distribuir el antivirus de AVX 'y no
el de AVP, como era nuestra intencién,
incluimos la version en castellano del
potente antivirus AVP.

Renovamos nuestra Base de datos de
productos con una nueva categoria, los
monitores. Ademas, se ha actualizado con
nuevos productos este sistema.
Finalmente, un nimero mas, de la
mano de Via Futura nos llega el Curso
Visual Basic N° 12. En su pagina
web, www.viafutura.com, encon-
traréis muchos otros tutoriales.

H Ocio

El capitulo ladico se cubre con
creces con NBA Live 2001, distri-
buido por Electronic Arts. Con unos gra-
ficos excelentes y una calidad de movimiento,
todos podremos enfrentarnos a nuestros tus

héroes de la liga americana de baloncesto.
Si lo que queréis es jugar con la familia,
no os olvidéis de Millonario, un programa

Y

nuestro CD

analizados en nuestro Laboratorio técnico.
Para explorarla, simplemente hay que ele-
gir la categoria y tipo de producto que
deseas consultar, después podras seleccio-
nar el que quieras.

Otra de las opciones que encontraras es el
indice CD Actual que funciona de manera
similar al anterior, aunque hemos afiadido

Conviértete en un as del baloncestocon NBA Live 201.

interactivo que nos pondra a prueba con mas
de 20.000 preguntas de cultura general.

M Multimedia

Comenzamos en esta edicion una colabora-
cion con Cortovision, un portal, realizado
por Xanadu Entertainment, dedicado a la
exhibicion, distribucion y fomento de la
realizacion del cortometraje. Gracias a este
acuerdo, nuestros lectores podran conver-
tirse en espectadores de estas pequefias
obras maestras. En esta primera entrega,
Cortovision nos ofrece los cortos ganadores
del primer festival de cortometrajes on-line
gue han organizado. Son Mar adentro, Con-
versacion sin importanciay Kuko.

Jesus Fernandez (jesusf@bpe.es) .

mejoras para realizar blsquedas mas detalla-
das y rapidas. Simplemente, elige los filtros
de busqueda y teclea la palabra clave. Ense-
guida aparecera una ventana con el listado
pertinente encontrado en la base de datos. A
continuacion, podras hacer clic en cada uno
de ellos para visualizar sus caracteristicas o
el nimero de CD donde aparecio.
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Arte y ensayo

Disefio de paginas Web y video digital

Este mes, fraccionamos nuestro CD Tematico en dos. Por una parte, nos
centramos en aquellos programas que nos permitiran disefiar y crear
paginas web; por otro, incluimos las aplicaciones necesarias para

trabajar en la edicidn de video.
n esta misma seccién, hemos comen-
E zado un curso sobre programacion en
la Web. Para todos los interesados en
este tema, inauguramos su presencia con un
CD-ROM complementario en el que incluimos
programas enteros y versiones shareware y free-
ware con el apellldo comun de dlseno web.

Con Flash puedes generar animaciones interactivas
de una forma sencilla.

Web Razor 1.0: Es una combinacion de
diferentes programas dedicados al disefio y edi-
cion de paginas, al tiempo que proporciona
todo lo necesario para dicha tarea. Debemos
apuntar que gracias a Atlantic Devices ofrece-
mos a nuestros lectores este programa de forma
gratuita. No obstante, para poder utilizarlo, hay
que solicitar el nimero de activacion y registro
del software en Atlantic Devices, llamando al
teléfono 906 423 758.

Macromedia Dreamweaver 4.0: Estamos
ante el editor HTML que emplean los profesio-
nales del disefio web. En continua renovacion y
adaptacion a todas las tecnologias de la Red,
nos ofrece el entorno mas profesional para
nuestros desarrollos.

Macromedia Fireworks 4: Potente editor que
se integra a la perfeccién con Dreamweaver,
haciendo que tanto el disefio grafico como la
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De la mano de Atlantic Devices nos llega esta suite
de herramientas de Ulead para el disefio web.

generacion de codigo HTML se con-
vierta en una tarea combinada.
Macromedia Flash 5: Permite
realizar animaciones y conteni-
dos interactivos para la Web.

B Documentos

Interactive Web Design With

JavaScript: Curso sobre disefio

en JavaScript que nos explica
como crear paginas web interac-
tivas. Contiene un buen nimero
de rutinas préacticas para las tareas
de JavaScript més comunes.

HTML in Review: Guia basica de
programacion en HTML, muy indicada
para aquellos usuarios que se enfrenten a la
creacion de su primera pagina web. Contiene un
pequefio editor con el que aplicar los conoci-
mientos adquiridos.

Intro to HTML: Manual de HTML que reco-
rre paso a paso todos los elementos necesarios
del lenguaje como, por ejemplo, el texto y su
formato, tablas, marcos, listas, imagenes, CSS,
audio, animaciones y también pequefios desa-
rrollos en JavaScript.

W Editores HTML
Homesite: Este es uno de los editores web mas
premiados y reconocidos, quizds sea porque
admite soporte para las mas recientes tecno-
logias de la Web.

LiveSite: Potente editor web que contiene una
gran cantidad de plantillas y asistentes, de mane-
ra que sea posible desarrollar sitios web en pocos
minutos. Ademas, posibilita la contratacion de
servicios de hospedaje junto con el producto.

HotDog Profesional: Otro editor dirigido al
webmaster profesional. Cuenta con un amplio
reconocimiento, ademas de ser compatible con
todas las Ultimas tecnologias de la web.

En este mismo apartado, adjuntamos los
programas Hotmetal PRO, One Stop Site Buil-
der, SmartStore 2000 Express, CoffeeCup
HTML Editor y Claris Home Page.

M Imagen

WebGraphics Optimizer Pro: Optimiza y com
prime todo tipo de iméagenes para la web.
Ademas, es capaz de manejar hasta 38 forma-
tos de archivos distintos poniendo especial
énfasis en los ficheros GIF.
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Este «perrito caliente» es un potente editor con
cualidades profesionales.

Corel Xara:
Completo entorno
de ilustracion,
capaz de trabajar
con gréficos de
mapa de bits y vec-
toriales, dejandolos
perfectamente
optimizados para Xara permite realizar gréficos
su uso en laWeb.  Vectoriales con gran sencillez.

WebStyle: Botones, divisiones, fondos y
banners son elementos de presencia continua
en cualquiera de nuestros disefios. Con
WebStyle disponemos de multitud de plantillas
tanto en 2D como en 3D, al tiempo que nos
posibilita hacer nuestros propios disefios.

Ulead FX Razor: Completa colecciéon de
efectos para aplicar a nuestros disefios web. En
total son cinco herramientas que actian sobre
botones, fondos y texto para dotarles de un
aspecto diferente.
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Dentro de las aplicaciones de imagen, no nos
olvidamos tampoco de Picture Publisher Internet
Edition, SPG ColorWorks, PhotoPlus, CoffeeCup
GIF Animator, Ulead SmartSaver Pro, PixMaker,
Web Image Guru Plug-iny 3D Impact Pro.

M Java & JavaScript

JavaScript Maker: Aplicacion Windows de 32
bits que convierte HTML a funciones JavaS-
cript, de manera que el contenido de la pagina
se pueda actualizar dinamicamente.

AAScripter: Completa coleccién de 150
scripts para usar de forma libre en nuestro sitio
web. Se incluyen animaciones, efectos especia-
les, mends desplegables, efectos de texto, etc.
El cédigo para usar el programa por primera vez
es alicyb.

JavaScript Menu Master: Usando este pro-
grama, se pueden crear menUs en JavaScript,
de manera que controlemos de forma comple-
ta la apariencia, funcionalidad y el desarrollo
de este tipo de control tan extendido en cual-
quier pagina web.

En esta seccion, contamos con otras incor-
poraciones: JavBut, ScriptSmith, Scribbler
2000, JavaScript Tools, Java Script It, SmartS-
cript, JEasy, CutePage SlidingMenu y 1 Aweso-
me Marquee Applet, entre otras.

M Plug-ins
Extensis PhotoTools: Coleccion de efectos para
Adobe Photoshop entre los que se incluyen varios
para la Web, como el desarrollo de GIF animados.

PixScreen 1.0: Plug-in necesario para visuali-
zar las imagenes panordmicas creadas con el pro-
grama Pixaround. Permite también imprimirlas.

Ulead GIF-X.Plug-in: Coleccion de 12 efec-
tos especiales capaces de transformar una serie
de iméagenes o selecciones en un GIF animado
u otras transformaciones muy espectaculares
con minimo trabajo.

Para completar esta seccién, se adjunta Eye
Candy 4000, CyberView Image y Show It for
CorelDraw.

M Fuentes

akFontViewer: Visor de fuentes que permite ver
los ejemplos de todas las instaladas en nuestro
sistema Windows.

Font Previewer: Sencillo visualizador de
fuentes de Windows.

Font 2 BMP: Transforma las fuentes de
nuestro sistema a formato de archivo BMP. A
partir de esta modificacion, es posible migrar el
grafico a GIF para su publicacion en la web.

En esta misma &rea incluimos las aplicacio-
nes lzosoft Typer, TypeTool y FontLab.

H Navegadores

Opera 5.0.2: Verdadera alterativa a los dos nave-

gadores més usados, incluyendo soporte para las

nuevas tecnologias, plug-ins, Java, Flash, etc.
NeoPlanet: Mejora el aspecto y la estabili-

dad de Internet Explorer con este navegador

construido sobre el anterior. Ofrece una mayor

Cortovision.com

Comenzamos en este nimero lo que esperamos que sea una
gran amistad con un portal dedicado a la exhibicion, distri-
bucién y fomento de la realizacién de cortometrajes. En con-
creto, su objetivo es cubrir esa demanda, ofreciendo a los
realizadores la posibilidad de que miles de usuarios puedan

ver sus cortometrajes a través de la Red sin tener en cuenta el formato en que se haya roda-
do o el presupuesto destinado al mismo. Ademas, ofrece noticias, entrevistas a los equipos

de rodaje y muchos otros contenidos.

Al margen de los tres cortometrajes que distribuimos en CD ACTUAL, en este com-
pacto incluimos Untitled: 001-Darkness, un «corto» compuesto de 12 obras de un minu-
to que giran en torno al tema comun de la oscuridad. Asimismo, dos clips introducto-
rios explican como se ha llevado a cabo el proceso de colaboracion entre los artistas
participantes en el proyecto procedentes de las distintas ramas del arte (disefiadores,
dibujantes, animadores, compositores, realizadores...), y cémo se fijé el tono sobre el

cudl la actividad de todos ellos debia girar.

@
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Os recomendamos que no os perdais el «corto»
experimental que nos proporciona Cortovision.

personalizacién de su interfaz y una apariencia
cambiante con el uso de skins.

Tampoco faltan en este apartado HotJava,
Lynx, Netscape Communicator 6 e Internet
Explorer 5.5.

HotJava es una excelente alternativa de navegacion
por Internet.

M Video

En este epigrafe, dedicado a la edicion y repro-
duccién de video, hemos incluido una version
de demostracion de 30 dias de Adobe Premie-
re 6.0, la Ultima actualicion de uno de los ya
consolidados editores de video. Ademas, encon-
traréis varios apartados de gran utilidad.

M Sonido

Beatnik Editor: Editor de contenido musical con
posibilidad de controlar hasta 400 instrumentos
y sonidos. El formato utilizado es el RMF.

Magix web playR: Curiosa aplicacion que
permite mezclar on-line dos origenes de sonido
gue pueden ser canciones o simples sonidos.

FireCracker Audio Personal: Pequefio pro-
grama que facilita el envio de audio en vivo
desde un micréfono a una pagina web. Entre
sus caracteristicas destacan dos codecs para
elegir y un rapida trasferencia de audio.

Como complemento, a su vez se incluyen
5003 Background Images & Sounds, Clipstre-
am, Sweet Sixteen MIDI Sequencer, CoolEdit
2000y n-Track Studio 2.2.1.

H Reproductores
DivX ;-): Codec necesario para poder visualizar
peliculas en formato MPEG 4.

FreeDVD: Es un sencillo pero efectivo repro-
ductor de peliculas en formato DVD.

Global DivX: Player (Version 1.8.0): Es bési-
camente un reproductor multimedia orientado a
DivX.

Twins Video Player Beta 4: Es un reproduc-
tor alternativo que permite reproducir la mayoria
de los formatos multimedia.

Y, ademas, Microsoft Windows Media Player
7, QuickTime 4 y RealPlayer 7.

M Edicion de video

Camtasia 2.1.2: Utilidad para capturar secuen-
cias de video que utilizan tanto el escritorio
como la reproduccion de video.

Capture Studio Professional: Capturador de
video totalmente gratuito que permite guardar y
convertir el resultado en ficheros AVI.

iFilmEdit: Sencillo editor de video para
ficheros con formato MPEG-1.

Personal AVI Editor, Video Capturix 2001
3.9 y Zwei-Stein 2.28 también tienen su espa-
Cio en esta seccion.

M Miscelanea
Microsoft DirectX 8
(Castellano): Drivers
necesarios para apro-
vechar el rendimiento
del hardware de tu PC
en aplicaciones multi-  probado Paint Shop Pro,
media y juegos. ésta es tu oportunidad.

Paint Shop Pro 7.02: Ultima version de
este editor de imagenes que proporciona un
sinfin de herramientas para la manipulacion
de gréficos.

Jesus Fernandez (jesusf@bpe.es) .

Si eres de los pocos
usuarios que no has




