
Poder utilizar aplicaciones de otros sistemas operativos desde tu pro-

pio entorno cada vez es más sencillo, ahora incluso sin herramientas

de virtualización. Veamos cómo hacerlo.
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Un pingüino en el bolsillo
coLinux permite que funcione la ejecución de dos sistemas operativos

MWare y Virtual PC son dos de las
aplicaciones más conocidas para
este tipo de situaciones. Ambas

son capaces de crear una nueva máquina
virtual en nuestro ordenador, haciendo que
sea posible ejecutar múltiples sistemas ope-
rativos de forma simultánea. Se trata, por
supuesto, de aplicaciones comerciales, que
disponen de un número de opciones eleva-

do y cuyo precio todavía es algo excesivo
(en torno a los 200 $). Hay, sin embar-

go, otras opciones que pueden ser
útiles en casos donde el presu-
puesto es nulo. Bochs, por ejem-
plo, es un proyecto Open Source
capaz de emular un ordenador
completo basado en la arquitectu-
ra x86. Esto quiere decir que
podemos ejecutar un completo
sistema operativo MS-DOS o

similar.
Nos parece mucho más

interesante otro proyecto,
uno con el cual podemos
ejecutar una distribución de
Linux casi sin modificar. Al
contrario de lo que hace
Bochs, coLinux (así es
como se llama este pro-
yecto) no emula el hard-
ware, pero hace que
conviva la ejecución de
los dos sistemas ope-
rativos. Esta diferencia
fundamental se traduce
en un rendimiento muy

superior por parte de
coLinux.

Pero, como todo,
también tiene algunos

inconvenientes. El más grande es la dificul-
tad de su instalación. Mientras que con
VMWare Workstation podemos tener una
distribución de Linux instalada en menos de
media hora, con las herramientas proporcio-
nadas en este proyecto experimental tarda-
remos algo más. De hecho, conviene tener
algo de soltura con esta plataforma Open
Source para instalarlo correctamente. 

Pre-requisitos
Antes de comenzar, conviene tener algu-
nas herramientas disponibles. Sin duda, la
más importante es el propio coLinux.
(http://www.colinux.org/?section=downlo-
ads) y el archivo raíz necesario para su eje-
cución. Éste no es más que una distribu-
ción de Linux previamente instalada y muy
«limpia», esperando a que nosotros la per-
sonalicemos. Podemos elegir entre varias,
desde Fedora Core hasta Debian. Los que
prefieran compilar todo aquello que tocan
encontrarán una valiosa Gentoo.

En nuestro caso, escogimos una Debian
basada en el kernel 2.4, por propia familia-
ridad con esta distribución y tratarse de la
primera que se adaptó a coLinux. El kernel
también puede escogerse, pero cuidado:
para que el núcleo de Linux conviva con el
de Windows es necesario «parchear» el
primero (e instalarle un controlador en el
segundo), por lo que «cualquier» kernel no
vale (como tampoco funcionará cualquier
distribución). Para no complicar demasiado
la instalación utilizaremos un kernel ya par-
cheado de la rama 2.4.

Esto quiere decir que deberíamos reunir
al menos tres ficheros: «Debian-
3.0r0.ext3.1gb.bz2» (la distribución) y
«coLinux-0.6.1.exe» (coLinux). Puede que
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el número de versión cambie, en
especial el del propio proyecto, por lo
que tened cuidado a la hora de esco-
ger una revisión más reciente: el pro-
ceso podría no ser el mismo. 

Además conviene descargar algu-
na que otra herramienta adicional,
como por ejemplo Putty, un cliente
SSH para Windows que podéis
encontrar en http://www.chiark.gree-
nend.org.uk/~sgtatham/putty/down-
load.html, o un editor de texto con
soporte para ficheros ASCII de tipo
Unix., como Crimson
(http://www.crimsoneditor.com/, que
hace esto y mucho más).

Preparad también algo más de 1,5
Gbytes de disco duro en una partición
para instalar el sistema raíz de Linux.
Es posible utilizar una partición al
completo. Sin embargo, vamos a pro-
curar mantener las cosas lo más sim-
ple posible.

Vamos a obviar, por ahora, los
pasos necesarios para hacer funcionar
XWindows, pero aquellos que necesi-
ten de un entorno gráfico pueden recu-
rrir al Wiki del proyecto para buscar
más información: http://www.coli-
nux.org/wiki/index.php.

1) La partición
� Básico
Antes de comenzar con coLinux hemos
de prepararle un poco el entorno en el
que se va a instalar. Normalmente, el
instalador de la aplicación se encargará
de todo, incluso de descargar el sistema
de ficheros raíz. Pero como lo hemos
descargado previamente necesitaremos
descomprimirlo del formato en el que se
encuentra, en este caso bzip2. Este tipo
de archivos son comparables a los
«.zip» que maneja Windows, pero utiliza
otro tipo de aplicación de compre-
sión/descompresión, por lo que vamos
a necesitarla. Encontraréis una herra-
mienta Open Source para descomprimir
el fichero en http://gnuwin32.sourcefor-
ge.net/packages/bzip2.htm y descargar
el archivo Setup llamado Complete pac-
kage, except sources. Instaladlo en su
lugar por defecto (que será algo como
c:\Archivos de Programa\GnuWin32 y
descomprimid el archivo (desde el direc-
torio en el que se encuentra y en la
línea de comando “c:\Archivos de
programa\GnuWin32\bin\bunzip2.exe
” Debian-3.0r0.ext3.1gb.bz2. Tras
unos segundos tendremos preparada
la partición.

2) El instalador 
de coLinux
� Básico
Si hemos descargado la versión ejecu-
table del instalador de coLinux, con ape-
nas un par de clics habremos resuelto el
asunto. En primer lugar, tendremos que
escoger qué tipo de instalación quere-
mos realizar. Obviamente, hemos de
seleccionar coLinux. También debere-
mos indicar el tipo de red que queremos
utilizar, en forma de un adaptador nuevo
para Windows (virtual), o utilizar uno ya
existente con WinPcap. De momento,
os recomendamos decantaros por el
uso de un adaptador virtual. Éste «com-
bina» mejor con el resto del sistema y
en múltiples configuraciones ya que, por
ejemplo, WinPcap puede tener proble-
mas con algunos adaptadores de red.
Podéis permitir con tranquilidad la insta-
lación del controlador virtual.

3) La configuración 
de red Windows
� � Intermedio
Para que el sistema operativo «hospe-
dado» pueda utilizar la tarjeta de red de
Windows han ideado un curioso siste-
ma. Utilizando un adaptador virtual (el
que hemos instalado durante el asisten-
te), «conectamos» Windows a una
nueva tarjeta de red. coLinux es capaz
de comunicarse con esta tarjeta de red
a través de un «cable virtual cruzado».
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En realidad, el adaptador utiliza las API
de TAP-32 para comunicar ambos siste-
mas, huésped y anfitrión. Pero esta tar-
jeta ha de tener una dirección IP, para lo
cual abriremos las Conexiones de Red y
buscaremos la conexión de TAP-Win32.
Ésta muestra el cable desconectado, lo
que quiere decir que coLinux todavía no
está «encendido». Pulsad sobre sus
Propiedades y seleccionad las propieda-
des del Protocolo TCP/IP. En esta
nueva ventana dotaremos a la interfaz
con una nueva dirección IP y máscara
de subred. En nuestro caso utilizamos la
dirección privada 192.168.0.1 en la
subred 255.255.255.0.

4) La partición 
de swap
� Básico
Al igual que Windows requiere un
fichero de intercambio, Linux necesi-
tará una partición (virtual) de swap.
Para crearla tan sólo hay que descar-

gar el fichero del tamaño que más se
ajuste a la memoria de vuestro PC.
La regla que seguir es la de igualar la
memoria real con la virtual. Nosotros
teníamos 1 Gbyte y por lo tanto des-
cargamos swap_1024Mb.bz2. Al
descomprimirlo, como hicimos con la
partición raíz, obtendremos un fiche-
ro «gigante» que coLinux utilizará
tras configurarlo.

5) El fichero 
de configuración
� � Intermedio
El archivo que controla el comporta-
miento de coLinux en nuestra máqui-
na es default.colinux.xml y se
encuentra en la misma carpeta en la
que instalamos esta aplicación. Para
editarla podemos utilizar en realidad
cualquier editor de texto (incluso el
Bloc de Notas) y los parámetros que
hemos de modificar son bastante
limitados. Las líneas marcadas con

block_device reflejan las diferentes
particiones con las que contará la
máquina virtual. En nuestro caso,
hemos de modificar la ruta de los
archivos que hacen de partición para
que se ajuste a nuestro sistema.
Existen dos de estas líneas, las cua-
les deben reflejar las dos particiones
que hemos preparado previamente,
la root y el swap.

Tras realizar estos dos cambios
aclararemos que podemos utilizar
múltiples interfaces de red virtuales
para múltiples máquinas, por eso se
encuentra aquí el parámetro Net-
work, para diferenciar entre ellos. 

Un último parámetro importante
es el de la memoria reservada para
coLinux. A la hora de ajustarlo, tened
en cuenta que esta memoria queda
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La cantidad de
memoria que
tenemos que
reservar a este
mágico coLinux ha
de ser de tan sólo
128 megabytes de
nuestro sistema
operativo
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Linux necesitará una partición virtual; será necesario que la creemos descargando un fichero de un tamaño
parecido a la memoria del PC.
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reservada exclusivamente para este
sistema operativo y por lo tanto no
puede ser usada por Windows. Si ele-
vamos demasiado esta cantidad,
puede que tengamos algún que otro
problema de estabilidad. En nuestro
caso, dejamos el valor en 128 Mbytes.

6) La primera vez
� Básico
Para iniciar coLinux por primera vez tan
sólo hemos de dirigirnos a la carpeta
en la que lo instalamos desde la línea
de comando. Desde ella hemos de eje-
cutar «colinux-daemon.exe -t nt -c
default.colinux.xml», ante lo cual la
ventana comenzará con un desfile de
líneas de texto. En él se puede ver
cómo arrancan el kernel de Linux y
todos sus subsistemas normalmente.
Hasta hace poco la consola de coLinux
era bastante limitada. Sin embargo, el
avance del proyecto ha conseguido
algo mucho más familiar con el entor-
no «nativo». Como veréis, se trata de
una adaptación de la consola conven-
cional de Windows, por lo que los con-
troles para el ajuste del tipo, tamaño y
color son personalizables, eso sin con-
tar con que es operativa la función de
cortar y pegar.

Pero mientras el nuevo sistema
operativo se iniciaba, también lo ha
hecho el sistema de red, y si nos diri-
gimos a la ventana de Conexiones de
red veremos que ahora el cable sí está
conectado.

7) Conexión 
entre los dos equipos
� � Intermedio
Aunque el cable virtual comunica ambos
sistemas operativos, a Linux no le
hemos asignado todavía ninguna direc-
ción IP. En teoría, este paso es impres-
cindible, pero la distribución que hemos
descargado ya se ha configurado con la
dirección: 192.168.0.40, que «casual-
mente» se encuentra dentro de la misma
subred que el otro lado del cable, el
adaptador de red virtual. La ruta tampo-
co la hemos de configurar, como com-
probamos tras teclear «route» en la con-
sola. Sobra decir que el usuario de
entrada será root sin contraseña. Si
hacemos ahora ping 192.168.0.1, vere-
mos que «Windows» responde, ocu-
rriendo lo mismo si repetimos el proceso
desde el otro sistema operativo. Pero
esto no quiere decir que tengamos
conexión a Internet. Por dos motivos:
porque no hemos configurado los servi-
dores DNS (que conseguiremos editan-

do el fichero «/etc/resolv.conf» con vi) y
porque Windows no está configurado
para encaminar los paquetes que llegan
desde esta tarjeta.

8) Windows 
como encaminador
� � Intermedio
Para conseguir que los paquetes de
coLinux salgan al exterior, basta en rea-
lidad con activar la función para compar-
tir la conexión a Internet del que se
encuentra en la pestaña Avanzadas de
las propiedades del adaptador con el
que nos conectamos a Internet. Un ping
a google.com o un apt-get update debe-

ría mostrar ahora resultados satisfacto-
rios. Comprobad que habéis estableci-
do correctamente las direcciones IP y
que no habéis omitido la configuración
de los servidores DNS si algo falla. Pro-
bablemente os interese configurar algu-
nos paquetes como los de teclado.
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El sistema de red

se inicia al mismo

tiempo que el

nuevo sistema

operativo
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Es preciso activar la fun-
ción para compartir la

conexión a Internet a tra-
vés de las Propiedades

Avanzadas.

Iniciamos coLinux por primera
vez y comprobamos lo familiar
que resulta el entorno.
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