Chcielibysmy podziekowaé Panstwu za zakup
jednego z naszych produktéw JVC.

Przed zastosowaniem tego oprogramowania nalezy
doktadnie przeczyta¢ niniejsza instrukcje obstugi w
celu uzyskania najlepszego mozliwego dziatania.
Instrukcje nalezy zachowaé na przyszios¢.



Wazne:

Prosimy o doktadne zapoznanie si¢ z Umowa Licencji Koricowego Uzytkownika (“Umowa”) przed zainstalowaniem lub
uruchomieniem na Paristwa komputerze programu “Image Converter” (“Oprogramowanie”) potaczonego z odbiornikiem
samochodowym CD firmy JVC (“Produkt”). Prawo uzytkowania oprogramowania zostato udzielone Pafstwu przez
Victor Company of Japan, Limited (“JVC”) na warunkach, ktére uznajecie w zwiazku z nastgpujaca Umowa. Jezeli nie
zgadzaja si¢ Paristwo z warunkami tej Umowy, moga Paristwo nie instalowa¢ oprogramowania. JEDNAKZE INSTALACJA
LUB UZYTKOWANIE TEGO OPROGRAMOWANIA OZNACZA PA-STWA ZGODE NA STOSUNKI
WZAJEMNE I WARUNKI ZAWARTE W TEJ UMOWIE. Oprogramowanie zawiera takze zwigzane z tym
oprogramowaniem materiaty, wszelkie modyfikacje, ulepszenia i aktualizacje przyznawane Panstwu przez JVC,
“UMOWA LICENCJI KO-COWEGO UZYTKOWNIKA” jest dla wygody uzytkownika ttumaczeniem prawnie
autoryzowanej wersji angielskiej.

UMOWA LICENCJI KO-COWEGO UZYTKOWNIKA

1. Prawa Autorskie; Wlasnosé
Potwierdzaja Panstwo, ze wszelkie prawa autorskie i inne prawa wtasnosci intelektualnych do oprogramowania
sa wlasnoscig firmy JVC oraz jej licencjodawcy i przystuguja firmie JVC oraz licencjodawcy. Oprogramowanie
jest chronione prawem autorskim obowiazujacym w Japonii i innych krajach oraz zwigzanymi z nim konwencjami.

2. Przekazanie licencji

(1) Z zastrzezeniem warunkéw Umowy, JVC przekazuje Panistwu nie wylaczne prawo do uzytkowania tego
oprogramowania. Mozna je zainstalowa¢ i uzytkowaé¢ na twardym dysku lub na innych nosnikach pamigci
Paristwa komputera.

(2) Mozna stworzy¢ kopie zapasowa oprogramowania i kopie w celach przechowywania.

3. Ograniczenie

(1) Oprogramowanie dostepne w zamdéwieniu jest wykonane tak, aby Pafistwo mogli uzytkowac i/lub przetwarzaé
cyfrowy materiat wizualny nieruchomy lub ruchomy w celu wyswietlenia go na ekranie produktu. Jednakze
powinno si¢ zwraca¢ uwage na to, ze uzytkowanie i/lub przetwarzanie chronionego prawem autorskim dzieta,
reklamy lub tajemnicy, ktére zostato tam wykorzystane bez zgody autora lub wtasciciela praw autorskich lub
innych praw, moze by¢ nielegalne, chyba ze jest dopuszczone przez odpowiednie prawo.

(2) Nie mozna w zaden sposdb modyfikowaé, przeprojektowywac, ani dekompilowaé oprogramowania (z wyjatkiem
zmian dokonywanych w takim stopniu, na ktory zezwala odpowiednie prawo).

(3) Nie mozna kopiowa¢ ani uzytkowaé oprogramowania, w catosci lub czesci inaczej, niz zostato to wyraznie
wyszczegdlnione w Umowie.

(4) Nie maja Paristwo prawa udzielania licencji na to oprogramowanie, ani sprzedawania, wydzierzawiania czy
pozyczania oprogramowania innym osobom do zadnych celow.

4. Gwarancja ograniczona
OPROGRAMOWANIE JEST DOSTARCZANE “W STANIE BIEZACYM” BEZ JAKIEJKOLWIEK
GWARANCILFIRMA JVC NIE DAJE ZADNYCH GWARANCJI,ANI W FORMIE WYPOWIEDZI,ANI
OZNACZENIA, WEACZNIE, LECZ NIE TYLKO Z GWARANCJAMI STOSOWANYMI W HANDLU
LUB STOSOWANYMI DLA SZCZEGOLNYCH CELOW, JEZELI POJAWILYBY SIE JAKIEKOLWIEK
PROBLEMY WYNIKAJACE Z LUB SPOWODOWANE PRZEZ OPROGRAMOWANIE, NALEZY JE
ROZWIAZAC NA KOSZT WEASNY I NA WEASNA ODPOWIEDZIALNOSC.

5. Ograniczenie odpowiedzialno$ci
FIRMA JVC NIE PONOSI ZADNEJ ODPOWIEDZIALNOSCI CO DO JEJ ZOBOWIAZAN ZGODNIE
Z NINIEJSZA UMOWA, ANI ZA JAKIEKOLWIEK PONIESIONE SZKODY, W TYM SZKODY
POSREDNIE, PRZYKEADOWE, NIEPRZEWIDYWALNE LUB KARNE, NAWET JEZELI ZOSTAELA
POWIADOMIONA O MOZLIWOSCI TAKICH SZKOD. SA PANSTWO ZOBOWIAZANI DO
ZABEZPIECZENIA FIRMY JVC PRZED WSZELKIMI STRATAMI, ODPOWIEDZIALNOSCIA LUB
KOSZTAMLWYNIKAJACYMIZ LUB W JAKIKOLWIEK SPOSOB ZWIAZANYMI Z ROSZCZENIAMI
OSOB TRZECICH ZWIAZANYMI Z UZYTKOWANIEM NINIEJSZEGO OPROGRAMOWANIA.

6. Terminy
Niniejsza Umowa wchodzi w zycie z datg zainstalowania przez Pafistwo programowania na Panstwa sprzecie i
obowiqzuje dopéki nie zostanie wypowiedziana z powodéw podanych ponizej:

Umowe bez zadnego uprzedzenia. W takim przypadku firma JVC moze zada¢ od Panstwa odszkodowania za
wszelkie szkody spowodowane niedotrzymaniem przez Paristwa postanowien. Jezeli Umowa zostanie
wypowiedziana, maja Paiistwo obowigzek natychmiast zniszczy¢ oprogramowanie przechowywane na Paristwa
sprzecie (wraz z usunigciem z pamigci komputera) i nie beda Panstwo posiadaczami tego oprogramowania.
7. Kontrola eksportu

Wyrazaja Paristwo zgode na to, ze nie beda wysylaé, przekazywac, ani eksportowa¢ oprogramowania, ani
zwigzanych z nim informacji i technologii do jakichkolwiek krajow, ktére sa przez Japonig i inne zwiazane z nia
kraje objete embargiem na towary.
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8. Uzytkownik rzadu USA
Jezeli sa Paristwo agencja Stanéw Zjednoczonych Ameryki (“Rzad”), to uznaja Paristwo oswiadczenie JVC, ze
oprogramowanie jest “Informacja handlowa”, zgodnie z definicja Federal Acquisition Regulation (FAR) czgsé
2.101 (g) zawierajaca niepublikowane “Handlowe Oprogramowanie Komputerowe” taka jak te informacje, ktére
sa stosowane w FAR czg$¢ 12.212 i licencja na nie przekazywana jest tylko Pafistwu na takich samych prawach, jak
te, ktérych JVC udziela wszystkim handlowym koricowym uzytkownikom, stosownie do warunkéw niniejszej Umowy.

9. Ogélne

(1) Zadne modyfikacje, zmiany, dodatki, skreslenia lub inne zmiany w Umowie lub do Umowy nie beda wazne,
dopdki nie zostana spisane i podpisane przez autoryzowanego przedstawiciela JVC.

(2) W maksymalnym stopniu, jaki jest dopuszczony odpowiednimi przepisami prawa kraju, gdzie oprogramowanie
zostalo nabyte, wszelkie warunki i gwarancje narzucone lub sugerowane przepisami prawa s3 niniejszym
wykluczone. Niemniej jednak moga Panstwo mie¢ korzys¢ z pewnych praw lub srodkéw, stosownie do
odpowiednich przepiséw prawnych pod wzgledem tego, ktéra odpowiedzialnos¢ nie moze by¢ wylaczona. W
kazdym przypadku jednakze pelna odpowiedzialno$¢ JVC bedzie ograniczona do tej, ktéra dotyczy produktu.

(3) Nawet jezeli jakakolwiek czgs¢ Umowy zostanie uniewazniona przez lub wejdzie w konflikt z jakimkolwiek
prawem posiadajacym jurysdykcje nad niniejsza Umowa, pozostale postanowienia beda obowiazywaly w petnej
mocy i z pelnym skutkiem.

(4) Umowa ma by¢ regulowana przez i interpretowana wedlug prawa japonskiego. Sad Okregowy w Tokio posiada
jurysdykcje nad wszelkimi kwestiami spornymi, ktére moga wynika¢ w zwiazku z nadaniem waznosci,
interpretacja i wykonaniem niniejszej Umowy.

Spis tresci
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Microsoft, Windows, Windows 98, Windows Me, Windows 2000, Windows XP, Internet Explorer i Windows Media sg
zarejestrowanymi znakami handlowymi lub znakami handlowymi Microsoft Corporation w Stanach Zjednoczonych i/
lub w innych krajach.

Intel i Pentium sg znakami handlowymi lub zarejestrowanymi znakami handlowymi Intel Corporation lub jej filii w Stanach
Zjednoczonych i innych krajach.

Adobe i Acrobat sg znakami handlowymi Adobe Systems Incorporated.

Wszystkie inne nazwy produktéw lub korporacji moga by¢ lub moga nie by¢ znakami handlowymi lub zarejestrowanymi
znakami handlowymi odnosnych firm.

Copyright® 2003 VICTOR COMPANY OF JAPAN, LIMITED.
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Przeglad programu Image Converter

Za pomoca programu Image Converter firmy JVC mozemy stworzy¢ wlasny obraz,
ktéry bedzie si¢ pojawial na ekranie naszego odtwarzacza samochodowego JVC.
Program Image Converter generuje nowy plik odpowiedni dla wySwietlacza naszego
urzadzenia, nie zmieniajac obrazu Zrédlowego.

Nie tylko mozemy wys$wietli¢ obraz nieruchomy, lecz takze zmodyfikowac obraz, tak
aby zmieni¢ go w prosty film animowany.

Oprogramowanie jest fatwe w obstudze — wszystko, co potrzebne, to komputer PC,
dostep do oprogramowania stuzacego do zapisu na ptycie CD-R oraz obrazy
Zrédtowe. Do zapisywania na ptyte CD-R zachowywanych obrazéw, przenoszonych
w ten sposob do odtwarzacza samochodowego, potrzebne jest specjalne
oprogramowanie. Ptyta CD-ROM programu Image Converter zawiera pewna ilo§¢
obrazéw i wstepnie przygotowanych animacji video, ktérych mozna natychmiast
uzy¢. JVC posiada nawet strone z obrazami, zapisanymi w odpowiednim formacie,
ktére mozna $ciagnac i uzywac jako obrazow zZrédtowych.

Pliki pomocy programu =0l x]
L S =
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tej instrukcji jest £ $iM Bl e
wyjasnienie, co mozemy e and restng you 1
k . 3 Preview section On the right pane of the displa
animation sequence is preview
uZyS aC Za pomoc% The Figure below shows the Source Images tab sel
programu Image Converter ool olaid 5 S When ek on'o et ¢

Display configuration

i w jaki sposob to zrobié.

Czesto instrukcje tu
zawarte moga by¢
niewystarczajace, lecz
wskazowki krok po kroku
w pliku Help (Pomoc) nie
powtarzaja sie¢, tak wigc
warto skorzystac z tego systemu pomocy, kiedy bedziemy chcieli uzy¢ procedur
stuzacych do wykonania poszczegdlnych dziatan.
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Pliki potrzebne do rozpoczecia pracy z programem

Na plycie CD-ROM znajduja si¢ wszystkie pliki niezbedne do rozpoczgcia pracy z
programem, wiacznie z kilkoma przyktadowymi plikami potaczenia obrazéw,
ktérych mozemy natychmiast uzy¢.

ol
Install
ImgcnvInst....

L3

Source Image

L,

Panel Image

I_,

Panel
Animation

L,'

Demo Music

L,

Acrobat
Reader

L,

Manual

Program instalacyjny programu Image Converter (patrz strona 9.)

Folder “Source Image” (Obraz zZrodtowy) zawiera folder filmow
(-avi) i folder z obrazami nieruchomymi (.bmp ), ktére mozemy
zaimportowac i wykorzystac.

Folder “Panel Image” (Obraz panelu) zawiera obraz przedniej
strony naszego odtwarzacza samochodowego JVC. Na ekranie
“Panel image” (Obraz panelu) wybieramy przycisk “Reference”,
aby zaladowac¢ obraz urzadzenia.

Folder “Panel Animation” (Animacja Panelu) zawiera kompletne
animacje (.jma) i zdjecia (.jml), ktére mozemy wykorzysta¢ od razu
w swoim odtwarzaczu samochodowym JVC.

Folder “Demo Music” (Muzyka Demo) zawiera kilka obrazow
muzycznych potaczonych parami (Image Link), ktére mozemy
wykorzystaé od razu.

* Pliki w folderze “Demo Music” nie sa dostepne dla wszystkich modeli. Nalezy

sprawdzi¢ w instrukcji, czy dotyczy to naszego modelu odtwarzacza
samochodowego JVC.

Nalezy zainstalowac dotaczony program Adobe® Acrobat®
Reader™, jezeli konieczne bedzie odczytywanie instrukcji w
formacie .pdf.

Tutaj znajduje si¢ instrukcja obstugi w formacie pdf.

* Ptyta CD-ROM programu Image Converter zawiera tez inne pliki niz te, ktére
zostaty wyzej wymienione. Pliki te sg plikami systemowymi programu Image
Converter, tak wigc nie wolno ich uzywa¢ podczas korzystania z programu.

Instalacja programu Acrobat Reader

Katalog “Acrobat Reader” zawiera dwa pliki: “ar500enu.exe” (wersja angielska) i “ar500jpn.exe”
(wersja japonska). Nalezy dwukrotnie kliknac na ikonie pozadanej wersji jezykowej i stosowac sie
do wyswietlanych na ekranie instrukcji.



Podstawowa procedura tworzenia ptyty CD-R zawierajacej

obrazy i animacje za pomoca programu Image Converter

Niniejszy rozdziat przedstawia, jak stworzyé animacje (film) lub nieruchomy obraz

(zdjecie) za pomoca programu Image Converter.
Aby pozna¢ dziatanie poszczegdlnych funkcji, zajrzyjmy do pomocy online
programu Image Converter.

P Retuszowanie i edytowanie . ; .
D e C s

Odtworzenie w odtwarzaczu
ImageConverter samochodowym

- Pita cD-8

Cyfrowy aparat fotograficzny Konwersja
, e — = = .
Cyfrowa kamera Video e = | == =es
4 Odtwarzacz
s samochodowy

JVC z

Instalacja / Uruchomienie programu
Instalujemy program Image Converter na swoim komputerze.

Import obrazéw
Importujemy obrazy zrédtowe z ptyty CD-ROM programu Image Converter lub z innego sprzetu, takiego
jak cyfrowy aparat fotograficzny lub cyfrowa kamera video.

Retusz i edycja obrazéw
Retuszujemy obrazy, wyréwnujac lub ustawiajac kolory, edytujac efekty animacyjne i dodajac
teksty.

Zapis obrazéw na ptycie CD-R
Zapisujemy animacje lub nieruchome obrazy, ktére zostaty utworzone za pomoca programu Image
Converter, uzywajac oprogramowania do zapisu na ptycie CD-R.
Nalezy zapisa¢ obrazy, ktére powstaty, na ptyte CD-R, aby méc je wykorzysta¢ w odtwarzaczu
samochodowym.
* Aby zapisa¢ dane na ptycie CD-R, nalezy takze zapozna¢ sie z instrukcjg oprogramowania
do zapisu na ptycie CD-R.

5 Wykorzystanie powstatych animacji lub nieruchomych obrazéw w
odtwarzaczu samochodowym.
Eksportujemy obrazy z ptyty CD-R, na ktérej zostaty zapisane, do odtwarzacza
samochodowego JVC.
* W sprawie szczeg6tow nalezy zapoznaé sie z instrukcjg odtwarzacza samochodowego.

Mozemy wykorzystaé przyktady obrazéw i muzyki, jezeli umiescimy
CD-ROM w odtwarzaczu samochodowym JVC.

Mozemy odtwarza¢ obrazy i muzyke znajdujace sie w folderach “Demo
Music” i “Panel Animation”. Aby dowiedzie¢ sie, co trzeba zrobi¢, by je
odtworzyé, nalezy sie zapoznac¢ z instrukcja odtwarzacza samochodowego.

Zapaml‘?tal (Pliki w folderze “Demo Music” nie sa dostepne dla wszystkich modeli. Nalezy zapoznac si¢ z
instrukcja odtwarzacza samochodowego JVC.)




Instalacja

Srodowisko operacyjne

Kompatybilne systemy operacyjne:
Windows® 98, Windows® 98SE, Windows® Me, Windows® 2000, Windows® XP

Procesor: zalecany Pentium® II 300 MHz lub wiekszy lub odpowiednik
Pamigé: 64 MB RAM lub wieksza (zalecana jest 128 MB lub wieksza)
Monitor: monitor zdolny do wyswietlania obrazu w rozdzielczosci 800 x 600, w 16-bitowy kolorze

(65536 koloréw) lub lepszym (zalecana jest rozdzielczosé 1024 x 768 lub wyzsza)
Stacja dyskéw: naped CD-ROM
Wymagane oprogramowanie:

Internet Explorer®4.01SP2 lub nowszy

n Wktadamy ptyte CD-ROM
programu Image Converter
do napedu w komputerze.

Na ekranie instalacyjnym,
ktéry pojawi sie, znajdujemy
swoj jezyk. Mozemy wybraé

Auplleaidyy  § rlaly

japonska lub angielska wersje OBAE | OBAE
J@ZkaW'fl programu. ®English | ®English
Nastgpnie wybieramy plik o Deutsch
Pomocy w zagdanym jezyku. @ Francais

~ & Espanol
i Exit Install

© 2003 VICTOR COMPANY OF JAPAN, LIMITED,

® Wersja japoniska ( H7AEE ) dziata
tylko pod japoriskim Windows®.
Wybieramy angielska wersje, chyba,
Ze uzywamy japonskiej wersji
Windows®.

Klikamy przycisk “Install” (Instaluj) i stosujemy sie do instrukcji
wys$wietlanych na ekranie.

Jezeli program instalacyjny nie uruchami si¢ automatycznie po @
wlozeniu ptyty CD-ROM, nalezy przej$¢ do “M6j Komputer”, Install
wybra¢ CD-ROM, a nastepnie dwukrotnie klikna¢ ikone pliku o ImgenvInst....

nazwie “Imgcenvinst”.

¢ Aby odinstalowaé program Image Converter:

1 Klikamy przycisk “Start” (Poczatek) na pasku zadan.

2 Wybieramy “Settings” (Ustawienia) — “Control Panel” (Panel sterowania) —
“Add/remove Programs” (Dodaj/usun Programy).

3 Wybieramy Image Converter z “Change or Remove Programs” (Zmien lub
usun Programy) w oknie, ktére si¢ otworzy.

4 Klikamy przycisk “Change/Remove” (Zmien/Usur).

5 Po usunigciu folder uzywany do instalacji programu Image Converter pozostanie
na twoim komputerze. Wykorzystujac Eksplorator Windows, usuwamy ten
folder. (Domyslna lokalizacja to C:/ProgramFiles/JVC/ImageConverter.)

9



Uruchomienie programu

Aby uruchomié program, jezeli zostal zainstalowany, po prostu klikamy
skrét “Image Converter”, ktéry pojawi si¢ na pulpicie lub przechodzimy
do menu “Programs” (Programy) w menu “Start” i wybieramy Image
ey Converter.

Mozemy szybko uruchomi¢ pliki z animacjami lub pliki z nieruchomymi
obrazami znajdujace si¢ na ptycie CD-ROM programu Image Converter, badZ
skorzystac z innych plikow graficznych, ktérych mozemy uzywac po
skonwertowaniu ich do podstawowego formatu.

e Aby zamknaé program Image Converter, klikamy 3¢/ na pasku menu.

Aby to lepiej pokazaé, na stronach 4 i 5 niniejszej instrukcji przedstawiono ekrany

czterech gléwnych funkcji programu.

Animacje w programie Image Converter

Formaty plikéw

Odtwarzacz samochodowy rozpoznaje dwa typy plikéw graficznych przy tworzeniu
graficznego obrazu:

¢ .jml (obraz nieruchomy-zdjecie) i .jma (animacja—film).

Pliki w tych formatach mozemy zatadowac z ptyty CD-ROM programu Image
Converter, ze strony internetowej lub przez stworzenie animacji badZ obrazéw za
pomoca programu Image Converter z:

1. Plikéw zdjeé: .jpg, .png, .bmp
2. Plikéw filmowych: .avi.

¢ Niektodre aplikacje tworza pliki .avi w swoich specjalnych formatach, ktére nie
moga by¢ uzywane przez program Image Converter.

10



Klatki animaciji

Animacja polega na tworzeniu duzej liczby obrazéw, z ktérych kazdy jest tylko
troche¢ inny od poprzedniego. Ludzkie oko i mézg moze tylko zobaczy¢ i zrozumieé
oddzielne obrazy, ktére jednak wyswietlane z predkoscig wieksza niz 10 obrazéw na
sekunde sprawiaja wrazenie ruchu. Filmy to inaczej ruch powstajacy przez
wys$wietlanie 24 klatek na sekundg, z klatki obrazu w grach komputerowych sa
czesto wyswietlane znacznie szybciej.

t t t

Przy tworzeniu animacji z obrazu nieruchomego wybieramy klatke poczatkows i
koricowa, a program Image Converter utworzy klatki przedstawiajace kolejne fazy
przejsécia od punktu poczatkowego do punktu koricowego, poprzez umieszczenie ich
na $ciezce laczacej klatki poczatkowa i koricowa.

Poniewaz plik filmowy zawiera juz pewng liczbe klatek, Image Converter
wykorzystuje po prostu klatki pomiedzy punktem poczatkowym i koricowym
wybranego zaznaczenia. Oczywiscie nie wykorzystuje on calej klatki, tylko czes$é
kazdej z nich, w rozmiarze, ktéry wybierzemy.

W pliku filmowym moze miesci€ si¢ IR R e

wiecej lub mniej klatek w filmie g 5T 4
pomiedzy punktami, ktére : ﬁj @ ﬂ ’J EJ "j &
wybraliSmy, niz klatek, ktére Source image |
podalismy w okienku “Imported
frame count” (liczba
zaimportowanych klatek). Program
Image Converter zrozumie to i w
zaleznosci od potrzeby doda lub
odejmie klatki.

L

Effects I Text dizplay I Panel image I

To, jak dana animacja (.avi) bedzie
wygladata na wySwietlaczu, mozemy
podejrze¢ na ekranie “Panel
image” (Obraz panelu).

Mimo ze program Image Converter
moze zarzadza¢ maksymalnie 90

Size Frame Mo.

klatkami przy jednej animacji ! ; Foo =l fi
(filmie), to maksymalna nadajacasic el = Il o | "o Sifamecont |
do importu liczba klatek r6znisie w = dlaJlm Jfw | "R = I
zalezno$ci od modelu odtwarzacza % QLR
samochodowego JVC. Upewnij si¢ Ty — [ Er
przed przygotowaniem animacji, I Fix /M frame ratc  [Raotare ize] Ereode |

sprawdzajac instrukcje posiadanego
odtwarzacza samochodowego, co do
maksymalnej liczby klatek. Kazde
dziesig¢ klatek trwa sekunde, a
poczatkowa liczba klatek wynosi 30.

[Skart 1:00,03-(169,44) [End 1:60,00-( 169,44 Fark :(l

Okienko “Imported frame count”
(Liczba zaimportowanych klatek)
Mozemy ustawié liczbe klatek animacji

(filmu).
11



Uzytkowanie interfejsu

Podstawowa idea jest taka, ze importujemy obraz Zrédtowy, nastepnie wybieramy
jego czesc jako klatke poczatkowa, inng czes¢ jako klatke koricowa, a program
wypelnia klatki pomigdzy nimi, aby stworzy¢ ruch od klatki poczatkowej do klatki
konicowej. W ten sposéb otrzymujemy animacje. Ze Zrodta mozemy takze utworzy¢
obraz nieruchomy. Zapisujemy go do przygotowania, zanim zachowamy na dysku
CD-R, za pomoca ktérego przeniesiemy obraz do odtwarzacza samochodowego
JVC.

Poniewaz wszystkie funkcje do tworzenia i zapisywania obrazu w prawidlowym
formacie sa dostepne z interfejsu programu, to zrozumienie interfejsu pomoze nam
efektywnie korzysta¢ z programu Image Converter.

Interfejs

Interfejs — ktéry wida¢ po uruchomieniu programu Image Converter—posiada
wszystkie funkcje na jednym ekranie. Po prostu klikamy etykietke lub ikong, aby
przestawi¢ ekran na widok, ktéry jest nam potrzebny. Interfejs programu Image
Converter’s rdzni si¢ nieco
od wigkszosci programéw
Microsoft® Windows®.
Wszystkie funkcje sa
dostepne z ekranéw, ktére
pokazuja sig, gdy klikamy
jedna z czterech etykietek,
oraz z paska menu,
znajdujacego si¢ na gorze
braEd (opisanego na nastepnej

- magf rr H ,Aj !J

Sowce imsge | Effects | Text display | Panel image |

Frame

——— | stronie).

90 man.

= 2 100 =& |1
R | RTINS | T B

| Cobr |
Oreanm: mem)ou T ° —
Serell B - Fird
-Start -End L
I Link start/end frame Qoreen [ —
[ Fix WH frame ratic | Restors Soe Exscute @ Ble J

[start 1:(0,0)-{169,94) [End 1:(0,0)-(169,44) [Font +(0,0)(5,7)

Otwarty ekran z zaladowanym obrazem
Wszystkie gtowne ekrany zostaly pokazane
na stronie 4 i 5 niniejszej instrukcji obstugi.
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Pasek menu

Ikony na goérze sg aktywnymi pozycjami menu—import, zapisz, wyczysc, itp. —i
pozwalajg manipulowa¢ obrazami. NajedZmy kursorem na ikong na ekranie, a

pojawi si¢ tekst, méwiacy o tym, jaka funkcje wybieramy.

Icon menu
Each icon in the menu bar will display a specific function.

Hadaen dx

Used when you read a source image from your
PG

Import and display a
source image.
Removes the image being displayed in the

source image display area from Image
Converter.

Delete one source image,

Delete all source icons Removes all images read into Image Gonverter.
Reads into Image Gonverter the animation

Read animation image icon image/still image which you have modified

e < Saves onto your PC the animation image/still
it mage icoh ; 5
Save animation imaee icon image you have modified with Image Converter,

Call up Help ican Starts this Help program.
Download panel animation images from the JVC
Gonnect 1o the Internet P msiae

Exit icon Exit Image Converter.

XEEBCRo E

Sekcja “Preview” (Podglad)

Zwr6éémy uwage, ze prawa strona okna pozostaje zawsze
taka sama. Jest to miejsce, gdzie prowadzimy symulacje
animacji i gdzie mozemy wybraé lub zmieni¢ pojedyncze
klatki, poprzez dodanie odcieni koloréw i usuniecie
klatek, ktérych nie potrzebujemy. Efekty tego, co robimy
na ekranach funkcji dostgpnych przez etykietki,
pokazuja si¢ tutaj zaréwno w celu testowania jak i
precyzyjnego dostrojenia.

Sekcja “Preview” (Podglad)
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Kazda funkcja i czes¢
jest wyjasniona w
systemie pomocy online
— aby uzyskaé pomoc,
klikamy po prostu
ikone znaku zapytania.

=10
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Frame
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‘ ‘ 80 max.
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Pomoc w sieci moze byé szczegodlnie pomocna - patrz strony 14-17.

Tworzenie wiasnego obrazu

Teraz, kiedy program jest juz zainstalowany, mozemy tworzy¢ proste obrazy.
Mozemy zrobi¢ albo animacj¢ (film), albo obraz nieruchomy (zdjgcie) zaréwno z
pliku filmowego lub pliku obrazu nieruchomego.

Aby stworzy¢ obraz nieruchomy, albo animacje, |

musimy najpierw zatadowa¢ obraz zrédiowy: Bl glE ;e LY
Na ekranie ”source image” (ObraZ Zrédlowy) Source imaze | Effects | Textdisplay | Panel imase |
klikamy Hj w pasku menu i wybieramy obraz do
konwersji z okienka dialogowego selekcji plikow,
ktére si¢ pojawi.

Pelny obraz moze nie zmiesci¢ si¢ w okienku obrazu
Zrédlowego, tak wigc mozemy go wyregulowac za
pomoca okienka “Size” (Rozmiar).

Image Converter generuje nowy plik obrazu,
ktéry moze byé wykorzystany na ekranie JVC
Car Audio bez modyfikowania obrazu

plerwotnego. [T | P

Aby stworzyé obraz nieruchomy (zdjecie): e P

1 Wstawiamyl w okienko “Import frame count” e S Lo

(Liczba zaimportowanych klatek), nastepnie [ P v fone eto [osiore Sie] Eoais
klikamy przycisk “Start” (Poczatek) pod [porte sy e e o L2
“Frame position,” (Pozycja klatki), a na obrazie pojawi si¢ maty prostokat. Jezeli
Zrodlem jest film, wybieramy zadang klatke, za pomoca suwaka lub w okienku
“Frame No.” (Numer klatki). Ustawiamy rozmiar i pozycje tej klatki, a bedzie ona
w ten sposOb zawierala ostateczne zdjecie, ktore chcemy, by pojawito si¢ na ekranie
odtwarzacza samochodowego JVC.

2 Klikamy przycisk “Execute” (Wykonaj).
Zapisujemy plik, ktéry utworzyliSmy (patrz strona 19) i klikamy przycisk “Clear”
(Wyczysc) w sekcji “Preview” (Podglad), przed tworzeniem nowego obrazu.

Aby stworzyé animacje (film):
1 Ustawiamy liczbe klatek pomigdzy 2 a 90 w okienku “Import frame count”
(Liczba zaimportowanych klatek).

2 Klikamy przycisk “Start” (Poczatek) pod “Frame position” (Pozycja klatki) i
ustawiamy pozycje i rozmiar matego prostokata, ktdry pojawi si¢ na obrazie, ktory
w ten sposob bedzie zawieral pierwsza klatke twojej animacji. Jezeli Zrédlem jest
film, wybieramy klatke poczatkowa za pomoca suwaka, lub w okienku “Frame
No.” (Numer klatki), przed ustawieniem prostokata.

3 Klikamy przycisk “End” (Koniec), aby nastgpnie ustawié pozycje i rozmiar ostatniej
klatki animacji. Jezeli Zrédlem jest film, wybieramy klatke koicowa za pomoca
suwaka, lub w okienku “Frame No.” (Numer klatki), przed ustawieniem prostokata.

4 Klikamy przycisk “Execute” (Wykonaj). Program Image converter stworzy teraz klatki,
ktére beda tworzyly animacje, po Sciezce od klatki poczatkowej do klatki koricowe;.

3

—_—

1 O

ram:

Pomoc Onlins ) “Tips—How to Change Scroll Direction Smoothly” (Porady—W jaki sposéb
plynnie zmienia¢ kierunek przewijania)
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Zaawansowane techniki animaciji

Program Image Converter posiada wiele funkcji, aby pom6c w tworzeniu animacji.
Istnieja dwa sposoby, dzigki ktérym mozemy tworzy¢ bardziej ztozone i interesujace
pokazy.

“Creation Method” (Metoda tworzenia)

W rozwijanym menu “Creation
Scroll (A->B->4 Method” (Metoda tworzenia) pod
Random dot (A->E) ekranem, mozemy okresli¢, jak

Random dot {(4->B->4) PR )
Vertical wipe (A->B) [I‘ pokazaé animacjge—na przyklad:

Carall (S —

Vertical wipe (A->B->A)

Horizontal wipe (&->B) “Scroll (A—>B—>A)" (Przewijanie

Horizontal wipe (A->B->A) (A->B->A)) tworzy animacje¢ od
Seroll (A->B) | klatki poczatkowej do klatki
konicowej i nastepnie ponownie do

[~ Link start/end frame
[~ Fix V/H frame ratio I Restore Sizel

klatki poczatkowe;.

Rozwijane menu “Creation Method”
(Metoda tworzenia)

Pomoc programu zawiera szczegdlowy opis kazdego efektu i sa one tatwe do
wyprébowania. Aby rozpoczaé jeden i wyprébowac inny efekt, klikamy g4 na pasku
menu oraz przyciski “Delete” (Kasuj) lub “Clear” (Wyczys¢) w sekcji “Preview”
(Podglad).

Importowanie obrazéw wielokrotnych

Mozemy importowa¢ kilka réznych obrazéw i potaczy¢ je w jedng animacje.
Uzywamy w tym celu przycisku Hj. Wybieramy obraz, aby zastosowac efekty lub
aby odrzuci¢ poczatkowy i koiicowy obraz, poprzez wybranie go za pomoca “Frame
position slider” (Suwak pozycji klatki) tuz pod oknem “Source image” (Obraz
Zrédtowy).

Szczegblnie uwazamy na “Frame position slider” (Suwak pozycji klatki). Wszystkie
zaimportowane obrazy znajdujg si¢ na tej linii i dlatego mamy dostgp do obrazu i
klatki, ktéra chcemy zmodyfikowa¢ poprzez umiejscowienie jej za pomocg suwaka.

] I Size Frame Mo,
o [ o Ss B
Suwak pozycji klatki,
Ekran “Source image” (Obraz zrédlowy)
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Dodawanie efektow

Ekran “Effects” (Efekty), ekran “Text display” (Tekst), i “Color” (Kolor) w sekcji
“Preview” (Podglad) daje nam dalsza kontrolg nad tym, jak bedzie pokazywana
zakonczona animacja. Szczegdly zostaly doktadnie opisane w Pomocy programu
Image Converter.

Rozwijane menu “Effect” (Efekt) jest szczegdlnie uzyteczne, jako ze rozdzielczosé
ekranu odtwarzacza samochodowego JVC nie jest przystosowana do pokazywania
drobnych szczegétéw. Poprzez wzmocnienie kontrastu lub konturu mozemy uzyskaé
znacznie lepszy obraz. Zmiana “Negative/positive reversal” (Zmiana Negatyw/
pozytyw) moze stworzy¢ pare bardzo interesujacych efektow.

Po kliknigciu przycisku “OK” Omozna usuna¢ efekt i rozsianie przyciskiem “Undo”
(Cofnij). Wyprébujmy rézne efekty i wybierzmy ten, ktéry najbardziej nam sie
spodoba.

Zapoznajmy si¢ z informacjami Pomocy w sieci, dotyczacymi “Using the Effect tab”
(Wykorzystania menu Efekty) w celu uzyskania specjalnych funkcji przycisku
“Undo” (Cofnij) - funkcje tekstowe i efektow sa od siebie zalezne.

Nalezy pamietaé, ze mozna zastosowac tylko jeden efekt do wszystkich klatek
importowanego obrazu.

Rl AVFEE X
Source image  Effects | Textdisplay | Panel image | Negative/positive revers: ;I
Effect preview None

Brightness

Contrast

Emphsize outline,
Negative/positive reversal
Noise removal
Optimization

T —

Rozwijane menu “Effect”

(Efekt)

| Burkes ﬂ

Burk

Jary
: Color matching
| Pattern

| start 1:(251,201)-(400,245) End 1:(231,212)-(400,256) fFont :(C

”

Rozwijane menu “Dithering
(Rozsiewanie)
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Dodawanie tekstu

Ekran “Text display” (Tekst) daje
nam mozliwo$¢ umieszczenia

Source image | Effects Text display | Panel image |

krotkiej wiadomosci lub tytutu na
kazdej zadanej klatce lub grupie
klatek. Tekst dla kazdej klatki jest
niezalezny od tego na innych
klatkach, a wigc jezeli tworzymy
koricowy film animowany z kilku
zaimportowanych obrazéw, to

frvailable fonts

kazdy z nich moze odpowiednio
mie¢ inny tekst lub nie mie¢ tekstu.
Nawet po kliknigciu przycisku
“One Frame” (Jedna klatka) lub
“All Frames” (Wszystkie klatki)
mozna usung¢ tekst za pomoca W Haid [Mone =]

przycisku “Undo” (Cofnij). I Ttalic Text color

I Dark vl
[ Underline ki

Space

¢ Tekst zostanie skasowany, jezeli

Coudy Old Style =
GOUDY STOU'1
Haettenschweiler

Harlow Holid Wealic
Mlarrington

High Tower Text

[

s . [~ Erase line Iﬂlpﬁ.ﬂt MT Shadow
zastosujemy efekty na ekranie S——
“Effects” (Efekty) po dodaniu Rotation anele i [
tekstu. Tak wiec dodajemy tekst B S1I|ia— -
tylkO po dodaniu WSZyStkiCh | Undao | [One Frame |[_All Frames | -
efektow, ktoére chcemy
wykorzystac. Ekran “Text display” (Tekst)

Dodawanie koloru

Obraz na podgladzie stworzony przez program Image
Converter pojawia si¢ najpierw jako obraz
monochromatyczny. Mozemy dodac kolor poprzez
ustawienie trzech suwakéw koloréw, znajdujacych si¢ u dotu
okna, w przypadku tych odtwarzaczy samochodowych JVC,
ktérych ekrany sa do tego przystosowane.

Ustawienia koloréw pokazuja si¢ natychmiast w czasie
rzeczywistym, jak tylko dokonasz ich ustawienia.

Kolor obrazu pokazany na ekranie komputera, ustawiony za
pomoca “Color” (Kolor) w sekcji “Preview” (Podglad), moze

Suwaki koloréow

r6zni¢ si¢ od tego, ktéry zobaczymy na wyswietlaczu odtwarzacza Frame

samochodowego JVC. Niektore z tych urzadzen nie posiadaja
kolorowego wyswietlacza, a wigc wybierajac jeden z tych modeli
na ekranie “Panel image” (Obraz Panelu), nie bedziemy mogli
korzystac z ustawieri koloréw w sekcji “Preview” (Podglad).

W celu uzyskania dodatkowych informacji o wykorzystaniu
koloréw i o sekcji “Preview” (Podglad), zajrzyjmy do
pomocy online “Operation: Using the Preview Section”
(Dziatanie: Korzystanie z sekcji Podglad).
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Ekran “Panel image” (Obraz panelu)

Korzystajac z ekranu “Panel image”
(Obraz panelu), mozemy zobaczy¢, jak beda
wygladaty stworzone przez nas obrazy w
naszym modelu odtwarzacza
samochodowego poprzez zaladowanie
obrazu do symulacji ekranu odtwarzacza
samochodowego.

Mozemy otrzymacé obraz przedniego panelu
modelu odtwarzacza samochodowego, albo
z dotaczonej ptyty CD-ROM programu
Image Converter lub z Internetu. Klikamy
tylko przycisk “Reference” w sekcji
“Import panel images” (Import obrazéw
paneli), wybieramy CD-ROM na komputerze i otwieramy folder “Panel Image”
(Obraz panelu) lub klikamy przycisk “Internet”, aby uruchomic przegladarke i
przejs$¢ na strone internetowa JVC:

http://www.jve.co.jp/jvccar/index.htmi

ccts | Testciplay Panel imaee |

Mozemy zawsze okresli¢ plik obrazu panelu, poniewaz bedzie on miat podang
nazwe modelu JVC z rozszerzeniem .pnl.

Kiedy obraz panelu jest wlaczony, nalezy jedynie klikngé przycisk play (p) w sekcji
“Import panel images” (“Importuj obrazy”), aby zobaczy¢ obraz lub film
umieszczony uprzednio w okienku “Preview” (Podglad). Jezeli w sekcji “Preview”
(Podglad) nie ma zadnego obrazu, klikamy J na pasku menu, aby wprowadzi¢
wczesniej utworzony obraz nieruchomy (.jml) lub film (.jma). Jezeli wcze$niej
utworzony obraz zostanie zaltadowany, mozemy zatadowac i uruchomié go na
ekranie “Panel image” (Obraz panelu) poprzez klikniecie P w sekcji “Import panel
images” (Import obrazéw paneli).

Pouoc Onlin= ) “Panel Image tab operation” (Dziatanie etykietek ekranu Obraz panelu)

18



Zapisywanie i zapisywanie obrazu na ptyte CD-R
Zachowanie obrazu

Zapisujemy animacje¢ (film) lub obraz nieruchomy (zdjgcie), ktéry
stworzyliSmy na komputerze.

n Klikamy E na paSku menu. = Image Converter Yer 1.0.03E
Pojawi si¢ okienko dialogowe “Save As” . ‘J !J , @m ,_ﬁ &

Pasek menu

(Zapisz jako).
Poos Onling ) “Reading/storing Panel Animations” (Czytanie/przechowywanie Animaciji paneli)
Na.zywamy pllk" . Okienko dialogowe “Save As” (Zapisz jako)
Whpisujemy nazwe pliku w okienku ooy —— 20
“File name” (Nazwa pliku). Savein: [ 3 movie 5+ @ et -
Odpowiednie rozszerzenie (.jml dla _tuum_ w_.m_
obrazu oraz .jma dla animacji) B S
dodawane jest automatycznie. “—T“m—
reversal test.ima
i8] shattle. ima
Klikamy przycisk Save
(Zapi sz) . File name: |MyMowd Save I
Zapisywanie zostato zakonczone. save 2 Mol ne) | [T

e Powtarzamy czynnosci 1 do 3, jezeli  PrZykl-nazwa pliku “MyMovie”

mamy wigcej obrazéw do zapisania.
Rozdzielczo$¢ obrazéw generowanych przez program jest ustalona na 160 x 54 piksele z

czterostopniowg gradacja, ktéra jest rozdzielczoscig wyswietlacza odtwarzacza
samochodowego JVC.

Zapisywanie na ptyte CD-R
Zapisujemy obrazy, ktore stworzyliSmy, na ptyte CD-R, aby wykorzysta¢ animacje
w swoim odtwarzaczu samochodowym. Przed zapisywaniem danych na ptyte CD-R
zapoznajemy si¢ z instrukcja swojego oprogramowania do zapisu na ptyte CD-R.

Aby zastosowaé funkcje Image Link (Potaczenie z
obrazem)
Mozemy taczy¢ obraz nieruchomy (plik .jml), ktéry stworzyliSmy, ze specjalnymi
plikami MP3 i stworzy¢ pokaz obrazu, jednoczesnie odtwarzajac pliki MP3.

1 Tworzymy folder zawierajacy pliki MP3, ktére chcemy, by byty
odtwarzane wraz z nieruchomym obrazem, stworzonym za pomoca
programu Image Converter.

Zapisujemy obraz w tym samym folderze.

Zapisujemy folder na ptyte CD-R.

Obraz zostanie pokazany na wyswietlaczu, podczas gdy w folderze beda
odtwarzane pliki MP3.

W N

Niektére modele sa takze kompatybilne z formatem .wma (Windows Media® Audio). Aby
uzyskac szczegotowe informacje, nalezy zapozna¢ sie z instrukcjami odtwarzacza
samochodowego JVC.
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