08cf2e50-0

Michai '"MaXyM’ KolQusznik



08cf2e50-0

] COLLABORATORS
TITLE :
08cf2e50-0
ACTION NAME DATE SIGNATURE
WRITTEN BY Michai 'MaXyM’ August 22, 2024
Kodusznik
REVISION HISTORY
NUMBER DATE DESCRIPTION NAME




08cf2e50-0 i

Contents

1 08cf2e50-0 1
1.1 MCPv1.31 (mcpguide vI.4IPL) . . . . . . . . e e 1
1.2 AUOIZY . . . o oot e e e 2
L3 Biedy . . . . . . e 2
1.4 Developerzy . . . . . . . o o e e e 3
1.5 Dystrybucja . . . . . . e 3
1.6 Wiadciwodci MCP . . . . . . . L e 3
1.7 FixJump . . . . oo 5
1.8 Polskiguideilokale . . . . . . . . . . . . e e e e 6
1.9 Instalacja . . . . . . . . e e 7
L10 WSEBD . . . o o e e 8
L.11 LIABILITY . . . . o e e e e 10
1.12 MUI-informacja . . . . . . . . . . . . e e e 10
1.13 Nowe pomysiy! . . . . . o o e 11
114 Rejestracja. . . . . . o o i e e e e e e e e e e e e e 11
1.15 Registration Form . . . . . . . . . .. e 11
1.16 Wymagania SySteIMOWE . . . . . . . . .ttt e e e e e e e e e e e 12
1.17 Skad otrzyma€ MCP . . . . . . . . e e e 12
1.18 Programy pomocChiCZe . . . . . . . . . . . i it e e e e e e e 15
1.19 Secret Partby Fli7e . . . . . . . . . . e e 15
1.20 Podzi€kowania . . . . . . . . ... 15
1.21 Rzeczydozrobienia . . . . . . . . . . . L e e 16
1.22 Wykorzystanie . . . . . . . . . e e e e e e e e e e e 16
1.23 MapaOwiata . . . . . . . . oo e e e e e e e e e e e e 16
1.24 GURU - Historia alarmOw . . . . . . . . . . .. e e e 17
1.25 GURU - Czas wylaczania alarmOw . . . . . . . . . . . . oot e e e e e e e e 17
1.26 Zmianaikon aplikacji . . . . . . . . . . e 17
1.27 PRZYPISY . . . 18
1.28 AssignWedge . . . . . . . o e e e e e e 19

1.29

AUtoMOUNE . . . . . e e e 20




08cf2e50-0 iv

1.30
1.31
1.32
1.33
1.34
1.35
1.36
1.37
1.38
1.39
1.40
1.41
1.42
1.43
1.44
1.45
1.46
1.47
1.48
1.49
1.50
1.51
1.52
1.53
1.54
1.55
1.56
1.57
1.58
1.59
1.60
1.61
1.62
1.63
1.64
1.65
1.66
1.67
1.68

Czarnaramka . . . . . . . . L e e e e 20
Zapamiétywanie CZCIOnek . . . . .. . L L e e e e e 20
CapsShift . . . . . e 20
Trackdisk - preferencje . . . . . . . . . L e e e e 20
CloseScreen Patch . . . . . . . . o L L e 21
CopyMemQUICK . . . . . . e e e e e e 21
CrunchPatch . . . . . . . L e 21
CycleTOMenu . . . . . . . . e e e e e e e e 22
Standardowy Ekran Publiczny . . . . . . . . . . L 23
Szukanie czcionek . . . ..o L e 23
Nowy wygladd Menu . . . . . . . .. L e e e e 23
Zabezpieczenie przed formatowaniem . . . . . . .. L. Ll e e e e e e e e e e 24
FramelHack . . . . . . . . o e e 24
Wysoka rozdzielczod€ wskatnika . . . . . . . .. L e e 24
Mount Happy-ENV . . . . o e e 24
Hotkeys . . . . . o e e e e 25
Myszka dlaleworécznych . . . . . . . . . L 27
Szukanie bibliotek . . . . . oo e 27
Listy . . . o e 28
Lock Patch . . . . . . . e 28
Umlauty . . . . . o e 28
Obstuga pami€Ci . . . . . . . . e e e e e e e e e e e e 28
Szybkamyszka . . . . . .. e e e 29
Wypeinone okna - Przesuwanie . . . . . . . . . . . L e e e e e 30
Nowe funkcje edycjitekstu . . . . . . . . L L e e 30
Nowy GadTools . . . . . . . o e e e e e e 31
Nieaktywny CapsLock . . . . . . . . . 32
Bez ostrzeliei (ScreenBeep) . . . . . . . . L e e e e e e 32
Ikony bezramek . . . . . . . . . e e 32
GURU - Wyfaczenie alarmOw . . . . . . . . . o o e e e e e e e e e 32
Wyldczona czcionka Topaz . . . . . . . . . oL e e e e 33
PatchMath . . . . . . . . e 33
Popraw OpenWB . . . . . . . L 33
PatchRGB32 . . . . 33
Wygaszacz wskaldnika myszki . . . . . . .o 34
Nowy wskadnik myszki . . . . . . . . . e e e e e 34
PowerSaver . . . . . . e 34
Procesor . . . . L e 35
Menadlier ekrandw . . . . . . . L e e e e e 36




08cf2e50-0 v

1.69 Ekrany publiczne . . . . . . . . . . L 40
1.70 Szybkie kredlenie linii . . . . . . . . . L. e e e e e e 41
171 QuickLayers . . . . . . . . e e 41
1.72 RAMPatch . . . . . o e e 41
1.73 ReqTools Patch . . . . . . . . o e 41
1.74 AutomatyCzne reqUESIETY . . . . . . v v v i e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e e 42
1.75 ZAPISZ * UUYJ * TESTUJ * PONIECHAJ . . . . . . . . . s 43
1.76 Automatyczna Aktywacja EKranOw . . . . . . . . oL e e e 43
1.77 Wygaszacz eKranOw . . . . . . . . . o oo o e e e e e e 43
1.78 Ociemniacz eKranGwW . . . . . . . . oo vt 44
1.79 Menu ekranOw . . . . . . L L e e e e e 44
1.80 Kolory pidr DRI . . . . . . . . e e e 45
1.81 ShapeShifter. . . . . . . . . . e 45
1.82 Wypeinione okna - Skalowanie . . . . . . . . . . . L. e e e e e e e 45
1.83 Chwytanie tekstu . . . . . . . . . . L 45
1.84 Snap Introduction . . . . . . . . . . L e e e e e 46
1.85 Snap Features . . . . . . . . . L e e 46
1.86 Snap Requirements . . . . . . . . . . . . e e e e e e e e 46
1.87 Snap Configuration . . . . . . . . . . .. e e 46
1.88 Snap Thanks . . . . . . . . o . . e e e e e e e 48
1.89 Snap History . . . . . . 48
1.90 Snap Todo . . . . . o o o e e e e e e 48
1.91 Snap FAQ . . . . . o 48
1.92 Snap Author . . . . . . . e e e 49
1.93 Chwytacz tekstu - Index . . . . . . . . .. L e 49
1.94 Opcje SUN . . . o 49
1.95 SysIHack . . . . . . . e e 50
1.96 Tools Alias . . . . . . . o e 50
1.97 Nowe Tooltype’y . . . . . . . . . e e 50
1.98 Walidacja . . . . . . . . e e e e 51
1.99 O Workbenchu . . . . . . . . e e 52
1.100Zegar . . . . o o e e e e e e e 52
1.101Wskatnik WB . . . . . . e 52
1.102Zmiana ’tytuiu’ Workbencha . . . . . . . . . . . L e e 52
1.103Aktywna listwa tytufowa . . . . . . . . . . L. e e 54
1.104DOS-WIldstar . . . . . . o o o e e e e e e e e 54
1.105SWell Done! . . . . . . . 54
LI06WzZorce . . . . . o o o e e 54

LI07TINDEX . . . e e e 55




08cf2e50-0 1/57

Chapter 1

08cf2e50-0

1.1 MCP v1.31 (mcpguide v1.41PL)
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: ... PREZENTUIJe .00 mCP v1.31 Oo. ... :

: ... mMASTER cONTROL pROGRAM ... :

© Copyright 1994 - 1997 by ALiIENDESiGN

Data ostatniej zmiany w dokumencie: 4 styczei 1998
Wstép Czym jest MCP i do czego siutly.

Instalacja Jak to zrobié?

Wymagania Czego potrzebujesz aby MCP dziaiai?
Wykorzystanie Przeczytaj - watine!

Wiasnooci Przyciski i gadiiety
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Autorzy Programidci

Rejestracja Nalelinodé!

Formularz Papierkowa robota!
Rozpowszechnianie Jak! Co! Gdzie!

Jak otrzymaé MCP 24 godziny/dobg!
Odpowiedzialnodé Towar legalny!

Swiatowa mapa MCP Gdzie uiywaja MCP

O MUI Dla programu konfiguracyjnego.
Programy pomocnicze PatchControl, ConvAM, ConvAP, FixJump
Developers Daj sié wciagnaé.

Nowe pomysiy Pomés nam!

Biédy Sprawozdanie, problemy, nieszczéodcia!
Historia pliku Guide Gdzie bywai guide do MCP?
Jeszcze do zrobienia Zawsze jest to "wi€cej"!
Podziékowania Ludzie ktérzy pomogli.

INDEX Od A doZ

1.2 Autorzy

AUTORZY:
Autorzy giéwni:
Stefan Sommerfeld Michael Knoke
Kaulbachstr. 3 Berliner Str. 33
14612 Falkensee 14612 Falkensee

Germany Germany

Tel.: +49-[0]3322-202452 tel.: +49-[0]3322-22440

E-Mail: zerocom @cs.tu-berlin.de E-Mail: knoke @cs.tu-berlin.de
Autorzy dodatkowi: -------------------

Vincent Schottke Soeren Sonnenburg

tel.: +49-[0]3322-3202

BBS’y

Jedli nie masz modemu czy adresu e-mailowego, motiesz oczywidcie do nas napisaé lub zadzwonié. Niestety nie moliemy

wysylaé nowych wersji programu zwykia poczta z powoddw finansowych.

1.3 Biédy

Sprawozdanie z biedow:

Odkad przestalidmy byé doskonali (a wszystkie pierwsze wersje maja BIEDY), pragnélibydomy dowiedzieg sié o katidym biédzie.
Oczywidcie jestedmy bardzo zainteresowani poprawnym dziaianiem MCP na kaidym komputerze. To dlatego jestedmy wdz-
i€czni za kalida obiektywna krytyké. Ale zanim wydlesz nam raport o biédach, proszé, odpowiedz sobie na nastépujace pytania:
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* Czy MCP zostal zainstalowany prawidiowo?

* Czy wszystkie systemowe wymagania zostaly speinione?

* Czy usunaied wszytkie programy robidce to samo, lub rzeczy podobne co MCP?

* Czy plik konfiguracyjny MCP by1 zmieniany tylko za pomoca programu preferencji?
(Zmiany réczne nie sa polecane i moga byé "zabdjcze" jedli nie sA wykonane prawidiowo!)?

Jedli na wszystkie pytania motiesz odpowiedzieé "TAK", moiliesz powiadomié nas o biédzie. Jego dokiadny opis jest bardzo
waliny. Im dokiadniejszy bédzie opis biédu, tym szybciej zostanie on naprawiony. Jedli bidd znajdzie osoba niezarejestrowana
musi podaé dane o konfiguracji swojego sprzétu (typ komputera, procesora, wersjé kickstartu; zobacz Rejestracja) i numer wersji
MCP. Ten opis powinien byé wysiany do jednego z autoréw.

UWAGA: Odpowiemy na katidy list !!

1.4 Developerzy

DEVELOPERZY:

Zapraszamy wszystkich programistow do tworzenia fragmentéw programu dla siebie i dla nas. Na przykiad programu preferencji
16-kolorowego kursora czy innych funkcji MCP.

Niestety nie mamy czasu na pisanie sobie takich programéw. To dlatego cieszymy sié¢ z kalidej zaoferowanej pomocy. Jedli
ktokolwiek chcialby cod zaprogramowaé samo dzielnie, powinien skontaktowaé si€ z jednym z autoréw a my wyodlemy Ci
specjalna informacjé dla developerow.

1.5 Dystrybucja

DYSTRYBUCIA:

MCP jest programem typu FreeWare! To naprawdé 6wietny program choé nie wydany jako ShareWare. Teraz wszycy tworza
programy ShareWare. Co z Wami? Nie rébcie kasy tylko dobre programy!

Motiesz dowolnie rozprowadzaé MCP dopdki jego archiwum pozostaje nie zmienione. Komercyjne uiiycie lub zamieszczanie w
pakietach wraz z innymi programami bez wczedniejszego porozumienia si€ z autorami jest zabronione. Zabrania si€ rozprowadza-
nia MCP w celach zarobkowych, przy czym dopuszczalne jest pobieranie opiaty za dyskietké z MCP nie wigkszej jednak nill 5
USD lub réwnowartodci w innej walucie, za wyjatkiem dyskietek z magazynami komputerowymi.

1.6 Wiaociwooci MCP

WIAOCIWOOCI MCP:
OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
ZAPISZ * UUYJ * TESTUJ * PONIECHAJ

AKTYWACJA EKRANOW

AKTYWNA LISTWA TYTUIOWA

APPCHANGE

ASSIGNWEDGE

AUTOMATYCZNE REQUESTERY

AUTOMOUNT

BEZ OSTRZEUEI
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CAPSSHIFT
CHWYTANIE TEKSTU
CLOSESCREEN PATCH
COPYMEMQUICK
CRUNCHPATCH
CYCLETOMENU
CZARNA RAMKA
DOS-WILDSTAR
EKRANY PUBLICZNE
FRAMEIHACK

GURU - CZAS WYIACZANIA ALARMOW

GURU - HISTORIA ALARMOW

GURU - WYTACZENIE ALARMOW

HOTKEYS
IKONY BEZ RAMEK
LOCK PATCH
MENADUER EKRANOW
MENU EKRANOW

MYSZKA DLA LEWORECZNYCH

NIEAKTYWNY CAPSLOCK

NOWE FUNKCIJE EDYCJI TEKSTU

NOWE TOOLTYPE’y
NOWY GADTOOLS

NOWY WSKAUNIK MYSZKI
NOWY WYGLAD MENU

O WORKBENCHU

OBSIUGA PAMIECI
OCZEKIWANIE NA WALIDACJE
OPCIJE SUN

OSZCZEDZANIE ENERGII
PATCHMATH

PATCHRGB32

POPRAW OPENWB

PROCESOR

PRZYPISY

QUICKLAYERS

RAMPATCH

REQTOOLS PATCH
SHAPESHIFTER
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STANDARDOWY EKRAN PUBLICZNY
SYSIHACK

SZUKANIE BIBLIOTEK

SZUKANIE CZCIONEK

SZYBKA MYSZKA

SZYBKIE KREOLENIE LINII
TOOLALIAS

TRACKDISK - PREFERENCIJE
UMLAUTY

WSKAUNIK WB

WYGASZACZ EKRANOW
WYGASZACZ WSKAUNIKA MYSZKI
WYPEINONE OKNA - PRZESUWANIE
WYPEINONE OKNA - SKALOWANIE
WYSOKA ROZDZ. WSKAUNIKA
WYTIACZONA CZCIONKA TOPAZ
ZABEZPIECZENIE PRZED FORMATOWANIEM
ZAPAMIETYWANIE CZCIONEK
ZEGAR

ZMIANA "TYTUIU” WORKBENCHA
OCIEMNIACZ EKRANOW

Ponifisze dwie funkcje pozostaly w ang. guide lecz nie ma ich jul w programie. Na wszelki wypadek zostawiiem je.
MOUNT HAPPY-ENV

KOLORY DRI

1.7 Fixdump

FixJump V1.0

(C) Copyright 1997 by ALiIENDESiIGN

Wstép:

Ten program poprawia wszystkie biédy ze zwidzane skaczacymi boot-obrazami.
Instalacja:

Uruchom go przed wywoianiem Twego boot-obrazka, ale po uruchomieniu potrzebnych monitoréw ze startup-sequence. Nie
mofina otwieraé ekranu przed uruchomieniem komendy FixJump i dlatego zalecane jest uruchomienie potrzebnych sterownikéw
monitoréw, wywolanie FixJump a potem dopiero programu wyowietlajicego obrazek.

Dla przykiadu:

Devs:Monitors/Multiscan

C:FixJump
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C:OpenAWS
.... pozostaie programy
Jak to dziaia:

Program ustawia prawidiowa warto6€ overscanu we wszystkich uruchomionych sterownikach monitoréw. Tylko on 1aduje over-
scan.prefs spoza ENVARC:.

Autor:

Stefan Sommerfeld
Kaulbachstr. 3

14612 Falkensee
Germany

Tel.: +49-[0]3322-202452

E-Mail: zerocom@cs.tu-berlin.de

1.8 Polski guide i lokale

Historia pliku guide w wer. PL

Autorem polskiego titumaczenia guide’u jest Michai "MaXyM" Kofiusznik.

Ostateczna jego wersja powstala po uzgodnieniu terminologii z autorem lokali, ktérym jest Piotr ’Sofcik’ Smerda. Oczywidcie
podczas diugich debat nastépowaly zmiany w oryginalnym tiumaczeniu jak i lokalach tak, aby kalidy z nas jak i inni koledzy
wspdipracujicy z nami byli zadowoleni.

Tu chcialbym zamieocié wielkie podziékowania dla Jarka "Kwanta" Buiata za korekté merytoryczna, stylistyczna i ortograficzna.

Podstawa pierwszej polskiej wersji guide’u do MCP jest jego angielska wersja 1.40, dofaczana do MCP w wer. 1.30 320. Obecna
wersja jest zgodna z guidem do MCP 1.31 8.

Mimo, Gie wiadciwie nikt nie odpowiedzial na nasz apel dotyczicy wspdipracy w tworzeniu tego tlumaczenia (rozesiany za
pomoca listy dyskusyjnej AmigaPL oraz na kanale #AmigaPL), nadal jestedomy otwarci na wszelkie uwagi. Propozycje prosimy
nadsyiaé na ponilisze adresy. ROwnoczednie informujemy, {ie nie béda rozpatrywane gotowe zmienione guidy (komu bédzie sié
chcialo poréwnywaé pliki??7?)

Michai "MaXyM" Kotiusznik
os. Stalowe 12/24

31-921 Krakéw

Tel. +48 (0)12 644-18-76

E-mail: mxm_crd @student.uci.agh.edu.pl

Piotr "Sofcik" Smerda

ul. Sasankowa 1/25

20-537 Lublin

Tel. +48 (0)81 526-17-86

E-mail: piotrs @hektor.umcs.lublin.pl

UWAGA: Autorami anglielskiej wersji guide’u bédacej podstawa polskiego tlumaczenia, s Michael Gollmick (tlumaczenie z
niemieckiego) oraz Hermes Trismegistus (guide).

HISTORIA (G=guide, L=lokale)
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97.11.02 - G: posortowanie pozycji w sekcji "Wiasnodci" tak samo jak
wystépuja w MCPprefs.

L: skrécenie nazwy gadiietu "Dodaj przypisy systemowe" do "Dodaj
systemowy" w celu unikniécia rozcidgania okna lub

zmniejszania czcionki przez MUI

Zmiana tlumaczei siow "QUIT" i "LATE"

98.01.04 - G: drobne zmiany w "Formularzu’ oraz w sekcji Blankera

L: nowa opcja w *Wygaszaczu ekranéw’

1.9 Instalacja

INSTALACIJA:
Metoda automatyczna:

Najiatwiej jest zainstalowaé MCP korzystajic z doidczonego skryptu instalacyjnego. Skrypt ten jest tak napisany aby nic nie
nadpisywai! Usui wszystkie programy, ktére peinia takie same lub podobne funkcje co MCP, aby potem nie miec probleméw.
Po udanej instalacji musisz dopisaé w startup-sequence wywoianie MCP. Aby bylo mofiliwe wykorzystanie w szystkich funkcji,
powinno ono znajdowaé sie gdzied na poczatku sekwencji startowe;j.

Fragment przykiadowego Startup-Sequence:

C:SetPatch QUIET

C:PatchControl (dofaczony od V1.02)

[...]

C:Copy ENVARC: RAM:ENV ALL QUIET NOREQ

C:Assign ENV: RAM:ENV

C:MCP

... I inne znajdujace sié tu komendy

Nie zmieniaj hunkéw w MCP (np. przy pomocy Hunkmerge z Implodera)
Metoda réczna:

Skopiuj wybrana wersjé programu MCP (68000/68020+) do katalogu "C:".
Skopiuj program PatchControl do katalogu "C:".

Skopiuj "mcpsupport.library" do katalogu "LIBS:".

Skopiuj "mcpgfx.library" do katalogu "LIBS:".

Skopiuj program "MCPPrefs" do katalogu "Prefs:".

Skopiuj zawartod€ katalogu "ENVARC:" w odpowiednie miejsca w systemie.
Skopiuj "Reqtools.library" do katalogu "LIBS:".

Skopiuj "GuruHistory" i "MCP.gurudat" do katalogu "S:".

(upewnij si&, Gie sa ustawione dcieliki dostépu dla tych plikéw

w programie MCPPrefs)

Skopiuj dokumentacjé w wybrane przez Ciebie miejsce.

Dodaj nastépujace linie do pliku startup-sequence.
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C:SetPatch QUIET

C:PatchControl (dofaczony od V1.02)

[...]

C:Copy ENVARC: RAM:ENV ALL QUIET NOREQ
C:Assign ENV: RAM:ENV

C:MCP

...I inne znajdujace si€¢ tu komendy

Waline:

1) Jedli uiywasz ARQ a chcesz mieé oba: ARQ i funkcjé Assignwedge, musisz uruchomié MCP w nastépujacy sposéb:
c:Patchcontrol #?ARQ

c:MCP

RUN >NIL: ARQ

2) Jedli widczyled funkcjé "No Iconborder” a ona nie dziala, oznacza to, Ge inne programy przechwytuja to wywolanie. W
wigkszodci przypadkéw jest to wina sterownikow monitoréw (na przykiad Piccolo). Wtedy powiniened wpisaé nastépujacy
tekst za Patchcontrol:

c:Patchcontrol #?Piccolo (lub inny steronik monitora)

lub c:Patchcontrol #?ARQ #?Piccolo

1.10 Wstép

WSTEP:

Jakio czas temu, w lipcu 1994 roku, powstal nowy projekt: program uflytkowy wspomagajacy Workbench posiadajicy uroz-
maicony zestaw cech. Cech ktérych jeszcze nikt nie 6miai umiedci€é w jednym pakiecie. Poczatkowo, zaimplementowanych
byio tylko paré niewielkich funkcji; ale wtedy MCP dopiero si€ rozrastal. Teraz nastai czas kiedy caly O6wiat mode si€ rad-
owaé korzystajaic z MCP. Procedury s& kompatybilne i uliyteczne dla (miejmy nadziejé) wszystkich Amig. Przetestuj MCP a
zobaczysz, (ie nie mofiesz bez niego Giyé!

Podczas projektowania, wyrzekliomy si€ obsiugi Kickstartu 1.x, odkad kafidy powaliny uliytkownik Amigi pracuje na Kickstarcie
2.x lub 3.x. Bé&dziemy szczé&oliwi jedli MCP bédzie uliywany czgsto i obiecujemy kontynuowaé prace nad MCP.

MCEP zostai stworzony aby zoptymalizowaé 6rodowisko pracy na Twojej Amidze. Bédac odpowiednikiem wielu pojedynczych
programéw utiytkowych, efektywnie odciatia on Twdj startup-sequence. Dodatkowo podczas powstawania kodu MCP, zwracal-
i0my szczeg6lna uwagé na efektywne, jak najbardziej profesjonalne wykorzystanie mikroprocesora.

Wszystkim ullytkownikom MagicCX’a pragniemy przedstawié nastépujice korzyoci ze stosowania MCP:
- jest on programem FreeWare !

- nie zajmuje dulio pamiéci (w stosunku do funkcjonalnodci)

- oferuje nadzwyczajne parametry, ktérych nie znajdziecie w MagicCX

Funkcje MCP:

- SysIHack

- Wskatnik w wysokiej rozdzielczodci

- Oczekiwanie na walidacje

- Nowe funkcje edycji tekstu
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- Menadiier przypiséw

- Zegar

- ReqToolsPatch

- przesuwanie wypeinionych okien (w peini zgodne z systemem)
- skalowanie wypeinionych okien (w peini zgodne z systemem)
- PackerPatch (katidy program moie Tadowaé spakowane pliki)
- 16-kolorowy wskatnik myszy

- Nowy tytui dla ekranu Workbencha

- kompleksowy menadiier ekranéw

- Zabezpieczenie przed formatowaniem

- ToolAlias (zmienia Default Tool w ikonach)

- Zapamiétywanie czcionek

- Nowe Tooltype’y (dodatkowe ToolType’y dla gier etc.)

- Przyspieszacz wskatinika myszy

- wylidczenie stukania stacji dyskéw

- ustawianie koloréw DRI

- AssignWedge

- Automatyczna Aktywacja Ekranéw

- Automatyczne requestery

- podmiana Applcon

- podmiana systemowej czcionki Topaz

- Wygaszacz ekranu (wspdéipracuje z Swaz- 1 GarshneBlankerem)
- Ociemniacz ekranu

- Wygaszacz wskatnika myszy

- Historia Guru (zapisuje informacje o wszystkich zaistanialych Guru)
- Wyiiczenie alarméw GURU

- PatchRGB32

- Menu ekranéw (dla Tatwiejszego wybierania ekranow)

- Przypisywanie rodzajéw pamiéci programom

- DOS-wildstar (motiliwo6€ uilywania "*" zamiast "#?")

- Nowy wyglad Menu

- Skréty klawiszowe (hotkeys)

- Program preferencji korzystajacy z MUI

- W calodci zakodowany w asemblerze

i wiele innych.
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1.11 LIABILITY

GWARANCJE/ODPOWIEDZIALNOOE:

Utiywajac MCP akceptujesz ponifisze zasady:

NIE BIERZEMY UADNEJ ODPOWIEDZIALNOOCI ZA BIEDNE DZIATANIE NASZEGO
PAKIETU PROGRAMOWEGO. WiAOCICIELE PRAW DO PROGRAMU, I/LUB INNE
UPOWAUNIONE OSOBY UDOSTEPNIAJA TEN PROGRAM "TAKI JAKI JEST’ DO

TWOJEJ DYSPOZYCJI BEZ UADNYCH GWARANCII W JAKIEJKOLWIEK FORMIE
(BEZPOOREDNIEJ BADU POOREDNIEJ). PEINE RYZYKO JAKOOCI I DZIATANIA

TEGO PROGRAMU PONOSISZ TY. JEOLI PROGRAM DZIAIA BIEDNIE TWOJA

SPRAWA JEST NAPRAWA SPRZETU BADU PONIESIENIE KOSZTOW SERWISU.

W UADNYCH OKOLICZNOOCIACH POSIADACZE PRAW DO PROGRAMU, OSOBY
TRZECIE ROZPOWSZECHNIAJACE PROGRAM POD POWYUSZYMI WARUNKAMI NIE SA
ODPOWIEDZIALNE ZA JAKIEKOLWIEK ZNISZCZENIA WYNIKAJACE ZE ZWYKIEGO,
SPECYFICZNEGO BADU PRZYPADKOWEGO ZACHOWANIA PROGRAMU (DOTYCZY TO
ROWNIEU UTRACONYCH DANYCH BADU TEU NIEPRAWIDIOWO WYOWIETLANYCH
DANYCH BADU STRAT WYWOIANYCH PRZEZ CIEBIE, OSOBY TRZECIE LUB
NIEWIAOCIWA WSPOIPRACE PROGRAMU Z INNYMI APLIKACJAMI), A TAKUE

JEOLI WiAOCICIELE BADU OSOBY TRZECIE BEDA WSKAZANE JAKO SPRAWCY
ZNISZCZEI.

1.12 MUI - informacja

MUI:
Program MCPPrefs uiywa MUI - MagicUserInterface
(c) Copyright 1993-97 by Stefan Stuntz

MUI jest systemem generujacym i zarzadzajacym interfejsem graficznym uliytkownika. Za pomoca programu preferencji,
uliytkownik MUI ma mofiliwo6é zdefiniowania interface’u graficznego programu w zalelinodci od wiasnych potrzeb.

MUI jest rozprowadzane jako shareware. Aby uzyskaé kompletny pakiet zawierajacy wiele przykiadéw oraz wiécej informacji
na temat rejestracji, rozgladnijcie si€ za plikiem muiXXusr.lha (gdzie XX oznacza numer wersji) przeszukujac dyski public
domain lub odwiedzajac Aminet.

Jedli zdecydowaieb si€ zarejestrowaé, przygotuj do wysiania 30 DM lub 20 USD na adres:
Stefan Stuntz

Eduard-Spranger-Stralie 7

80935 Miinchen

GERMANY

Tel.: +49-89-313-1248

E-Mail: stuntz@informatik.tu-muenchen.de

Uwagi:

1)
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Aby méc uliywaé programu preferencji MCP nie jest wymagana rejestracja MUI, ale powiniene6 to rozwafiyé abyd mogi za-
pisywaé graficzny wyglad programu MCPPrefs.

2)
MUI jest wymagane tylko przez program "MCP Prefs". Giéwny MCP uruchamia si€ niezaletinie od MUI i jego bibliotek.
3)

Do uruchomienia programu preferencji wystarczy mieé biblioteki MUI w katalogu "LIBS:’

1.13 Nowe pomysiy!

NOWE POMYSIY:

Jeoli ktokolwiek ma nowe pomysiy, takie ktérych nie ma w sekcji Jeszcze do zrobienia , powinien nam o tym powiedzieé.
Sprébujemy zrealizowaé je w nastépnych wersjach MCP.

1.14 Rejestracja

REJESTRACIA:

MCP jest programem FreeWare i MailWare! Dlatego mamy nadziejé e wielu z Was bédzie uiywaé tego programu a dziéki
waszym listom bédziemy mogli usunaé wiele biedéw, najszybciej jak to tylko motiliwe. Jedli napisaled swoj wiasny program,
bylibydmy szczéoliwi gdybyo przesiai nam keyfile do niego.

Zapraszamy katidego, kto korzysta z MCP, do darmowego zarejestrowania si€. Wszyscy zarejestrowani ufiytkownicy béda
otrzymywaé najnowsze wersje MCP za pomoca poczty elektronicznej oraz wersje testowe tego programu. Jedli nie posiadasz
skrzynki poczty elektronicznej, wydlij rejestracjé zwykia poczta - pragniemy wiedzie€ jak wielu ludzi ufiywa MCP regularnie.

Zwréé uwagé na poprawne wypeinienie pol ‘miasto’ 1 "kraj” w formularzu rejestracyjnym , co jest bardzo wafine, gdy( zaz-
naczamy wszystkich uliytkownikéw na dufiej mapie Owiata. Ta mapa bédzie dodawana do kolejnych wersji MCP.

Dla tych, ktérzy nie posiadaji adresu e-mailowego, najnowsze wersje sa osidgalne za pomoca modemu z nastépujacych BBS-6w.
Moftiesz taklie wysyiaé tam informacje dotyczéce rejestracji, sugestie i inne pytania.

Jeoli nie posiadasz ani modemu ani adresu, moiiesz oczywidcie napisaé do nas (autorzy). Niestey nie moliemy wysyiaé nowych
wersji zwykia poczta ze wzglédéw finansowych.

1.15 Registration Form

- Registration Form:

Wy6lij ponidiszy formularz lub jego odpowiednik E-mailem lub zwykia poczta na adres JEDNEGO z Autoréw .
Proponujemy skorzystaé z naszej strony WWW

umoiliwiajacej rejestracjé on-line

http://mcp.home.pages.de

Rejestracja MCP

Wersja prog. : MCP V1.32
Imié, Nazwisko :

E-Mail :

Telefon :
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Miasto, kraj :

komputer :

Kickstart :

Procesor :

Pamiéé :

Karta graficzna:

Komentarz :

W JEZYKU POLSKIM

Zgadzam na testowanie wybranych programéw z ALIENDESiIGN oraz nowych
wersji MCP na moim komputerze.

ENGLISH

I do agree, that some programs from ALiENDESiGN or new habits of the MCP

could be tested on my computer.

Jedli ktokolwiek {iycziby sobie wysia€ nam pieniadze - nie pogniewamy si€. Za te pieniddze bédziemy popularyzowaé MCP przez
rozprowadzanie go w wickszych ilodciach zwykia poczta jak i wysyiajac do réinych magazynéw o tematyce komputerowe;.

Wszelkie datki prosimy wysyiaé w listach na adres jednego z autoréw.

1.16 Wymagania systemowe

WYMAGANIA:

- Komputer Amiga (Najlepszy komputer na dwiecie!)

- Kickstart V2.04 Iub nowszy

- MC68000/MC68010 lub co najmniej MC68020 dla wersji 020 programu
- MUI (Magic User Interface) V2.1 lub nowszy

(wymagany przez program preferencji MCP)

UWAGA: Do skorzystania w programie preferencji z funkcji podnie6 i upudé (drag & drop) oraz chmurek pomocy, wymagana
jest wersja MUI 3.0 lub wydisza.

1.17 Skad otrzymaé MCP

- Skad wziaé MCP

Najlatwiejszym sposobem otrzymania najnowszych wersji MCP (f4cznie z wersjami testowymi) jest wyslanie e-maila na adres:
zerocom@cs.tu-berlin.de o jednym z nifiej wymienionych TYTULE:

MCP-REQUEST (wersja uuencode)
MCP-REQUEST-AT (binarny attachment)
MCP-REQUEST-SPLIT (archiwum podzielone na fragmenty 62kB)

Tytul listu musi byé napisany wielkimi literami i sam list powinien byé pusty, poniewall odpowiedu na list jest dokonywana
automatycznie. Sprawdu takiie poprawnodé swego adresu zwrotnego, gdylt MCP bédzie wysyiany na ten wiadnie adres.

Modtiesz takilie dcidgnaé MCP z naszej strony www:
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http://www.cs.tu-berlin.de/~zerocom/aliendesign.html
Ponifiej wymienione sd BBS-y, w ktérych taklie motina znaleié MCP:
1)

Devils Coast

Nazwa : Devil

Domena : .Turboland.de

Sysop : Cybermaxx

Komputer : A3000/A3640

Modem : Port 0 - USR 33.6k

Port 1 - BSC ISDN-Master

Dostépny : Port 0 - 19:00-07:00

Port 1 - 24h

Oprogramowanie : Prometheus Version 1.9xxx

2)

AMIGA Center Porta

Adres: AMIGA Center Porta

Feldrain 3

32457 Porta Westfalica

Germany

Tel: 05722 /23632

Fax: 05722 /3743

Werja dyskowa: peina wersja > 5$ + koszt przesyiki
Update > 0% + koszt przesyiki

BBS: Blacky BBS in Bad Nendorf (Niemcy)
+49-[0]5723-74226 (28800 Bps)

System Amiga 2500 z PMBS

Lostalamour in Herford (Niemcy)

77?7 jeszcze powstaje 777

+49-[0]5221-689700 (28800 Bps)

System Amiga 500 z FastCall

UWAGA: MCP znajduje si€¢ na poziomie ACP > MCP Support !
3)

FILDER BBS

Nodel: +49-[0]7153/971192 (v.34 & v.FC)

Node2: +49-[0]7153/971193 (ISDN)

Login: GAST Lokacja: /SUPPORT-NET/WB/MCP

System: A3000 16MB-Ram RETINA ZIII

Napisz do: SYSOP@FILDER.gun.de
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4)

TurboLand SAAR BBS

Nazwa : TURBOLAND SAAR bbs

Node... : TLS

Domena : TURBOLAND.de

Sysop.. : TURBO.B.

Komputer : Amiga 1200

Twarde dyski : 7.3 GB

Modem.. : TKR prolink ISDN + V.34

Port 0 : +49 (0)6897/842597

Port 1 : under construction

Dostépny : 9pm - 6am

Oprogramowanie : Prometheus 1.xx

Lokacja : MCP-SUPPORT/Betaversion (Free Download)
/Vollversion (Free Download)

LIMITOWANY CZAS POIACZENIA !

5)

Pleasure Station 9

Sysop : Tobias [fIZZ] Persson

Fidonet : 2:200/630.0

Dostépny : 24Hrs / day..

Telefon : 46+(0)44-53451

Modem : Usr Courier 33k6 (soon X2)
Oprogramowanie : Xenolink

Sprzét : Amiga 4000/030 z 18mb fast ram, 2mb Chip,
GVPScsi controller, GVPIoExtender...

0)

Suicide BBS in Bielefeld (Niemcy)

Nazwa : Suicide

Domena : .Turboland.de (Domena-Server)
Sysop : Ravestar

Komputer : Amiga 3000 / 060 | 60 Mhz / 66 MB Ram
5,5 Gig HD + CD-Rom

Port #0 : 05205-4225 (Active 288UF V.34/FC)
Port #1 : 05205-4225 (Active 288UF V.34/FC)
Port #2 : 05205-4215 ( BSC ISDN-Master 11 )
Port #3 : 05205-4215 ( BSC ISDN-Master 11 )
Aktywny : 24 h

Oprogramowanie : Prometheus Version 2.X
Lokacja : 1>AMIGA-Area/!MCP-Support
Login : Gast or Sauger (dla darmowego MCP)
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1.18 Programy pomochnicze

- Programy pomocnicze:

PatchControl: Ten program instaluje 1até systemowa umofiliwiajaci bezpieczne przejécie chéci systemu do zresetowania kom-
putera. MCP wymaga tego programu dla wielu swoich funkcji.

ConvertAP: Ten program konwertuje przypisy z programu "AssignmentPrefs" do formatu MCP. Po jego uruchomieniu MCP
przejmie je a Ty moiiesz przestaé uliywaé "AssignmentPrefs".

ConvertAM: Ten program konwertuje przypisy z programu "AssignmentManager" do formatu MCP. Po jego uruchomieniu MCP
przejmie je a Ty moliesz przestaé uliywaé "AssignmentManagera".

FixJump: Ten program powstrzymuje nieprzyjemne przeskakiwanie obrazka przy bootowaniu, kiedy faduja sié Iprefs. Jest on
rozprowadzany jako program dodatkowy i nie jest wewnétrzna czédcia MCP. Zagladnij do dolaczonego paragrafu FixJump w
celu zapoznania si€ ze szczegélami.

UWAGA: Skrypt instalacyjny automatycznie uruchamia ConvertAP i ConvertAM.

1.19 Secret Part by Fli7e

... Welcome to the SECRET PART of the MCP GUIDE ...
Well, Stefan & Vincent asked me to do a little MCP Grafix for
the PREFS program placed on the left side ... After I finished
the grafix work I decided to make a litte and fast handmade
ASCII to be placed in top of the guide. Also finished!

And last not least this secret part .. harhar ... I dunno who ever
will read this ...

signing: fli7e/sAD"cS!"hJB"kLF

1.20 Podziékowania

Podziékowania:

Podzigkowania dla nasté€pujacych ludzi:

- Flite za bardzo fadne MCP-logo w programie preferencji

- Trevor Moris za ikoné szuflady MCP, MCP-logo i 16-kolorowy wskatnik

- Torsten Bach (LSI) za testowanie, nowe pomysly, ikony i pierwsza niemiecka dokumentacjé

- Hermes Trismegistus za stworzenie angielskiej i niemieckiej dokumentacji w postaci AmigaGuide oraz za gramatyczna korekté
tiumaczenia angielskiego

- Michaelowi Gollmick za stworzenie angielskiego ttumaczenia

- Kamelowi Biskri za pomysi funkcji iconborder. (Wielkie dzi€ki)
- Janowi ’One’ Skypala za ’_asl.library’

- Eetu Ojanen za informacjé o Gary, Ramsey

- Walterowi Trautmann za pomoc finansowa

- Davidowi Le Corfec za frangais.catalog i francuski guide

- Bo Thorsen za danish.catalog
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- Giovanniemu Addabbo za italiano.catalog

- Fredrikowi Hallenberg za svenska.catalog

- Andre Jonssonowi za szwedzki guide

- Eivind Olsenowi za norsk.catalog

- Ville Pispa za suomi.catalog

- Ji Yong Dijkhuis za nederlands.catalog

- Jasonowi Parker za pakiet NewIcons dla MCP

- wszystkim testerom programu MCP

- wszystkim zarejestrowanym uflytkownikom (w szczeg6lnodci Mario Cattaneo za nieprzerwane testy i Martinowi Steigerwald

za sprawdzanie nowodci ;-)

- wszystkim ludziom, ktérzy przesiali nam raporty o biedach i nowe sugestie

- Ericowi Totel za jego wspanialy MUI-Builder

- Nico Francois i Magnusowi Holmgren za 6wietny ReqTools.library

- T.F.A (specjalna nagroda) za rewelacyjny ASM-One V1.29

- Stefanowi Stunz za MUL

- Commodore za Amigé, jeden z najlepszych komputeréw kiedykolwiek zbudowanych!
- Amiga Technologies za wskrzeszenie Amigi.

... Baw sie dobrze z MCP !

The ALiENDESiIGN Team

1.21 Rzeczy do zrobienia

Do zrobienia:

Ta lista bédzie teraz do uliytku wewnétrznego. Badd pewien, {ie jest bardzo diuga.

1.22 Wykorzystanie

WAUNE INFORMACJE O UUYWANIU MCP:

Utiywaj programu preferencji do ustawiania konfiguracji. Zapamiétaj, Ge do uruchomienia programu preferencji potrzebujesz

tylko biblioteki MUI w katalogu "LIBS:’, caiy pakiet MUI nie jest konieczny.

MCP do uruchomienia wymaga programu PatchControl, w szczeg6lno6ci do poprawnego dziaiania niektérych funkcji. Bez tego
programu system motle sié wieszaé€ podczas zmiany ustawiei MCP. Patrz akapit Instalacja w celu zapoznania sié ze szczegdlami.

1.23 Mapa O6wiata

- Mapa 6wiata

Wybierz jeden z przyciskow aby obejrze€ mapé dwiata ze wszystkimi zarejestrowanymi uliytkownikami MCP.

Nacionij * tu * je6li masz multiview.
Nacidnij * tu * jedli masz display.

Jeoli nie ma Ci€ na mapie, to dlaczego si€ nie zarejestrujesz? Rejestracja jest za darmo!
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UWAGA:
1)

Plik "Worldmap.iff" musi byé w tym samym katalogu co plik guide aby wszystko dziaialo poprawnie. Musisz mieé takiie
programy "display" lub "multiview" w przeszukiwanym przez system katalogu.

2)

Ta funkcja moie nie byé jeszcze zaimplementowana w tej wersji instrukcji do MCP.

1.24 GURU - Historia alarmow

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- Historia alarméw GURU:

MCP motie zapisywaé kalidy "pad" systemu do pliku *GuruHistory’. Czasami, podczas uruchamiania programéw, motiesz byé
ciekaw ktéry program spowodowai zawieszenie si€ komputera i jaka byfa tego przyczyna. Schemat generowanego pliku jest
nastépujacy:

Date : Data wystapienia biédu.

Task : Zadanie (task), ktére spowodowaio "pad" (oraz jego adres).
Error : Numer wystépujacego biédu.

By : Grupa wywoiujaca alarm.

Cause : Bardziej dokiadny opis biédu.

MCP odczytuje Numer Guru i Zadania, ktére go spowodowaio z adreséw $100 i $104 wiéc nie jest niemotliwe aby w przypadku
istnienia tej wartodci MCP pobierai ja jako Numer Guru. Zwykle adresy te sd wyzerowane (jeoli nie wystapiio guru), ale niektére
karty turbo lub programy wpisuja tam losowe wartodci.

Zauwaltl, ie Enforcer bedzie sygnalizowal proby odczytu warotdci z tych adresow pamiéci (Hits), lecz nie przejmuj si€ - wszystko
jest w porzadku. Nie ma innej mo@iliwodé pobrania numeru Guru po resecie.

UWAGA: Hity béda wystépowaé takiie jedli wyldczysz funkcjé Alarmu!!!

UWAGA: Aby uzyskaé dokiadniejsze dane o "padzie" systemu zaraz po jego wystapieniu, powiniened wiaczyé funkcjé GURU
- Wylaczenie alarméw. Jedli jest ona wyldczona, zdarzenie bédzie dodane do pliku *GuruHistory’ zaraz po resecie komputera.

1.25 GURU - Czas wyiaczania alarméw

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- Czas wyiaczania alarméw GURU:

Ta funkcja pozwala na zdefiniowanie czasu wystépowania komunikatu o "Guru" co oznacza, ie po upiyniéciu tego czasu wys-
tépujacy requester bédzie kasowany jedli nie wybierzesz iadnej z oferowanych przez niego opcji. Czas musi by€ podawany w
sekundach.

UWAGA: Ta funkcja dziala tylko na komputerach z Kickstartem 3.x!

1.26 Zmiana ikon aplikaciji

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- AppChange:
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Teraz masz moiiliwo6é zmiany ikon tworzonych przez programy (Applcons). Wiesz, Gie niektére programy tworza brzydkie
4-kolorowe ikony ktére nienajlepiej wygladaja na ekranie z MagicWB (lub Newlcons). Dziéki tej opcji motiesz utiyé swoich
wiasnych, wediug upodobai, ikon dla konkretnego programu. MCP przeglada katalog "’ENV:Sys/” w poszukiwaniu ikon o nazwie
’def_Appname.info’ i podmienia nimi ikony oferowane przez programy.

Przykiad:

Jeoli uruchomisz program PowerPlayer’, MCP sprébuje znaleué ikoné def_PowerPlayer.info’ w "ENV:Sys/’ i podmienié nia
dotychczasowa ikone PowerPlayera’.

1.27 PRZYPISY

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
CRUNCHPATCH TOOLALIAS PRZYPISY MEMORYPATCH AUTOMATYCZNE REQUESTERY
- Przypisy:

Utiywajac tej funkcji motina zrezygnowaé z wszystkich przypiséw (assigns) w startup-sequence (z wyjatkiem ENV:) oraz user-
startup wpisujac je na stronie "Listy - Przypisy". Jedli dotychczas ufiywaieod "AssignManagera" lub "AssignPrefs", mofiesz skon-
wertowaé tamte przypisy podczas istalacji za pomoca doidczonych programéw. Skonwertowane przypisy zostana automatycznie
umieszczone w pliku konfiguracyjnym MCP. Bardzo ciekawa rzecza jest opcja Przypis-Pdtiniej. Jedli na swoim twardym dysku
trzymasz wiele programéw, pewnie lista przypiséw jakie tworza jest bardzo diuga. Wymaga to od Ciebie ucidliliwego przewi-
jania za kaidym razem kiedy uliywasz ReqTools-Requestera i naciskania prawego przycisku myszy aby zobaczyé wszystkie
wolumeny. Funkcja Przypis-Péuniej tworzy przypis tylko wtedy gdy jest on pierwszy raz wymagany. Jest to funkcja wyko-
rzystujaca wprost moiiliwod€ oferowana przez system i zwykle jest czésto ultywana. Wszystkie katalogi wskazywane przez
Przypis-Zablokuj s& tworzone przez MCP automatycznie, wiéc nie musisz ich tworzy€ wiasnorécznie. Taklie wszystkie podkat-
alogi zostana stworzone.

Dodatkowo dla paru przypiséw moiesz ustawié ogélna zmienna-ENV.

Jeoli uruchomisz MCP i wcze6niej okredlona zmienna-ENV jest ustawiona (*1°, "TAK’ lub *WI’) wéwczas nastépne przypisy
zostana wykonane.

Jeoli zmienna-ENV nie jest ustawiona ('0’, "NIE’ ;WYI’) wéwczas nastépne przypisy zostan ominiéte. Zmienna-ENV utrzy-
muje swa walinodé ali do momentu wystapienia kolejnej zmiennej tego typu.

Jeoli chcesz udostépnié wszystkie zmienne musisz wybraé typ "ZMIENNA' i nie moiesz podaé fiadnej nazwy. Na lidcie pojawi
sie wowczas siowo ’za kalidym razem’.

Ponifiej znajduje si€ opis dodatkowych przyciskéw sterujacych ta funkcja. Znajduja si€ one na stronie "Listy - Przypisy". Na
niej to mofliesz wprowadzié wszystkie przypisy, ktére maja zostaé stworzone podczas uruchamiania MCP. Aby ta strona byia
dostépna, funkcja *Przypisy’ musi byé widczona. Pokazuje ona wszystkie wprowadzone przypisy.

Lista skiada si€ z nasté€pujacych kolumn:

Lewa - urzadzenie do przypisania

Orodkowa - rodzaj przypisu

Prawa - dcielika przypisu

Na przykiad: Pinball --> POUNE --> DH0:Games

Masz nastépjace moftiliwodci stworzenia nowego przypisu:

1. Nacionij przycisk "Nowy’.

W linii po stronie lewej wpisz urzadzenie, ktére ma byé przypisane.
W linii po prawej stronie wpisz dcieliké przypisu lub wybierz ja za

pomoca requetera. Za pomoca gadiietu wyboru wybierz rodzaj przypisu.
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Iub 2. Nacidnij "Nowy przypis systemowy".

Otworzy si€ nowe okno, skad bédziesz mogi wybraé przypis z listy
przypiséw systemowych. To bardzo waline w poidczeniu z funkcja
> AssignWedge’, poniewall przypis istnieje w systemie.

Do wyboru sa nastépujace rodzaje przypisow:

Pétine - przypis tworzony, podczas jego pierwszego wywolania
Ocieiika - normalny przypis (nazwa do dcieiiki)

Blokada - normalny przypis z tym, Gie podkatalog do ktérego nastapii
przypis jest zabezpieczany przed skasowaniem. Je6li taki
podkatalog nie istnieje - zostanie stworzony.

Dodaj - dodanie przypisu do juli istniejacego.

(istniejacy przypis musi byé typu "TBLOKADA’!)

Zmienna - Zmienna-ENV dla przypisow

Aby zmienié ustawienia przypisu, wystarczy kliknaé na niego w lidcie. Wtedy mofliesz zmienié jego nazwé, ocieliké lub typ. Za
pomoca przycisku *Usui’ moiiesz usunaé przypis z listy.

UWAGI:
1y

MCP koniecznie powinien byé zainstalowany tak, jak to opisano w dokumencie Instalacja . Zalecane jest uruchimienie MCP
przed przypisami majicymi powstaé zanim uruchomi si& [Prefs.

2)

Niepotiadane jest jedynie umieszczenie na lidcie przypisu "ENV:" jako, ie MCP wczytuje stamtad plik konfiguracyjny.

1.28 AssignWedge

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS

- AssignWedge:

Komu nie przeszkadzaio, podczas instalacji nowego oprogramowania, uporczywe wystépowanie komunikatu:
"Please insert volume ??7? into any drive.’

~

Zanim powstal ’AssignWedge", musialed otwiera€ shell’a i tworzy€ przypisy lub uruchamiaé€ nowe urzadzenia, po czym odpalaé
program jeszcze raz. Te czasy si€ juli minély. Nowa funkcja rozszerza tre6€ komunikatu przez dodanie dodatkowych przyciskéw:

Assign : Moitiliwo6é wyboru podkatalogu, do ktérego ma byé stworzony
przypis, za pomoca okna wyboru plikéw.

Mount : Prébuje zainstalowané wymagane urzadzenie.

Deny : Bédzie likwidowai pojawianie si€ informacji za kalidym,
kolejnym wywolaniem tego urzadzenia.

UWAGA: Urzadzenie dodane przez przycidciécie przycisku ’Assign’ motie byé dodane do Twoich Przypiséw . Ten rozszer-
zony requester nie ma jeszcze motliwo0ci lokalizacji. Jedli uiywasz ARQ, powiniene6 uruchomié go przed PatchControl (np.
c:PatchControl #?ARQ)." link "supportprograms" 0} (np. c:PatchControl #?ARQ).
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1.29 AutoMount

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- AutoMount:

Ta funkcja umoiliwia samoczynne uruchamianie si€¢ sterownikéw urzadzei przy pierwszym ich wywoianiu. MCP zwraca uwagé
tylko na urzadzenia, ktérych wywoianie powoduje wydwietlenie informacji "Please insert volume ... in any drive’. Nazwy
wybranych urzadzei (bez dwukropka) musisz podaé w odpowiedniej linii uliywajac schematu jak dla wzorca.

Przykiady (RADIDEV) automatyczne uruchamianie urzadzei RAD: i DEV:
~(DEV) automatyczne uruchamianie wszystkich urzadzei

oprécz DEV:

1.30 Czarna ramka

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- Czarna ramka:
Ustawia kolor ramki woké1 ekranu na czarny.

UWAGA: Ta funkcja wymaga kooci ECS lub AGA.

1.31 Zapamiétywanie czcionek

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- Zapamiétywanie czcionek:

Jedli wybierasz czcionké z listy a w katalogu "FONTS:" masz ich dulio, zwykle zanim ukafie si€ ta lista, musisz diufisza chwilé
odczekaé. Koniec czekania! MCP potrafi stworzyé€ listé czcionek, ktéra potem przekazuje systemowi jako funkcjé ’ AvailFonts’.
"Zapamiétywanie czcionek" w 100% podmienia té funkcjé.

Aby wygenerowaé list€ czcionek, musisz ullyé programu preferencji MCP. Otworzy si€¢ wtedy nowe okno z zapytaniem czy
chcesz stworzyé té liste.

AN A

UWAGA: Jedli do katalogu "FONTS:" dodaie6 nowe czcionki lub usunaie6 ktéred ze starych, nalelty wygenerowaé nowa listé.

1.32 CapsShift

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- CapsShift:

Jeoli masz widczony CapsLock i nacidniesz klawisz Shift funkcja spowoduje pisanie mafymi literami.

1.33 Trackdisk - preferencje

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- Trackdisk Prefs:

Tu motiesz wpisa€ ilod& powtdrzei, opdinienia kroku glowicy, regulacji i kalibracji nap&du dla kafidego nap&du z osobna.
Motiesz prébowaé rolinych wartodci ale jedli otrzymasz biédu odczytu/zapisu, wréé do wezedniejszych ustawiei.
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NoClick : wyiacza stukanie stacji dyskow

Powtorzenia : Liczba powtérzei w wypadku wystapienia biédu
(normalnie 100). Moftiesz wpisaé 3 lub 4 aby uniknéaé

kolejnych powtérzei przy np. sprawdzaniu dyskietek

MS-DOS

Opétnienie kroku : Opdunienie katidego kroku giowicy (normalnie 3000)
Opdunienie regulacji : Opdunienie regulacji napédu (normalnie 15000)

Opdunienie kalibracji : Op6unienie kalibracji napédu (normalnie 4000)

1.34 CloseScreen Patch

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- CloseScreen Patch:

Jeoli bédziesz chcial zamknéé ekran, na ktérym sa otwarte jakied okna, wtedy ukafie sié€ requester z mofiliwodcia ich pozamyka-
nia. Zwykle, w podobnej sytuacji ekran nie moiie byé zamkniéty a niektére programy powoduja zawieszenie systemu.

Kod trédiowy nadesiai Jens Troeger.

1.35 CopyMemQuick

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- CopyMemQuick:

Ta "fata" podmienia systemowe funkcje ’CopyMem’ i ’CopyMemQuick’ na bardziej zoptymizowana, uliywajaca Movem- lub
Movel6-Copyloop (jedli to motliwe).

UWAGA: Funkcja ta powinna byé zawsze wiiczona dla maksymalnego przyspieszenia RAMu.

1.36 CrunchPatch

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
CRUNCHPATCH TOOLALIAS PRZYPISY MEMORYPATCH AUTOMATY CZNE REQUESTERY
- CrunchPatch:

T& funkcjé uruchamia si€ na stronie "Listy - CrunchPatch". Powoduje ona motiliwo6é rozpakowywania przez programy spakowanych
plikéw. Powstanie tej funkcji jest konsekwencja niemolinodci fadowania plikéw spakowanych niektérymi *packerami’ do wielu
programow.

Dostépna jest obsiuga nastépujacych formatéw
* PowerPacker

* XPK (pakowane bez hasia)

* StoneCracker

* Imploder

* Crunchmania

Jedli ktéred z ww. pozycji sd obsiugiwane przez dany program, powinny zostaé wyidczone. Zapobiega to podwdjnemu roz-
pakowywaniu plikéw.
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Na stronie ’Listy - CrunchPatch’ mofiesz dodaé wszystkie zadania (programy), ktére maja mie€¢ moiliwod€ rozpakowywania,
lub przeciwnie - ta moliliwodé ma byé zablokowana. W pierwszym przypadku wybierasz opcjé *Dolacz’, w drugim - *Odiacz’.
Aby tego wszystkiego dokonaé, na poczitku musisz wybraé zadanie, ktére ma by€ wspomotione przez t€ funkcjé. W tym celu
nacionij przycisk 'DODAJ’. Teraz moiiesz wybraé program, ktory Ci€ interesuje z listy lub wpisaé jego nazwé w zaznaczonej
linii. Do tego celu mofiesz uliyé tak@ie symboliki wzoru (np. #?). Tego ostatniego sposobu nie powiniened stosowaé na wolnych
maszynach lub jedli na lidcie jest wiele zadai (programoéw).

Jeoli wybraieo6 zadanie z listy, mofiesz to zmieniaé korzystajac z:
ZMIET - zmiana nazwy zadania
USUI - usuniécie zaznaczonego tasku

Jeoli wybierzesz 'Dolacz’ wtedy wszystkie ’packery’ z aktywnym znacznikiem bé&da rozpoznawane przez wybrany program,
ktéry sam rozpakuje sobie spakowany plik. Jeo6li dany program/zadanie obsiuguje juiil jeden lub wiécej 'packerow’, powiniened
wyliaczyé znacznik. W przeciwnym razie stracisz czas na podwdjne rozpakowywanie pliku.

Jeoli wybierzesz *Odiacz’ wtedy wszytkie programy po lewej stronie béda mialy zablokowana opcjé rozpakowywania plikéw,
ale inne programy nadal béda mogiy to robié. Niestey nie motina wyldczy€ pojedynczych packeréw.

UWAGA: Aby uiliyé funkcji CrunchPatch musisz posiada€ biblioteki dla kafidego z ufiytych ’packeréw’. Jeoli jakiejo biblioteki
nie bédzie, dany format nie bédzie obstugiwany.

1.37 CycleToMenu

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS

- Cycle To Menu:

Jeoli uaktywnisz té funkcjé mofiesz skorzystaé z maiego menu dla gadiietéw wyboru. Oto opis ustawiei dla tej funkcji:
MagicWB - Tu mofliesz zdefiniowaé& wyglad menu jedli ekran

korzysta z koloréw MagicWB

bez MagicWB - Tu moiiesz zdefiniowaé wyglad menu jedli ekran

nie korzysta z koloréw MagicWB

Motiesz wybraé wyglad i kolor dla zanaczonej lub niezaznaczonej pozycji w menu przez nacidniécie odpowiedniego elementu
graficznego. Naciskajac element ’Ramka’ mofliesz wybraé€ z menu wyglad ramki a naciskajac "Kolor czcionki’ - kolor czcionek
W menu.

Dodatkowo moiiesz wybraé opcje:

Min. liczba pozycji - Wartodé definiujaca przy ilu pozycjach menu sié
ukafie. Jeo6li ustawisz wartodé 3 wtedy menu sié
ukatie kiedy gadfiet wyboru bédzie miai 3 pozycje.
Jeoli bédzie miai tylko dwie, gadiiet ten zadziala
jak dawnie;j.

Wysoko6é - Wysokod€ pozycji w menu.

0 = wysokodé réwna wysokodci przycisku

1-10 = wysoko06é rowna wysokooci czcionki plus
podwojona ustawiona wartodé

Ponifiej - Jedli zaznaczona, menu pojawia si€ pod

przyciskiem i aktywna ostatnio pozycja nie
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znajduje si€ pod wskatnikiem.

Lepki - Wiacz to jedli chcesz uaktywniaé menu pierwszym
nacidniéciem myszy i zamykaé kolejnym. W czasie

pomi&dzy obydwoma nacidni€ciami moliesz przesuwaé

wskatnik bez trzymania przycisku myszy.

Poprawny rozmiar ramki - To powoduje niewielkie powi€kszenie menu aby
menu miaio t€ sama szeroko6é co gadlet wyboru.

Wyréwnanie gérne - Wiicz to jedli chcesz aby ostatnio wybrana pozycja
ukazywaia si€ na samej gorze (jeoli Below jest

wylaczony). W przeciwnym razie pozycja ta bédzie

si€ znajdowaia pod wskatnikiem.

UWAGA: Upewnij si€, {ie nie masz uruchomionego innego programu o podobne funkcji.

1.38 Standardowy Ekran Publiczny

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- Standardowy Ekran Publiczny:

Ta funkcja umofiliwia bédacemu "na wierzchu" ekranowi publicznemu, bycie gidwnym ekranem publicznym (jedli bédzie je-
dynym). Odtad wszystkie requestery béda si€ pojawiaé€ na tym wiadnie ekranie a nie na Workbench’u. Jedli "wierzchni" ekran
nie jest ekranem publicznym, jako giéwny zostanie ustawiony ekran Workbencha.

1.39 Szukanie czcionek

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- Szukanie czcionek:

Jedli czcionka nie moie byé otwarta, MCP probuje otworzy€ ja z katalogu systemowego. Jest to przydatne w wypadku uliywania
niektérych programéw, ktére poszukuja czcionek tylko w katalogu z ktérego zostaly uruchomione.

UWAGA: Poszukiwane sa tylko zwykie czcionki (#?.font). Nie np. czcionki PS.

1.40 Nowy wyglad Menu

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- Nowy wyglad Menu:

Za pomoca tej funkcji kolory wszystkich menu béda ustawione jak w 'NewLook’ (standard 3.xx). Dziala ona tylko na komput-
erach z Kickstartem 3.x i nie mo{ie by€ ufiywana réwnoczednie z MagicMenu ulitywajacym wiasnych koloréw.
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1.41 Zabezpieczenie przed formatowaniem

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- Zabezpieczenie przed formatowaniem:

Whpisane urzadzenie bédzie zabezpieczone przed przypadkowym sformatowaniem. Ta funkcja takiie zabezpiecza przed sforma-
towaniem dysku przez niektére wirusy. Aby zmieni€ urzadzenie, musisz, po nacioniéciu przycisku ’Edycja’ wpisaé w nowym
oknie nazwé urzadzenia (sterownika). (Rozrétniane sd wielkie i matfe litery!!!)

Dodatkowo mofiesz uruchomié opcje ’Zakaz szybkiego formatowania’, ktéra bédzie zabezpieczaia podane urzadzenie przed
szybkim formatem oraz *Zakaz zapisu w Bootblocku’ co uniemoiliwi zapis czegokolwiek na Bootblock’u.

UWAGA: Przemydl dokiadnie wybér urzadzenia (sterownika) poniewail tylko jedno mofina zabezpieczyé.
OSTRZEUENIE:

QuickFormat mofie si€ wykonaé gdy ta cz&6c programu formatujicego nie odwoiuje si€¢ do programu sterownika a zapisuje
niektoére bloki.

1.42 FramelHack

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- FramelHack:

Ta funkcja podmienia ramki (i ich elementy) tworzone przez system (np. Przyciski). Szeroko6¢ linii zostanie zmieniona dla ich
lepszego wygladu w rozdzielczoociach 1:1.

Sprawdii rozdzielczodé : Rozdzielczodé ekranu zostanie sprawdzona przed
podmienieniem ramki. Jedli stosunek nie bédzie

réwny 1:1, nic nie zostanie podmienione.

1.43 Wysoka rozdzielczo6é wskaunika

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- Wysoka rozdzielczodé wskatinika:

Ta funkcja ustawia wskatnik myszy w wysoka rozdzielczod€, co spowoduje, {ie jull nigdy nie zobaczysz wskauinika w niskiej
rozdzielczoOci. A jest to irytujice na maszynach z AGA, w szczeg6lnodci kiedy stare programy korzystaja z wskadnika w niskiej
rozdzielczodci.

UWAGA: Jedynie z programami przyjaznymi dla systemu funkcja ta bédzie na pewno dziafaé.

1.44 Mount Happy-ENV

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- Happy ENV:

Jeoli w katalogu ’L:” bédzie si€¢ znajdowai HappyENV.Handler a ENV: nie zostanie przypisany przez startup MCP to zostanie on
stworzony automatycznie.

Aby uliyé tej funkcji, bédziesz potrzebowai oryginalnego pakietu Martina Giericha (Aminet: disk/misc/HappyENV.lha).
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1.45 Hotkeys

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- Hotkeys:

Za pomoca tej funkcji motina m.in. sterowaé wewnétrznymi wiasnodciami
MCP (np. Okna - na wierzch), jak réwnieli zdefiniowaé& nowe dla innych programéw.
W wystépujacej tu lidcie znajduja sié jak nastépuje:

Okna - Aktywacja :

Ten *Hotkey’ aktywuje okno pod wskatnikiem

Okna - Zamykanie aktywnego :

Zamyka aktywne okno.

Reset - Zimny start :

HARD RESET Twojej Amigi. Likwiduje wszystkie programy
przetiywajace zwykly RESET a takiie wylacza MMU (jedli
takowe istnieje).

Wymiana ekranéw :

Przeiacza kolejne ekrany

Wymiana okien :

Przeiacza kolejne okna.

Wprowadu ASCII :

Kiedy przytrzymasz zdefiniowane tu klawisze bédziesz mégi na
numerycznej klawiaturze wpisaé warto6€ ASCII majicego sié
wypisaé znaku. Normalnie powiniene6 wpisaé 3 cyfry (0-255, ale
jeoli pierwsza liczba jest wi€ksza nill 2 - wystarczy wpisaé

tylko dwie.

Wykonanie rozkazu AmigaDOS :

Za pomoca tej funkcji mofiesz uruchomié programy potrafice
wystartowaé z shella. Programy te definiuje si€ naciskajac
przycisk Opcje’.

Reset - Szybki start :

Prosty i szyyybki(!) RESET Twojej Amigi

Blokada wspéirzédnej X / Blokada wspéirzédnej Y :

Blokuje przesuwanie wskatnika odpowiednio w poziomie i pionie.
Blokada wspéirzédnej X 1Y :

Blokuje przesuwanie wskatnika w kierunku w jakim si€ wskadnik
ostatnio nie przesuwai.

Wstaw do cidgu wejociowego :

Ten Hotkey umofiliwia emulacjé nacidni€cia wybranych klawiszy.

Obsiuguje nastépujice formaty:




08cf2e50-0

26/57

Test: {} {foofoo}

Wocibniécie klawisza: <> <CTRL LALT A>

Puszczenie klawisza: [] [CTRL RALT A]

Przykiad: wpisz ’Podwdjne nacidniécie lewej myszy’

(zréb odstép miedzy definicjami wartodci wejsciowych)
<Ibutton mouse_leftpress>

[Ibutton mouse_leftpress]

<Ibutton mouse_leftpress>

[Ibutton mouse_leftpress]

Wstaw Schowek :

Wstawia tekst znajdujacy si€¢ w schowku (clipboard) w miejsce
wskazane przez kursor.

Umlauty Wi/Wy1 :

(De)Aktywuje funkcjé Umlauty.

MemPatch Wi/Wy1 :

Wiacza/wyiacza MemPatch réwnoczeodnie o tym informujac.
DZIAIA TYLKO WTEDY, GDY FUNKCJA MEMORYPATCH
JEST WIACZONA NA STRONIE GIOWNEJ !!!

SCSI-Eject :

Za pomoca tego skrétu motiesz wyrzucaé nodniki z napédow np.
CDRom, SyQuest. Jedli to moiiliwe, nodnik zostanie zaladowany
po nastépnym wywolaniu zdefiniowanej kombinacji (np. CDRomy).
MCP nie potrafi sprawdzié czy nodnik jest poza napédem,
dlatego kolejno wysyia komendy ’load’ i ’eject’.

Klawisz Shift :

Emulacja klawisza Shift. Na przykiad motliesz go emulowaé
nacidniéciem drodkowego przycisku myszy.

Chwytanie tekstu :

Tu mofiesz zdefiniowaé klawisze, ktére béda uliyte w kombinacji
z lewym przyciskiem myszy w celu chwycenia tekstu.

NIE WOLNO CI DEFINIOWAE PRZYCISKOW MYSZY !!!
Wygaszanie ekranow :

Wiicza wygaszacz ekranu.

Rozpoczécie przyciemniania :

Wiicza 6ciemniacz ekranu.

Start DPMS PowerOFF :

Wiicza opcjé PowerOFF Monitoréw wyposationych w PowerSaver
Start DPMS Standby :

Wilcza opcjé Oczekiwania Monitoréw wyposafionych w PowerSaver
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Start DPMS Suspend :

Wiicza opcjé Suspend Monitoréw wyposationych w PowerSaver
Ustawienia poczatkowe (procesor,AGA) :

Resetuje system, jedli zmieniied parametry systemu za pomoca
ToolType-6w MCP

WindowToBack :

Przekiada okno na sam sp6d

WindowToFront :

Przekiada aktywne okno na wierzch.

Okna - Minimalizowanie :

Emuluje przycisk zmiany wielkodci okna

Aby utworzyé nowy Hotkey dla wybranej funkcji, musisz nacisnd€ "'NOWY’ i w otwartym wtedy oknie, zdefiniowaé zdarzenie:
"Hotkey’, ’Dysk’ lub *Timer’. Wybrane zostanie ustawienie dla zdarzenia ostatnio aktywnego!

Dla zdarzenia typu "Hotkey’ musisz nacisnaé ’Sample’ i wtedy nacisna€ dowolny klawisz (réwniell klawisz myszy). Musisz
wprowadzié oddzielnie definicjé nacidoniétych klawiszy i przyciskéw myszy.

Rozdaj - Powoduje, {ie inne programy nie zarejestruj ufiycia
Hotkeya, choé czasami dobrze jest pozwoli€ rozpoznaé

g0 przez nie.

Powtorzenie - Ta funkcja spowoduje wielokrotne wywolywanie jedli
hotkey bédzie przytrzymany. Ma to znaczenie przy

"Wstaw do cidgu wejociowego’, poniewail tekst lub

nacidniécia klawiszy moga byé wywoiywane wielokrotnie.

Jeoli masz aktywna akcjé *Dysk’, moiiesz wywolywaé wybrana funkcjé przez wkiadanie lub wycidganie dyskietki. (Sprébuj
wioliyé lub wycidgnaé dyskietké kiedy ta opcja jest aktywna :)

Za pomoca akcji ’Odliczanie’ mofiesz uruchomié€ wybrana funkcjé po czasie podanym jako 'Rozpoczécie’ i powtdrnie po czasie
"Powtérzenie’. ’StartTime’ okredla czas jaki ma upilynaé od startu MCP do wywoiania funkcji po raz pierwszy a ’RepeatTime’
jest czasem powtérnego jej uruchomienia.

1.46 Myszka dla leworécznych

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- Myszka dla leworécznych:

Lewy i prawy przycisk zostand podmienione. Jest to wafline dla oséb leworécznych, gdyll bez tego nie jest dla nich mofliwa
sensowna praca.

1.47 Szukanie bibliotek

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- Szukanie bibliotek:

Niestety, niektére programy potrzebuja swoich wiasnych katalogéw z bibliotekami skid je chca fadowaé&. Za pomoca tej
"Taty’ moliesz przeniedé wszystkie biblioteki do katalogu "LIBS:’ aby zapobiec dublowaniu sié& bibliotek. Jest taklie motiliwe
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stworzenie katalogu ’Libs:” w katalogu uruchamianego programu. Funkcja ’Szukanie bibliotek’ przeszukuje takfie katalog
’PROGDIR:libs/’. W ten sposéb motiesz podzielié biblioteki miédzy programy i kasujac program pozbyé sié takiie bibliotek
przez niego uliywanych.

UWAGA: Najpierw program bédzie prébowai zaladowaé bibliotek& z miejsca jakiego wymaga a dopiero w wypadku niepowodzenia,
MCP uruchomi blitiniacza biblioteké z katalogu "LIBS:’.

1.48 Listy

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
CRUNCHPATCH TOOLALIAS PRZYPISY MEMORYPATCH AUTOMATYCZNE REQUESTERY

1.49 Lock Patch

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- Lock Patch:

Ta "fata" sprawdza parametr funkcji DOS - Lock aby zabezpieczyé ja przed nieprawidiowymi wartodciami. Niektore programy
wywoiuja funkcjé Lock z niedozwolonymi parametrami mimo, Gie prawidiowe sa tylko dwa.

1.50 Umlauty

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- Umlauty:

Ta funkcja konwertuje automatycznie niemieckie "umlauty" na ciagi znakéw "ae’, *oe’, "ue’ lub ’ss’. Jedli napiszesz jakikolwiek
"umlaut" (lub skorzystasz z funkcji Chwytanie tekstu) otrzymasz skonwertowane znaki.

1.51 Obsiuga pamiéci

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
CRUNCHPATCH TOOLALIAS PRZYPISY MEMORYPATCH AUTOMATY CZNE REQUESTERY
- Obsluga pamiéci:

Za pomoca tej funkcji mofiesz przypisaé typ pamiéci do danego zadania. Mofiesz przypisaé wybranemu zadaniu tylko jeden z
rodzajéw pamiéci: CHIP lub FAST.

Funkcja jest bardzo ufiyteczna dla ufiytkownikéw kart graficznych, poniewaii procesory kart maja dostép tylko do pamiéci FAST.
Przy dobrej emulacji Workbencha motiesz przydzielié FAST Ram dla wi€kszodci programoéw, czerpidc z tego nastépjace ko-
rzyoci:

- bédziesz mégi otwieraé dufie 256-kolorowe ekrany, nawet je6li masz
mafo pamiéci CHIP

- maksymalnie przyspiesza niektére fragmenty systemu (na przykiad
niewiele czasu procesora zajmuja User-Programs EaglePlayera
umieszczone w FAST Ramie)

Ta funkcja ukazuje jak dobrze mofie dziaiaé emulacja ekranu WB na kartach graficznych bez pamiéci Chip. Jedli tej funkcji
ullywasz, przeczytaj co nastépuje:
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Musisz wybraé *Odiacz’ i wtedy wprowadzi€ nasté€pujace programy:

- Jeoli chcesz mieé wskatinik myszy na ekranach Amigi (zwykle tak),

musisz dodaé zadanie "« [Prefs »’ do listy i przypisaé mu Fast-

1 Chipmemory

- Wszystkie programy ktére odwoluja si€ do osprzétu muzycznego (np.

wszystkie odtwarzacze diwi¢ku) musza mieé oba typy pamiéci.

Na ekranach Amigi funkcja Obsiuga pamiéci (Odiacz) bédzie automatycznie wyidczana.
Wszystkie nie wprowadzone zadania béda fadowane do pamiéci FAST !!!

Aby dodaé nowe zadanie, wybierz edycjé tej funkcji i nacidnij na przycisk "’ DODAJ’. Otworzy si€ nowe okno, skad z listy
wybierzesz zadanie lub gdzie wpiszesz récznie jego nazwe.

Jeoli wybierzesz zadanie z listy, otrzymasz do dyspozycji nastépujace przyciski:
EDIT - edycja nazwy zadania

DELETE - usuniécie zaznaczonego zadania z listy

UWAGI:

1)

Jedli po resecie bédziesz mial szary ekran - zrobiied biad w lidcie

2)

"fata" NoChipRam dziaia bez probleméw z emulacja Picasso. Dziafa takiie z emulacji CybergraphX wer. 2.14 jedli ustawisz
zmienne ENV "NOCHIPSCREEN’ i 'PLANESTOFAST’. Funckje przewijania ekranu (np przewijanie strony w CygnusEd) béda
dwukrotnie szybsze.

3)

Jeoli wpisaie6 zadanie do listy a zadanie uzywa TYLKO FAST Ramu musisz dodaé do listy zadanie "WBL'. To zadanie sys-
temowe laduje programy i dekoduje hunki. Poniewal niektére programy zawieraja hunki ChipRam zadanie *"WBL’ musi byé
doiaczone do listy.

1.52 Szybka myszka

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- Szybka myszka:

Ta funkcja przyspiesza wskaunik myszy. Aby zmieni€ ustawienia, musisz wyiaczyé (jedli byi widczony) a nastépnie widczye
przycisk kontrolny. Nowe okno zostanie otwarte, gdzie motiesz ustawié:

Prég dziafania:

Jest to rozdzielczo6€ przyspieszacza: jak daleko wskadnik
bédzie przesuniéty w zalelinodci od przesuniécia myszy.

(Aby skorzystaé z przyspieszacza, wartod€ ta musi byé wicksza
lub réwna 2).

Przyspieszenie:

Jest to wspdiczynnik przyspieszenia.
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1.53 Wypeinone okna - Przesuwanie

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- Wypeinone okna - Przesuwanie:

Umoiliwia (w peini zgodnie z systemem) przesuwaé wypeinione okna. Szybko0é dzialania funkcji zalelly od nasté€pujacych
parametrow:

- wielkoOci okna,

- ilooci okien leidcych na pozostalych,

- prédkodci blitera i procesora.

W celu ustawienia parametréw funkcji, nalely wcisnaé przycisk "Edycja" i w otwartym oknie zmnienié nastépujace wartodci:
max. Surfacesize:

Tu wpisujesz maksymalna wielkod€ okna, ktére bédzie przesuwane

jako wypeinione. Jeoli okno bédzie wieksze, bédzie ono przesuwane

normalnie (sama ramka). Warto6é opisujacd wielko6é okna definiuje

sié jako iloczyn jego szerokodci i wysokodci (np. 200*100=20000).

only WB-Windows:

Tylko okna Wokbencha (z ikonami w 6rodku) béda przesuwane jako

wypeinione. Okna programéw b&da przesuwane normalnie.

Oczywidcie, dla wybranych okien moliesz widczyé lub wyiaczyé fukcjé ich wypeiniania. Spdjrz na przykiad na strone Wzorce.

UWAGA: Na systemach z szybkimi kartami graficznymi (np. Cybervision64) okna béda przesuwane prawie w czasie rzeczy-
wistym.

1.54 Nowe funkcje edycji tekstu

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- Nowe funkcje edycji tekstu:

Teraz bédzie Ci fatwiej pisaé teksty. MCP rozpoznaje nasté€pujace kombinacje klawiszy:
"ALT’ + ’Cursor left’ - przesuniécie kursora jedno siowo w lewo

>ALT’ + Cursor right’ - przesuniécie kursora jedno siowo w prawo

*ALT’ + ’Backspace’ - skasowanie stowa po lewej stronie kursora

’ALT’ + ’Delete’ - skasowanie siowa po prawej stronie kursora
"RCOMMAND?’ + 1’ - zamienia caia lini€ na maie znaki

’RCOMMAND’ + SHIFT’ +’I’ - zamienia caia lini€ na dufie znaki
"’RCOMMAND?’ + ’¢’ - kopiuje lini€ do schowka (clipboard)
"RCOMMAND’ + °v’ - wkleja zawartodé schowka

"RCOMMAND’ + *SHIFT” + ’v’ - nadpisuje lini¢ zawartoocia schowka
’LCOMMAND’ - dziaia jak dawniej '/RCOMMAND’
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1.55 Nowy GadTools

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- Nowy GadTools:

Ta funkcja jest bardzo poliyteczna. Zmienia ona wyglad gadietéw wszystkich typéw zawartych w gadtols.library. Poniewai
wiele programéw i caly system ullywa tych gadietéw, moliesz zmienié€ wyglad caiego swojego 6rodowiska graficznego. Niestety
niektére programy uliywaja swoich wiasnych gadietéw (np. Reqtools), ktére nie béda podmieniane ;-(

Oto maly opis jak zmienié wyglad gadiietéw:

1) W wiékszodci przypadkéw moliesz wybraé wyglad ekranu z kolorami MagicWB i innych. (Oczywidcie moliesz wylaczyé
jeden z typéw, ktory odtad nie bédzie zmieniany.)

2) W lini Pattern-String motiesz podaé wzoér dla zadai, ktére maja by€ zabezpieczone przed zmianami. Przykiad mofiesz zobaczyé
na stronie Wzorce.

Button - Wyglad

Cycle - Wyglad

XEN-Style/Standard rodzaj wygladu

gadlietu wyboru

Slider - Wyglad

NewLook rodzaj podkiadu suwaka
(NewLook=raster, dowolny kolor)
Knob/nolmage suwak z maiym punktem podrodku
Scroller - Look

NewLook rodzaj podkiadu suwaka
(NewLook=raster, dowolny color)
Knob/noImage suwak z malym punktem
poorodku

Arrows - Look

XEN-Style/Standard wyglad gadiietéw strzaiek
FixSize dopasowanie wielkodci strzalek
(Screen 2:1 (Pal Hires, Ntsc Hires) X=1 Y=0)
(Screen 1:1 (Hires Interlaced) X=1 Y=0)
(Screen 1:1 (1024%768) X=1 Y=1)
Checkmark - Look

XEN-Style/Standard wyglad gadiietu znaku
kontrolnego

ListView - Look

Text / Number - Look

Radiobut. - MagicWB RadioButton powinien
byé w stylu MagicWB

Dzigki opcja *Maie podkredlenia” podkredlenia béda nieco mniejsze co czasami poprawi wyglad.
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1.56 Nieaktywny CapsLock

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- Nieaktywny CapsLock:

Wyiacza przycisk Capslock. Jedli go nacidniesz a funkcja bédzie aktywna - nic si€ nie stanie. Jest to dobre rozwiazanie dla tych
z Was, ktérzy mimo woli, czésto naciskaja klawisz Capslock podczas pisania.

1.57 Bez ostrzelei (ScreenBeep)

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- Bez ostrzeliei (ScreenBeep):

Wyiacza systemowy alarm (sygnal diwiékowy oraz migniécie ekranu).

1.58 lkony bez ramek

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS

- Ikony bez ramek:

Usuwa ramké ze wszystkich ikon Workbencha aby uzyskaé lepszy wyglad Newlcons.
Pomysiu dostarczyi Kamel Biskri (autor programu NoFillNoDraw)

(Aminet: util/wb/NoFilINoDraw.lha).

1.59 GURU - Wyiaczenie alarméw

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- Wyiaczenie alarméw GURU:

Ta funkcja poszerza informacjé systemowa o "padzie" systemu oraz daje do wyboru wiécej motiliwoodci. Jedli program sié
zawiesi, ukalie si€ okno z nastépujaca zawartodcia:

gbrna czgo6¢e:

Task : Adres i nazwa powieszonego zadania.

Error : Numer Guru.

By : Grupa wywoiujaca alarm.

Cause : Dokiadniejszy opis Guru

PC : Adres wskazany przez Licznik Programu (PC)
DO0-D7 : Zawarto6é rejestrow danych

AQ-A7 : ZawartoOe€ rejestrow adresowych

dolna cz&oeé:

Continue - Kontynuacja wykonywania programu
Suspend - Zamrolienie programu (nadal pozostanie w pamiéci)
Remove - Usuniécie programu z pamiéci jak i okien oraz

ekran6éw naletidcych do niego.
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Change PC - Zmiana adresu Licznika Programu (PC).
Jump to RTS - Skok do RTS.
Reboot - Reset systemu.

Jeoli Guru ma byé zapisywane, motiesz wpisaé opdunienie, aby zabezpieczyé si€ przed zawieszeniem systemu dopuki nie
zostanie zapisany plik *GuruHistory’. Wtedy najpierw zostanie zapisane Guru, a dopiero po upiyniéciu zdefiniowanego czasu
ukafie si€ o nim informacja. Moliesz to ustawié€ edytujac parametry funkcji. Jedli Guru nie ma byé zapisywane nic si€ nie stanie
jeoli takiie podasz czas opdunienia.

UWAGA: Jeoli funkcja Historia alarméw GURU jest widczona, kalide Guru bédzie zapisane do pliku *GuruHistory’ w wybranym
katalogu. Jedli znasz wi€ksza ilo6& komunikatéw Guru - prosimy o informacje!

1.60 Wyiaczona czcionka Topaz

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- Wyiaczona czcionka Topaz:

Za pomoca tej funkcji, standardowa czcionka Topaz motie by€ wymieniona na inna. Aby tego dokonaé nacidnij przycisk ’Edycja’
i w otwartym wtedy oknie wybierz odpowiednia czcionké.

UWAGA: Czcionka musi mie€¢ wysokodé 8 punktéw i takd sama szerokodé. Nie moie to byé czcionka proporcjonalna.

1.61 PatchMath

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- PatchMath:

Ta funkcja poprawia biad w “mathieeesingbas.library’ w systemach z procesorem 68040 i Kickstartem 3.x. Funkcje IEEESP-
Mul() i IEEESPDiv() tej biblioteki, podaja niewiadciwe instrukcje do FPU.

Autorem pierwowzoru jest Matthias Scheler i jest on dostépny jako "MathPatch.lha’ w archiwum Aminetu.

1.62 Popraw OpenWB

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- Popraw OpenWB:

Ta poprawka jest konieczna tylko w wypadku Kickstartéw 3.x. Biad w systemie, ktory molie wystipié podczas otwierania
programu Workbencha zostanie usuniéty. Jeoli zadanie z ujemnym priorytetem uruchomi jakié program Workbencha, system
powiesi sié. Jeoli funkcja ta bédzie widczona, priorytet zostanie zmieniony na 1, Workbench uruchomiomy i na koicu prorytet
ustawiony do wartodci oryginalne;j.

1.63 PatchRGB32

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- PatchRGB32:

Ta "fata" jest uliyteczna tylko w wypadku korzystania z karty graficznej, Kickstartu 3.x i braku kooci AGA. (np. A2000/Kickstart3.x/Pica
Usuwa ona BIAD w Kickstarcie 3.x, wi€c teraz paleta 24-bitowa bédzie zawsze uliywana.

UWAGA: Korzystanie z tej funkcji na innych maszynach nie ma sensu. Jakkolwiek nie jest ona uliywana w polaczeniu z ww.
sprzétem, mode si€ zdalQyée, fie wystépujace kolory béda zie.
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1.64 Wygaszacz wskaunika myszki

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- Wygaszacz wskatnika myszki:

Wskatnik myszy bédzie wyidczany po upiyniéciu zdefiniowanego czasu lub po wcidniéciu dowolnego klawisza. Zostanie on
ponownie widczony przy poruszeniu myszka. Dobrze jest mie€ widczona t€ funkjé, w szczegdlnodci jedli piszesz tekst, jako Gie
wskatnik czasami przeszkadza w czytaniu tekstu pod nim. Wskatnik bédzie wylaczony dopdty, dopoki nie przestaniesz pisaé
na klawiaturze.

UWAGA: Jedli chcesz aby wskatinik znikai tylko podczas pisania, musisz wpisa€ wartodé zero jako czas wygaszenia.

1.65 Nowy wskaunik myszki

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- Nowy wskatnik myszki:

To kolejna, wyjatkowo poiliyteczna wiasno6€ MCP. Teraz, po raz pierwszy jest poilliwe uliywanie 16-kolorowego wskatnika
myszy. Aby ustawié parametry tej funkcji nacidnij "Edycja" a otworzy si€ nowe okno. Korzystajic z przycisku Wygeneruj,
wybierz 16-kolorowy rysunek w formacie IFF (najpierw dla wskatinika w stanie normalnym, potem w zajétym).

Aby prawidiowo wygenerowaé wskatnik musisz zwréci€ uwagé na:

- Jeoli posiadasz maszyné z OCS/ECS: wskaunik nie mofie przekroczyé
wymiaréw: 16 punkty szerokodci i 24 wysokooci

- Jeoli posiadasz maszyné z AGA: wskaunik nie mofie przekroczyé
wymiaréw: 32 punkty szerokodci i 48 wysokodci

Wigksze wymiary nie sd obsiugiwane przez system! Jeoli obrazek jest wiekszy, MCP dotnie go do wymaganych rozmiaréw
przyjmujac z wspoirzédna (0,0) lewy, gérny rég. Ponadto za pomoca opcji "Flicker Delay’ moliesz wyiaczy€ miganie na niek-
térych maszynach choé w wi€kszodci przypadkéw nie jest to konieczne.

UWAGI:

)

Do dziaiania funkcji wymagany jest KickStart w wer. przynajmniej 3.0
2)

16-kolorowy wskatnik nie dziala ze sterownikiem VGA-Only, poniewafl na nim motie wystépowaé tylko jeden sprajt. Niemniej
jednak, jedli chciaibyé skorzystaé z tej opcji, powiniened uiyé wiasnych sterownikéw monitora.

3)
Ta funkcja nie dziafa z kartami graficznymi, poniewali wszystkie znane karty maja tylko jednego 3 kolorowego sprajta.
4)

Zapraszamy do wysylania na nasz adres wszystkich fadnych obrazkéw wskatinika. Byloby bardzo fajnie, jedli otrzymalibydmy
zezwolenie na rozprowadzanie ich. Jedli nie chcesz rysowaé wiasnego wskainika, motiesz uliyé ktéregod z doidczonych.

1.66 PowerSaver

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS

- Oszczédzanie energii:
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Ta opcja zapewnia trzystopniowe zarzddzanie moca monitora. (ang. Powermanagement). Czas dla wszystkich typéw motie byé
podany z nastépjacymi opcjami:

Standby: Ten typ redukuje zuliycie energii przez monitor do 15W

i mnie;j.

Suspend: Ten typ redukuje zuflycie energii przez monitor do 7W

1 mniej

PowerOff: Ten typ jest porownywalny do prawdziwego wyidczenia
zasilania i redukuje zuliycie energii przez monitor do

wartodci bliskiej zeru.

DMA: Ten typ wylacza DMA ekranéw. Procesor motie wtedy
pracowaé szyciej na pamiéci Chip a ekran jest czarny.

(dziala tylko na Ekranach Amigi.)

Lewy znacznik (gadfiet wyboru) umoiilliwia wybranie systemu, ktéry bédzie zawiadywai ’Oszczédzianiem Energii’. Wybranie
opcji "Najlepszy’ spowoduje uiiycie systemu graficznego przedniego ekranu.

Jedli prawy znacznik bédzie zaznaczony, system oszczédziania energii zostanie wyladczony w wypadku otwarcia nowego okna.
UWAGA: Wymagane sa przynajmniej kooci ECS, karta graficzna CyberGraphX lub Retina.

WAUNE: Zwr6é szczegélnd uwagg, czy Twéj monitor obsiuguje Powermanagement (DPMS), poniewail nie bierzemy Giadnej
odpowiedzialnodci za jakiekolwiek uszkodzenia. Ta funkcja wyidcza odchylanie poziome i pionowe !!!

1.67 Procesor

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- Procesor:

Za pomoca tej funkcji moga by€ widczone opcje procesora umieszczone po prawej stronie okna edycji.
Pojedyncze opcje maja nasté€pujace znaczenie:

VBR w pamiéci FAST : przenosi VectorBaseRegister do FastRAMu (010+)
Podréczna pamiéé rozkazéw : widcza CPU Instruction Cache (020+)
Podréczna pamiéé danych : widcza CPU Data Cache (030+)

Copyback : widcza CPU CopybackMode (tylko 040)

Tryb BURST rozkazéw : widcza CPU Instruction Burst (tylko 030)

Tryb BURST danych : widcza CPU Data Burst (tylko 030)

(od 040/060 Burst nie jest przelaczalny,

odkad nie posiada sterowania programowego)

Branch Cache : wiacza CPU Branch Cache. (060)

SuperScalar : widcza CPU SuperScalar Cache. (060)

StoreBuffer : wiadcza CPU Store Buffer. (060)

HalfInstrCache : zmniejsza CPU Instruction Cache do 1/2 (060)
HalfDataCache : zmniejsza CPU Data Cache do 1/2 (060)

Wyiacz koprocesor : wylacza FPU. (060)

SSP w pamiéci Fast : Kopiuje SystemStackpointer do pamiéci FAST.
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(Jest to tylko moftiliwe na komputerch z procesorami

68000 lub 68EC020 dopalonymi kartami turbo z pamiécia
FAST na pokiadzie)

Speed Ramsey : Przeiacza ukiad Ramsey (tylko A4000) w tryb 60ns RAM
System dzaia tylko, jedli pami&é€ CHIP posiada

wystarczajice parametry.

UWAGA: Jedli komputer wiesza si& zaraz po

starcie MCP, znaczy prédkodé pamiéci nie jest

wystarczajica i powiniened wyidczyc té funkcjé.

FastGary : Wylicza cykl oczekiwania w przypadku wystapienia
biédu na szynie BUS. Biad ten wystépuje, jedli

procesor nieprawidiowo odwoia sié do pamiéci

(co oznacza Enforcer-Hit).

(Konieczne dla katidej A4000/030 !!!).

MapROM : MCP iaduje zewnétrzny plik Kickstartu i resetuje
komputer. Dziafa tylko na komputerach z MMU

(lub na dowolnej A4000/040).

FastROM : Copiuje Kickstart z ROMu do FastRamu. Utiyteczne
tylko w starszych Amigach z 16-bitowym ROMem

(A500, 600,1000,2000). (Konieczne MMU)

UWAGA: Funkcja MapROM jest ciagle w fazie ulepszania i nie moiie byé na razie ani widczana ani wylaczana.

1.68 Menaduler ekranow

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS

Menadiier ekranéw

Menadiier ekran6éw jest dwietnym promotorem, ktéry dla Ciebie zrobi prawie wszystko, jedli tylko wiesz jak :-)
Najwafiniejsze: Menadier ekranéw potrafi zmieniaé (prawie) wszystkie wystépujace

atrybuty ekrandw, ale jedli program, ktéry ultywa zmienianego ekranu

dziaia ’po swojemu’ mimo zmian zalelly to od zmian ktérych dokonaied i

czego oczekuje od swojego ekranu. Oznacza to, {ie czasami testowanie jest

potrzebne aby uzyskaé najlepsze rezultaty.

A teraz jak to dziala: Jak w kalidym przyzwoitym jézyku programowania i w tym przypadku uiiyto konstrukcji IF/THEN aby
wyznaczy€ gdzie i co nalelly zmienié.

Jeoli wiadnie patrzysz na ekran ScreenManagera w preferencjach MCP, napewno widzisz trzy listy.

Pierwsza definije nazwy dla r6linych par IF/THEN, ktére ustawisz. Znaczy to, (ie nazwy te sé tylko dla Ciebie i MCP nic one nie
obchodza.

Druga lista definiuje wszystkie warunki IF musza byé spetnione aby uruchomié trzecia (THEN) listé. Oznacza to, {ie wszystkie
warunki IF (jednej nazwy) sa poidczone ze soba iloczynem logicznym (AND).

Pierwszy przykiad: Jedli potrzebujesz zmieni€ pojedynczy ekran wybranego programu postépuj krok po kroku jak ponite;j:
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Pierwsza lista (Nacidnij DODAJ i wpisz nazwé.):
Nieprawdopodobnie_Wiele_Znaczaca_Nazwa_Aby_Wiedzieé_Co_Sié_Dzieje

UWAGA !! Lista nazw jest zawsze wykonywana od géry do doiu, bez znaczenia czy warunek IF tej danej pozycji jest speiniony
czy teli nie. Jeoli Ci to nie odpowiada, czytaj poniliej (THENS - przerwanie).

Druga lista (Nacionij DODAJ, wybierz rodzaj, ktéry ma byé sprawdzony (tu: ’Screenname’) i wstaw go wpisujac récznie lub
korzystajac z listy wyboru. (Lista wyboru pokazuje wszystkie atrybuty uruchomionych programéw dotyczace nazw ekranéw,
zadai... lub inne dostépne atrybuty dla tagéw, ids ...)

Screenname: RawSpeed Controller Performance Test v1.10 by Russel Miranda

Trzecia lista (Kolejny przycisk DODAJ do nacidniécia i kolejna rzecz do wybrania za pomoca pokazujacej si€ listy (czytaj
ponitiej w celu wyjadnienia).

DisplayID Name:CVision: 8Bit 640 x 480

Wigc coti dotad osidgnéliomy? To: JEOLI nazwa ekranu jest dana jak wytiej WTEDY ustawionym trybem wydwietlania jest
CVision...

Zobacz. Czyl podstawowe funkje innych promotoréw sa tak fatwe?

Ale to nie wszystko. Pozostalo oméwienie innych (motie dziwnych) sposobéw. Na przykiad czy mofiliwe jest poprawienie jedli
otwierane zadanie ekranu jest naprawdé RSCP i nie wie, {ie otwiera ekran o tej samej nazwie. Jedyne co nalelly zrobié, to dodaé
warunek IF (wiesz, przez nacidniécie DODAJ) wybraé Taskname i wpisaé wpisaé go (lub wybraé za pomoca listy jedli RSCP
jest w tej chwili uruchomiony). Ale co si€ stanie, je6li RSCP zmadrzeje i bédzie otwierai tryb graficzny karty na swoim wiasnym
ekranie, motie nawet w wyliszej rozdzielczooci, a my nadal bédziemy go forsowaé takim maiym ekranem?

Profilatkyka! :) Stwérzmy inny warunek IF: Display ID Name:

~(#7CVision#?), co znaczy, (e tylko jedli nazwy ekranu nie zawieraja "CVision" s przepuszczane i powoduja wykonanie listy
THEN

Jak widzisz, moiliwe jest ullywanie wzorcéw, ale nie wszystkich wystépujacych w Amiga-DOS, gdylG w tym celu udyta jest
nasza wiasna, maia procedura, ktéra robi to troché fatwiej i szybciej. Oto obsiugiwane wzorce: normalny joker dowolnej ilodci
znakow "#7° i joker pojedynczego znaku ’?’ - moliesz Tczyé wzorce za pomoca iloczynu logicznego ufiywajac ’I’. Na przykiad
to?eln#?ttob?) - aby zanegowaé caly wzorzec ullyj tyldy ’~’, np. ~(to?eln#?ttob?).

To wszystko. Bezpieczniej jest nie ufilywaé jokerow. Wzorce sa nie rozréiiniaja wielkodci liter.

Wszystkim co powiniened poznaé sa wszystkie kombinacje warunkéw IF i THEN ale w tym celu musisz si€¢ dowiedzieé co to
sd "Tagi’. Tagi sa uliywane do ustawiania atrybutow ekranu. Wszystkie tagi ekranu sa predefiniowane przez oryginalne ustaw-
ienia systemu, ale moga by€ zmieniane przez wywoiujacy program. Poniewal standardowe ustawienia systemu nie gwarantuja
niezmiennodci podczas gdy sam system ewoluowai, tagi mogéa byé wiadczane lub wyiaczane. Molina to sprawdzié w warunku IF,
jeoli tag jest ustawiony lub nie. W warunku THEN - moga byé ustawione.

Spéjrz na wszyskie warunki IF

ScreenName

Poréwnuje podany wzorzec z nazwa ekranu, ktéry ma by€ otwarty.
TaskName

Sprawdza czy nazwa zadania ekranu zawiera podany wzorzec.
DisplayID

Sprawdza czy ID otwieranego ekranu pasuje do ktéregod z podanych.
Moga byé wydwietlone i zaznaczone wszystkie ID w Twoim systemie.

Dodatkowow (dla doowiadczonych uliytkownikéw) motina zdefiniowaé maské do promowania wszystkich trybéw w obrébie
jednego sterownika do innego trybu, np. PAL --> DbIPAL. Maské podaje si€ w postaci oomiocyfrowej liczby szesnastkowej
zaraz po ID ekranu, jak ponide;j:

DisplayID: ‘00021000 ffff1000”
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Podany ID ekranu oraz ID ekranéw majacych si€ otworzyé sa poidczone relacjd logicznego iloczynu (AND) z ta maska i wtedy
poréwnywane ze soba. Znaczy to, {ie tylko bity ustawione w masce béda poréwnywane. Dlatego wiéc moiliwa jest zamiana
sterownikdw bez zmiany rozdzielczodci.

Poniewall to nie jest proste, podamy Ci najwaiiniejsze:

AmigaMonitors (np. PAL) ffff1000

HAM & EHB fffffccf

Przykiady:

PAL-Monitor: DisplayID: *00021000 ftff1000’

NTSC-Monitor: DisplayID: 00011000 ftff1000°

PAL-Monitor (wszystkie ekrany HAM): DisplayID: *00021000 fffffccf’
zobacz takie THEN - DisplaylD

I réwnie wiele - THEN

DisplayID

Zmienia tryb ekranu do podanego przez jego ID. Molina skorzystaé ze specjalnej wiasnooci ’Like First Screen ID’, ktéra
umofiliwa nadanie trybu graficznego pierwszego (najwyiiszego) ekranu w tym momencie. Jest to poliyteczne np. kiedy wyko-
rzystujemy glupie wygaszacze ekranu (np. niektére Garshneb.), otwierajace si€ z wiasnymi ustawieniami ekranu na innym. W
wypadku, gdy ten drugi ma inny tryb graficzny nasté€puje rozsynchronizowanie monitora.

Tu moftina takfie podaé maskeé (patrz takfie IF - DisplayID) aby ogdlnie promowaé monitory. Ta maska jest takiie polaczona
z ID trybu graficznego iloczynem logicznym (AND), ktéry ma byé€otwarty przez program i wszystko co nie jest zerem bédzie
podmienione na parametry nowego trybu graficznego. Normalnie, maska ma wartodci odpowiadajace zanegowanym wartodciom
podanym przez IF-DisplayID.

Odpowiednie maski dla ponidiszych trybéw:

AmigaMonitor 0000efff

HAM & EHB 00000330

Przykiady:

DbIPAL-Monitor: DisplayID: *’000a1000 0000efff’
DbINTSC-Monitor: DisplayID: >00091000 0000efff’
DbIPAL-Monitor (HAM-Screen) DisplayID: *000a1000 00000330’

Mapowanie réinych Driveréw monitoréw Amigi jest moiliwe, poniewafl bardziej znaczice bity determinuji rodzaj drivera
(PAL, NTSC, MULTISCAN...) a mniej znaczace - atrybuty takie jak rozdzielczod€, przeplot etc. Niestety mapowanie rétinych
systemoéw kart graficznych nie jest takie Tatwe.

DisplayID Name
Stufly do wybrania trybu graficznego po jego nazwie.
Autoscroll

Wiicza automatyczne przesuwanie si€ ekranu. Moliesz wiéc przesuwaé ekran za pomoca myszki jeoli nie caiy jest widoczny np.
przesuniete poza ekran okna.

Overscan
Umoiiliwia wybor rodzaju overscanu.
Kolory DRI

Tu motesz ustalié kolor piér (wysté€pujacych w palecie ekranu), majacych byé uliytych wraz z elementami GUI. Za pomocai tej
funkcji motiesz zastapié inna funkcjé MCP: SetDRI-Pens.

Jak tu:
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IF: Tag niedostépny: 8000003a THEN: DRI-Pens: -1 (default).
Ten wpis powinien znajdowaé si€¢ w pierwszej linii aby byi zawsze wykonywany.
Break

WAUNE! Przerywa wykonywanie pierwszej (Name-) listy. Normalnie katidy element jest sprawdzany, dopdki pary warunkéw
daja wynik "Prawda’.

LockPens

Blokuje kolory (dobre w poidczeniu z SharePens s.b.). Umotiliwia zablokowanie wybranego koloru lub elementu palety. Element
w liocie koloréw ma postaé: <NumerElementuPalety lub -1> <czerwony> <zielony> <niebieski>. Jedli pierwsza liczba jest -1
nastapi zaalokowanie nowego koloru. Jedli nie, element palety zostanie zablokowany i zmieni kolor na podany. Ta opcja motie
podmieniaé kolory definiowane przez MagicWB-Daemon lub inne tego typu programy.

Orodkowanie ekranéw

Ta funkcja bédzie 6rodkowaia ekrany otwierane w overscanie ale w mniejszej rozdzielczodci. Np. jedli ekran jest otwierany
w rozdzielczooci 640%480 ale w trybie VideoOverscan (656%495), bédzie umieszczony na 6rodku tego ostatniego a nie w jego
lewym gérnym rogu.

Tag

Kolejne tagi moga byé ustawiane lub kasowane. Jest motiliwe, {ie program naprawdé nie bédzie lubii jakiegod atrybutu, ktory
molesz ustawi€. Tak{ie nie kafida kombinacja tagéw ma sens.

Left

Definiuje przesuniécie lewej krawédzi ekranu.

Top

Definiuje przesuniécie gornej krawédzi ekranu.

Width

Definiuje szerokodé ekranu.

Height

Definiuje wysokodé ekranu.

Depth

Definiuje ’giébokodé’ ekranu w bitach, czyli liczbé dostépnych koloréw.

Detail Pen

Definiuje piéro uliywane wraz z elementami na listwie tytuiowej ekranu i w menu.
Block Pen

Definiuje piéro ulilywane wraz z wypeinionymi polami na listwie tytufowej ekranu i w menu.
Title

Tekst majacy wystapi€ w miejscu nazwy ekranu.

Type

Customscreen, jedli ekran moftie by€ uliywany przez program, ktory ten ekran otwiera, jedli inne programy moga otwieraé swoje
okna na nim. Workbenchscreen, nieufiyteczny, wiesz dlaczego.

Public Screenname

Nazwa ekranu.

Showtitle

ON: Listwa tytuiowa ekranu bédzie pokazana.

Screen Behind
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ON: Ekran bédzie otwarty w tle co oznacza, ie po otworzeniu nie bédzie wysuniéty przed inne ekrany.

Quiet

ON: Ekran nie bédzie miai widocznej listwy tytulowej, cho€ nadal bédzie go moilina przesuwaé i zmienia€ jego giebokodé.
Full Palette

ON: Inicjuje paleté koloréw aby ustawié jej preferencje (32 kolory s osidgalne od wer.36), raczej uliywaé wraz z wer. 34 i
wczedniejszymi).

Wszystkie tagi wyjadnione ponifiej tej linii sa dostépne tylko dla wersji 39 (OS 3.0) i wyliszych !!! Nie korzystaj z nich w innych
systemach !!!

Draggable

ON: Ekran mofie by€ przesuwany.

Exclusive

ON: Ekran nie bédzie widoczny jedli inny ekran jest (cz€dciowo) widoczny.
Nie musi byé przesuwalny czy widoczny pod przesuwanymi ekranami.
SharePens

ON: Kafidy nieustawiony kolor (via DRI_pens) nie mofie byé zablokowany, ale motie byé wykorzystany przez dowolny program
(np. Magic Menu). Lecz je6li program nie alokuje takiego koloru i nie umieszcza go w statycznej palecie, mofiesz otrzymaé zie
kolory jedli inne programy zaalokuja i zmienid elementy palety.

Interleaved

ON: Tworzy dla danego ekranu bitmapy z przeplotem, co jest szybsze,
wygodniejsze przy przesuwaniu, ale motie stworzyé problemy w starych
programach.

LikeWorkbench

ON: Tworzy tryb graficzny jak najbardziej zbliliony do Workbencha w
kolorach, rozmiarze ...

Wszystkie tagi wyjadnione poniiiej tej linii sa dostépne tylko dla wersji 40 (OS 3.1) i wyiiszych !!! Nie korzystaj z nich w innych
systemach !!!

MinimizeISG ON: Odstépy miedzy ekranami (przy przesuwaniu)
béda minimalizowane.
OFF: standardowe, najmniej trzy linie bez przelotu pomiédzy

dwoma ekranami

1.69 Ekrany publiczne

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- Tryby Ekranéw Publicznych:

Dwie opcje tej funkcji determinuja tryb ekranéw publicznych.

Shanghai - Nowe Okno Publiczne zawsze otwiera sié€ na aktualnym
Ekranie publicznym

PopPubScreen - jeoli okno otwiera si€ na ekranie publicznym, zostanie

on przeioliony na wierzch
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1.70 Szybkie kredlenie linii

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- Szybkie kredlenie linii:

Ta funkcja ultywa systemowej funkcji RectFill() (kre6lacej wypeinione czworokaty) do rysowania poziomych i pionowych linii.
Na normalnych Amigach i wi€kszo0ci kart graficznych przyspiesza to rysowanie linii o ok. 50 procent i powinno dzialaé z
wszystkimi programami.

1.71 QuickLayers

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- QuickLayers:

Przyspiesza wszystkie operacje na oknach. Podmienia niektére funkcje z "layers.library" powodujic zauwalialny wzrost szy-
bkodci przesuwania, powi€kszania, zmniejszania, otwierania i zamykania okien.

1.72 RAM Patch

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- RAM Patch:

Ta fata zmnienia RAM-Handler tak, aby byl motiliwy odczyt prawdziwej wielkodci wolnego RAMu. Normalnie wielkod€ ta jest
réwna zero. Dziala ze wszystkimi programami!

1.73 ReqTools Patch

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- ReqTools Patch:

Ta funkcja zmienia wektory systemowe tak, aby wszystkie komunikaty i requestery byly otwierane za pomoca ‘reqtools.library’.
Jest ona zamiennikiem dla programéw "RTPatch" oraz "ReqChange". Nie posiada tak wielu powailinych biédéw jak te ostatnie
(w szczegblnodci RTPatch). Funkcja AssignWedge z "ReqChange" jest zaimplementowana w MCP!

Aby zdefiniowaé parametry ReqTools Patch naledy ja najpierw widczy€ na stronie giéwnej preferencji. Motiesz wtedy zaznaczyé,
ktére biblioteki: ’Intuition-’, *Asl-’, *Arp-’ i 'Req-’ béda podmieniane. Dodatkowo mofiliwe jest otwieranie requesteréw w tym
samym rozmiarze jaki jest zdefiniowany przez program preferencji ReqTools. Tryb ARQ pozwala na uliywanie *'ReqTools Patch’
wraz z ’ARQ’.

UWAGI:

1y

Jeoli cheesz utiywaé ARQ musisz dodaé opcjé ARQ do PatchControl.

2)

ARQ jest pakietem animowanych requesteréw napisanym przez Martina
Laubacha. Najnowsza wersja (ARQ183.1ha) jest dostépna na AmiNecie

i wielu BBS-ach.

3)

RTPatch jest pakietem rozszerzajaicym mofiiliwodci requesteréw, napisanym
przez Nico Frangois. Req Change jest narzédziem ufatwiajacym ulilywanie
requesteréw, upodobniajic je do Reqtoolséw. Zostai on stworzony przez

Magnusa Holmgrena i takiie jest dostépny na Aminecie i wielu BBS-ach.
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1.74 Automatyczne requestery

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
CRUNCHPATCH TOOLALIAS PRZYPISY MEMORYPATCH AUTOMATYCZNE REQUESTERY
- Automatyczne requestery:

Ta funkcja pozwala na automatyczne odpowiadanie réinym requesterom po uplywie okredlonego czasu. Requestery moga byé
rozpoznawane po nastépujicych elementach:

Title: wzorzec tytuiu requestera
BodyText: wzorzec tekstu wewnatrz requestera
Gadget: wzorzec dla wystépujacych przyciskéw.

Jeoli requester zostanie przez MCP zidentyfikowany, wéwczas zostanie odczekany czas okredlony w polu TimeOut, po czym
nastapi *wcidniécie’ gadiietu zdefinowany jako "Numer gadGetu".

Strona ’Automatyczne requestery’ definiuje requestery, ktére béda obsiugiwane. Jedli chcesz dodaé nowy, nacidnij przycisk
’Nowy’. Requester definiuje si€ wypeiniajic nasté€pujace pola:

Title: tekst wzorca dla listwy tytulowej requestera
BodyText: tekst wzorca dla tekstu requestera
(Wszystkie <RETURNY> musza by€ zamienione na "#?.

s

Musisz takiie pamiétaé, {ie znaku "’ nie motina wykorzystaé
we wzorcu. Musi by on zamieniony na '#?°. (Wystarczy maly
fragment tego tekstu do rozpoznania requestera.)

Gadgets: Tekst wzorca dla przyciskéw (Przyciski aczy si€ za
pomoca #7°!)

Nie musisz wpisywaé wszystkich pozycji, jedli requester moilie byé rozpoznawany tylko na podstawie pozycji, ktore wpisaied.
WSZYSTKIM requesterom odpowiadajacym wzorcowi bédzie udzielana odpowiedd po upiywie ustalonego czasu. Czas ten
wpisuje si€ w sekundach w pole "TimeOut’. Jeo6li wpiszesz ’0’, requester w ogdle sie nie pokalie, gdyli odpowiedd nastapi

natychmiast. Wartodé w polu *Gadget’ jest synonimem naciskanego przycisku. Wartodé 0’ reprezentuje przycisk pierwszy od
prawej. Pozostaie poczynajac od pierwszego od lewej, posiadaja numery od 1 wzwyi.

Przykiad:

[l Request Iglol

|

| Demo Requester |

I I

I 1 ZAPISZ | | UUYJ | | PONIECHAIJ | |
I I

’ Automatyczne requestery’ molie symulowaé nacidniécie nastépujicych przyciskow:
ZAPISZ: Numer przycisku = 1

UUYJ: Numer przycisku = 2

PONIECHAJ: Numer przycisku = 0
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UWAGA:
Y

Tylko requestery tworzone przez ReqTools moga byé obsiugiwane przez t€ funkcjé. To dla tego jest zalecane uliywanie ReqTools
Patch.

2)

Ta funkcja nie motie byé uliywana do automatycznego kasowania Shareware-requestow.

1.75 ZAPISZ * UUYJ * TESTUJ * PONIECHAJ

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS

- ZAPISZ:

Ustawienia zostand zachowane, zapisane do "ENVARC:" a preferencje MCP zostana zamkniéte.

-U0YI:

Ustawienia zostana zachowane a preferencje MCP zamkniéte.

- TESTUI:

Ustawienia zostand zachowane ale preferencje MCP pozostana nadal otwarte, abyd mégi je nadal testowaé.
- PONIECHALI:

Preferencje MCP zostand zamkniéte bez dokonywania Gadnych zmian.

1.76 Automatyczna Aktywacja Ekranow

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- Aktywacja Ekranéw:

Kt6h z nas nie byl zmuszany do récznej aktywacji wiadnie co przeniesionego na wierzch okna, kiedy to np. nie chce dziaiaé
menu lub wpisywany tekst si€ nie ukazuje. Powodem jest nieaktywny ekran. Ta funkcja automatycznie aktywuje ekran bédacy
na samym wierzchu.

UWAGA: MCP zapamiétuje ostatnie aktywne okno i ostatni aktywny gadiet na kafidym z ekrandw i kiedy ten przechodzi na
wierzch, aktywuje je automatycznie (tak jakby zawsze byly aktywne).

1.77 Wygaszacz ekranéw

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- Wygaszacz ekranéw:

Ta funkcja umotliwia uliycie wygaszacza ekranu. W tej chwili wspdipracuje z wszystkimi Swaz- i Garshneblankerami. Do-
datkowo posiada prosty wygaszacz tworzicy na samym wierzchu czarny ekran.

Niestety preferencje ww. Blankeréw musza by€ ustawiane za pomoca programu Blankera. Wszystkie informacje o tych ustaw-
ieniach si odczytywane podczas startu MCP. Jedli co6 zmienisz w blankerach kiedy MCP juli dziaia, bédziesz musiai przeiad-
owywaé moduly za kalidym razem, kiedy wystipi koniecznodé wygaszenia ekranu lub zrestartowaé MCP. Niestey tego do-
datkowego kroku nie da sie ominaé.

Wiéksza ilo6€ mofiliwych ustawiei wygaszaczy ekranu znajdziesz w oknie otwieranym po nacidniéciu "Edycja’. Tam moiesz
zdefiniowaé czas w sekundach po jakim ma zadzialaé wygaszacz a z listy wybraé jego typ. 'Losowy’ wygaszacz wybiera losowo
blankery z listy. Wygaszacz ’Black’ tworzy tylko czarny ekran.
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Oczywidcie motiesz likwidowaé lub doiaczaé poszczegdlne zadania dla wygaszacza.

Opcja *Wyilacz dla nowego okna’ bédzie powodowaia wylaczenie blankera za katidym razem, kiedy zostanie otwarte nowe okno
UWAGA:

1y

Jeoli procesor jest zbyt przeciafiony aby obsiuliyé wygaszacz, ten ostatni na chwilé zatrzyma si€ po czym zostanie zastapiony
wewnétrzym wygaszaczem !

2)

Jeoli uzywasz *Executive’ musisz dodac zadanie *PingTask’ do Executive poniewall zadanie to jest niezbédne dla Garshneblankera
i musi posiadac priorytet 5 !!!

1.78 Ociemniacz ekranow

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- ScreenDimmer:

Funkcja ta powoduje fagodne dciemnianie ekranu znajdujacego si€ na wierzchu, do chwili poruszenia myszka lub naci6niecia
klawisza. Wyjatkowo dobrze wyglada to na maszynach z AGA. Ponadto ma mofiliwo6é kontrolowania niektérych akcji (np.
Error-Requestery)

Po nacidniéciu "Edycja’ otworzy sié nowe okno, gdzie bédziesz moégi zdefiniowaé:
Czas - Czas po jakim funkcja zacznie dziaiaé

Giébokode - Stopiei dciemnienia (od 0% do 100%)

0% = brak 6ciemniania 100% = czarny

Opdunienie - Opduinienie pomiédzy kolejnymi krokami 6ciemniania w
1/50 czédciach sekundy

0 = brak opdunienia 255 = 255/50 sekund opdiinienia

Krok - Liczba krokéw 6ciemnienia za jednym razem

1 = 1 krok 255 = 255 krokéw (jedli motiliwe)

Wyiacz dla - nastapi wyidczenie sciemniacza je0li otwarte zostanie
nowego okna nowe okno

UWAGA: Aby osidgnaé fagodne 6ciemnianie, warto6¢ DimmStep powinna by€ réwna 1 dla maszyn AGA, natomiast 4 dla kart
graficznych. W przeciwnym wypadku tylko tryby WB béda dciemniane (brak trybow 24-bitowych).

1.79 Menu ekranow

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- Menu ekranéw:

Jeoli nacidniesz prawym przyciskiem myszy na przycisku przeldczania ekrandéw, otworzy si€ menu ze wszytskimi dostépnymi
ekranami. Mofiesz teraz wybraé ten, ktéry ma znaledé sié na wierzchu. Ta funkcja jest bardzo przydatna, je6li masz wiele ot-
wartych ekranéw, gdyli pozwala na natychmiastowe "wskoczenie" na wybrany ekran. Mofiliwe jest zdefiniowanie maksymalne;j
szerokoOci tego menu.
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1.80 Kolory piér DRI

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- Kolory piér DRI:

Widziaied kiedyd okna wygladajace piasko? Albo file-requestery rysowane tylko jednym kolorem? Ta funkcja zmienia takie
zachowanie (powinna by€ zawsze widczona).

Funkcja ta nie zmienia wygladu okna. Tylko kolory pidér sa zmnieniane do wartodci dajacych bardziej przestrzenny wyglad. ’Set
DRI-Pens’ powinien byé tak{ie uliywany z ’SysIHack’ lub innymi programami, ktére w wi€kszodci przypadkéw nie ustawiaja
dla siebie palety.

UWAGA: Ta wiasnodg dziaia tylko jedli ekran ma 4 lub wiécej koloréw.

1.81 ShapeShifter

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- ShapeShifter:

Ta funkcja daje kilka ulepszei jedli uliywasz programu ShapeShifter.

Jeoli nacioniesz 'Edycja’, bédziesz mogl zdefiniowaé nastépujace parametry:
Zablokuj zadanie - Je6li Ekran Amigi jest na wierzchu, wtedy

ShapeShifter bédzie zamrofiony aby zabezpieczyé

ekran Amigi przed nadpisaniem co si€ mofie zdatliyé

jeoli korzystasz z karty graficzne;j.

1.82 Wypeinione okna - Skalowanie

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- Skalowanie wypenionych okien:

Ta funkcja umoftiliwia powi€kszanie/zmniejszanie okien wypeinionych

(w peini zgodnie z systemem).

W celu zapoznania si€ ze szczegdiami zagladnij do sekcji Wypeinone okna - Przesuwanie. Dla tej funkcji parametr definiujacy
wielkod€ przesuwanej plaszczyzny nie jest osidgalny.

1.83 Chwytanie tekstu

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS

MCP Snap Documentation Chwytanie tekstu zostal napisany pzez Sorena Sonnenburga 1995-97.
Wstép

Wiasnooci

Wymagania

Konfiguracja

Podziékowania
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Historia
Do zrobienia
Pytania i odpowiedzi

Autor

1.84 Snap Introduction

- Chwytacz tekstu:

Jeszcze tego nie robiied? To sprébuj a nigdy nie przestaniesz z tego korzystaé.
Jest to cod wiécej nill tylko wycinanie i wklejanie tekstu.

Opis:

Dziéki funkcji chwytania tekstu moliesz zaznaczyé€ tekst na ekranie i pozwoli€ komputerowi korzystaé z niego wiele razy. Zaz-
naczony tekst jest kopiowany do schowka (clipboard) i dlatego inne programy moga go wklejaé. Aby ta opcja dziaiala musisz
zdefiniowaé w sekcji hotkeys klawisze odpowiedzialne za *’Chwytanie tekstu’ oraz *Wklejanie schowka’.

Upewnij sié, Ge dla "Chwytania tekstu" zdefiniowaied tylko klawisz klawiatury, poniewat klikni€cie lewym przyciskiem myszy
jest samoczynnie dodawane przez program.

1.85 Snap Features

MCP i4czy MOC programu Powersnap z PREDKOOCIA starego, dobrego programu Snap. Obecnie posiada on nastépujice
wiadciwooci:

-chwytanie czcionek o szerokodci <=16 1 wysokodci <1024

-chwytanie tekstu napisanego wprost na obrazie/grafice (sprébuj w DPaincie)

-chwytanie tekstu pogrubionego/podkredlonego/w negatywie/wielokolorowego

-pierwsza proba chwycenia tekstu poszukuje jak najmniejszych liter (sprébuj ziapaé kropke)

-owietnie konfigurowalny

-dzialanie na ekranach >8 bitéw

-opcjonalne sprawdzanie fontéw nieproporcjonalnych

-opcjonalne sprawdzanie wybranych fontéw przez ufiytkownika obok fontu giéwngo.

1.86 Snap Requirements

Do dziafania tej funkcji wymagana jest Amiga z systemem 2.0 lub nowszym. Sugerujé ulywanie jej na maszynach z procesorem
68020+ w poiaczeniu ze zoptymizowana pod ten procesor procedura.

1.87 Snap Configuration

Lista czcionek:

Chwytacz prébuje wszystkich czcionek z tej listy (w podanej kolejnodci) dopiero po prébie znalezienia fontu standardowego.
Powiniened wprowadzié tutaj najczédciej uliywane przez Ciebie czcionki. Pamiétaj, ie tylko otworzone czcionki béda testowane
co znaczy, e diuga lista nie koniecznie musi powodowaé diuliszy czas chwytania tekstu (za wyjatkiem bi€édnego chwytania,
kiedy masz wiele czcionek w pamiéci).
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Chwytanie kolorowe:

Wiicza chwytanie tekstu z obrazéw kolorowych. Znaczy to, Ge jedli w polu chwytania jest wiécej niGi 2 kolory, bédzie
sprawdzany kalidy kolor all nie zostanie rozpoznany znak lub nie pozostanie jull iaden kolor. Nie powiniened uliywaé tej funkcji
na siabych maszynach (ponitej 68030). Ja wykorzystujé t€ funkcje do chwytania nazw ikon z mojego WB. Zwr6é uwagg, Gie
chwytanie tekstu dziaia na petnokolorowych ANSI bez widczenia tej funkji.

Roszerzenie obszaru:

Jedli podczas chwytania pudcisz lewy przycisk myszy i wtedy przystapisz do zaznaczania obszaru, obszar ten si€¢ powi€kszy. W
przeciwnym wypadku jeden z rogéw selekcji bédzie zablokowany przy pierwszym zaznaczonym znaku.

Wszystkie czcionki:

Chwytacz bédzie probowal sprawdzié wszystkie czcionki po sprawdzeniu czcionki giéwnej i tych wymienionych w liscie.
Bez ostrzelienia:

Nie rozpoznanie fiadnego znaku nie bédzie sygnalizowane diwiékiem.

Zignorowanie biédu EOL:

Wszystkie nierozpoznane znaki na koicu linii béda odrzucane.

Czcionki pogrubione:

Chwytacz bédzie probowai rozpoznaé takiie czcionki pogrubione (Bold). Aby to dziafalo musisz i tak najpierw wskazaé na znak
bez atrybutu "bold’. Jedli chcesz aby czcionki pogrubione byiy rozpoznawane na poczatku przeczytaj akapit *Pierwsze czcionki
pogrubione’.

Najpierw pogrubione:

Jako pierwsze béda poszukiwane czcionki pogrubione, nastépnie inne czcionki we wszytkich kolorach.
Znak biédu:

Znak, ktéry bédzie wypisywany w miejscu znakéw nierozpoznanych.
Tryb dzialania:

Motiesz skonfigurowaé jak funkcja chwytania tekstu ma dziaiaé w zaletinodci od ilodci klikniéé:
-Normalny pierwsze klikniécie: zaznaczone pole prostokatne
podwdjne klikniécie: zaznaczony wyraz

nastépne klikniécie: zaznacona caia linia

kolejne klikniécia powtarzaja cyklicznie tryby

-Chwytania pola podwdjne klikniécie: zaznaczony wyraz

nastépne klikniécie: zaznacona caia linia

pierwsze klikniécie: zaznaczone pole prostokatne

kolejne klikni€cia powtarzaja cyklicznie tryby

-Chwytanie linii nastépne klikniécie: zaznacona caia linia

pierwsze klikniécie: zaznaczone pole prostokatne

podwdjne klikniécie: zaznaczony wyraz

kolejne klikniécia powtarzaja cyklicznie tryby

Kierunek peizania:

Determinuje kierunek peizania mréwek (w lewo lub prawo)
Prédkodé peizania:

0= brak 1-7=prédkodé (im wi€ksza liczba tyb szybciej)

Kolor:
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Kolor peizajacej mréwki (zwykle kolor O=czarny
kolor 1=bialy

kolor 2=niebieski)

Wzorzec chwytacza:

Patern peizania mrowek (3333 jest dobrym pomysiem).

1.88 Snap Thanks

Chciaibym podzi¢kowaé:
Frankowi Fenn
Stefanowi Sommerfeld
Andreasowi Wenzel

Uwaga: Kto potrzebuje byé stawnym ?

1.89 Snap History

97-03-7 Snap V1.0 pierwsza wersja
<bardzo duiio nie udokumentowanej pracy>

Wszystko zaczéio si€ od pomysiu w 1995 1.

1.90 Snap Todo

Hmm... Jest tego naprawdé dufio. Ale nie zapominaj, {ie nie mam z tego Gadnych zyskéw. Jedli chcesz, moiiesz mi cod podesiaé.
* Chwytanie tekstu:

-fontéw proporcjonalnych (ta funkcja jest pomyo6lana do dziaiania z fonatmi proporcjonalnymi. Ale nie widzé Giadnego sensu
aby to zmieniag)

-fontéw pochyiych (italic)

* Chwytanie na belce tytuiowej ekranu
* Chwytanie asynchroniczne

* z obrazkéw

* MutliSnap (ala Powersnap)

* FLI (flexible line distance - dopasowujacy si€ do odstépéw miédzy liniami -> Czy kiedykolwiek probowaieé chwytaé tekst pod
Multiview? *WKROTCE*)

1.91 Snap FAQ

Obecnie ta lista jest pusta. Mam nadziejé, {ie taka pozostanie.
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1.92 Snap Author

Jeoli chcesz wyrazié opinié€ na temat funkcji Snap, skontaktuj sie ze mna:

Adres:

Soren Sonnenburg

Fischerinsel 2

10179 Berlin

Email: sonne @hoshi.in-berlin.de

Tytul: SNAP:<Twdj tytui> (Mogé nie zauwallyé Twojego listu jedli nie bédzie tak zatytuowany)
Telefon: +49 (0)30 20450337

FAX/BBS: +49 (0)30 20450338 (leave a message to sonne)

1.93 Chwytacz tekstu - Index

Indeks

Autor

Configuracja

Do zrobienia
Historia
Podziékowania
Pytania i odpowiedzi
Wiasnodci

Wstép

Wymagania

1.94 Opcje SUN

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- Opcje SUN:

Dzigki tej funkcji motina uaktywnié nastépjace opcje:

SunMouse - aktywuje okno znajdujace sié pod wskatinikiem
SunPoptoFront - przekiada okno pod wskatnikiem na wierzch

SunKey - aktywuje okno pod wskatnikiem jedli nacidniéty

jest klawisz.

Ustawienia sd dostépne po nacidniéciu "Edycja". Po lewej stronie znajduja si€ znaki kontrolne siufidcze do widczania po-
jedynczych opcji. Za pomoca suwaka po prawej, motiesz ustawi€ opdunienie dla SunMouse i SunPoptoFront. Jedli chcesz
skorzystaé z opcji SunPoptoFront, musisz miéé taklie aktywna SunMouse. Pozwala to na natychmiastowa aktywacjé okna ale
przekiada go na wierzch sekundé péuniej.

Oczywidcie moliesz widczy€ lub wyidczy€ okna dla ktérych maja dziaiaé opcje *SunMouse’ i *SunPoptoFront’. Przykiad zna-
jdziesz na stronie Wzorce .

UWAGA: Opdunienie jest podawane w 1/10 sekundy.
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1.95 SyslHack

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- SysIHack:

Wyglad standardowych gadiietéw systemowych bédzie zamieniony na bardziej tréjwymiarowy. Ta funkcja nie jest petnym
rownowalinikiem programu "SysIHack", poniewa(i oryginalny SysIHack oferuje wiécej funkcji niii ten.

Dodatkowo, w poréwnaniu do normalnego SysIHacka, motiesz stworzyé 4 gadiiety wystépujace na listwie tytuiowej MUI oraz
gadiet ikonifikacji KingCONa o fadnym tréjwymiarowym wygladzie.

Wiiczajac opcé *Bez gadietow systemowych’ moliesz wylaczyé dziaianie funkcji na gadfietach systemowych i pozwolié patchowaé
tylko gadtiety KingCONa i MUL

Opcja 'Nowy Propgadget’ zmienia wyglad suwaka w oknach Workbencha na bardziej tréjwymiarowy.

Teraz niektére dodatkowe gadiiety umotiliwd Ci zmieniaé wielkodé gadiietu skalowania okien i strzaiek. Jedli zwi€kszysz
wartodci, wyglad na ekranach 1:1 bédzie lepszy. Optymalnymi wartodciami dla gadiietéw letidcych na ekranie 1:1 sa Sze-
rokodé gadiietu skalowania=18, Wysokodé gadiietu skalownia=16, Szerokodé strzaiki=18, Wysokodé strzaiki=16. Jest to takiie
korzystne, gdyl umotliwia zwi€kszenie dolnej cz&6ci ramki okna na ekranach 1:1. Normalnymi wartodciami dla ramki sa
Top=2, Left=4, Right=4, Bottom=2, ale teraz mofiesz ustawié¢ dla BottomBorder warto6¢ 4!. Moliesz wyidczyé dziaianie opcji
zmieniajacej wielkooci ramki, ustwiajac wartodci na zero!. UWAGA! Jedli zmienisz gérnd cz€6€ ramki, gadiiety na listwie
tytuiowej béda za maie. Jest to wina biédu w systemie operacyjnym!

Opcja REARRANGE dodana w wersji 1.30 beta 20 programu. Dzi€ki niej mofiesz nakazaé MCP automatyczna zmiané pozycji
gadlietéw na prawej cz&dci ramki okna. Rozwiazuje to problem wystépujacy podczas ullywania duliych gadiietéw. Nie dziala
zawsze, poniewal niektére programy dodaja strzaiki i suwak dopiero po otworzeniu okna.

UWAGA: Nie uruchamiaj oryginalnego programu "SysIHack" jedli ta funkcja jest widczona!

1.96 Tools Alias

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
CRUNCHPATCH TOOLALIAS PRZYPISY MEMORYPATCH AUTOMATYCZNE REQUESTERY
- ToolAlias:

Kto nie by1 irytowany niemo{inodcia (np.) otworzenia dokumentacji przez klikniécie na jej ikoné€, poniewall nieodpowiednia
byia dcielika dostépu w "Default Tool"? Ta funkcja umotliwia zmiané ustawiei w Default Tools ikon bez fizycznego w nie
ingerowania, na inne, zdefiniowane na stronie "List - ToolAlias" (np. #?more --> C:PPMore). "Default Tool" jest zmieniany
wirtualnie w momencie, gdy program odczytuje tooltype’y. Nowy "Default Tool" bédzie widoczny tylko gdy program jest
uruchomiony z ikony lub ikona jest widoczna (WBInfo, Swazinfo ...)

Dodatkowe gadiiety dla tej funkcji znajduja sié€ na stronie: Lists - ToolAlias" w programie preferencji MCP. Na tej stronie wpisuje
sié wszystkie pary "Default Tools", ktére maja byé ze soba zamieniane. Aby dodaé kolejna pozycjé, nacionij 'Nowy’. Teraz,
w polu po lewej stronie, bédziesz mégl wprowadzié nazwé Narzédzia, ktére ma byé podmienione. Pole po prawej stully do
wprowadzenia narzédzia, ktére bédzie podmieniaio to wczedniejsze. W tym celu motiesz skorzystaé z listy plikéw. Przycisk
"Usui" siufly do usuwania pozycji z listy. Nazwa Narzédzia do podmienienia moiie (a nawet powinna) zawieraé wzorzec (np.
#7)

UWAGA: Tylko Default Tool bédzie zmieniany. W przeciwieistwie do innych programéw, programy wpisane po lewej stronie
moga byé nadal wykorzystywane (np. z poziomu shella).

1.97 Nowe Tooltype’y

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
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- Nowe Tooltype’y:

Ta funkcja jest doskonaia jedli pragniesz uruchamia€ gry lub dema wprost z Workbencha, a te nie lubia konfiguracji Twojego

sprzétu. Wprowadu nowe funkcje jako normalne tooltype’y AmigaDosu.
Motiesz korzystaé z nastépujacych Tooltype’ 6w :

MCPNOVBR: ustawia VBR do adresu 0

MCPNOCACHES: wyiacza wszystkie pamiéci typu CACHE
MCPNOICACHE: wyfacza InstructionCache CPU

MCPNODCACHE: wyiacza DataCache CPU

MCPNOIBURST: wyfacza tryb InstructionBurst CPU
MCPNODBURST: wyiacza tryb DataBurst CPU
MCPNOCOPYBACK: wyiacza tryb CopyBack procesora 68040
MCPNOCYBER: przeiacza CyberVision64 GfxBoard na AmigaScreen
MCPNOAGA: przeiacza kooci AGA do trybu OCS (KillAGA)
MCPPAL.: przeiacza tryb graficzny w PAL

MCPNOMEMPATCH: wyiacza funkcjé *Obsiuga pamiéci’
MCPNOBCACHE: wyiacza Branch Cache procesora 68060
MCPNOSSCALAR: wyfiacza SuperScalar Cache procesora 68060
MCPNOSTOREBUF: wyiacza Store Buffer procesora 68060
MCPHALFINST: zmniejsza dwukrotnie Data Cache procesora 68060
MCPHALFDATA: zmniejsza dwukrotnie Instruction Cache procesora 68060
MCPTIMEROFF: wyiacza wewnétrzny zegar MCP; Dimer i blanker
nie wystapia.

MCPDISABLEFPU: wyiacza FPU procesora 68060

MCPFLUSH: usuwa z RAMu nieuliywane biblioteki i urzadzenia
(wymagany Kickstart 3.x)

MCPASSIGNO: Tworzy przypisy do systemu

(np. MCPASSIGNO=Games,DHO:Games)

(przypisy musza byé zliczane od 0 do 9, np.

MCPASSIGNO, MCPASSIGN1, MCPASSIGN?2,...)

System bédzie przeladczony powtérnie do oryginalnych ustawiei automatycznie, lub przez nasiéniécie hotkey’a "SystemRestore’.

(Spéjrz do Hotkeys).

UWAGA: Otrzymujemy wiele listéw informujacych nas, fie ’Ambermoon’ nie dziala z MCP. Biad nie letty w MCP. Jest to wina

VBR w FastRAM. W tej grze (i wielu innych tefl) nalelly wpisa&€ "MCPNOVBR’ do ikony lub wyiaczyé go récznie.

1.98 Walidacja

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS

- Oczekiwanie na walidacjé:

Jedli MCP si€ uruchomi a dysk twardy bédzie wymagal walidacji, wtedy MCP bédzie czekai, all proces ten sié zakoiczy, nie
pozwalajac na dalsze wykonywanie startup-sequence. Komputer uruchomi si€ bez iadnych requesteréw. Funkcja jest uliyteczna

tylko, jedli MCP jest uruchamiany ze Startup-sequence.




08cf2e50-0 52 /57

1.99 O Workbenchu

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- O Workbenchu:

Jeoli ta opcja jest widczona, MCP pokazuje zamiast dotychczasowego - nowy requester "About’, ktéry zawiera dodatkowe
informacje o systemie (CPU i pamiéé), a takfie umot@iliwia wyczyszczenie pamiéci z niepotrzebnych bibliotek etc. (tylko Kick3.x)
oraz zresetowanie komputera.

Jedli przycisk "More’ jest dosté€pny, wtedy mofiesz odczytaé nazwiska twércéw Twego kickstartu.

UWAGA: Ten rozszerzony ’About’ nie dziala z ARQ. Dzieje si€ tak, poniewali ARQ nie wywoluje systemowej procedury po
naszej.

1.100 Zegar

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- Zegar:

Jest to dowolnie konfigurowalny zegar umieszczany na listwie tytuiowej Workbencha. Po nacidniéciu "Edytuj" motiesz przys-
tapieé do konfiguracji. W pierwszej linii moliesz wybra€ sposéb ukazywania sié€ zegara. W liniach poniliszych moliesz wpisaé
pozycjé zegara (x;y) w stosunku do lewej lub prawej krawiédzi ekranu (bez ramki). Mode si€ zdaliyé, e po wpisaniu zbyt dufiej
wartodci "Przesuniécie Y" zegar nie bédzie widoczny. Moftiesz taklie wybraé czcionké, w tym proporcjonalna. Jedli fiadnej nie
wybierzesz, zostanie uflyta czcionka tytulu ekranu. Ostani znacznik siulty do wyboru ekranéw, na ktérych zegar ma si€ ukazywaé
(Ekrany Worbencha i/lub Wszytskie Ekrany Publiczne). Mofiesz takiie skorzystaé z wzorca, ktdry siulty do definiowania badd
wykluczania wydwietlania zegara na niektérych ekranach.

Przykiad zastosowania wzorca znajdziesz na stronie Wzorce .

1.101 Wskaunik WB

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- Wskatunik WB:

Jest to wskaunik, ktéry na oknach Workbencha pokazuje zajéto6é miejsca w urzadzeniach takich jak HDD, FDD, RAM etc.
Wystépuje on tylko na oknie giéwnym (ROOT) urzadzenia.

Motiesz zdefiniowaé wyglad i szerokodé wskatinika.

UWAGA: W odrétinieniu od innych programéw tego typu, ten pokazuje realne wypeinienie urzadzei. Tak wiéc RAM: nie zawsze
bédzie zajéty w 100% , gdy jest to nieprawda.

1.102 Zmiana ’tytuiu’ Workbencha

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- Zmiana 'tytuiu’ Workbencha:

Ta funkcja umotiliwia poszerzenie informacji znajdujacych sie na listwie tytulowej Workbencha, wediug Twych wiasnych up-
odobai. Aby skonfigurowaé té funkcjé, nacionij "Edytuj". W nowo otwartym oknie mofiesz zmienié wpisane wartodci. Jak
wiele informacji Ci si€ zmieoci na listwie zalelly od ufiytej czcionki (najlepsza jest proporcjonalna) oraz szerokooci ekranu
(rozdzielczodci).

Moiina wykorzystaé nastépujace parametry:
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%o0s = Wersja Kickstartu (np. 3.0)

%wb = Wersja Workbencha (np. 3.0)

%ov = Wiadciwa wersja Kickstartu (np. 39.106)
%wv = Wiadciwa wersja Workbencha (np. 39.29)
%ft = Wolna pamiéé (B)

%fc = Wolna pamiéé Chip (B)

%1t = Wolna pamiéé Fast (B)

%Ft = Wolna pamiéé (kB)

%Fc = Wolna pamiéé Chip (kB)

9%Ff = Wolna pami&é Fast (kB)

%FT = Wolna pami&é (MB)

%FC = Wolna pamiéé Chip (MB)

%FF = Wolna pami¢é Fast (MB)

%fr = Wolna pamiéé Retiny (B)

%Fr = Wolna pamiéé Retiny (kB)

%FR = Wolna pamiéé Retiny (MB)

%tv = Wolna pamiéé wirtualna (VMM) (B)
9%Fv = Wolna pamiéé€ wirtualna (VMM) (kB)
%FV = Wolna pamiéé wirtualna (VMM) (MB)
9opt = Wolna pamiéé (%)

%pc = Wolna pamiéé Chip (%)

9%0pf = Wolna pamiéé Fast (%)

%PT = Zajetode pamiéci (%)

%PC = Zajetod€ pamiéci Chip (%)

9%PF = Zajeto6€ pamiéci Fast (%)

%It = Najwiekszy blok pamiéci

%If = Najwi€kszy blok pamié&ci Fast

%]c = Najwiekszy blok pamiéci Chip

%rc = Fragmentacja pamiéci Chip (%)

9orf = Fragmentacja pamiéci Fast (%)

%ont = Liczba zadai (Tasks)

%nl = Liczba bibliotek (Libraries)

9ns = Liczba ekranéw (Screens)

9onp = Liczba portéw (Ports)

9%nd = Liczba urzadzei (Devices)

Yopr = Procesor

Ycp = Koprocesor

%cs = Rodzaj ukiadéw graficznych (AGA/ECS/OCS)
%wp = Liczba wolnych koloré6w WB
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Pomiédzy powyliszymi wartodciami motiesz wstawi€ dowolny tekst.

Zmieniona listwa tytuiowa motie wygladaé na przykiad tak:

AmigaOS V%os %pr/%cp/Tcs Chip:%fc(%pc) Fast: %ftf(%pf) T:%nt S:%ns

Dla lepszej czytelnodci, pomiédzy warodciami powiniened umiedcié odpowiednid ilod€ spacji.
UWAGA:

1)

MCP prébuje zidentyfikowaé dotychczasowa listwé tytuiowa WB przez poszukiwanie stowa ’Amiga’ na poczatku tytuiu ekranu.
Jeoli nie znajdzie - funkcja nie przyniesie rezultatu.

2)

Nie jest motiliwa zmiana listwy tytufowej powstaiej dzi€ki emulacji *DirectoryOpusa’, gdyl wykorzystuje on do tego celu wiasna
proceduré.

1.103 Aktywna listwa tytuiowa

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- Aktywna listwa tytuiowa:

Jeoli Twoj Workbench jest otwarty w maiej rozdzielczodci (takiej jak 640x256 punktéw) a uliywasz wielu programéw naraz,

na

motie sié zdarzyé, Gie ich okna nie pozwola na aktywacjé ekranu Workbencha a tym samym uflycie jego menu. Dzieki tej "facie"
mofiliwa stala si€¢ aktywacja Workbencha przez klikniécie na listw& tytulowa, a ta zwykle nie jest przysianiana oknami.

UWAGA: Ta funkcja jest bardzo pofiyteczna jedli uiywasz ToolsDeamona.

1.104 DOS-Wildstar

OGOLNELISTYMENADUEREKRANOWHOTKEYS
- DOS-Wildstar:

Jeoli ta funkcja jest aktywna, motiesz ufiywaé znaku "*" zamiast "#?" jako wzorca dla plikow.

1.105 Well Done!

You have found the Secret Part Of This Guide !
May The Force Be With You, And Don’t Forget AMIGA THE RULING QUALITY

1.106 Wzorce

Kody Wzorcéw

Opis znaku
? oznacza pojedynczy znak

#<p> oznacza, lie <p> wystepuje od 0 do n razy
<pl>l<p2> pasuje jedli <p1> lub <p2> sa prawda

~<p> pasuje dla wszystkich cidgéw oprécz <p>
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(<pl><p2>...) grupa elementéw

% wystépuje dla pustego lub zerowego cidgu
[<p>-<p>] definiuje tablicé znakéw

Przykiady:

Wszyskie ekrany oprécz *Workbench’ : ~(Workbench)
Tylko ekran ’Shell’ : (Shell)

Wszystkie ekrany ’Shell’ : (Shell#7?)

tylko ekrany "one" i "two" : (oneltwo)

We wszystkich listach programu preferencji mofiesz podawaé cidgi znakéw z wykorzystaniem wzorcéw i nie wafine jest czy
uliyjesz duliych czy maiych znakow !!!

1.107 INDEX

-INDEX

Aktywna listwa tytuiowa
AssignWedge
Automatyczna Aktywacja Ekranéw
Automatyczne requestery
AutoMount

Autorzy

Biedy

Bez ostrzeliei (ScreenBeep)
CapsShift

Chwytacz tekstu - Index
Chwytanie tekstu
CloseScreen Patch
CopyMemQuick
CrunchPatch
CycleToMenu

Czarna ramka

Developerzy
DOS-Wildstar

Dystrybucja

Ociemniacz ekranéw
Ekrany publiczne

FixJump

FramelHack

GURU - Czas wyiaczania alarmow

GURU - Historia alarmow
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GURU - Wyiaczenie alarméw
Hotkeys

Ikony bez ramek
Instalacja

Kolory piér DRI
LIABILITY

Listy

Lock Patch

Mapa 6wiata

MCP v1.30 (mcpguide v1.40PL)
Menadier ekranéw

Menu ekranéw

Mount Happy-ENV

MUI - informacja
Myszka dla leworécznych
Nieaktywny CapsLock
Nowe funkcje edycji tekstu
Nowe pomysiy!

Nowe Tooltype’y

Nowy GadTools

Nowy wskatinik myszki
Nowy wyglad Menu

O Workbenchu

Obsiuga pamiéci

Opcje SUN

PatchMath

PatchRGB32
Podziékowania

Polski guide i lokale
Popraw OpenWB
PowerSaver

Procesor

Programy pomocnicze
Przypisy

QuickLayers

RAM Patch

Registration Form
Rejestracja

ReqTools Patch
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Rzeczy do zrobienia

Secret Part by Fli7e
ShapeShifter

Skad otrzymaé MCP
Standardowy Ekran Publiczny
SysIHack

Szukanie bibliotek

Szukanie czcionek

Szybka myszka

Szybkie kredlenie linii

Tools Alias

Trackdisk - preferencje
Umlauty

Wiadciwodci MCP

Walidacja

Well Done!

Wskatinik WB

Wstép

Wyiaczona czcionka Topaz
Wygaszacz ekranéw
Wygaszacz wskatinika myszki
Wykorzystanie

Wymagania systemowe
Wypeinione okna - Skalowanie
Wypeinone okna - Przesuwanie
Wysoka rozdzielczo6é wskatinika
Wzorce

Zabezpieczenie przed formatowaniem
Zapamiétywanie czcionek
ZAPISZ * UUYJ * TESTUJ * PONIECHAJ
Zegar

Zmiana 'tytuiu’ Workbencha

Zmiana ikon aplikacji
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