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Chapter 1

Savage _magyar

1.1 Savage Fomenii

Savage-videodriver 030/MMU-s AGA/ECS/OCS Amigékra

Mi a csuda ez?

Mi kell hozz&?

Mi a csuda az az MMU?
Technikai informécidk
Konfiguralas
Frissitési érték
Teszteredmények 15bit
Teszteredmények 8bit
Teszteredmények 4bit
Felhasznd&lt cuccok

Ki kovette ezt el?
Hol van az Uj verzid?
Kellene még

Eddigi verzidk
Koszonetek
Copyrighté&egyebek. ..

Kérlek eldszdr olvasd el

A ShapeShifter Macintosh Emulé&torhoz

1.3-as verzidé (Regisztréalt)

© Copyright 1996 Tordk Laszld

Részletes leirds a driverrdl

A sziikséges hardware és software

Egy kis technikai info az MMU-rél

A driver technikai leirésa

A driverek bedllitdsa ShapeShifter aléa
A Frissitési érték bedllitéséardl
15bites tesztek & eredmények

256 szintG tesztek & eredmények

16 szinQ tesztek & eredmények

A felhaszndlt soft és hardware

A készitdrdl néhény info...

A legujabb verzidk leldhelyei

H&t biza még fejleszteni kell...

Az eddigi verzidk kozdotti kiildnbségek
A készitd koszdni ciml mlsor
Copyright szdveg

a Savage(030demo.olvassel! filet!

1.2 A sziikséges hard- és software

Nakéremszépen kell hozza:

KickStart 3.0+ (a 16 szind mdédokhoz is!!)

AGA chipsetes Amiga
A4000 a

szin és a 15bites (ham8) videomdédokhoz

(A1200/ <«
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gyengébbek kedvéért :)

OCS/ECS a 16 szinG médokhoz, illetve a 8bit—->4bit —
médhoz

(A500/+/A600,A2000,A2500,A3000, természetesen AGA 1is jo!!)

Némi megjegyzés a softkickelt A3000-sekhez: ha 1dgy ténik, hogy nem akar <
miixeni a
driver, akkor prébadld ki a "PatchA3000MMU" nev( progit ami a FastECS1.2 driver <+

része

(amineten a misc/emu kOnyvtaran van), majd utdna haszndld az A3000 kényvtadrban <
1évd

mmuoff progit és utdna prdébadld meg a drivert haszndlni. (ha nem mtkodik értesits ¢

)

Egy olyan turbd/procikédrtya/proci ami tartalmaz egy teljes 68030-at (nem EC030!!)
(Tehat alap A4000/30 nem igen Jé....)

pl:Blizzard A1230/50Mhz es ka&rtyadk vagy A4030/50 procikértya

ex—-GVP kartyadk (az 50 Mhz-esek!)

Illetve azok az M-Tec kartyadk amelyikekben teljes 68030 van

Fontos: NEM! mikodik 68040/60-as procikon! (A Savage060 természetesen igen <
demo

verzid van az AmiNET-en)

ShapShifter3.2 vagy anndl ujabb... (Csak 3.5 On teszteltem de mashol is futnia <+
kell...

elvileg :)

Es még természetesen nagyon nagyon sok memdéria.....

1.3 Mi acsuda ez?

Sajnos az alap ShapeShifter nem téamogatja a 030-as kartydk MMU-jat hogy <

valamivel

gyorsabb legyen a képernydfrissités.... Ezért (eddig..) mindenki kénytelen volt <+
olyan

drivereket haszndlni amelyek MMU nélkil 1s megprdbdltdk a legnagyobb video/ ¢
proci

sebességet produkalni. (P1l: AGA-EVD, AgaBooster)

Azonban ezek a driverek akkor is eléggé terhelik a procit ha nem —
valtozik a

videomemdéridban egy pixel sem. (delta check).... Ami eléggé agyonvagja a <+
procit

alacsonyabb frissitési mdédokban (1 vagy 2).

Ennek kikiliszébodlésére irddott ez a driver, mivel az MMU segitségével csak <«
azokat a

sorokat kell frissiteni amelyek tényleg valtoztak az utolsd frissités éta... Es <+
mivel

ez teljesen hardware Uton tdrténik, nyugodtan lehet l-es frissitéssel is <
nyomulni a

Shapevel!!
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Megjegyzés: mivel ez a verzid mar tartalmaz delta-buffert ,ezért egy 68030/50-en <
a 256

szini verzidé minden jelentdsebb lassulds nélkiil haszndlhatédé l-es refresshel <
addig mig

1/50 mésodpercenkét max kb. egy 320x200-as terililet valtozik!

1.4 Egy kicsi technikai info az MMU-ro6l

Na szoéval kezdjiik taldn a nevével
MMU = Memory Management Unit

(magyarra ferditve kb. memdéria kezeld egyséq)

A névbdl 1is 1latszik az & feladata a memdéria kezelésével kapcsolatos néhdny <
dolog
elvégzése. (pl: dirésvédelem, cache letiltéds, memdéria valtozds megmutatésa, stb.)

Azonban a Jjelenlegi Amiga0OS még nem tadmogatja a memdria evvel az egységgel <+
torténd
kezelését és ezért nincs is r& nagyon szilikség.

Csupadn néhény olyan alkalmazds (brr... ez olyan winddzerosan hangzik...) <
hasznéalija

ahol erre tényleg sziikség van: enforcer, VMM, a cpu parancs fastrom opcidja, <
illetve

az Osszes "normdlisabb" UNIX és UNIX-klén. Mivel az MMU-t szinte lehetetlen <=
softwares

uton emuldlni.. (ki is lehetne jelenteni hogy lehetetlen....)

Mint ebbdl is latszik az MMU memdriakezeld egység, tehdt ezen kiviil nemigen <
képes mas

feladatot elvégezni. (pl: chunky->planar konverzidt....) Mivel azt <+
gondolhatjak a

ShapeShifter MMU frissités opcidjédbdl (az angol erdetiben MMU refresh) , hogy <+
az MMU

végzi a frissitést, de ez NEM igy van!

Az MMU csak arra képes, hogy a memdéridt kisebb lapokra (page-ekre) osztva kezelje ¢

(A
68030-as ban levd 68851 pl tud: 256byte, 512byte, 1k, 2k, 4k, 8k, 1ok, 32k <«
nagysagu

lapokkal dolgozni)

Es most mar lathatjuk hogy ha a Macintosh videomemdéridt osztjuk fel pl: 1lk-s <

darabokra
akkor az MMU Jjelezni tudja hogy ebben a lapban volt-e valtozds vagy sem, és ha
volt

akkor csak ezt a darabot kell konvertalni.

Na az MMU-rél ennyit... Ha érdekel még valami technikai info a driverrdl akkor <
nézd
meg a Technikai informédcidk -at !
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1.5 A Driver technikai leirasa (mélyviz csak uszéknak ... :)

Mint mdr az MMU résznél emlitettem a driver technikailag nem csindl

madst, mint az MMU &ltal Jelzett (vadltozott) részt lekonvertdlja a maces <+
chunky

formadtumrdél Amigdn haszndlatos planar formdtumra...

Ez a driver egy 256kb-s root pagetdbldt valamint egy, kettd illetve harom tédblat <
(mac
videomemériatdl fliggd mértékben) + még egy tablat haszndl a remap8k funkcidhoz.
(Az MMU-rdé6l van szdé ha nem tudnd valaki...)
(ugyanez az MMU konfiguracidé van a FastECS 1.2 driverben-onnan jott az egész <
driver
megirdsédnak az Otlete..)

A remap8k nem mads mint a memdéria alsd részét a driver felpakolja a fast ramba, <+
ezdltal

lényegesen gyorsabb az interruptok kezelése. (érdekes hogy amigdn ez szinte <+
semmi

vdltozadst nem Jelent, mig a mac matek mGveletei kb 20-30% ot gyorsulnak!... és ¢

csak

16kb ramba keril... asszem ennyit megér) Az Osszes driver hasznadlja a <«
remap8k

funkcioét!

A chunky->planar algoritmus egy egylépeses csak CPU-t haszndldé rutin, amely <+
eléggé

agyonvadghatja a procit ha ttl sok adatot kell konvertdlnia... Ez majd a <+
késdbbi

verzidkban valdszinlileg limitdlva lesz...

(ugyanez a rutin van az AGA-EVD 1.2-ben... asszem... :)
A driver jelenlegi verzidja mdr tartalmaz delta-buffert, és az 1.0-4&s verzidhoz <

képest
kb. 50-400%-al gyorsabb lett! (na igen tobb memd is kell...)

1.6 A driverek bekonfiguralasa ShapeShifter ala:

A drivereket illik felmdsolni a ShapeShifter "Video Drivers" konyvtarba, mivel ¢
ez a
alap keresési utvonala a kiilsd video-vezérldknek.

1lx1l-es driverek:
Az 1.3-as verzidtdl kezdve nincs limitdlva a felbontdsa az 1xl-es 4 és 8 <«
bites

drivereknek, illetve a 8bit->4bit drivernek.

A 8 bites verzidé maximdlisan akkora felbontédsig haszndlhatdé~amelynek a <+

memériaigénye
kisebb mint 512kb. A felbontds memdériaigényét tgy lehet kiszamitani, hogy a <
képernyd

szélességet és magassagadt Osszeszorozzuk.
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PL:
640x480=307200 , amely kisebb mint 524288, tehdt haszndlhatd.

A 4 Dbites verzid maximdlisan 256kb memdéria igényig hasznalhatd, amely <=
megegyezik a 8

bites verzidé felbontédsnagysadgaival, mivel a 4 bites médban fele akkora ram kell, ¢
mint

egy ugyanekkora 8 bites mdédnak (gondolom ez logikus volt, hogy miért..)

A  4bites verzid memdéria igényét Ugy lehet kiszdmitani, hogy a képernyd~ <
szélességét és

magassagat Osszeszorozzuk, és elosztjuk 2-vel.

PL:

640x480/2=153600, amely kisebb mint 262144, tehat haszndlhatd.

!FONTOS! :

Az, hogy a felbontéds szabadon 4&llithatd, nem Jjelenti azt, hogy akdrmilyen <
ididta

felbontédst Dbedllithatunk, és mikddni is fog, ezt az opcidt csak azért csindltam, <
mert

tobben kérték. (nem javasolt felbontédsokbdél eredd~hibdkért nem tudok <
feleldsséget

vadllalni, mivel ez MAC oldali probléma és nem driver probléma)

Az 4ltalam javasolt, és legdlis MAC felbontédsok a kdvetkezdek: (amelyek <
hasznalhatdak)

512x384

640x480

832x624 (Azért, mert MAC-en tudtommal nincs 800x600, legaldbbis az altalam <+
haszndlt

PowerMAC 7100 is csak ezt tudja)

Még szeretnék két dolgot megjegyezni:
—-Lehetdleg olyan felbontédst 4llitsunk be, (ha a fentiektdl eltériink) hogy a <

vizszintes

felbontéds oszthatd~legyen 64-el. (nem a driver, hanem a MAC progik miatt)

-Lehetdleg a videomemdéria nagysdga oszthatd legyen 1024-el. (A fenti felbontédsok <
mind

olyanok) Mivel a driver lefelé kerekiti a konvertdlandd~memdridt, és ha nem <
oszthatd

1024-el, akkor lehet hogy néhany pixel/pixelsor nem lesz konvertdlva.

15bites driver:

Itt csak 640x480-as felbontds van és természetesen a 15bit-et kell bedllitani a <
szinek

szadmahoz. (Amit ham8-ra fog konvertalni)

8bit->4bitgray driver:

Ez Gj driver az 1.3-as verzidban.

Evvel a driverrel 1lehetdség wvan 256 szint haszndldé MAC progikat futtatni <+
ECS/0CS
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gépeken 16 sziirkében (jatszhatsz a wolf3d-vel ;). (256 szint kell bedllitani a <«
szinek

szaméhoz)

(Egy gyors konverzids rutin valds iddben konvertdlija a 256 szines/szirke grafikat <
16

szlirkedrnyalatra)

A driver széamdra mindegy, hogy a MACINTOSH képernydk {izemmdédtadblandl szines vagy <
szlrke

videomédd wvan bedllitva, mert minden mindig 16 sziirkére lesz konvertalva. (¢«

azonban a

MAC progik szdmdra nem mindegy, mert pl a wolf3d-nek szines kell hogy bedllitva <+
legyen)

A driver memdéria igénye megegyezik az 1xl-es 8 bites verzid memdériaigényével.

2x2-es driver jelenleg csak 1 van:

Savage2x2_640x480_8bit itt a felbontéds csupan 320x240, de 640x480-at kell <+
bedllitani
MAC felbontédsnak (aki ismeri a xanth nev@ drivert az tudni
fogja mirdl van szd)

A memdéria igények:

A legfontosabb hogy kapcsoljuk ki a legnagyobb szabad blokk lefoglaldst és kézzel
4llitsuk be a memdéridt. Az egyes driverek maximalis memdéria igényei a kodvetkezdk:
(a 8 és 4 bites csak példa jellegliek)

Savage8bit (640x480) 856 kb ( 640x480 = 300kb+256kb az MMU page miatt+300kb <
dbuff)

Savage8bit->4bit (640x480) 856 kb ( 640x480 = 300kb+256k+300kDb)

Savagedbit (640x480) 556 kb ( 640x480 = 150kb+256kb+150kb)

Savage2x2_640x480_8bit 886 kb (1024x480 = 480kb+256kb+150kDb)

Savage_640x480_15bit 1488 kb ( 640x480 = 600kb+256kb+600kb+32kb ham8convtab )

Savage8bit (512x384) 640 kb ( 512x384 = 192kb+256kb+192kb)

Savagedbit (512x384) 448 kb ( 640x480 = 300kb+256kb+300kb)

Sajnos (ez la&thatd is ...) az MMU page konyebb kezelése miatt kell mindig 256 kb- ¢
rammal

tdbb mint ahogy egyébként kellene...

Gondolom feltGnt hogy a 2x2 640x480-as médhoz tobb memdéria kell, de ennek <
egyszerl oka

van. A nagyobb sebesség miatt kell minden vizszintes sornak lkbnak lennie (mivel <=
ennyi

az MMU pagesize—-a is, és igy lehetéges a legnagyobb sebesség elérése)

(de a memdéria igényt megprdbadltam csdkkenteni a kisebb delta-bufferrel)

Tehdt ezeket a memdériaértékeket vonjuk ki a maximdlis memdéridbdl és irjuk be <«
az igy

kapott eredményt a mac memdéridhoz...

(Ha a mac videoram vagy akarmelyik fontos puffer a chipramba keriil akkor a <«
driver nem
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fog elindulni és kilép. Tehdt ezeknél az értékeknél mindig egy kicsit <«
nagyobbat
vonjunk le ha biztosra akarunk menni!)

Azonban a fennt irt értékek a lehetd legnagyobb memdéria igények, és elképzelhetd, <
hogy

100-200 kb-al kevesebb meméridn is elindulnak. (Attdl fiigg, hogy az mac <«
videdmem

kezdbdcime oszthatd-e 256kb-al)

Véglil Frissitési érték bedllitédsa kovetkezik.

1.7 A frissitési érték beallitasa:

Mivel a driver MMU-t haszndl nyugodtan prdébadlkozhatunk az l-es értékkel.
(még 15 bites mdédban is!!)

Ez Javasolt addig mig kb egy 320x256-0s nagysagu mezd valtozik 1/50 sec <«
alatt, és

emelett gyors CPU teljesitményre van sziikség pl: kisebb képernyds jatékok, <
emuldtorok,

(Hi Louise!), képfeldolgozdk. Vagy c¢sak simdn nagy proci teljesitmény <
kell pl:

szovegszerkesztdok, ray-tracerek.

Azonban ha olyan programot szeretnénk haszndlni ami sok grafikai <
mGvelettel Jéar

(pl:640x480-as teljesképernyds Jatékok) akkor prdébadlkozatunk 2-3-as értékekkel, <
vagy

legjobb ha kiprébaljuk a 2x2 es verzidt pl 2-es frissitéssel, igy <
viszonylag jo

eredményeket érhetiink el a grafika/CPU teljesitményt illetden.

Megjegyzés:A fenti Osszes érték 50 Mhz-s 68030-ra vonatkozik 256 szinQ mdédban!

1.8 Teszteredmények-8bit

Teszgép: A1200-68030/50 Mhz 2meg Chip+4meg Fast No FPU
Software:Mac System7.1 (magyar) 40 meg hd - ShapeShifter 3.5
(a macintosh rom mindenhol a fastramban volt... max sebesség tehdt mindenhol)

A tesztek Speedometer 4.0-val készililtek.

Mindenhol 640x480 256 szin a felbontéds (kivéve az 1 bit Shape mdédot, ami

Osszehasonlitds miatt van csak bennt)

(az amigalbit és 8bit a ShapeShifter 3.5 belsd alap driverjei, a tobbi kiilsd <+
driver)

1.0=Mac Quadra 605 (68040/25Mhz)

Driver: Savage SavageSavage2x?2 Xanth Amiga8bit Aga-Evd AGAboost <
Amigalbit
Verzid: 1.3 1.3 1.3 1.0 3.5 1.2 0.9 -

3.5
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Frissités: 1 2 2 belsd 4 3 2 &

____________________________________________________________________________________ H

CPU: 0.777 0.789 0.791 0.603 0.296 0.528 0.621 &~
0.801

MATH: 1.924 1.956 1.961 1.319 0.619 1.085 1.371 —
1.789

Benchmark Aver: 0.677 0.681 0.687 0.524 0.257 0.445 0.558 —
0.699

Color Quickdraw: 0.346 0.411 0.556 0.451 0.279 0.392 0.387 &~
0.608

megjegyzés: a xanth driver belsd frissitést haszndl (asszem..) ami 2 koril wvan.

Mint 1la&thaté ez a driver a lehetd legnagyobb CPU teljesitményt nyujtja, <+
valamint a

color quickdraw érték is elég magas (fdleg ha ugy nézziik, hogy l-es frissitéssel <
van..)

A 2x2 driver inkdbb jatékokhoz javasolt a viszonylag gyors color quickdraw <=
sebessége

miatt-gyorsabb a color quickdrawja, mint a xanth-é (ja és sokkal szebb is... —
ha nem

hiszed prdébald kil)

Itt wvan még néhany teszteredmény egy BenchmarkV1.0B3 nevd progival is. (olyan <

szép
homokéra ikonja van)

Csak a fontosabb teszteket irom le, ahol minden érték mésodpercben van megadva és <
tehat
a kisebb a jobb:

Driver: Savage Savage Savage2x2 Xanth Amiga8bit Aga-Evd AGAboost <=
Amigalbit

Verzid: 1.3 1.3 1.3 1.0 3.5 1.2 0.9 ¢

3.5

Frissités: 1 2 2 belsd 4 3 2

Moire: 8.42 7.30 6.43 7.12 7.95 8.08 6.82 —
5.22

Butterfly: 13.10 12.10 11.03 13.47 18.57 18.45 15.18 —
10.70

Ripples: 80.87 80.50 76.63 113.70 144.60 140.60 111.63 &
81.80

Sajna Jjatékokndl nem tudtam kiprébdlni mert még a wolf3d se indul el 4 ¢«
mega
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fastramon...

1.9 Teszteredmények-4bit

Teszgép: A1200-68030/50 Mhz 2meg Chip+4meg Fast No FPU
Software:Mac System7.1 (magyar) 40 meg hd - ShapeShifter 3.5
(a macintosh rom mindenhol a fastramban volt... max sebesség tehdt mindenhol)

A tesztek Speedometer 4.0-val késziiltek.

Mindenhol 640x480 16 szin a felbontds (kivéve az 1 bit Shape mdédot, ami <=
Osszehasonlitéas

miatt van csak bennt)

(az Amigalbit és az Amigadbit a ShapeShifter 3.5 belsd alap driverjei, a tdbbi <
kiilso

driver)

1.0=Mac Quadra 605 (68040/25Mhz)

Driver: Savage Aga-Evd FastECS Amigalbit Amigadbit
Verzid: 1.3 1.2 1.2 3.5 3.5
Frissités: 1 2 belsd - 3
CPU: 0.787 0.559 0.795 0.801 0.614
MATH: 1.934 1.256 1.928 1.789 1.372
Benchmark Aver: 0.687 0.485 0.695 0.699 0.531
Color Quickdraw: 0.492 0.475 0.262 0.608 0.500
megjegyzés: a FastECS driver belsd frissitést haszndl (asszem..) ami kb. 1

Mint 1l4thaté ez a driver a lehetd legnagyobb CPU teljesitményt nyujtja, <
valamint a

color quickdraw érték 1is elég magas (f£6leg ha ugy nézzik, hogy l-es <+
frissitéssel

van..), valamint 1Ugy tdnt hogy kb. majdnem kétszer gyorsabb mint a FastECS.. =
(ez a

driver 256 szinG médban is kb 30%-al gyorsabb mint a FastECS 1lo6ban... )

Itt van még néhdny teszteredmény egy BenchmarkV1.0B3 nevl progival is. (olyan ¢
szép
homokéra ikonja wvan)

Csak a fontosabb teszteket irom le, ahol minden érték masodpercben van megadva és <+
tehdt
a kisebb a jobb:

Driver: Savage Aga-Evd FastECS Amigalbit Amigaédbit
Verzid: 1.3 1.2 1.2 3.5 3.5
Frissités: 1 2 belsd - 3
Moire: 6.53 6.95 7.45 5.22 6.48
Butterfly: 11.17 15.52 11.62 10.70 14.37

Ripples: 78.72 120.98 78.65 81.80 110.00
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1.10 Teszteredmények-15bit

Sajnos (mivel c¢sak 4 mega fastramom van..) nem tudtam elinditani a SpeedoMetert <>
, Ugy

hogy a Macintosh ROM a fastramban legyen, ezért most nincsenek teszeredmények :(( <

Megjegyzés: de ugy tGnt, hogy 1l-es refresshel is nagyon jél haszndlhatd, és <+
joéval

gyorsabb mint az AGA-EVD. (ha nem hiszed prdébadld ki az AGA-EVD-t l-es <
refresshel...

i)

1.11 Az elkoveto....

Ha valami problémdd van evvel a driverrel nyugodtan megkereshetsz a kovetkezd <

cimen:
mezei tetl posta: Tordk Laszld (pHO3N1x/CDi)
8900 Zalaegerszeg
Cserfa ut 31.
telefon: +36 92 310 396 (estefelé)

E-Mail : phoenix@master.fok.hu
vagy: phoenix@fok.hu (elvileg a kettd egy és ugyanaz...)
vagy: torokl@alpha.dfmk.hu <- munkahelyi

Ja asszem mostantdél van egy accum a Dark Millennium BBS-en is phoenix
néven, tehdt oda is irhatsz! (kész Dark!)

nagyritkdn iRC-zni is szoktam: pHO3N1x@iRC (#magyar, #amiga vagy #amigahu csati)

Van egy fenomén homepagem is (mar elég régi..): http://www.fok.hu/~phoenix
(Atmenetileg nem miixik vinydéddglés miatt.... )

1.12 A driver legujabb demo verziéjanak verzidinak lelohelye:

A driver legujabb demdé verzidi megtaldlhatdak:

Amineten: A misc/emu konyvtarban

valamint

A Dark Millennium BBS-en: (CDi WHQ/Crimson Jihad Distro)

tel: +36 93 320 679

HW: A1200-68060/60 18 meg ram 1.3GHD 4xCD-ROM 28.8k
Nyitva: minden nap 22.00-06.00

Sysop: Dark/CDi
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1.13 Az eddigi verziok

0.9 (10.06.1996) Legelsd m(kddd verzid.... (Juuuhuuuu :)
Hosszusdg-optimalizdlds... (most mdr jé 4kb-os intrdnak is <«
)

Remap8k belerakéasa

1.0 (11.06.19906) BorderBlank funkcidé belerakésa
1x2-es és 2x2-es valamint 512x384-es verzidk
Némi meméria felszabaditédsi hiba kijavitva

1.1 (17.06.1996) Delta-Check buffer belepakolédsa (50-400% sebesség <
ndvekedés!)

4 bites verzidk (kb. kétszer gyorsabbak, mint a FastECS <
1.2)

15 bites verzidé (nagyon gyors még l-es frissitéssel is!)

1x2-es verzidk kiiktatédsa (nem volt tUl nagy sebesség <
kiilénbség

a 2x2-es verzidkkal szemben)

1.11 (19.06.1996) Kemény code optimalizdléds—->10%-al gyorsabb driverek
Memériafelszabaditdsi és MMU kikapcsoldsi gondok <+
kijavitasa
16 szinQ driverekben kisebb javitéasok

1.12 (22.06.1996) Mégkeményebb code optimalizdlas->tGjabb 10% gyorsulés
(csak a 4bites, illetve a sima 8bites mddokban)

—————————————— innentdl csak regisztrdlt verzid van <

1.2 (28.08.19906) Képernyd memdéria lefoglalds jéval biztonsadgosabb.
Minden fontos memériacim mindig 32bites cimen van+~5% <
gyorsulés

Uj version string kezelés (ez fontos ;)

(asszem nagyobb sebesség mar nem érhetd el a c2p rutin <+
cseréje

nélkil)

1.3 (22.09.19906) 1x1 4/8 bites mdédban szabadon allithatdé~a felbontés.

uj 8bit->4bitgray driver
Némi optimalizdlds az init rutinokban

1.14 Na kellene még a kdvetkezokon fejleszteni:

Az MMU most 2GB-ra van limitdlva... remélem ebbe belefér az M-Tec és a GVP <«
kartyak

ramja (mdrmint a cimtartomanyba..) .... (ha nem akkor sorry... nekem Blizzardom <=
van :)

Varhatdéan ki lesz <cserélve a c2p rutin egy cputblitteresre, mivel jelenleg <
teljesen
CPU-val van minden konvertalva... (CPU+Blitter rules ... Amigan vagyunk nem? ;)
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Gyors 15bit->256 colors (332 dither) ill. 15bit->256 szirke konv.

16 szinG Workbench-ablak verzidé (csak AGA-n)

1.15 Felhasznalt hard-és software:

Hardware:

A1200-68030/50 (BlizzardIII) 2meg Chip + 4 meg Fast

Samsung 120 mega vinyd (ebbdl kb 20mega bad block : ((((( és 300kb/sec az <
olvaséasi

speedje 68030/50en... ja és random megfagy :((( nem tud adni valaki egy <
hasznédlhaté

(kicsi is jo6!) wvinydét? ... )

Ehh... végre van "normd&lis" vinyém.... 170 mega Quantum rulez

1084s monitor.... (ez fontos... :)

2x80watt audio.... (ez a legfontosabb... :)

Technics RS-TR 333 Deck (mint fejhallgatd erdsitd...)

Sony MDR CD250 Fejhallgatdé (a csalddi nyugalom szédméra... éjjel mégse kéne 2 ¢
x80 al

bombodlni... wvagy mégis? ;)

Software:

Shapeshifter-ExeternalVideodriver manual level2 by Christian Bauer
(Ez egy nagyon Jj6l megszerkesztett manual és driverspecifikdcid <+

leirés)
Asm-one 1.29 .. Navégre ez mar tud MMU codeot... (bar vannak " ¢
félreforditasai")
tehdt a dc.l $f0114000 még mindig rulez...
MMU Expert 1.32 by F.Birgel... (ez egy 1991-es progi de grva joé!)
HippoPlayer 2.30 kell valami zene a fejlesztéshez....
D68k 2.0.7 A legjobb resourcer (jobb mint a resource szerintem)
(Teljes MMU,FPU, 68000-68060 tamogatéas!)
44db Guru (MCP gurureport szerint...) (MMU config errortdél corrupt memory <
list in
freememen a4t az illegal instructionig minden... Amiga rulez... )

1.16 KoOszonet a kovetkezoknek:
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Koszbnet a kovetkezdknek:

Christian Bauer-nek A vildg legjobb mac emujdért, valamint a profi <=
kilsd
videodriver specifikécidkért...

K-P Koljonen-nek A Hippoplayer-ért
Psycho@master.fok.hu Az accountért,illetve az ingyen HD-ért.. (olyan is <
i)
Pawel Hernik-nek az AGA-EVD-ért, illetve a c2p rutinért (a 4 <+
bitesért

is!), wvalamint a 15bit->ham8 konverzids rutinért!
(ez egy grva gyors&jdé rutin!!)

Peter McGavin-nek a c2p rutinért
Chris Brennernek A FastECS—-ért (ami ugyanilyen MMU configot haszndl <
mint
ez a driver..) , valamint a remap8k Otletért
Michael ’Xanth’ Spenner-nek A 2x2-es verzid otletéért
Dennis Arketyd-nek Az Agaboost driverért

Valamint az Osszes regisztrdlt usernek!

Néhdny nem a fejlesztéshez kapcsolodd greetx:

Amiga: Dark/CDi, Shamen/CDi, Flex/Framel8, Anorganic/Promise, Pogi/Crimson Jihad
Hanzi/?7?7?, Chexum

Louilse/??27?27?2?2?27 - A kis ShapeShifter manids... ;) (mint én <
cel)
All members of Amiga Only <- A legjobb magyar Amiga user-mag
PC: Basqg/Tsi Alive, Trajic/Shock!, Hamster/???, Dada
Ja k6szi a gl zenéket (tg96 4 channel compo...) melyek k&zlil grva sokat <+
hallgattam a
kovetkezdket:

mod.After Eight

mod.AlleSammen

mod.ba’ rock

mod.big’n funky <- ez az egyik kedvencem...
mod.dawn of a new man <- meg ez...

mod.keys to imagination <- na meg ez is...
mod.river volga

Valamint a grvanagy SID gyGjteményemet hallgattam. (minden SID composernek egy <2

naaggy
greetx)
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Ja meg még a kovetkezd composereknek:
Jogeir Liljedahl

Scorpik

XTD

Végil. . de nem utolsdé stb: az Amiga és az AmigaOS fejlesztdinek ... (igen <>
ez egy

igazi operdcidés rendszer... ugyan vannak hibdi, de akkor is OROM fejleszteni ald <«

')

Fuck minden olyan PC-snek akik szerint az Amiga egy jatékgép....

1.17 Copyright & egyebek...

Ez a driver SHAREWARE, de <c¢sak a regisztrdlt wuserek haszndlhatijdk, akik a <

sajat
verzidjukat nem adhatijdk tovéabb. (A régi driver FREEWARE volt, azonban mivel <>

0 db
tdmogatédst kaptam ezért cseréltem koncepcidt... igen miattatok wvan, taldn mégis ¢

jobb

lett volna tédmogatni nem? ...)

Jelen sorok 1irdéja nem vallal semmiféle feleldsséget adatvesztés illetve —
egyéb
kovetkezmények miatt.

Amiga & AmigaOS a Viscorp vagy az ESCOM védjegye ... (most nemigazan tudom, <
hogy
melyiké... wvan ez igy... tul gyakran valtozik..)

A Macintosh az Apple Computer bejegyzett védjegye
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