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Menuemodus

1.1 Prometheus Explorer 1994-96 © Rudolf Lau

Suchfunktion
— Prometheus Menuemodus -

Sie konnen fiir Prometheus ein Usermenii kreieren, welches in der Box aufge-—
rufen werden kann. Dieses Mend mul mit einem Editor erstellt werden und
in den Verzeichnissen Prometheus:menues/rip und Prometheus:menues/text ab-
gespeichert werden. Das Hauptmeni-Starbild ist die Datei MenuO.txt. Der
Inhalt dieser Datei wird dem User in der Box als Benutzermeni angezeigt.
Die Zahlen in der jeweils ersten Spalte, signalisieren, welche Taste der
User dricken muB um eine bestimmte Aktion durchfiihren =zu lassen. Hinter
den Zahlen soll sich jeweils eine bezeichnende Beschreibung befinden. Die
entsprechenden Befehle befinden sich in der Datei MenuO.com.

Prometheus:menues/rip/Menul.com
Prometheus:menues/rip/Menul.rip
Prometheus:menues/text/Menul.txt
Prometheus:menues/text/Menul.com

Beispiel MenuO.txt:

o\
(@]

externe Programme
Setup

Brief schreiben
Brettanwahl
Briefkasten
Status

Gemerktes lesen
Multiport
Teilnehmer

LogOff

H o oo Jdo 01 b WN P H=

Passend zu der Datei MenuO.txt miiRen Sie die Datei MenuO.com erstellen.
Diese Datei muB in dem Verzeichnis Prometheus:menues/rip und im Verzei-
chnis Prometheus:menues/text abgespeichert werden. Die Zahlen in der
ersten Spalte miiben identisch mit den Zahlen in der Datei Menu0.txt
sein. Hinter den Zahlen soll sich immer ein Semikolon, gefolgt von dem
jeweils zutreffenden Befehl, befinden.Befehle die der User auch online
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in der Box ausflihren kann, werden immer mit C: eingeleitet. Fir die
Brettanwahl muR B: benutzt werden. Um ein weiteres Menili aufzurufen be-
nutzen Sie M: und T: um Texte anzuzeigen. Es kdnnen beliebige Befehls-—
folgen kreiert werden. Jeweils von einem Semikolon getrennt. TASTE
mit vorgestelltem Semikolon bewirkt, daB der User eine Taste driicken
mul. Beispielsweise um einen Text zu lesen &.4.

Befehlsanwahl
Menianwahl
Brettanwahl
Texte anzeigen

Hm K Q

Beispiel MenuO.com:

:EXTERN

:SETUP

: SENDEN

#

:PM; M:MENU1
:STATUS; TASTE
:LESEN MERKEN

: MU

:TEILNEHMER; TASTE
: LOGOFF

~e Ne N

o~

Ne Ne Ne N

~.
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Beispiel Menul.txt:

neue Nachrichten

alle Nachrichten

neue Nachrichten lesen
lesen

schreiben

Zurilick

N O w N

Beispiel Menul.com:

: INHALT

:INHALT =

:LESEN

:LESEN Welche Nummern?
: SENDEN

:MENUO

~.

o~

~.

N U W N
OO NONONe!

Beispiel Menu2.txt:
#%C

Brettanwahl

<1> Allgemeines

<Z> Zurick

Beispiel MenuZ2.com:
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1;B:ALLGEMEINES; M: MENU1
Z;M:MENUO

Menue-Befehle
Befehl | Beschreibung
Menue RIP schaltet das RIPMenue aktiv
Menue GEONET schaltet die GEONET-Steuerung ein
Menue Menue

verzweigt in die Cursor Steuerung

Extern |<Nr>|<Name> startet externes Programm

|
|
|
|
|
|
|
|
TASTE | wartet auf Tastendruck
|
C: | <Befehl> | aktiviert einen Befehl den Sie auch online ausfiihren
| konnen.
|
C: | <Fragetext><?> | z.b: L;C:LESEN Welche Nummer? z.b: V;C:VISITENKARTE
| Von welchem User? Zuerst also den Fragetext und an-
| schlieBend das Fragezeichen ? einsetzen!
|
B: | <#><!><Name> | Brettanwahl
| z.b: B;C:B #! deaktiviert das I # nach B #.
|
M: | <Name> | Menlianwahl
|
T: | <Pfad:Name> | Texte anzeigen lassen
|
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