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Maps

1.1 Prometheus Explorer 1994-96 © Rudolf Lau

Suchfunktion
- PMBS MAPS V1.0 -

MAPS ist eine Benutzerkennung, die mittlerweile wvon vielen Serverboxen
genutzt wird. Ein POINT oder eine eingetragene NETZBOX schreibt ein Mail
an den User MAPS. Als Betreff wird einer der nachstehenden gewilinschten
Befehle eingetragen. Dieser Befehl wird nach dem Logoff ausgefiihrt und
beim ndchsten Anruf beriicksichtigt.

ADD Bretter bestellen

DEL loescht Bretter aus dem Verteiler

CLEARPM loescht das Boxpostfach des Points

HILFE sendet einen Hilfstext

HOLD kurzzeitiges Aussetzen der Verteiler
INHALT listet Inhalt aller aufgefuehrten Bretter
LIST USER Userliste

LTIST BRETTER Bretterliste

LIST MY BRETTER listet alle bestellten Bretter

LIST OTHER BRETTER listet alle nicht bestellten Bretter

LIST SYSTEME listet alle direkt angeschlossenen Systeme
LIST ALL listet alle Bretter,User und Systeme
REQUEST legt angegebene Files in den Puffer.

1.2 Prometheus Explorer 1994-96 © Rudolf Lau

- Hilfe zu ADD -

Sie geben im Betreff der Nachricht ADD an. Der Text Ihrer Nachricht enthédlt
dann Zeile fiir Zeile Brettnamen, die auch mit Wildcards abgekiirzt oder zu-
sammengefasst werden konnen.

Beispiel:

Thre Nachricht an MAPS mit Betreff ADD enthdlt folgenden Text:
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/T—~
/ 72—/ IBMx*

Damit bestellen Sie sich alle /T-NETZ sowie alle /Z-NETZ/IBM- Bretter. Sie

erhalten mit dem ndchsten Netcall eine Nachricht dariber, was sich nun wirk-
lich gedndert hat.

1.3 Prometheus Explorer 1994-96 © Rudolf Lau

— Hilfe zu DEL -

Wie ADD, nur hier bestellen Sie Bretter ab.

1.4 Prometheus Explorer 1994-96 © Rudolf Lau

- Hilfe zu HOLD -

Mit dem Befehl HOLD ist ein vorilibergehender Austrag aus der Verteilerliste

méglich. Sendet der Absender den Befehl HOLD ON an MAPS wird im Verzeichnis

Prometheus:netz/mapsdaten/ die Datei POINTNAME.hold angelegt. In dieser Da-
tei befinden sich dann die ehemals bestellten Bretter. Anhand dieser Datei

realisiert MAPS, bei HOLD OFF, den Wiedereintrag in die Verteilerliste.

Betreff : HOLD ON
Ergebnis: An den Point werden keine Bretter mehr verteilt

Betreff : HOLD OFF
Ergebnis: Die per HOLD ON geldschten Bretter werden wieder eingetragen

1.5 Prometheus Explorer 1994-96 © Rudolf Lau

— Hilfe zu INHALT -
Betreff : INHALT
Im Text :/CRYSTAL/ALLGEMEINES
/7Z-Netz/RECHNER/AMIGA/BINAER

Ergebnis: Die Inhalte der Bretter werden in den Puffer gelegt.

1.6 Prometheus Explorer 1994-96 © Rudolf Lau

— Hilfe zu REQUEST -

Betreff: REQUEST
Im Text: /SOFTWARE/TOOLS FILEX.LHA
/PECEE AMIGA.lha
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Ergebnis: Es werden die Programme FILEX.LHA und AMIGA.lha aus den Brettern
SOFTWARE/TOOLS und PECEE in den Puffer gelegt. Bytes werden vom Userkonto
NICHT abgezogen. Format: BRETTPFAD<SPACE>Filename

1.7 Prometheus Explorer 1994-96 © Rudolf Lau

— Hilfe zu CLEARPM -
Betreff: CLEARPM

Die Nachrichten, die sich in der PM des Absenders befinden, werden geldscht.
Gemeint sind die Nachrichten welche sich in der Box befinden.

1.8 Prometheus Explorer 1994-96 © Rudolf Lau

— Hilfe zu HILFE -
Betreff: HILFE

MAPS sendet dann die Datei MAPSHILFE.txt aus dem Verzeichnis
Prometheus:texte/ in die PM des Absenders.

1.9 Prometheus Explorer 1994-96 © Rudolf Lau

— Hilfe zu LIST USER -
Betreff: LIST USER

Es wird eine Liste der USER gesendet.

1.10 Prometheus Explorer 1994-96 © Rudolf Lau

- Hilfe zu LIST BRETTER -
Betreff: LIST BRETTER

Es wird eine komplette Brettliste gesendet.

1.11 Prometheus Explorer 1994-96 © Rudolf Lau

— Hilfe zu LIST MY BRETTER -
Betreff: LIST MY BRETTER

Es wird eine Liste mit den bereits bestellten Brettern des Absenders gesendet.
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1.12 Prometheus Explorer 1994-96 © Rudolf Lau

— Hilfe zu LIST OTHER BRETTER -
Betreff: LIST OTHER BRETTER

Es wird einen Liste mit den noch nicht bestellten Brettern des Absenders
zugestellt.

1.13 Prometheus Explorer 1994-96 © Rudolf Lau

— Hilfe zu LIST SYSTEME -
Betreff: LIST SYSTEME

Es wird eine Liste mit den angeschlossenen Systemen zugestellt.

1.14 Prometheus Explorer 1994-96 © Rudolf Lau

- Hilfe zu LIST ALL -

Betreff: LIST ALL

Es wird eine Liste mit:
— allen angeschlossenen Systemen
— allen Usern

— allen Brettern

zugestellt.
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