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Chapter 1

SkiadniaAR

1.1 Spis tredci

SKIADNIAAREXXA

s sfe sfe sfe sfe sk sk sk sk sk sk sk sk sk stk skoskokokokokoRoketokofekok

Materiai zestawiono z artykuiéw Marka Pampucha "Skiadnia rozkazéw ARexxa"

zamieszczonych w Magazynie Amiga w latach 1992-93.

NAZWA ROZKAZU (znaczenie polskie) *** RODZAJ

Skiadnia rozkazu (NAZWA lista parametréw)

OPIS

Przykiad

Przy opisie listy parametréw zastosowaiem ponitisza symboliké:

* w nawiasach tréjkatnych <> znajduja si€ parametry, ktére musza byé
ulyte (na przykiad <nazwa zbioru>),

* w nawiasach okraglych () parametry opcjonalne (ktére mofiesz opudcié),
* w nawiasach kwadratowych [] parametry opcjonalne, rétinidce si€ od
poprzednich tym, Ge jedli jull zdecydujesz si€ ich uliy€, musza zostaé wpisane
dokiadnie tak jak w opisie.

Szukaj tekstu w bazie

OPERATORY

FUNKCJEIINSTRUKCIJE

ABBREV ABS ADDLIB ADDRESS ARG B2C

BITAND BITCHG BITCLR BITCOMP BITOR BITSET

BITTST BITXOR BREAK C2B C2D C2X

CALL CLOSE COMPARE COMPRESS COPIES D2C

D2X DATATYPE DATE DELSTR DELWORD DIGITS

DO DROP ECHO ELSE END EOF

ERRORTEXT EXISTS EXIT EXPORT FIND FORM
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FREESPACE FUZZ GETCLIP GETSPACE HASH IF

IMPORT INDEX INSERT INTERPRET ITERATE LASTPOS
LEAVE LEFT LENGTH LINES MAX MIN

NOP NUMERIC OPEN OPTIONS PRAGMA PROCEDURE
PULL PUSH QUEUE RANDOM RANDU READCH

READLN REMLIB RETURN REVERSE RIGHT SEEK
SELECT SETCLIP SHELL SHOW SIGN SIGNAL
SOURCELINE STORAGE STRIP SUBSTR SUBWORD SYMBOL
TIME TRACE TRACE TRANSLATE TRIM TRUNC

UPPER VALUE VERIFY WHEN WORD WORDINDEX
WORDLENGHT WORDS WRITECH WRITELN X2C X2D
XRANGE

ROZKAZY

ALLOCMEM CLOSEPORT FREEMEM GETPKT OPENPORT
REPLY SHOWDIR SHOWLIST STATEF WAITPKT
ROZKAZYUUYTKOW E (AREXX, SHELL)

HHU RX RXSET TC TG TT TU

1.2 OPERATORY

~negacja (NOT)

& koniunkcja (AND)

Operatory | alternatywa (OR)

logiczne ~,&& alternatywa wykluczajaca jednoczesna prawdziwo6é (XOR)
i polaczenia Il polaczenie dwdch faicuchéw znakowych
[] poiaczenie dwdch Taicuchdw ze spacja pomiédzy nimi
+ dodawanie

- odejmowanie

Operatory * mnodenie

matematyczne ** potégowanie

/ dzielenie

% dzielenie catkowite

/I reszta z dzielenia caikowitego (modulo)

= sprawdzenie réwnodci

~= sprawdzenie nieréwnodci

Operatory == sprawdzenie identycznodci

poréwnania ~== sprawdzenie nie-identycznodci

> wicksze

>=,~< wi€ksze lub réwne

< mniejsze

<=,~> mniejsze lub réwne
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1.3 abbrev

ABBREYV (abbreviation - skrét) *** FUNKCJA

ABBREV <a$,b$,(d)>

(a$,b$ - to faicuchy, d-liczba)

W wyniku otrzymujemy wartod€ logiczna (0-falsz, 1-prawda) w
czalelinodci od tego, czy faicuch b$ jest skrétem faicucha a$, czy
nie. Jelieli umiedcisz parametr d (defaultowo = 0) to funkcja bada
dodatkowo, czy diugodé faicucha b$ jest wiéksza lub réwna od d. Przykiad:
SAY ABBREV (Amiga’, Ami’)

(da w wyniku 1),

SAY ABBREV (’Amiga’, Ami’,4)

(da w wyniku 0),

SAY ABBREV (’Amiga’,"")

(w wyniku otrzymasz 0)

1.4 abs

ABS (absolute value -- wartodé bezwzglédna) *** FUNKCJA
ABS <n>

(gdzie n -- to liczba).

W wyniku otrzymasz wartod€ bezwzglédna liczby n. Na przykiad:
SAY ABS (-5.4)

(da w wyniku 5),zad

SAY ABS (17.5)

(da w wyniku 17).

1.5 addlib

ADDLIB (add library -- dodaj (tu: doiacz) biblioteké) *** FUNKCJA
ADDLIB <n$.p ,[0o,w]>
gdzie n$ -- to faicuch, p -- liczba catkowita z zakresu (-100, 100), zad

o,w -- liczby caikowite.

Dofacza biblioteké funkcji ARexxa do bibliotek rezydentnych. (W przypadku

jeoli checesz korzystaé z nierezydentnych funkcji ARexxa -- musisz to
zrobié). Przy okazji podawana jest warto6é boole’owska -- wskazujaca, czy

doiaczenie si€¢ powiodio (1), czy nie (0). faicuch n$ okredla nazwé

biblioteki lub nazwé programu zarzadzajacego funkcjami. UWAGA: Moftina ufiyé

tylko tych bibliotek, ktére wczedniej zapiszesz w katalogu LIBS:. Parametr
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p okredla priorytet przeszukiwania. Parametréw o i w uiiywaj tylko
wowczas, gdy przyidczasz biblioteki (o -- okredla offset sprawdzajacy adres
wejociowy biblioteki, w -- oznacza najniliszy dopuszczalny poziom wyjocia.
UWAGA: Doiaczona biblioteké nalelly jeszcze otworzyé, funkcja ADDLIB sama
tego nie robi. Przykiad:

SAY ADDLIB ("rexxsupport.library",0,-30,0)

(przy zalolieniu, e biblioteka o nazwie "rexxsupport.library" znajduje

sié w katalogu LIBS: -- w wyniku otrzymasz1 a biblioteka zostanie
przylaczona. Inny przykiad:

CALL ADDLIB "Novell",-20

(podiaczy biblioteké zarzadzajaca siecia -- jetieli Twoja Amiga pracuje w
sieci standardu Novell).

Przed opisem kolejnej instrukcji nalety wyjadnié pojécie adresu
zarzadzajacego. Jest to miejsce, do ktérego béda przekazywane kolejne

rozkazy. Domy®dlnie ustawiony jest adres zarzadzajicy o nazwie REXX. Aby

przekazywaé rozkazy bezpoorednio do ADOS-u, musisz uliyé nazwy COMMAND.

Jeoli sprébujesz przesiaé rozkaz pod nieistniejacy adres zarzadzajacy --
wowczas zostanie wydrukowany komunikat o biédzie "Host environment not
found" (6rodowisko zarzddzania nie znalezione). Aby przesyiaé rozkazy do
innego programu -- musisz znaé nazwé portu komunikatéw programu. W

znalezieniu tej nazwy pomotie Ci instrukcja ARrexxa o nazwie ADDRESS.

1.6 address

ADDRESS (adres) *** INSTRUKCJA

ADDRESS (a$/b$ ([VALUE] n])

gdzie: a$ -- to faicuch, b$ -- nazwa zmiennej, zad n -- wyrafienie.

Instrukcja okredla adres wystépowania w programie zewnétrznym rozkazéw
podawanych przez interpreter ARexxa (tzw. host address- adres
zarzadzajacy). Moliesz mie€ do czynienia z dwoma rodzajami adresu
zarzadzajacego: poprzednim i obecnym. W momencie utworzenia kolejnego
adresu zarzadzajacego -- adres obecny staje si€ poprzednim, zad poprzedni
zostaje usuniéty z pamiéci. Istnieja 4 giowne formy instrukcji:

1) ADDRESS a$/b$ n

W tym przypadku wartod6€ wyrafienia n zostanie obliczona i przekazana do
adresu zarzadzajacego, podanego przez faicuch a$ lub zmienna b$. Nie
zostanie utworzony nowy adres zarzadzajacy. Pozwala to na fatwe
przekazanie do zewnétrznego programu giéwnego pojedynczego rozkazu

interpretera -- bez naruszania dotychczasowe;j struktury. Przykiad:
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ADDRESS edycja ’top’

(ustawi wskatnik interpretera na poczatku adresu zarzadzajacego o nazwie
"edycja").

2) ADDRESS a$Ib$

Stworzy nazwé nowego adresu zarzadzajacego, ktora to nazwa bédzie faicuch
a$ lub zmienna b$. Adres poprzedni zostaje usuniéty z pamiéci, adres
obecny staje si€ adresem poprzednim. Przykiad:

ADDRESS edycjal

(tworzy nowy adres zarzadzajacy o nazwie "edycja").

3) ADDRESS VALUE n

Przyjmuje etykiet€, pod ktéra bédzie sié znajdowaé obliczony opcja 2 adres
zarzadzajacy. Przykiad:

ADDRESS VALUE EDYCIJA IN

(przyjmie etykieté dla adresu zarzadzajacego edycja).

4) ADDRESS

Instrukcja podana bez parametréw -- zamienia adresy obecny i poprzedni --
bez naruszania struktury programu. Przykiad:

ADDRESS

(jeoli uliyled opcji 1-3, tak jak w poprzednich przykiadach, wéwczas po
uliyciu opcji 4 adresem obecnym bédzie REXX, zad poprzednim EDYCJA).
ADDRESS (adres) *** FUNKCJA

ADDRESS <())

Podaje aktualna nazwé adresu zarzadzajacego. Przykiad:

SAY ADDRESS()

(wydwietli na ekranie np. EDYCJA)

1.7 arg

ARG ([give number of] arg[ument string] -- podaj liczb& argumentéw) *** FUNKCJA
ARG ([n,][EXISTSIOMMITED])

gdzie: n -- liczba, stowa EXISTS i OMMITED mofina zastipié odpowiednio przez E i O.

Podaje ilodé argumentéw zwidzanych z aktualnym drodowiskiem programu.
Jeoli opudcisz wszystkie parametry -- woéwczas zostanie podana catkowita
ilo6é argumentéw w drodowisku. Jedli podasz tylko parametr n, woéwczas
zostanie wypisany argument bédacy n-tym z kolei argumentem. W przypadku
podania obu parametréw -- jedli istnieje parametr o podanym numerze n, a
uliyled siowa EXISTS -- wéwczas funkcja przybierze wartodé 1 (prawda),
jeoli parametr nie istnieje -- wtedy funkcja przybierze warto6é 0 (faisz).

Rzecz jasna, w przypadku ufiycia stowa OMMITED (opuszczony) -- funkcja
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przybierze wartooci odwrotne. UWAGA: Jedli przyjaied laicuch zerowy jako
argument, to mimo {ie taki argument istnieje -- zostanie potraktowany jako
nieistniejacy. Przypudémy, (ie w 6rodowisku zaloliyied nastépujace
argumenty: ("dwa’,,5,’b’). Wowczas:

SAY ARG()

(da w wyniku 4),

SAY ARG(1)

(da w wyniku 2), zad

SAY ARG(2,EXISTS)

(da w wyniku 0).

ARG ([parse upper] arg[ument string] -- przeanalizuj faicuch argumentéw) *** INSTRUKCJA

[PARSE UPPER] ARG [a$],[b$, ... , z$]

gdzie: a$ -- z$ -- to szablony alfanumeryczne.

Instrukcja pozwala na uzyskanie jednego lub wiécej

faicuchéw argumentéw. Jeoli uliyjesz siow PARSE UPPER -- podstawione
zostana jedynie te argumenty, ktére napisaled duliymi literami. UWAGA:
Jeoli szablonem jest rozkaz -- w jednej instrukcji mofiesz ufyé tylko
jednego parametru, w przypadku instrukcji -- motiesz ich ufiy€ nawet 15.
Instrukcja nie zmienia wartodci Taicucha szablonu. Jeoli na przykiad na lidcie
argumentéw znajduja sié ("dwa’,,0, Marek’, AMIGA’), wowczas:

ARG pierwszy, drugi, trzeci

(pobierze trzy argumenty z listy -- czyli: dwa, Taicuch pusty i zero),
PARSE UPPER ARG pierwszy, drugi

(pobierze z listy M i Amiga).

1.8 b2c

B2C (b[inary string into character] c[onversion] -- przeksztaicenie

faicucha dwdéjkowego na znakowy] *** FUNKCJA

B2C (a$)

gdzie a$ -- jest to faicuch alfanumeryczny, przedstawiajacy kod ASCII znaku.
Funkcja jest odpowiednikiem BASIC-owej funkcji CHR$(a$). Przeksztaica
faicuch "binarny" (zawierajacy zera i jedynki) na znak, ktérego kod ASCII
réwna sié liczbie, ktérej kod przedstawia faicuch a$. UWAGA: Liczba musi
byé z zakresu 33 do 255, a zatem odpowiadajacy jej faicuch z zakresu
00100001 do 11111111. Najczéstszym zastosowaniem jest maskowanie
bitéw. Troché skomplikowany opis rozjadnia przykiady:

SAY B2C(’00110011°)

(da w wyniku 3, bo 00110011 to binarnie 51, a kodowi ASCII=51 odpowiada
cyfra 3),

SAY B2C(°01100011°)

(da w wyniku c, bo 01100011 to binarnie 99, a kodowi ASCII=99 odpowiada

maia litera "c").
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1.9 bitand

BITAND (bit[ by bit] AND -- wykonaj "i" logiczne) *** FUNKCJA
BITAND (a$,b$ [,p])

gdzie: a$,b$ -- to Taicuchy alfanumeryczne, zad p -- liczba.

Wykonuje dzialanie logiczne "i" na faicuchach (w BASIC-u wygladaioby to
jak: a$ AND b$). Jedli uliyjesz argumentu p, wéwczas krétszy faicuch jest
przesuniéty w prawo o p pozycji, zad pozostaie znaki Taicucha diuliszego

sa dopisywane na poczitku Taicucha wynikowego bez AND-owania. Jeoli nie
ullyjesz parametru p -- operacja zakoiczy si€, gdy pordwnanie "dojdzie" do
koica krétszego faicucha. Reszta znakéw diuliszego 1aicucha zostanie
wowczas dopisana do wyniku bez wykonywania na niej operacji logiczne;.
Przykiad:

BITAND(’0313’X,FFFO’X)

(da w wyniku "0310),

BITAND(’00100100°,0111")

(da w wyniku 00100100”), zad

BITAND(’00100100’,0111",4)

(da w wyniku *00100100”)

1.10 bitchg

BITCHG (bit ch[an]g[e] -- zamiei bit) *** FUNKCJA

BITCHG (a$,n)

gdzie:a$ -- to faicuch binarny lub heksadecymalny, za6 n -- liczba.
Zmienia stan bitu Taicucha okredlonego jako n-ty. UWAGA: bity faicucha
liczone sé od koica. Pierwszy bit ma numer 0. Zmiana stanu polega na
zapaleniu bitu zgaszonego lub zgaszeniu zapalonego (potocznie méwiAc --
gdy bit = 1 wowczas zmienia si€ w 0 i na odwr6t). Przykiad:
BITCHG(’01101°,3)

(da w wyniku faicuch *01001").

1.11  bitclr

BITCLR (bit cl[ea]r -- wyczy6é (tu:wyzeruj) bit) *** FUNKCJA

BITCLR (a$,n) gdzie: a$ -- faicuch binarny lub heksadecymalny, zad n-liczba.
Gasi (ustawia na zero n-ty bit faicucha).

UWAGA: bity 1aicucha liczone s od koica. Pierwszy bit ma numer 0. Przykiad:
BITCLR(’0313°X,4)

(daje w wyniku *0303’. UWAGA: Wynik mofie Ci si€¢ wydaé dziwny, ale nie
zapominaj, {ie na faicuchach heksadecymalnych dziaia si€ nieco inaczej nii

na binarnych. Musisz najpierw dana liczbé przeksztaici€ na binarna, a

potem znaleté -- i zgasié -- wyspecyfikowany bit).
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1.12 bitcomp

BITCOMP (bit [by bit] comp[are] -- poréwnaj bit po bicie) *** FUNKCJA
BITCOMP (a$,b$,[p])

gdzie: a$,b$ -- to faicuchy,zad p -- liczba.

Poréwnuje Taicuchy bit po bicie, poczynajic od bitu nr O (na koicu).

Parametr p -- przesuwa krétszy Taicuch w prawo. Operacja koiczy si€ w
momencie napotkania, w ktérymd z Taicuchéw, znaku rélinego od wystépujacego
na tej samej pozycji w drugim z faicuchéw. Jako warto6é funkcja przyjmuje
numer bitu, na ktérym wystépuje rélinica. Jeoli oba faicuchy sa identyczne,
wowczas funkcja przyjmuje warto6é =-1. UWAGA: ia’icuchy moga byé€ binarne
Iub heksadecymalne. Przykiad:

BITCOMP (CFF’ X, FF’X)

(przyjmie wartooé -1), zad

BITCOMP (°01000010°,10000010)

(przyjmie warto6€ 7).

1.13 Dbitor

BITOR (bit [by bit] OR -- wykonaj "lub" logiczne) *** FUNKCJA
BITOR (a$,b$ [,p])
Znaczenie parametréw jest identyczne jak przy BITAND.

Wykonuje "lub" logiczne na faicuchach a$ i b$. Pozostale uwagi jak przy BITAND.

Przykiad:

BITOR(0313°X,’003F’ X)

(da w wyniku faicuch *033F’),

BITOR (°01010101°,"1010”)

(da w wyniku faicuch *’11110101°), zad
BITOR (°01010101°,1010,4)

(da w wyniku "010111117).

1.14 Dbitset

BITSET (ustaw bit) *** FUNKCJA

BITSET (a$,n)

gdzie: a$ -- to faicuch heksadecymalny lub binarny, za6 n -- liczba.

"Odwrotno6é" funkcji BITCLR (oznacza to, Ge "zapala" zgaszone bity). Przykiad:
BITSET(0313°X.,2)

(da w wyniku *0317°X).
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1.15 bittst

BITTST (bit t[e]st -- zbadaj bit) *** FUNKCJA

BITTST (a$,n)

(Oznaczenia parametrow jak przy funkcji BITTSET ).

Wynikiem dziaiania jest 0, gdy n-ty bit (liczac od koica i rozpoczynajac
liczenie od 0) jest zgaszony(=0), a 1, gdy jest zapalony (=1). Przykiad:
BITTST(0313",X.,4)

(da w wyniku 1).

1.16 Dbitxor

BITXOR (bit [by bit] XOR -- wykonaj logiczne "lub" roziaczne) *** FUNKCJA
BITXOR (a$,b$ [.p])

Znaczenie argumentOw jak w funkcji BITAND.

Wykonuje operacjé logiczni "lub" roziaczne na faicuchach a$ i b$.
Pozostaie uwagi jak przy BITAND. Przykiad:
BITXOR(0313°X,001F’X)

(da w wyniku *030C”),

BITXOR(’01110110°,0101")

(da w wyniku faicuch *11010110°), zad
BITXOR(01110110°,0101°,4)

(da w wyniku faicuch 01111100’).

1.17 break

BREAK (zatrzymaj) *** INSTRUKCJA

BREAK

Instrukcji BREAK ullyjesz wéwczas, gdy bédziesz chciaf opudcié pétle DO
przed wykonaniem caiej pétli lub po to, aby wyjoé z instrukcji
INTERPRET. BREAK pozwala na wyjdcie z pétli "nieskoiczonych" jak np.:
Do

A=A+1

Y.A = nazwisko

SAY "WPROWADZONO" nazwisko

END

Motiesz tu sobie wprowadzaé nazwiska "ad mortam defecatam”, chyba

ie po drugim wierszu umiedcisz (przykiadowo):

IF A>50 THEN BREAK
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1.18 c2b

C2B ([convert] c[haracter string into] b[inary string] -- przeksztaié

faicuch znakowy w binarny) *** FUNKCJA

C2B(a$)

gdzie: a$ -- to (jak fatwo sié domy®6lié) faicuch znakowy.

Tworzy faicuch binarny bédacy odpowiednikiem faicucha a$. UWAGA:
Znaczenie siowa "Odpowiednik" nalelly potraktowaé w ten sposoéb, {ie katidemu
znakowi faicucha a$ zostaje przypisany jego kod ASCII, a nastépnie kody

te zostaja przeksztaicone na postaé binarnd. Przykiad:

SAY C2B(’abc’)

(da w wyniku faicuch ’0110000101100010011000117).

1.19 c2d

AN A

C2D ([convert] c[haracter string into] d[ecimal] -- przeksztaié€ Taicuch
znakowy w liczbg) *** FUNKCJA

C2D(a$ [,n])

gdzie: a$ -- to faicuch binarny lub heksadecymalny, zad n -- cyfra.
Zamienia faicuch a$ na odpowiadajicy mu kod ASCII

(podany cyfra dziesiétna). Podczas konwersji dodawany jest znak bitu.
Jeoli podasz parametr n, woéwczas faicuch a$ zostanie potraktowany jako
"sfowo" n-bajtowe. W takim przypadku faicuch zostanie odpowiednio
zaokraglony lub uzupeiniony na poczatku zerami. Jedli wartodé 1aicucha
przekracza (dziesiétnie) 256, a nie ufiyie6 n lub n jest wigksze od 2,
wowczas funkcja przyjmie wartod€ -1. Przykiad:

SAY C2D(’0020’X)

(da w wyniku 32),

SAY C2D(FFFF’)

(da ten sam wynik), zad

SAY C2D(’FF01000°X,2)

(da w wyniku 256).

1.20 c2x

C2X ([convert] c[haracter string into he] x[adecimal string] --

przeksztaié 1aicuch znakowy w heksadecymalny) *** FUNKCJA

C2X(a$)

gdzie: a$ -- to faicuch znakowy.

Zamienia Taicuch znakowy w jego "odpowiednik" heksadecymalny. Przykiad:
SAY C2X(’abe’)

(da w wyniku ’616265’).
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1.21 call

CALL (wywolaj) *** INSTRUKCJA

CALL <a$Ib$> [wl [,w2, ... , wn]]

gdzie: a$ -- to zmienna faicuchowa, b$ -- faicuch, zad w1 ... wn -- wyrafienia.
Wywoiuje funkcjé wewnétrzna lub zewnétrzni o nazwie a$ lub b$. Udiyte
wyralienia staja si€ parametrami wywoianej funkcji (tzn. wartodciami, z
jakimi funkcja bédzie obliczana). Warto6€ przyjéta lub obliczona przez
wywoiana funkcjé zostanie podstawiona pod zmienna o nazwie RESULT.
Przykiad:

CALL center nazwa,l+4, +’

wywoia funkcjé wewnétrznd CENTER (opisana nidiej), obliczy jej wartodé

z parametrami a$="nazwa", 1=1+4 i p$="+". Jeoli przed wywoianiem funkcji

zmienna 1 miafa wartod€ na przyklad 3 -- wéwczas pod zmiennd RESULT zostanie

podstawiony faicuch ’+nazwa+’.

1.22 close

CLOSE (zamknij) *** FUNKCJA

CLOSE(a$)

gdzie:a$ -- faicuch alfanumeryczny.

Zamyka zbiér o podanej nazwie a$ (uwaga: faicuch a$ musi byé podany w
apostrofach). JeGeli zbidr o takiej nazwie nie zostai wczedniej otwarty,
wowczas funkcja przyjmie wartod€ = 1. Przykiad:

SAY CLOSE(’moj_zbior’)

(zamknie zbidr o nazwie "moj_zbior". Jedli nie otworzyled go wczedniej -- da

w wyniku 1).

1.23 compress

COMPRESS (zgnieé) *** FUNKCJA

COMPRESS (a$ [,b$])

gdzie: a$,b$ -- faicuchy.

Usuwa z faicucha a$ wszystkie spacje (zaréwno wewnétrzne, jak i
zewnétrzne). Jeoli uliyjesz parametru b$ -- z faicucha a$ zostani usuniéte
wszystkie znaki, jakie wystépuja w zmiennej b$. Przykiad:
COMPRESS( Commodore_Amiga )

(da w wyniku faicuch ’CommodoreAmiga’),
COMPRESS(+12.34-56+12.82",-+.)

(da w wyniku *1234561282’).
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1.24 compare

COMPARE (poréwnaj) *** FUNKCJA

COMPARE (a$,b$ [,c$])

gdzie: a$,b$ -- faicuchy, c$ -- faicuch 1-znakowy.

Poréwnuje faicuchy a$ i b$ i podaje numer pierwszej pozycji, na ktérej sa
rédnice, lub 0 -- gdy Taicuchy sé identyczne. Jedli Taicuchy maja r6liina
diugodé, wéwczas krétszy z nich zostaje uzupeiniony na poczatku spacjami
(lub znakiem podanym przez zmienni c$) -- tak, aby oba faicuchy byly tej
samej diugodci. Przykiad:

SAY COMPARE (’abcde’, abcie’)

(da w wyniku 4),

SAY COMPARE(’abcd’,’abed’)

(da w wyniku 0), zad

SAY COMPARE(abc’, +++asm’,’+’)

(da w wyniku 5)

1.25 copies

COPIES (skopiuj) *** FUNKCIJA

COPIES (a$,n)

gdzie:a$ -- faicuch, n -- liczba.

Tworzy nowy faicuch bédacy n-krotnym powtdérzeniem faicucha a$.

Jedli podasz n=0 -- wéwczas w wyniku otrzymasz Taicuch pusty. Przykiad:
SAY COPIES(’bar’,4)

(da w wyniku ’barbarbarbar’).

1.26 d2c

D2C ([convert] d[ecimal into] 2[binary string] -- przeksztaié liczbé w
faicuch dwojkowy) *** FUNKCJA

D2C (n)

gdzie: n -- liczba.

Tworzy 1aicuch, ktérego wartodcia jest binarny odpowiednik podanej liczby
dziesi€tnej n. Zera znajdujace si€ po konwersji na poczatku faicucha
wynikowego zostana uciéte. Przykiad:

D2C4)

(da w wyniku *100°).
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1.27 d2x

D2X ([convert] d[ecimal into he] x[adecimal string -- przeksztaié liczbé w
faicuch heksadecymalny) *** FUNKCJA

D2X (1 [,n])

gdzie: L,n -- liczby.

Zamienia liczbé

dziesiétna I na Taicuch hexadecymalny. Jedli ullyjesz parametru n --
faicuch wynikowy zostanie przedstawiony jako liczba n-znakowa,
na przykiad:

D2X(10)

(da w wyniku *0A’X),

D2X(10,1)

(da w wyniku "A’X).

1.28 datatype

DATATYPE (typ danej) *** FUNKCJA

DATATYPE (a$ [,b$])

gdzie: a$ -- faicuch, b$ -- faicuch 1-znakowy.

Jedli nie uliyjesz parametru b$ -- wéwczas funkcja sprawdzi, jakim typem
zmiennej jest faicuch a$ (jeoli jest zmienna liczbowa -- wtedy wynikiem
bédzie NUM, jedli znakowa -- wynikiem bédzie CHAR). Uliycie parametru b$
spowoduje testowanie faicucha a$ w zaletinodci od znaku, jakim jest b$.
Masz do wyboru:

* b$="A’ -- badanie, czy faicuch a$ skiada sié ze znakéw
alfanumerycznych (maie i dufie litery alfabetu, cyfry 0-9),

* b$="B’ -- badanie, czy a$ jest faicuchem binarnym,

* b$="L’ -- sprawdzenie, czy zmienna a$ skiada si€¢ wyidcznie

z maiych liter alfabetu,

* b$="M’ -- czy skiada si€ wyidcznie z liter (maiych i dufiych),

* b$ =N’ -- czy skiada sié z cyfr,

*b$ =S’ -- czy zmienna a$ zawiera wyidcznie prawidiowe (z punktu
widzenia jézyka ARexx) symbole,

* b$ ="U’ -- sprawdzi, czy zmienna a$ skiada sié¢ wyldcznie z dufiych
liter alfabetu,

* b$ = W’ -- zbada, czy a$ jest liczba catkowita, zad

* b$="X" -- czy jest faicuchem heksadecymalnym.

Jedli faicuch a$ speinia warunki postawione przez test (okredlony przez b$),
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funkcja przyjmuje wartod€ true(1), w przeciwnym wypadku -- false (0). Przykiad:
SAY DATATYPE(’123”)

(da w wyniku NUM),

SAY DATATYPE( 1AF2’X’)

(wynikiem bédzie 1), zad z

SAY DATATYPE( AbCdEf’,"U’)

(wyjdzie 0).

1.29 date

DATE (data) *** FUNKCJA

DATE ([a$],[d].[bS])

gdzie: a$,b$ -- faicuchy, d-liczba caikowita.

Ustawia aktualna daté€ w formacie zalelinym od podanych parametréw.
Parametr a$ mofie przyjmowaé nastépujace wartooci:

B (beginning -- poczatek) -- liczba dni od 1.01.0001,

C (century -- wiek) -- liczba dni od 1.01.1900,

D -- liczba dni od 1.01 obecnego roku,

E -- data w formacie DD/MM/RR (gdzie: DD -- dziei (liczba),
MM-miesiac (liczba), RR-rok),

I -- liczba dni w formacie wewnétrznym (liczba),

J -- data w formacie RRMMM, gdzie MMM to trzyliterowy skrét angielskie;j
nazwy miesiaca (na przykiad Jan -- January) -- styczei),

M -- peina angielska nazwa miesidca (na przykiad February -- luty),
N -- data w formie DD MMM RRR (ustawiona domy®dlnie,

gdy opudcisz parametr a$),

O -- data w formie RR/MM/DD,

S -- data w formie RRRR MM DD,

U (US Standard) -- data w formacie MM/DD/RR (jak na IBM),

W (weekday) -- angielska nazwa dnia tygodnia.

Parametr d okredla, czy data ma by€ podana w postaci prostej

(rok na koicu -- ustawione defaultowo), czy "sortowanej" (rok

na poczitku). Parametr b$ -- ma znaczenie podobne jak a$ -- z tym,
ie motie przybieraé tylko 2 wartodci (I lub S). Dla daty 10 luty 1991:
SAY DATE()(da w wyniku 10 Feb 1991),

SAY DATE('M’)

(wynikiem jest: February),

SAY DATE(CS’)(w wyniku otrzymasz: 1991021.)

UWAGA: Mimo {ie dzi6 mamy (zaiétimy) 10.2.91, w mojej Amidze data
systemowa (bo nie mam zegara) jest akurat: 20.4.1988. Zatem:

SAY DATE(’S’,DATE('I’)+21) (daje *19890609°), zad

SAY DATE('W’,19890609,’S’)

(powoduje wynik:’Friday’).
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1.30 delstr

DELSTR (del[ete] str[ing] -- usui Taicuch) *** FUNKCJA

DELSTR (a$,n [,1])

gdzie: a$ -- faicuch, n,] -- liczby caikowite.

Usuwa z faicucha a$ jego fragment zaczynajicy si€ od n-tego znaku i o
diugodci 1 znakéw. Jedli opudcisz parametr 1 -- wéwczas defaultowo
zostanie usuniéta reszta faicucha (tzn. od pozycji n do koica).
Przykiadowo:

SAY DELSTR(’123456’,2,3)

(da w wyniku faicuch *156’).

1.31 delword

DELWORD (del[ete] word [from string] -- usui siowo z faicucha) *** FUNKCJA
DELWORD (a$,n [,1])

gdzie: a$ -- faicuch, n,1 -- liczby caikowite.

Usuwa z faicucha a$ -- 1 siéw (za siowo jest uwaliany fragment faicucha,

po ktérym nastépuje spacja). Usuwanie rozpoczyna si€ od n-tego z kolei
siowa. Jedli opudcisz parametr 1 -- zostana usuniéte wszystkie siowa
poczynajic od n-tego siowa do koica faicucha. UWAGA: Taicuch wynikowy
zawiera spacjé, ktora nasté€puje po ostatnim nie usuniétym siowie.

Przykiad:

SAY DELWORD(’Opowiedz mi ladna bajke’,2,2)

(wypisze na ekranie "Opowiedz bajke"),

SAY DELWORD(001 002 003 004 005°,3)

(da w wyniku faicuch *001 002”)

1.32 digits

DIGITS ([return] digits [number set] -- podaj liczb& ustawionych miejsc
dziesiétnych (tu: precyzjé) *** FUNKCJA

DIGITS ()

Podaje precyzjé, jaka zostaia ostatnio ustawiona instrukcja NUMERIC. Jeoli
jest to (przykiadowo) NUMERIC DIGITS 8, wéwczas

SAY DIGITS()

(da w wyniku 8).
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1.33 do

DO (zréb) *** INSTRUKCJA

DO [nl=wl [TO w2] [BY w3] [FOR w4] [FOREVER] [WHILE w5 | UNTIL w6]
Znaczenie parametréw: nl -- nazwa zmiennej , wl ... w6 -- wyralienia.

Jest to odpowiednik Basicowego FOR. Instrukcja DO otwiera grupé rozkazow,
ktére maja byé wykonywane wielokrotnie (czyli "pétli"). Kafidy blok

instrukcji otwartych przez DO -- musi koiczyé si€ instrukcja END.

Wszystkie rozkazy, zawarte pomiédzy DO i END, s w ARexx’ie nazywane
zakresem dzialania instrukcji DO. Nie przestrasz sié zatem, jedli

napotkasz gdzie6 takd nazwé. Wszystkie parametry w DO sa opcjonalne (tzn.
molesz je opudcié€). Jedli opudcisz wszystkie parametry -- wéwczas

instrukcje zawarte w bloku DO ... END zostana wykonane tylko raz.

Parametr n1 jest zmienna licznikowa przyjmujaca warto6€ wyrafienia wl.

Jeoli uliywasz jakichkolwiek opcji (poza FOREVER), wéwczas zmienna
licznikowa musi by€ pierwszym wyralieniem nasté€pujacym bezpodrednio po
instrukcji DO.

Wyrafienie w2 (po stowie TO) okredla warto6€ zmiennej licznikowej, przy
ktdrej nastapi zakoiczenie dziaiania bloku DO ... END.

Wyraitienie w3 (po siowie BY) -- okredla przyrost zmiennej licznikowe;j i

motie przyjmowaé dowolne wartodci numeryczne. Jedli opudcisz parametr BY --
wowczas warto6€é w3 zostanie domydlnie ustawiona na 1.

Wyratienie w4 (po siowie FOR) musi dawaé wynik, bédacy liczba catkowita
okredlajaca minimalna ilo6é€ iteracji, jaka ma by& wykonana. Opcji FOR moiina
uliywaé razem z opcjami BY i TO.

Utiycie siowa kluczowego FOREVER -- spowoduje wykonywanie instrukcji do
momentu napotkania w bloku DO ... END instrukcji LEAVE lub BREAK. UWAGA:
W tym przypadku nie nalefly uliywaé zmiennej licznikowej. Z tego wynika
wniosek, e FOREVER powoduje wykonywanie pétli bez nadawania indekséw
zmiennym (na przykiad, je6li chcesz zatrzymaé przez chwilé program).
Identyczny efekt jak opcja FOREVER da instrukcja:

DO i=1

Wyrafienie w5 (po stowie WHILE) jest obliczane przy katidej nowej iteracji.
Wynik wyralienia musi by€ réwny 1 (wowczas nastépuje kolejna iteracja) lub

0 -- wéwczas "pétla" koiczy swoje dziaianie.

Na identycznych zasadach (tyle Qie "odwrotnie" -- tj: 0-dalsza iteracja,

1-koniec) "dziala" wyrafQienie w6 w opcji UNTIL. Przykiad:

DO i=1 TO limit FOR 5 WHILE time<10

y.i=i*time
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END

teraz (dla poréwnania) "robidca to samo" pétla w BASIC-u:
10 i=1

20 y(i)=i*time:if time>10 then end

if i<5 then 30

if i=limit then end

30 i=i+1:goto 20

I co jest prostsze? Jedli jeszcze nie jested przekonany, sprobuj

PN

"uprodcié" sobie program w BASIC-u przez zastosowanie pétli FOR ... NEXT.

1.34 drop

DROP (wypadnij) *** INSTRUKCJA

DROPalb ... 7]

gdzie: a-z -- symbole zmiennych dowolnego typu.

Jako warto6€ zmiennej zostanie podstawiona nazwa zmiennej. Jeoli uliyjesz
nazwy zmiennej rdzeniowej -- wéwczas operacja DROP zadziaia na
wszystkich -- motiliwych do uzyskania z tej zmiennej -- zmiennych zioGonych.
Czynnodé wykonywana przez funkcjé DROP nazywana bywa czasem
"antyinicjalizacja". Jedli usiiujesz "zDROPi&" zmienn4, ktor juli wczedniej
tak potraktowaieo -- wowczas nic si€ nie stanie. Na przykiad:

a=1;b=12

SAY ab

(tu zostanie wydrukowane 11 12), ale jeoli uliyjesz

DROP ab

SAY ab

(to zostanie wydrukowane A i B).

I to by byio tyle (w tym miesidcu).

1.35 echo

ECHO *** INSTRUKCJA

ECHO w1

Parametr w1 -- to wyraienie.

Wyowietla wynik wyratienia na ekranie (tak samo jak SAY). Uwaga: Jeo6li wyrafienie
jest faicuchem -- wéwczas musi by€ tu podane w cudzysiowie. Przykiadowo:

ECHO "AMIGA 500"

(da ten sam efekt co

SAY *AMIGA 500’

a bédzie to wypisanie na ekranie najmilej brzmiacej na dwiecie nazwy.)
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1.36 else

ELSE (w innym przypadku) *** INSTRUKCJA

ELSE [;] [w1]

gdzie: wl -- to wyralienie warunkowe.

Instrukcja (podobnie jak w BASIC-u) pozwala na wybér rétinych motiliwodci

w instrukcji IF. UWAGA: Nie motlie by€ uliyta poza zakresem dziaiania instrukcji
IF i musi wystépowaé po instrukcji THEN. Jeoli zagnietudzisz w sobie kilka IF-6w,
wowczas ELSE dziaia w zakresie najblifiszego poprzedniego IF.

W przypadku zagnielid{ienia, nie wolno stosowaé "pustego" ELSE (zamiast tego musisz
uiliy€ instrukcji NOP), ani tei ELSE ze 6rednikiem (ELSE;, ktére jest rownowaiine
"pustemu" ELSE). Przykiad:

IF i<>2 THEN SAY ’chyba nie’

ELSE SAY ’chyba tak’

1.37 end

END (koniec) *** INSTRUKCJA

END [n]

Parametr n -- jest symbolem zmiennej licznikowej w instrukcji DO.
Instrukcja END koiczy zakres dziaiania instrukcji DO lub SELECT.
Zmiennej opcjonalnej n uflyj wtedy, jedli masz w programie wiele
instrukcji DO i cheesz byé pewny, {ie END odnosi si€ do
wiaociwego DO (jedli nazwy symboli si€ nie zgadzaja, woéwczas
wystapi biad). Przykiad:

DOi=1 TO11BY 2

SAY i

END i

(na ekranie zostana wydrukowane cyfry 1,3,5,7,9,11).

1.38 eof

EOF (e[nd] o[f] f[ile] -- koniec zbioru) *** FUNKCJA

EOF (a$)

gdzie: a$ -- to faicuch znakowy.

Funkcja sprawdza, czy zbidr o nazwie a$ (UWAGA: Tu nazwa jest
podana bez apostroféw) ma ustawiony znacznik koica zbioru (end
of file). Jedli tak -- wéwczas funkcja przyjmuje warto6é "true" (1),
w przeciwnym wypadku "false" (0). Przykiad:

SAY EOF(moj_zbior)

(Jedli zbiér "moj_zbior" ma znacznik koica, wowczas na ekranie

pojawi si€ 1, jedli zad go nie ma, wtedy pojawi sié 0).
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1.39 errortext

ERRORTEXT ([return] error [message] text -- podaj tekst komunikatu o
biedzie) *** FUNKCIJA

ERRORTEXT (n)

gdzie: n -- liczba z zakresu 1 -- 48.

Funkcja przyjmuje jako warto6€ informacjé o biedzie, ktérego kod wynosi

n. Jedli liczba n jest niecaikowita lub spoza zakresu -- wéwczas zostanie
utworzony faicuch pusty. ARexx informuje o nastépujacych biédach:

* kod=1 Program not found -- nie znaleziono programu o podanej nazwie, lub
nie jest to program ARexxa.

* 2 -- Execution halted -- program zostal zatrzymany -- albo z klawiatury
(jedli nacisnaied jednoczednie klawisze [Ctrl] i [C]), lub z uliyciem
przerwania programowego. UWAGA: Z tego biédu moliesz wyjoe, jelieli wczedniej
uaktywniied przerwanie typu HALT.

* 3 -- Insufficient memory -- brak wystarczajicej ilooci pamiéci do
wykonania programu.

* 4 -- Invalid character -- w programie uflyled nie zdefiniowanego

wczedniej znaku niestandardowego (na przykiad o kodzie 281, spoza zakresu ASCII).

Aby zdefiniowaé taki znak -- musisz przed pierwszym ufiyciem przedstawié€ go
w postaci faicucha binarnego lub heksadecymalnego.

* 5 -- Unmatched quote -- Otworzyied cudzysiéow lub apostrof i zapomnialed go
zamknagé.

* 6 -- Unterminated comment -- Otworzyled komentarz (znakiem /¥),

ale nie zamknaied go (przez */).

* 7 -- Clause too long -- Utiyte przez Ciebie wyrafienie jest zbyt diugie,

aby zmiedciio si€ w buforze. Musisz podzielié je na kilka krétszych.

* 8 -- Invalid token -- w wyrafieniu znajduje si€ nieprawidiowy (z punktu
widzenia ARexxa) znak lub operator.

* 9 -- Symbol or string too long -- uliyta zmienna lub faicuch ma zbyt

diuga nazwé.

* 10 -- Invalid message packet -- prébowaied przesiaé nieprawidiowy rozkaz

do programu rezydentnego ARexx’a.

* 11 -- Command string error -- biadd w nazwie rozkazu,

* 12 -- Error return from function -- Niewiadciwe parametry funkcji
zewnétrznej spowodowaly generacjé kodu biédu funkcji.

* 13 -- Host environmen not found -- brak portu komunikatéw
odpowiadajacego obecnemu adresowi zarzddzajacemu lub adres zarzadzajacy nie jest

uaktywniony.
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* 14 -- Requested library not found -- Prébowaied otworzyé biblioteké

o nazwie (lub numerze wersji) niezgodnej z ta, jaka zapisaied w spisie

bibliotek (Library List), lub biblioteki o podanej nazwie nie ma na dysku.

* 15 -- Function not found -- Wywoiaie6 funkcjé, ktora:

-- nie jest wbudowana,

-- nie jest zdefiniowana jako program zewnétrzny lub

-- nie ma jej w spisie bibliotek.

* 16 -- Function did not return value -- wywolaled funkcjé, a ta funkcja

ziodliwie nie przyjéia tiadnej wartodci (bo na przyklad nie spodobaly sié

jej Twoje parametry, cho€ na oko ilod€ i jakodé parametrow si€ zgadza).

* 17 -- Wrong number of arguments -- tu réwniefl wywolana funkcja
zastrajkowaia, gdyQl podaied jej zbyt maia lub zbyt du@ia liczbé parametréw

(w stosunku do liczby wymagane;j).

* 18 -- Invalid argument to function -- Opudciied argument funkcji,

ktéry jest niezbédny do prawidiowego dziaiania funkcji lub podaied go w sposéb
niewiadciwy.

* 19 -- Invalid PROCEDURE -- Utiyie6 instrukcji PROCEDURE w niewiadciwym
kontekocie. Biad ten wystépuje rowniell, gdy w PROCEDURE wywoiujesz

nie uaktywniona funkcjé wewnétrzna lub PROCEDURE zostaio wczedniej
umieszczone w aktualnym 6rodowisku pamiéciowym.

* 20 -- Unexpected THEN or WHEN -- uiiyied jednej z tych dwu instrukcji w
niewiadciwym kontekdcie (WHEN mofina utiywaé tylko w zakresie SELECT lub
DO, THEN motie wystepowaé po IF lub WHEN).

* 21 -- Unexpected ELSE or OTHERWISE -- uflyie6 ktorejo z tych instrukcji w
ziym kontekocie (OTHERWISE mofie byé uliyte tylko w zakresie SELECT, ELSE
moiina uliyé tylko po IF).

* 22 -- Unexpected BREAK, LEAVE or ITERATE -- uilyied kt6rejo z tych
instrukcji poza zakresem instrukcji DO.

* 23 -- Invalid statement in SELECT -- W zakresie instrukcji SELECT moga
znajdowaé sié tylko WHEN, THEN i OTHERWISE oraz wyratienia warunkowe
zwidzane z tymi instrukcjami.

* 24 -- Missing or multiple THEN -- Zapomniaied umiedci€é THEN po WHEN lub
IF albo ulyie6 zbyt dutio THEN po pojedyiczym IF (WHEN).

* 25 -- Missing OTHERWISE -- jedli fiaden z warunkéw postawionych przez WHEN

nie jest speiniony -- na koicu MUSI wystépowaé instrukcja OTHERWISE.

* 26 -- Missing or unexpected END -- nie zamknaied zakresu instrukcji
DO(SELECT) przez END lub uiiyied6 END poza zakresem wyznaczonym przez té
instrukcjé (na przykiad po kolejnym DO).

* 27 -- Symbol mismatch -- symbol okre6lajicy zmienna uliyty w instrukcjach
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END, ITERATE lub LEAVE nie zgadza si€¢ z symbolem bédacym zmienna
licznikowa poprzedzajacej je instrukcji DO, lub dwa zakresy wyznaczone przez DO
zachodza na siebie.

* 28 -- Invalid DO syntax -- jefieli uliyled parametréw TO lub BY w

instrukcji DO -- musza byé one poprzedzone okredleniem zmiennej indeksujace;.
* 29 -- Incomplete IF or SELECT -- W instrukcji IF lub SELECT nie umiedciied
wszystkich wymaganych przez te instrukcjeparametréw (na przykiad wyratiei
warunkowych po siowach THEN, ELSE, OTHERWISE).

* 30 -- Label not found -- brak w programie etykiety uliytej w instrukcji
SIGNAL, lub etykiety do ktérej odwoiujesz si€ w programie bezpoorednio

przez przerwanie. UWAGA: Biad nie wystapi, jeoli etykieta zdefiniowana

jest dynamicznie instrukcja INTERPRET lub przez interaktywne wprowadzenie
z klawiatury.

* 31 -- Symbol expected -- w miejscu gdzie w programie powinna znajdowaé

sié nazwa zmiennej (na przykiad w instrukcjach END, LEAVE, UPPER itd)
umiedciled inny znak lub pominaied t€ nazweé.

* 32 -- Symbol or string expected -- W miejscu, gdzie molie wystepowaé
wylacznie nazwa zmiennej lub faicuch -- umiedciie6 inny znak.

* 33 -- Invalid keyword -- biédnie wpisaied siowo kluczowe

(czyli to, co w opisie jest duliymi literami).

* 34 -- Required keyword missing -- Zapomnialed umiedci€ w instrukcji

siowa kluczowego, ktére musi wystépowaé (na pzrykiad siowa kluczowe dotyczace
obsiugi przerwai typu SYNTAX itd. w instrukcji SIGNAL).

* 35 -- Extraneous character -- uliyie6 niepotrzebnych (nadmiarowych)

znakOéw na koicu wyratenia.

* 36 -- Keyword conflict -- Uliyled dwéch wzajemnie wykluczajacych sié siow
kluczowych (czyli takich, ktére w opisie rozdzielone si znakiem [) lub
zastosowaied dwa identyczne siowa kluczowe w tej samej instrukcji.

* 37 -- Invalid template -- szablon zamieszczony w instrukcjach

ARG, PARSE lub PULL zostai niewiadciwie napisany,

* 38 -- Invalid TRACE request -- stowo kluczowe w instrukcji TRACE lub
argument w funkcji wewnétrznej TRACE sa nieprawidiowe.

* 39 -- Uninitialized variable -- przy uaktywnionych przerwaniach typu
NOVALUE prébowaied wywoiaé zmienna niezainicjalizowana.

* 40 -- Invalid variable name -- prébowaied podstawi€ nowa wartodé pod

nazwé€ oznaczajica stala.

* 41 -- Invalid expression -- podczas obliczania wartooci wyralienia

nastapii biad (na przykiad dzielenie przez 0). Biad wystapi takiie

przy niewladciwej liczbie operandéw w wyralieniu lub przy nadmiarowych znakach
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w tym wyrafieniu

* 42 -- Unbalanced parentheses -- nie zamknaie6 otwartego nawiasu.

* 43 -- Nesting limit exceeded -- ullyied za duiiej liczby zagnietidionych

instrukcji DO (wi€cej nill 10) lub "podprograméw" w wyrafieniu (wiécej nii 32).
Motiesz usunaé bidd zamieniajac "pétle" DO na iteracjé lub rozdzielajac wyratienie
na dwa lub wiécej wyratei.

* 44 -- Invalid expression result -- obliczona wartod€ wyralienia jest
nieprawidiowa (na przykiad skok lub warto6é koicowa zmiennej licznikowej w
instrukcji DO jest nienumeryczna).

* 45 -- Expression required -- opudciied wymagane w danym kontekdcie
wyrafienie (na przykiad jedli w instrukcji SIGNAL opudcisz stowo kluczowe ON
(lub OFF) wéwczas musisz uliyé wyraienia).

* 46 -- Boolean value not 0 or 1 -- wyrafienie logiczne przyjéio inna

warto6€ nifl 0 lub 1.

* 47 -- Arithmetic conversion error -- Ullyied operandu nienumerycznego w
wyralieniu numerycznym lub biédnie wpisaied faicuch binarny czy heksadecymalny.
* 48 -- Invalid operand -- uliyled nieprawidiowego operandu (na przyklad
dzielenie przez 0) lub w funkcji wykiadniczej ullyied wykiadnika niecaikowitego.
UWAGA: Katidy biad powoduje generacjé Amigowskiego kodu zwrotnego (z wszelkimi
wynikajacymi z tego konsekwencjami). Przewalinie kodem zwrotnym jest 10,
jedynie biédy o kodzie ARrexx’a 3 1 43 generuja Amigowski kod zwrotny = 20,
zad bidd ARexx’a o kodzie 1 generuje Amigowski kod zwrotny = 5. Przykiad:
SAY ERRORTEXT(42)

(spowoduje wypisanie komunikatu "Unbalanced parentheses).

1.40 exists

EXISTS ([file] exists -- czy zbidr istnieje) *** FUNKCJA

EXISTS (a$)

gdzie: a$ -- faicuch (tu podany w apostrofach).

Sprawdza, czy istnieje zewnétrzny zbiér o nazwie a$. laicuch moiie zawieraé
scieliké. W wyniku otrzymasz wartod€ = 1 (gdy zbidr istnieje) lub = 0 (gdy
go nie ma). Przykiad:

SAY EXISTS(df1:c/ed’)

(da w wyniku na przykiad 1 -- jedli na dyskietce w stacji df1: w katalogu c

jest zbidr o nazwie "ed").
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1.41 exit

EXIT (wyjocie) *** INSTRUKCJA

EXIT [w1]

Parametr w1 jest wyrafieniem.

Instrukcja przerywa wykonywanie programu. Moiesz ja umiedcié w dowolnym miejscu
programu. Jedieli uliyled parametru w1l -- wowczas wartod6€ wyralienia zostanie
obliczona i przesiana do miejsca w programie zewnétrznym, z ktérego nastapiio
wywolanie programu przerwanego przez EXIT. Przykiad:

EXIT

(przerywa wykonanie programu i

powraca bez obliczonej wartodci wyratienia).

EXIT 10

(przerywa wykonanie programu i generuje kod zwrotny 10).

1.42 export

EXPORT (wydlij) *** FUNKCJA

EXPORT (a$ [,b$] [.1] [,c$])

Znaczenie parametrow jest nastépujce: a$,b$ -- faicuchy, c$-faicuch 1-znakowy,
l-liczba catkowita.

Funkcja EXPORT kopiuje faicuch b$ w obszar pamiéci o adresie a$

(kt6éry musi byé 4-bitowym faicuchem binarnym lub heksadecymalnym).

Jeoli uliyjesz parametru 1 -- wowczas zostanie skopiowane 1 pierwszych znakéw
faicucha b$ (domy0lnie przyjéta jest catkowita diugoogé laicucha b$).

Jeoli 1 jest wieksze nili diugodé 1aicucha, wéwczas faicuch zostanie uzupeiniony

na poczitku zerami, a jedli ullyied parametru c$ -- znakiem, jaki wystépuje w c$.
Jednoczednie funkcja przyjmie wartodé = 1. UWAGA: Poczatkujacym "AReksiom" radzé
NIE EKSPERYMENTOWARE z ta funkcja, jako Gie kopiowany faicuch b$ zapisuje sié na
tym, co juil jest w pamiéci pod adresem a$. Od momentu ufiycia funkcji nie wolno
przelaczaé dostépéw. Zabawa w EXPORT-er6w motiie zakoiczyé si€ zawieszeniem
komputera!!!. Przykiad:

co=EXPORT(’0004 0000"X, AMIGA’)

(skopiuje siowo "Amiga" do komérki o adresie 40000, a zmienna co przyjmie

warto0g€ 5).
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1.43 form

FORM ([return] form -- podaj formg&) *** FUNKCJA

FORM()

Podaje nazwé aktualnie ustawionego formatu zapisu cyfr. Przykiad:
NUMERIC FORM SCIENTIFIC

SAY FORM()

(wypisze na ekranie stowo SCIENTIFIC (tu notacja "naukowa"))

1.44 find

FIND (znajdd) *** FUNKCJA

FIND (a$,b$), gdzie: a$,b$ -- to faicuchy.

Okredla pozycijé zestawu siow b$ w wiékszym zestawie siéw a$ i przyjmuje
warto0€ réwni miejscu wystépowania pierwszego siowa faicucha b$ w

faicuchu a$. Je6li nie znaleziono danego zestawu siéw b$ -- wowczas

funkcja przyjmie warto6€ = 0. Przykiad:

SAY FIND (’Najlepszym komputerem jest Commodore Amiga’,’ jest Commodore”)
(da w wyniku 3).

1.45 freespace

FREESPACE (wolne miejsce [tu: ilo6€ pamiéci]) *** FUNKCJA
FREESPACE (a$,b)

Znaczenie parametréw: a$ -- faicuch, b -- liczba.

Przekazuje blok pamiéci rozpoczynajicy si€ od adresu a$ (faicuch

4-bajtowy) i majacy diugodé 1 do wewnétrznego bufora

interpretera. Jedli opudcisz argumenty [UWAGA: skiadnia w tym przypadku musi byé:

FREESPACE() ] --- wéwczas funkcja poda wielko6é pamiéci wewnétrznego bufora
interpretera. Nie jest konieczne ufilywanie tej funkcji na poczatku

programu, poniewall wowczas alokacja zostaje wykonana automatycznie,

nalelly jednak z niej korzystaé wtedy, gdy zaczynasz mieé€ problemy z

pamiécid w programie. Funkcja przyjmuje wartodé 1 -- gdy operacja

przebiegnie pomydlnie, lub warto6é 0 -- gdy jest niemotliwa. UWAGA:

Wygodnie jest uzyskaé adres pierwszej wolnej komarki bufora interpretera

za pomoca opisanej dalej funkcji GETSPACE. Przykiad:

SAY FREESPACE (°0004 2000°X,32)

(przetransferuje 32 bajty pamiéci do komérki 42000 i (gdy

wszystko przebiegnie pomydlnie) przyjmie wartod€ réwna 1.
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1.46 fuzz

FUZZ (zaki6cenia) *** FUNKCJA

FUZZ()

Podaje aktualnie ustawiony poziom zaki6cei numerycznych. Przykiad:
NUMERIC FUZZ 3

SAY FUZZ()

(da w wyniku 3).

1.47 getclip

GETCLIP (get [from] Clip[board list] -- pobierz z listy bufora) ***
FUNKCIJA

GETCLIP(a$)

gdzie: a$ -- to faicuch.

Szuka na liocie bufora (Clip List) danej odpowiadajacej nazwie
podanej faicuchem a$ (tu a$ musi by umieszczone w

apostrofach) i przyjmuje wartodé tej danej (lub 0, gdy nic

nie zostaio znalezione). Jedli w buforze znajduje sié na

przykiad wyratienie ’liczba’ o wartodci réwnej "PI=3.142’ i uliyjesz
SAY GETCLIP (’liczba’)

woéwczas w wyniku otrzymasz: PI=3.14.

1.48 getspace

GETSPACE (pobierz [adres pamiéci z wewnétrznego bufora interpretera] ***
FUNKCJA

GETSPACE(]) gdzie: 1 -- to liczba catkowita.

Alokuje blok pamiéci o podanej diugooci 1 w wewnétrznym buforze interpretera

i przyjmuje jako warto6€ adres pierwszej wolnej komérki w tym buforze w postaci
4-bajtowego aicucha. Nie zaleca si€ jej stosowania w programach zewnétrznych
obsiugiwanych przez ARexx. Przykiad:

SAY C2X(getspace(32))

(przealokuje 32-bajtowy blok pamié&ci, przeksztaici otrzymany adres na

liczbé heksadecymalna i wypisze na ekranie ’0003BF40° X [w przypadku gdy

jest to pierwsze ufiycie funkcji od poczatku programu])
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1.49 hash

HASH (podaj kod pomyikowy [niedozwolony -- tzw. opcode]) *** FUNKCJA
HASH (a$) gdzie: a$ -- to faicuch 1-znakowy.

Podaje tzw. op-code dla znaku a$ (w postaci cyfry dziesiétnej) i

aktualizuje ten op-code. Przykiad:

SAY HASH(’1")

(wyowietli na ekranie 49).

1.50 if

IF (jedli) *** INSTRUKCJA

IF w1l THEN [;] [w2]

Znaczenie parametréw: wl -- wyralienie, w2 -- wyralienie warunkowe.
Pozwala na sterowanie dziafaniem programu w zalelinodci od tego, czy
wyralienie wl jest speinione (tzn. przyjmuje wartodé logiczna "true" (1),
czy nie ("false"(0)). W przypadku "true" zostanie wykonane wyratienie w2,
w przypadku "false" program przejdzie do nastépnego wiersza, ktéry moie

zaczynaé si€ instrukcja ELSE. Przykiad w instrukcji ELSE.

1.51 import

IMPORT (przy6lij, tu: pobierz) *** INSTRUKCJA

IMPORT(a$ [,1])

gdzie:a$ -- faicuch 4-bajtowy, 1 -- liczba catkowita.

Wynikiem dzialania instrukcji jest faicuch utworzony przez skopiowanie z
pamiéci obszaru, rozpoczynajicego sié¢ w komoérce o adresie a$ i o diugodci
1. JeGeli pominiesz | -- zawartodé pamiéci bédzie dopisywana do faicucha
wynikowego ali do momentu napotkania bajtu zerowego. Przykiad:

SAY IMPORT(’0004 0000°X,8)

(da w wyniku zawarto6€ 8 komdrek pamiéci, poczdwszy od 40000 (na przykiad
FF FF FF 00 3A BE FF FF), zad

SAY IMPORT(’0004 0000’ X)

(da w wyniku faicuch 'FF FF FF’).
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1.52 index

INDEX *** FUNKCJA

INDEX(a$,b$ [1])

Parametrami s tu: a$,b$ -- faicuchy, 1 -- liczba caikowita.

Szuka miejsca wystépowania wzorca b$ w faicuchu a$ -- rozpoczynajic
szukanie od 1-tej pozycji faicucha a$ (gdy opudcisz 1, wéwczas
przeszukiwanie nastépuje od poczitku faicucha. Jako warto6€ przyjmuje
pozycjé znalezionego wzorca w faicuchu a$ (liczic od poczétku faicucha
a$) lub warto6é 0, gdy dany wzorzec w faicuchu nie wystépuje. UWAGA: W
tej funkcji -- faicuchy sa w cudzysiowie. Przykiad:

SAY INDEX("1234567","23")

(da w wyniku 2),

SAY INDEX("1234567","890")

(da w wyniku 0), zad

SAY INDEX("123123123","23",3)

(da w wyniku 5).

1.53 insert

INSERT (wsui) *** FUNKCJA

INSERT (a$,b$ [,s] [.I] [,c$])

gdzie: a$, b$ -- to Taicuchy, ¢$ -- faicuch 1-znakowy, L,s -- liczby

catkowite.

Wsuwa faicuch a$ w faicuch b$ poczynajic od pozycji s+1 (jedli opudcisz s
-- wéwczas jest dopisywany na poczatku, jedli s jest wicksze nili diugodé
laicucha b$, wéwczas na poczitku faicucha wynikowego wystépuje faicuch
b$, dalej znajduje sié tyle spacji, ile wynosi réinica miédzy s i

diugodcii faicucha b$, zad na koicu wystépuje faicuch a$. Jeoli uliyjesz
parametru c$, woéwczas w miejscu spacji zostani umieszczone znaki, jakie
zawiera zmienna c$. Parametr | podaje, jakd diugo6é ma mieé faicuch a$
jako czgdeé 1aicucha wynikowego. Przykiad:

SAY INSERT(’ab’,12345’)

(da w wyniku faicuch *ab12345’), natomiast

SAY INSERT(’abc’,’12°,3,5,*")

utworzy faicuch ’12*abc**
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1.54 interpret

INTERPRET (zinterpretuj) *** INSTRUKCJA

INTERPRET w1

gdzie: wl -- to wyraienie.

W wyniku dzialania instrukcji INTERPRET -- wyralienie w1l zostanie wykonane,
a jego wynik zostanie potraktowany jako instrukcja programowa.

Jako wyralienia mofina ully€ takfie dowolnej instrukcji lub bloku instrukcji

(typu DO ... END). Instrukcja uaktywnia swdj zakres kontrolny,

z ktérego motina wyjoé poleceniami LEAVE lub ITERATE (z zachowaniem efektu
dzialania INTERPRET) lub przez BREAK (z likwidacja tego efektu).

Instrukcja pozwala na dynamiczne konstruowanie i testowanie programow
(dziéki traktowaniu rozkazu jako zmiennej) lub na ufiycie fragmentéw programu
jako argumentéw instrukcji. Przykiad:

naz =’say’

(tu podstawiamy instrukcjé jako zmienna naz)

INTERPRET naz Amiga500

(efektem dziaiania bédzie wykonanie rozkazu SAY *Amiga500’, czyli

wypisanie tekstu Amiga500 na ekranie).

1.55 iterate

ITERATE (ziteruj) *** INSTRUKCJA

ITERATE [n]

gdzie: n -- to nazwa zmiennej.

Instrukcja ta przerywa dzialanie iteracji w pétli DO ... END i zaczyna
iteracjé od poczatku. Jedli w pétli nie umiedcisz rozkazu LEAVE, wéwczas
przy 11 kolejnej iteracji molie wystapié biad. Jedli ullyied nazwy zmienne;j
-- musi by€ ona taka sama, jak w odpowiadajicej instrukcji DO. Zai6timy, {ie
j=3. Jedli wpiszesz poniliszy przykiadowy programik:

DO i=1 to 7IF i=) THEN ITERATE i

ELSE SAY i

LEAVE

END

(wéwczas dziesiéciokrotnie wydrukowana zostanie para liczb 1,2 -- po czym

nastapi wyskok z pétli).
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1.56 lastpos

LASTPOS (last pos[ition] -- ostatnia pozycja) *** FUNKCJA

LASTPOS (a$,b$ [,s])

Znaczenie parametrow: a$ -- faicuch 1-znakowy, b$ -- faicuch, s -- liczba
catkowita.

Szuka wzorca a$ w faicuchu b$ rozpoczynajac od pozycji s. Rélinica miédzy
LASTPOS i FIND polega na tym, {ie przeszukiwanie odbywa si€ w tyi. Jedli
opudcisz parametr s, wowczas szukanie rozpocznie si€ od ostatniego znaku
faicucha b$. Funkcja przyjmuje warto6é pozycji, na ktérej znajduje sié
wzorzec, lub 0, gdy wzorzec nie zostal znaleziony. Przykiad:

SAY LASTPOS(’2’,'12345”)

(da w wyniku 2),

SAY LASTPOS(°2’,’123123123’)

(da w wyniku 8), zad

SAY LASTPOS(’2’,’123234°,3)

(da w wyniku 2).

1.57 leave

LEAVE (pozostaw) *** INSTRUKCJA

LEAVE [n]

gdzie: n -- to nazwa zmiennej.

Pozwala na natychmiastowe wyjdcie z zakresu instrukcji DO ... END lub
ITERATE. Jedli ullyjesz nazwy zmiennej, wéwczas musi ona byé taka sama, jak
w odpowiednim DO. W przeciwnym razie wystapi biad. Wystapi on réwnietl
wtedy, gdy uliyjesz LEAVE poza zakresem DO ... END. Przykiad:

DO i=1 TO limit

IF i>10 THEN LEAVE i

END

(pétla DO ... END zostanie wykonana 10 razy, po czym nastapi wyskok z

niej).

1.58 left

LEFT (leftfmost substring] -- lewa cz&6€ faicucha) *** FUNKCJA
LEFT (a$,1 [,b$])
Parametrami s tu: a$ -- faicuch, b$ -- faicuch 1-znakowy, 1 -- liczba caikowita.

Funkcja LEAVE tworzy faicuch ziotiony z 1 pierwszych znakéw faicucha a$.
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AN A

Jeoli dlugodé 1aicucha jest mniejsza nifl podana liczba 1,

wowczas na koicu Taicucha wynikowego dopisywane sa spacje.

JetGieli ullyjesz parametru b$ -- w miejsce spacji zostana dopisane znaki
zawarte w faicuchu b$.

Przykiad:

SAY LEFT(’1234567°,4)

(da w wyniku faicuch *1234’), natomiast

SAY LEFT(’123456,9,*")

(wydrukuje faicuch *123456%%*”).

1.59 length

LENGTH (length [of string] -- diugod€ faicucha) *** FUNKCJA
LENGTH(a$)

gdzie: a$ -- to faicuch.

Oblicza diugodé faicucha a$, wliczajac w to ewentualnie wystépujace w nim spacje.

Przykiadowo:
SAY LENGTH (’Commodore’) (da w wyniku 9), zad
SAY LENGTH (" Amiga 500)

(da w wyniku réwnieti 9 [gdy( spacja zostanie wliczona]).

1.60 lines

LINES ([number of] lines -- liczba wierszy) *** FUNKCJA

LINES(a$)

gdzie: a$ -- faicuch.

Podaje liczbé wierszy wpisanych uprzednio do zbioru, ktdry jest aktualnie
przyporzadkowany polu interaktywnemu. Przykiad:

PUSH ’to jest wiersz’

PUSH ’a to nastépny’

SAY LINES(stdin)

(da w wyniku 2).

1.61 max

MAX (max[imum]) *** FUNKCJA

MAX (nl,n2 [,n3, ... , nn))

Znaczenie parametréw: nl -- nn cyfry.

Znajduje wartod6€ maksymalna spomiédzy dwoéch lub wi€kszej liczby
cyfr, ktére sa argumentami funkcji. Przykiad:

SAY MAX(2,7,-4,12,8,15,3,9)

(da w wyniku 15).
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1.62 min

MIN (min[imum]) *** FUNKCJA
MIN (nl1,n2 [,n3, ... ,nn])
gdzie:nl ... nn - cyfry.

Analogicznie jak MAX -- znajduje najmniejszy spodrdéd podanych argumentéw

cyfrowych. Przykiad:
SAY MIN (4,8.-2,7,18,0,-8,12,4)
(da w wyniku -8).

1.63 nop

NOP (n[o] op[eration] -- nie réb nic) *** INSTRUKCJA

NOP

Ta instrukcja nie robi nic. Jest jednak konieczna, gdy chcesz

uliyé "pustej" instrukcji ELSE np. w zagnieidionych instrukcjach IF ...
ELSE (utiycie samego ELSE spowodowaioby biad polegajacy na powrocie do
pierwszej instrukcji IF. Przykiad: (przy prébie nie wpisuj komentarzy w
nawiasach, ktére sa konieczne dla zrozumienia dzialania przykiadu):

IF i=) THEN

(to jest zewnétrzna instrukcja IF)

IF j=k THEN a=0

(to jest wewnétrzna instrukcja IF)

ELSE NOP

(ta instrukcja ELSE zwiazana jest z wewnétrznym IF)

ELSE a=a+1

(natomiast to ELSE zwiazane jest z zewnétrznym IF).

1.64 numeric

NUMERIC ([set] numeric [precision] -- ustaw precyzj¢) *** INSTRUKCIJA
skiadnia 1: NUMERIC <DIGITS | FUZZ> w1

(gdzie: wl -- wyra(ienie),

skiadnia 2:NUMERIC FORM <SCIENTIFIC | ENGINEERING>
Instrukcja (w zaleino6ci od uliytej skiadni i stowa kluczowego) ustawia
format i precyzjé dla stosowanych w dalszej cz€oci programu wyratiei
numerycznych. Ustalone w ten sposéb format i precyzja béda obowidzywaé
réwniell przy przekazywaniu wartodci jako argumentéw funkcji

wewnétrznych. Przy skiadni pierwszej:
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* DIGITS wl -- ustawia precyzjé (liczbé miejsc, jaka bédzie obliczana po
przecinku w obliczeniach arytmetycznych na wartodé obliczona przez
wyralienie wl . UWAGA: Zamiast wyralienia mo@iesz podaé wprost liczbé.
Wartodé w1l musi byé caikowita liczba dodatni. Przykiad:

NUMERIC DIGITS 14

(obliczenia arytmetyczne béda prowadzone do 14 miejsca po przecinku),

* FUZZ w1 -- liczba miejsc dziesiétnych oznaczona przez wyralienie wl bédzie
ignorowana przez program podczas obliczei, np.:

NUMERIC FUZZ 4

a=1.23456 ; b= 4.59824

SAY a*b

(da w wyniku 5.4, a nie jak moiina by si€ spodziewaé 5.67680318294).
Dla skiadni 2:

* NUMERIC FORM SCIENTIFIC -- okreola, fie wszystkie wyniki od tej pory béda

podawane w notacji naukowej, zao:

* NUMERIC FORM ENGINEERING -- w notacji inliynierskiej.
[Notacja naukowa to przedstawienie liczby jako mantysy pomnodione;j
przez 10 do jakiejo potégi, np. 1.23E3 to jest 1230 w tej

notacji. W notacji infiynierskiej mantysa jest z zakresu

1-1000, zad wykiadnik jest wielokrotnodcia liczby 3, np

71D3 to 357911]. Zakiadajac e a=12345 otrzymamy: przy
NUMERIC FORM SCIENTIFIC

SAY a

(da w wyniku 1.2345E4), zad przy

NUMERIC FORM ENGINEERING

SAY a

(da w wyniku 23.111D3).

1.65 open

OPEN (otworz) *** FUNKCJA

OPEN(a$,b$ [ A’ 'R’ I’W’]

gdzie:a$, b$ -- faicuchy.

Otwiera zbidr zewnétrzny, aby wykonaé na nim oznaczone dziaianie. a$ --
oznacza nazwé, pod jaka dany zbiér bédzie wywoiywany w dalszej cz€dci
programu, b$ -- jest nazwa wtérna (zawiera np. nazwé, pod jaka zbi6r
wystépuje na dysku, urzadzenie, na ktérym jest zainstalowany, itp.).
UWAGA: Jak pokazuje przykiad, mofiesz otwieraé przez OPEN nie tylko

zbiory dyskowe. Nie ma ograniczenia co do liczby otwieranych przez OPEN
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zbioréw zewnétrznych w jednym programie. Wszystkie otwarte zbiory zostaja
automatycznie zamkniéte w momencie wyjocia z programu. Funkcja przyjmuje
wartodé "true" (1), gdy operacja otwarcia si€ powiedzie, lub "false" (0),

gdy wystapi biad. Siowa kluczowe oznaczaja:

* A -- otwarcie zbioru na dopisywanie danych,

* R -- otwarcie zbioru na odczyt,

* W -- otwarcie zbioru na zapis. Oczywidcie jedli otwieramy urzadzenie

inne nid zbiér dyskowy -- wéwczas opuszczamy siowo kluczowe. Przykiad:
SAY OPEN(’MojeOkno’,” CON:160/50/320/100/MojeOkno/cds’)

(otwiera okno o podanych parametrach [opis tych parametréw znajdziesz

przy opisie instrukcji WINDOW Amiga BASIC/ tom II tej ksidtiki] i

przyjmuje wartodé 1, jedli okno zostanie otwarte),

SAY OPEN(’wyniki’,’df1:roboczy’, W”)

(otwiera na dysku df1: zbiér o nazwie "roboczy" przeznaczony na zapis.

Jedli zbidr istnieje i nie jest zabezpieczony przed zapisem -- wéwczas funkcja
przyjmie wartodé 1, w innym przypadku 0. Od tej chwili wszystkie odwolania
do zbioru "wyniki" spowoduja zapisywanie danych w zbiorze o nazwie "roboczy",

chyba Gie zamkniesz go przez CLOSE).

1.66 options

OPTIONS (opcje, inne mouliwodci) *** INSTRUKCJA
OPTIONS [NO] [FAILAT w1 | PROMPT w2 | RESULTS | CACHE ]
gdzie: wl -- wyraienie.

Pozwala na ustawienie wartodci poczatkowych w programie.

Jedli nie uliyjesz tiadnego ze si6w kluczowych -- wszystkie opcje
kontrolowane przez siowa kluczowe zawarte w instrukcji

przyjma wartodci wstépnie ustawione (default). Poszczegdlne
siowa kluczowe (pamiétaj, (e jedli uliyjesz jednego z nich,
wowczas nie mofiesz jull w tej samej instrukcji uliyé drugiego)
oznaczajd: * FAILAT:w1 -- liczba caikowita w1 okredla poziom,
ktéry spowoduje traktowanie kodu zwrotnego rozkazu jako biédu
(podobnie jak w ADOS),

* PROMPT w2 -- tu wyratienie w2 jest faicuchem, ktory

bédzie zastosowany jako wskatinik gotowodci systemu (prompt)
w instrukcjach PULL lub PARSE PULL,

* RESULTS -- "wskatie" interpreterowi na koniecznodé uiiycia
faicucha wynikowego przy przekazywaniu rozkazéw do programu

zarzadzajacego,
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* CACHE -- uaktywnia wewnétrzna proceduré cache’owania (UWAGA:

widczona jest ona defaultowo przy starcie programu i przyspiesza pracé
interpretera. Przed kaidym z tych siéw kluczowych motesz ufiyé siowa NO,

ktére spowoduje przywrdcenie defaultowej wartodci dla danej opcji. Przykiad:

* OPTIONS FAILAT 10

(jedli kod zwrotny instrukcji wynosi 10 lub wiécej -- wystapi komunikat o biédzie),
zad

OPTIONS PROMPT "Slucham Cie moj Wladco?"

(spowoduje, Gie jedli bédzie potrzebna Twoja interwencja, komputer

w tak mily dla oka sposéb poprosi o faskawe dotkniécie klawiatury).

1.67 pragma

PRAGMA (zmiana atrybutéw) *** FUNKCJA
PRAGMA (a$ ,[b$])
Znaczenie parametrow: a$ -- faicuch przedstawiajicy opcjé wg poniiiszego opisu,

b$ -- faicuch lub cyfra w zaleinodci od wybranej opcji.

Funkcja PRAGMA pozwala na zmiang atrybutoéw w programie zale(inie od uwarunkowai

odrodowiska systemowego. faicuch a$ -- okredla atrybut i mofe to byé:

* D -- okredla aktualny katalog, ktéry bédzie traktowany jako katalog
podstawowy dla zbioréw, ktére w nazwie nie bédi mialy podanej nazwy
ocietiki. Funkcja przyjmie jako wartodé nazwé poprzedniego katalogu
podstawowego. Jeoli nie uflyjesz faicucha b$ -- wéwczas funkcja przyjmie
nazwé Ocieliki, na ktdrej jested, bez naruszania nazwy obecnego katalogu,

* P -- okredla nowy priorytet dostépu. Teoretycznie motiesz udyé liczby z
zakresu do -128 do 127, lecz w ARexxie zaleca si€, by najwyliszy priorytet
mial zawsze program rezydentny, ktéry ma defaultowo ustawiony priorytet nr 4.
Funkcja przyjmie wartod€ poprzednio ustawionego priorytetu,

*ID -- przyjmuje jako warto6€ 8-bajtowy faicuch heksadecymalny, ktdry jest

adresem bloku dostépu -- wykorzystywanym przy wywolywaniu programu w ARexxie.

(UWAGA: dla kaidego programu inny). Za pomoca opcji ID motiesz nazwaé
program tym niepowtarzalnym identyfikatorem.

* Jedli jako a$ uliyjesz faicucha o skiadni CW’,<’N’ | "WB’> -- wéwczas
motiesz kontrolowaé dostép do pola WindowPtr (ktére powoduje wydwietlanie
komunikatéw systemowych). Jedli ullyjesz parametru N -- wtedy fladen
komunikat nie ukade si€ na ekranie, jetieli WB -- biédy béda sygnalizowane

w postaci requesteréw znanych Ci z WB (i opisanych w tomie I), zad gdy
ullyjesz Taicucha o skiadni:

* [,a$]
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pozwoli Ci to zdefiniowaé kanai lub zbidr o nazwie a$ jako aktualni obsiugé
konsoli (dzi€ki czemu bédzie motiliwe np. otwarcie dwéch kanaiéw danych dla
jednego okna). Jetieli opudcisz nazwé -- wtedy obsiuga konsoli zostanie ustawiona
tak, jak w programie wewnétrznym. Przykiad: SAY PRAGMA(’D’,;’df0:c) (je6li do
tej pory byied w katalogu giéwnym -- to w wyniku otrzymasz nazwé dyskietki
znajdujacej si€ w stacji df0:. Jednoczednie od tego momentu katalogiem gidéwnym
stanie si€ podkatalog rozkazowy C:),

SAY PRAGMA(Id’) da w wyniku (przykiadowo) 00221 AAB),

zad

SAY PRAGMA( *",STDOUT) (przekatlie obstugé konsoli na STDOU).

1.68 procedure

PROCEDURE *** INSTRUKCJA

PROCEDURE [EXPOSE nl [n2 n3 ... nn]]

gdzie: nl - nn -- nazwy zmiennych.

Instrukcji PROCEDURE mofina uliyé wewnatrz jakiejkolwiek z wbudowanych funkcji,
po to, aby stworzyé nowa macierz nazw. Pozwoli to na zabezpieczenie przed
uszkodzeniem przy wykonywaniu funkcji nazw zdefiniowanych w otoczeniu wywoiania.
PROCEDURE powinna byé pierwszym wyralieniem w "przeksztaicanej" funkcji,
chociali mofina ja umiedcié w dowolnym miejscu tej funkcji.

UWAGA: Nie wolno ultywaé dwéch lub wiécej instrukcji PROCEDURE wewnatrz

tej samej funkcji. Jedli uliyjesz siowa kluczowego EXPOSE -- pozwoli Ci to na

dostép do macierzy nazw i przekazanie zmiennych globalnie do funkc;ji.

Nazwy zmiennych wystepujace po siowie EXPOSE béda odpowiadaé symbolom z macierzy.

Nazwy zmiennych przy EXPOSE moga by€ nazwami zmiennych rdzeniowych lub ziotionych.

Jeoli np. wartodé zmiennej J wynosi 123, wéwczas instrukcja

PROCEDURE EXPOSE J A.J (przekafie do funkcji zmienne J i 123),

7ad

PROCEDURE EXPOSE A.J J (przekatie A.JiJ).

Jedli uliyjesz w EXPOSE nazwy rdzeniowej -- wowczas wszystkie motiliwe do
utworzenia z niej zmienne ziolione zostand "wziéte pod uwageé" przez EXPOSE,

np. jedli masz zdefiniowane wczeodniej I, K, L -- wowczas PROCEDURE EXPOSE A.
(przekatie A.I, A.K, A.L) itp. Przykiad:

SILNIA:

PROCEDURE ARG i IF i<=1 THEN RETURN 1 ELSE RETURN i*fact(i-1)

(obliczy silnié w zaletinodci od wartodci 1).
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1.69 pull

PULL ([parse upper] pull -- przeanalizuj z wycidganiem) *** INSTRUKCJA
PULL [a$ [,bS, ..., z§]

gdzie: a$ - z$ -- Taicuchy.

Instrukcja czyta faicuch z konsoli, przeksztaica go na faicuch zioiony

tylko z dudiych liter i przekazuje go do wzorca, ktérym jest faicuch a$.

Jeoli w instrukcji uliyjesz wi€kszej liczby faicuchéw-wzorcéw -- wéwczas
zostana w ten sam sposéb potraktowane kolejne faicuchy z konsoli.
Przykiad:

PULL pierwszy drugi

(przeczyta dwa faicuchy z konsoli i przeksztaici je w sposéb opisany

powytiej).

1.70 push

PUSH (pchaj) *** INSTRUKCJA
PUSH [w1]
Parametr w1 jest wyrafieniem.

Instrukcja PUSH przygotowuje zbiér danych, ktéry bédzie wykorzystany przez

program zewnétrzny lub drodowisko rozkazowe. Do wyniku otrzymanego z wyralienia w1

zostanie dodany wysuw linii (czyli CR/LF inaczej [RETURN]) , a caio6é zostanie

przekazana do stosu pamiéciowego lub do kanaiu STDIN.
UWAGA: Wiersze w stosie sa umieszczane w kolejnodci:
pierwszy na "d6i"
PUSH wiersz 1
PUSH wiersz 2

PUSH wiersz 3

stosu, kalidy nastépny "wyiej", np. po wykonaniu instrukcji:

7e stosu zostana odczytane wartodci (kolejno): "wiersz 3", "wiersz 2" i
"wiersz 1".

Instrukcja PUSH mote byé ullywana tylko w odniesieniu do

urzadzenia umotiliwiajacego prace interaktywna (np. CON: lub

PIPE:). Ponadto w katalogu L: musisz mieé€ nagrany handler DOS-u,
ktéry zawiera w sobie rozkaz ACTION_STACK. Amiga DOS 1.3 nie
zawiera takiego rozkazu, jednak potrafi "zaakceptowaé&" odpowiedni
handler przegrany z dyskietki WB 2.0. Instrukcja PUSH jest

bardzo wygodnym narzédziem pozwalajacym przeksztaicié kanai STDIN
w podréczny notatnik stufidcy do przygotowania danych. Moiesz na

przykiad poiaczyé kilka zbioréw w jeden w nasté€pujacy sposéb:
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* wezytaj kolejno te zbiory,

* wypchnij je (PUSH) do kanatu STDIN, gdzie moliesz je dowolnie edytowaé
nie naruszajac przy tym zawartodci zbioréw na dyskietce ani nie tracac
miejsca na niej na robocze kopie przed i po edycji,

* w momencie, gdy zawartodé stosu zostanie wyczerpana -- kanal STDIN
powraca do swojej zwykiej roli. Przypu6émy, Gie chcesz skompilowaé i
zlinkowaé program wykorzystujac stos. Wystarczy Ci wéwczas wpisaé:
PUSH "blink c.o+main.o library amiga.lib to moj_program"

PUSH "cc main"

1.71 queue

QUEUE (kolejka) *** INSTRUKCJA

QUEQUE [w]]

gdzie: wl -- to wyradenie.

Instrukcja QUEQUE jest wiadciwie identyczna jak PUSH, z dwoma wyjatkami:
1) do obsiugi konieczny jest handler DOS-owski z rozkazem ACTION_QUEQUE
(opisany handler z WB 2.0 zawiera go takiie),

2) Wiersze ze stosu sa zapisywane PRZED wierszami wpisanymi tam w sposéb
interaktywny, zad ZA wierszami wpisanymi przez PUSH -- natomiast czytane
sd w odwrotnej kolejnodci nit instrukcja PUSH. Zatem trzy wiersze:

QUEQUE wiersz 1

QUEQUE wiersz 2

QUEQUE wiersz 3

béda odczytane w kolejnodci "wiersz 1", "wiersz 2", "wiersz 3".

Analogicznie, aby uzyskaé wiadciwy efekt kompilowania i linkowania
programu z przykiadu przy PUSH -- trzeba go napisaé "odwrotnie", czyli:
QUEQUE "cc main"

QUEQUE "blink c.o+main.o library amiga.lib to moj_program"

1.72 random

RANDOM (losowy) *** FUNKCJA

RANDOM ([a] [,b] [,c])

Parametry: a, b, ¢ -- to liczby caikowite.

Generuje pseudo-losowy numer z zakresu pomi&dzy liczbami a i b. Jedli
opudcisz te liczby -- wowczas a i b przyjma warto6€ (a=0, b=1000). Liczby a
i b moga byé dowolne przy zachowaniu nastépujacych warunkéw:

* a musi byé mniejsze nid b,
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* rélinica b-a nie motie przekraczaé 100.

Jeteli potrzebne Ci sa wiéksze wartooci liczb losowych nitt 1000, wéwczas
musisz posiuliy€ si€ funkcja RANDU. Argumentu opcjonalnego ¢ moiiesz uiyé€,
aby okredlié tzw. ziarno generatora, co pozwoli na jeszcze wicksza

losowo0¢ otrzymanej liczby. Przykiad:

SAY RANDOM (1,10)

(za kalidym razem powinno wyjo€ cod innego. Mnie teraz wyszio 4).

1.73 randu

RANDU (rand[omize] u[niformed] value -- warto6€ losowa zuniformizowana) *** FUNKCJA
RANDU ([a])

gdzie: a -- to dowolna liczba z zakresu 1-256.

Generuje zuniformizowana liczbé pseudolosowa z zakresu 0-1, ktéra ma taka
precyzjé, jaka jest ustawiona przez NUMERIC. RANDU Pozwala na uzyskanie
liczby losowej z dowolnego przedziaiu. Opcjonalny parametr a jest

"ziarnem" generatora. Przykiad:

NUMERIC DIGITS 8

SAY RANDU()

(mnie wyszio 0.62185573), a teraz dajmy np.

NUMERIC DIGITS 2

SAY RANDU(42)

(tym razem u mnie jest 0.35). Aby uzyskaé wigksze liczby losowe

zastosyj

SAY 1000*RANDU()

(wyszio 5600, bo nie ustawilem precyzji. Tobie mofie wyjo€ cod innego.

Jeoli trafiasz za kalidym razem tak samo jak ja -- oznacza to, ie cod nie

jest w porzadku albo z Amigi, albo z Twoja kopia ARexxa).

1.74 readch

READCH (read ch[aracters] -- czytaj znaki) *** FUNKCJA

READCH (a$,n)

Znaczenie parametréow: a$ -- faicuch, n -- liczba.

Tworzy faicuch ziodony z n pierwszych znakéw zbioru o nazwie a$. Je6li
przed wczytaniem n znakéw napotkano na znacznik koica zbioru (EOF) --
operacja zostaje zakoiczona. Przykiad:

nazwa = READCH(’moj_zbior’,32)

SAY nazwa

(wydrukuje najwyfliej 32 pierwsze znaki ze zbioru o nazwie "moj_zbior").
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1.75 readln

READLN (read I[ogical until] "n[ewline = chr$(13) -- czytaj

znaki do momentu wystapienia RETURN) *** FUNKCJA

READLN (a$)

gdzie: a$ -- faicuch.

Tworzy faicuch poprzez wczytywanie znakéw ze zbioru o nazwie a$ do
momentu, gdy zostanie napotkany znak koica wiersza (CR/LF). Znak ten nie
bédzie umieszczony w tworzonym faicuchu. Przykiad:

nazwa = READLN(’moj_zbior’)

(nie wymaga chyba komentarza).

1.76 remlib

REMLIB (rem[ove] lib[rary] -- usui biblioteké) *** FUNKCJA
REMLIB (a$)

gdzie: a$ -- faicuch.

Usuwa z listy bibliotek programu rezydentnego biblioteké o nazwie
a$. Za pomoca funkcji REMLIB mofina takiie usunié funkcje
zarzadzajace. Funkcja przyjmuje warto6é "true" (1) wowczas, gdy
dana nazwa zostanie usuniéta z listy, zad jeoli sd z tym kiopoty

-- wéwczas przyjmuje wartodé 0.

Przykiad:

SAY REMLIB(’bibl_wlasna.library’)

(usuwa z listy bibliotek t&€ o nazwie "Bibl_wlasna" i w razie sukcesu daje

w wyniku 1).

1.77 return

RETURN (powrée) *** INSTRUKCJA

RETURN wl

Parametr w1 -- jest wyralieniem.

Pozwala na wyjocie z funkcji i przekazanie kontroli do miejsca, z
ktérego funkcja zostaia wywoiana. Jako warto6€ funkcji, z ktorej
wychodzisz, zostanie przyjéta obliczona wartod€ wyra@ienia.

Argument w1 motiesz opudcié w przypadku, gdy funkcja, z ktdrej
wyskakujesz, zostaia wywoiana przez CALL.

RETURN uiiyte w programie podstawowym dziala identycznie jak EXIT.
Przykiad:

RETURN 6%*2

(Wyjdzie z funkcji. Przy okazji -- jako wynik dziafania instrukcji zostanie

przyjéte 12).
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1.78 reverse

REVERSE (odwréé) *** FUNKCJA

REVERSE (a$)

gdzie: a$ -- to faicuch.

Tworzy nowy faicuch bédacy odwrdceniem faicucha a$. Przykiad:
SAY REVERSE(retsiniM’)

(wypisze na ekranie siowo:"Minister").

1.79 right

RIGHT (prawy) *** FUNKCJA

RIGHT (a$,1 [,p$])

gdzie: a$ -- faicuch, 1 -- liczba, p$ -- faicuch 1-znakowy.

Tworzy iaicuch zioliony z 1 ostatnich znakéw faicucha a$. Jedli 1
jest wigksze nifl diugodé faicucha a$, wéwczas faicuch bédzie
uzupeiniony do potrzebnej diugodci przez dodanie spacji na
poczatku. Jeleli posiuliyieo sié argumentem p$ -- wéwczas zamiast
spacji béda uliyte znaki, jakie znajduja sié w p$. Przykiad:

SAY RIGHT(’Kolobrzeg’,5)

(da w wyniku faicuch ’brzeg’), natomiast

SAY RIGHT(’123456°,7,+’)

(stworzy faicuch *+123456’).

SAY (powiedz) *** INSTRUKCJA (odpowiednik w BASIC-u -- PRINT)
SAY [wl]

gdzie: wl -- wyradenie.

Jak si€ chyba zdatyie6 domyolié z dotychczasowych przykiadéw --
instrukcja ta spowoduje wydrukowanie wyrafienia na konsoli (ktéra
zazwyczaj jest ekran). Kursor zostanie przesuniéty na poczatek
nowego wiersza. Jedli nie uliyjesz parametru wl -- wowczas
zostanie wydrukowany "pusty" wiersz. Jedli np. obliczyie6
wczedniej sumé wydatkéw (rowna powiedzmy 500000) i postawiied ja
pod zmienna o nazwie "suma", wéwczas:

SAY ’suma WYDATKOW =’ suma

(spowoduje wydruk na ekranie: suma WYDATKOW = 500000).
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1.80 seek

SEEK (szukaj) *** FUNKCJA

SEEK (a$,1 [, ’B’ I’C’ I ’E’ ]

Parametrami sa tu: a$ -- faicuch, 1 -- liczba.

Powoduje przejocie do nowej pozycji w zbiorze o podanej nazwie
a$. Nowa pozycja jest okredlona przez dodanie liczby 1 do pozycji
okredlonej przez litery:

* B -- poczatek zbioru,

* C = obecna pozycja w zbiorze (bédzie ustawiona domydlnie wéwczas, gdy
pominiesz parametr B lub E),

* E -- koniec zbioru.

Funkcja przyjmuje warto6é nowej pozycji liczonej od poczatku
zbioru. Jedli jest to np. zbiér programowy i "udaio Ci" sié

trafié na poczatek wiersza rozkazowego -- wtedy program bédzie
wykonywany od tego rozkazu. Przykiad:

SAY SEEK(’moj_zbior’,20,B’)

(przejdzie na 20. pozycjé w zbiorze "moj_zbior" i przyjmie wartodé 20).
Jeoli teraz dasz

SAY SEEK(’moj_zbior’,64)

wowczas:

(przejdzie na 84. pozycjé w zbiorze "moj_zbior").

Jetieli zbiér ma 756 pozycji, wtedy:

SAY SEEK(’moj_zbior’,0,’E’)

(da w wyniku 756).

1.81 select

SELECT (wybierz) *** INSTRUKCJA

SELECT

Rozpoczyna blok instrukcji zawierajacych jedna lub kilka
instrukcji WHEN i jedna instrukcjé OTHERWISE. W przypadku
speinienia warunku nastépujacego po WHEN nastépuje wyjocie z
zakresu SELECT. Jeoli Giaden warunek nie zostanie speiniony,
wowczas bédzie wykonany warunek z instrukcji OTHERWISE. Zakres
SELECT musi byé€ zakoiczony instrukcja END. Przykiad:
SELECT

WHEN i=1 THEN SAY "JEDEN’

WHEN i=2 THEN SAY 'DWA’

OTHERWISE SAY "TRZY’

END

(chyba pojaied, o co w tym chodzi?).
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1.82 setclip

SETCLIP (set Clip[board List] -- wstaw na listé bufora) *** FUNKCJA
SETCLIP (a$ [,b$])

gdzie: a$,b$ -- to faicuchy.

Dodaje do listy bufora programu rezydentnego argumenty funkcji:
a$ -- jest to nazwa (najczédciej rozkazu), b$ -- warto6é
przyporzadkowana nazwie (np. parametry rozkazu). Za pomoca
SETCLIP motiesz takfie usunaé znajdujace sié na libcie nazwy --
przez podanie przy nazwie "pustego” faicucha b$. Jedli podana
nazwa znajduje si€ jull na lidcie, wéwczas jej aktualna warto6é
zostanie zastipiona faicuchem b$. Funkcja przyjmuje warto6é
"true" (1), gdy operacja si€ powiodia, lub 0 w przypadku
niepowodzenia. Przykiad:

SETCLIP ("SAY’,”)

(usunie rozkaz SAY z listy bufora programu rezydentnego,

przyjmujac przy tym warto6€ (przykiadowo) = 1).

1.83 shell

SHELL *** INSTRUKCJA

SHELL [ a$ b ] [wl]

Parametrami s tu: a$ -- faicuch, b -- nazwa zmiennej, w1 -- wyrafienie.
Instrukcja dziaia identycznie jak instrukcja ADDRESS, tyle Gie nieco
szybciej. Przykiad:

SHELL edycja

(ustawi adres zarzadzajacy na edycja).

1.84 show

SHOW (pokai) *** FUNKCJA

SHOW (

SIOWO KLUCZOWE [,n$] [,p$])

gdzie: n$ -- to faicuch, p$ -- faicuch 1-znakowy.

Przeszukuje nazwy znajdujace si€ na libcie opisanej przez siowo
kluczowe, sprawdzajic, czy istnieje tam nazwa podana przez
faicuch n$. Funkcja przyjmuje wartodé 1 -- gdy podana nazwa
znajduje si€ na lidcie, lub 0 -- gdy jej tam nie ma. Jedli

opudcisz parametr n$ -- wéwczas zostani wypisane wszystkie nazwy
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z danej listy -- oddzielone spacja, zad jetieli uliyled parametru

p$ -- oddzielone béda one znakiem znajdujicym sié w tym faicuchu.
Jako siowa kluczowego motiesz ufiyé:

* CLIP -- przeszukuje list¢ CLIP LIST,

* FILES -- przeszukuje listé¢ nazw dotad otwartych zbioréw,

* LIBRARIES -- przeszukuje listé¢ LIBRARY LIST (nazwy bibliotek i funkcji
zarzadzajacych),

* PORTS -- przeszukiwana jest lista nazw portéw. Przykiad:

SHOW (LIBRARIES, mathieeedoubbas.library)

(jeoli na lidcie bibliotek jest poszukiwana biblioteka, wéwczas funkcja
przyjmie wartodé 1), zad

SHOW (LIBRARIES,, **)

(wypisze na przykiad):

diskfont

icon

info

mathieeedoubbas

translator.

1.85 sign

SIGN (znak) *** FUNKCJA

SIGN (n)

Parametr n jest liczba.

Funkcja SIGN okrebla znak liczby n -- przyjmujic wartodci: 1 --
gdy liczba n jest dodatnia, -1 -- gdy jest ujemna i 0 -- gdy n=0.
Przykiad:

SAY SIGN(-55)

(da w wyniku -1)

1.86 signal

SIGNAL (sygnaf) *** INSTRUKCJA
Skiadnia 1):

SIGNAL < ON | OFF > w1

gdzie w1 jest warunkiem,

Skiadnia 2):

SIGNAL [VALUE] w2

gdzie: w2 jest wyralieniem.
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Instrukcja SIGNAL dziaia zalefinie od zastosowanej skiadni. W

przypadku skiadni 1 -- pokazuje stan zarzadzania flagami przerwai
wewnétrznych. Jako warunku w1l -- modiesz uiiy€:

* BREAK_C -- wykrywa przerwanie klawiatury spowodowane nacidniéciem [Ctrl]
i [C] jednoczednie,

* BREAK_D -- wykrywa przerwanie typu [Ctrl]+[D],

* BREAK_E -- przerwanie typu [Ctrl]+[E], natomiast

* BREAK_F -- przerwanie typu [Ctrl]+[F],

* ERROR -- bada, czy rozkaz zarzadzajacy wygenerowail niezerowy kod
zwrotny,

* HALT -- sprawdza, czy program zostal zatrzymany przez rozkaz z programu
lub urzadzenia zewnétrznego,

* JOERR -- wykrywa zatrzymanie spowodowane przez biad na urzadzeniu
wejocia/wyjocia,

* NOVALUE -- bada, czy uliyie6 niezainicjalizowanej zmiennej,

* SYNTAX -- sprawdza, czy wystapii bidd skiadniowy. Powylisze siowa béda
traktowane jako etykiety programowe, do ktérych nastipi skok w momencie
wykrycia przerwania spowodowanego odpowiednia przyczyna. Przykiad:
SIGNAL ON ERROR

/* tu jest tekst Twojego programu */

/* tu koiczy sié€ tekst programu */

ERROR:

/* etykieta, podobnie jak w Amiga DOS, z dwukropkiem na koicu */

/* a teraz przykiadowo mofie tu byé */

SAY ’tak byé€ niestety nie moiie [niewiadciwy returncode]’

END

/* tu mote si€ znajdowaé dalsza cz€6€ programu */

UWAGA:

Etykieta o nazwie brzmiacej tak samo jak warunek w SIGNAL -- MUSI
znajdowaé si€ w programie -- w przeciwnym razie komputer mode sié
zawiesié.

Jeoli uliyjesz drugiej skiadni, wowczas zostanie obliczona warto6é
wyralienia w2, zad instrukcja wygeneruje przerwanie natychmiastowe
powodujace przeskok do etykiety o numerze réwnym obliczonej wartodci
wyrailienia (cod jakby obliczalne GOTO w BASIC-u). Przykiad:
SIGNAL i*800

/*tu motie by€ dalszy cidg programu */

800:
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SAY ’iréwna sié 1’

END

1600:

SAY ’iréwna sié 2’

END

(w zalelinodci od warto0ci i -- gdy i bédzie réwne 1 -- nastapi skok do etykiety
800, a gdy i bédzie rowne 2 -- do etykiety 1600.

UWAGA: nie wolno wykonywaé skokéw do wnétrza zakresu DO ... END, ani do wnétrza
zakresu SELECT ... END. Jedli nie chcesz naruszyé 6rodowiska wywoiania,
wowczas bezpiecznie jest uliyé instrukcji SIGNAL wewnatrz funkcji wewnétrzne;j.
Przy korzystaniu z instrukcji mo@ina posiugiwaé si€ zmiennymi systemowymi:

* SIGL -- przechowuje aktualny numer wiersza, do ktérego nastapii skok

po uliyciu instrukcji SIGNAL,

* RC -- przyjmuje wartod€ kodu biédu, ktéry spowodowal przerwanie (w
przypadku ERROR -- kod zwrotny ADOS, w przypadku SYNTAX -- numer kodu biédu
ARexxa). Przykiadowo:

SIGNAL ON ERROR

(umofliwia przerwania w przypadku wystapienia biédu typu ERROR),

SIGNAL OFF SYNTAX

(uniemofiliwia przerwanie w przypadku wystapienia biédu skiadniowego), zad
SIGNAL START

(powoduje skok do etykiety START:).

1.87 sourceline

SOURCELINE (wiersz trédiowy) *** FUNKCJA

SOURCELINE( [1] )

gdzie: 1 -- to liczba.

Przyjmuje jako warto6é tekst wiersza programowego wystépujacego
jako I-ty w wykonywanym programie ARexxa. Je6li opudcisz parametr
1 -- wéwczas wartodcia funkcji bédzie liczba wierszy w programie.
Przykiadowo:

/* prosty przyklad */

SAY SOURCELINE ()

(da w wyniku 2),

SAY SOURCELINE(1)

(da w wyniku wydruk "/* prosty przyklad */

SPACE (przestrzei, tu: miejsce) **** FUNKCJA

SPACE (a$,n [,p$])
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gdzie: a$ -- to faicuch, n -- liczba, p$ -- faicuch 1-znakowy.

Przeksztaica faicuch a$ w ten sposdb, Gie pomiédzy kalidym siowem faicucha
umieszcza n spacji (lub znakéw uliytych we wzorcu p$. Przykiad:

SAY SPACE( Commodore Amiga 500°,2,*,)

(da w wyniku ’Commodore** Amiga**500), zad

SAY SPACE(C COMMODORE AMIGA 500’,0)

(utworzy Taicuch ’COMMODOREAMIGAS500’).

1.88 storage

STORAGE (skiadowanie) **** FUNKCJA

STORAGE ([a$] [,b$] [.1] [,p$])

Parametrami s tu: a$,b$ -- faicuchy, 1 -- liczba, p$ -- Taicuch 1-znakowy.
Funkcja ufiyta bez argumentéw poda aktualnie dostépna ilodé

pamiéci. Zastosowanie parametru a$ (4-bajtowy adres) spowoduje
przekopiowanie danych z faicucha b$ -- do adresu a$. Parametr 1
okredla liczbé kopiowanych bajtéw (defaultowo przyjéta jest

diugodé faicucha b$). Jedli | jest wigksze nid diugoo6é faicucha

woéwczas jest on uzupeiniany na poczatku zerami (’00°X) lub

znakami umieszczonymi we wzorcu p$. Wartodcia funkcji bédzie
poprzednia zawartodé pamiéci. UUYWAJ TEJ FUNKCJI OSTROUNIE.
Motiesz "niechcacy" zniszczyé zawartodé pamiéci. Wprawdzie molina
odzyskaé ja (dzi€ki temu, Ue funkcja "pamiéta" stard zawartode),

ale co bédzie jedli np. nowe dane w pamiéci spowoduja zawieszenie

si¢ komputera? Jak wtedy odczytasz wartodé funkcji? UWAGA:
Podczas wykonywania tej funkcji nie wolno przeidczaé dostépéw, bo
moiie spowodowaé to problemy, wéwczas gdy faicuch b$ jest bardzo
diugi. Jedli opudcisz nazwé faicucha b$, wtedy w pamiéci zostanie
zapisane 1 zer lub 1 znakéw uliytych w parametrze p$ -- poczynajac

od komorki o adresie a$. Przykiad:

SAY STORAGE()

(wypisze ilo6€ wolnej pamiéci (np. 226500). Inny przykiad:

pam = STORAGE(’0004 0000°X,”ROZWIAZANIE’)

(w komorce 40000 i dalszych wpisze 'ROZWIAZANIE’. Stara zawartodé
przepisanych komoérek bédzie zapamiétana w zmiennej pam). Jeoli teraz
napiszesz:

SAY pam

wowczas otrzymasz w wyniku stard zawartod€ tych komoérek, przykiadowo:
"SOLUTION IS’

CALL STORAGE (0004 0000°X,,32,”-")

(wypeini komérké 40000 i dalsze -- 32 znakami "-")
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1.89 strip

STRIP (rozbierz) *** FUNKCJA

STRIP (a$ [,op] [.p$])

gdzie: a$ -- faicuch, p$ -- faicuch 1-znakowy, op -- argument wg opisu
ponide;j.

Jeoli w funkcji STRIP uiliyjesz wyidcznie argumentu a$, wéwczas zostani z
niego usuniéte spacje poprzedzajace lub wystépujace na koicu. Argument op
motie przybieraé wartodci:

* L -- co usunie spacje poprzedzajace faicuch,

* T -- usunie spacje wystépujace na koicu faicucha,

* B -- usunie i jedne i drugie spacje.

Jedli uliyjesz argumentu p$, wéwczas zamiast spacji zostana usuniéte
poczatkowe i koicowe znaki, jakie wystépuja we wzorcu p$.

Przykiad: (znak "_" tu oznacza spacje):

SAY STRIP(’___usuwanie spacji ")

(da w wyniku usuwanie spacji’),

SAY STRIP( usun spacje z przodu L)
(da w wyniku ’usun spacje z przodu____ "),

zad

SAY STRIPC+++12+3++’,B’,+’)

(da w wyniku ’12+3’). Zauwalfl, (ie znak + wewnatrz Taicucha nie zostal usuniéty.

1.90 substr

SUBSTR (sub str[ing] -- podiaicuch, tu: fragment faicucha) *** FUNKCJA
SUBSTR (a$,s [1] [b$])

gdzie: a$ -- faicuch, s,1 -- liczby, p$ -- faicuch 1-znakowy.

Tworzy faicuch zioliony z fragmentu faicucha a$ zaczynajicy si€ od pozycji
s 1 o diugodci 1 (jedli 1 jest opuszczone, wéwczas defaultowo przyjéte
zostanie jako réwne diugodci faicucha a$ liczonej od pozycji s do koica).
Jeoli 1 jest wigksze nit diugoo6é "reszty" faicucha a$, wowczas Taicuch
zostanie uzupeiniony na koicu spacjami. JeGeli uflyied parametru p$, wtedy
spacje zostana zastipione znakiem, jaki jest ullyty we wzorcu p$. Przykiad:
SAY SUBSTR(’1234567°,3)

(da w wyniku faicuch ’34567’),

SAY SUBSTR(’Commodore Amiga 500°,10,11,’!")

(da w wyniku ’Amiga 500!!).
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1.91 subword

SUBWORD (podsiowo -- tu: kilka siéw z faicucha) *** FUNKCJA
SUBWORD (a$,n [1])

Parametrami funkcji si: a$ -- faicuch, n,1 -- liczby.

Tworzy 1aicuch zioGiony z 1 siéw rozpoczynajac od n-tego siowa faicucha
a$. Jedli opudcisz 1, wéwczas pod uwagé (domyodlnie) brane sa wszystkie
pozostaie siowa w faicuchu a$. Spacje poczitkowe i koicowe zostani
odrzucone. Przykiad:

SAY SUBWORD(’Wlazl kotek na plotek i mruga’,4)

(da w wyniku faicuch:’plotek i mruga), natomiast (przyjmujac Qie znak "_"
oznacza spacjé):

SAY SUBWORD(’____ ladna_to_piosenka__niedluga, ”,3,2)

(da w wyniku "piosenka niedluga’)

1.92 symbol

SYMBOL (nazwa zmiennej) *** FUNKCJA

SYMBOL (a$)

gdzie: a$ -- to faicuch.

Sprawdza, czy argument a$ jest prawidiowa nazwa zmiennej ARexxa. W
zalelinodci od wyniku badania przyjmuje wartodci:

* VAR -- gdy zmienna jest zainicjalizowana (tzn., pod ktéra podstawiono

jakao wartode),

* LIT -- gdy badana zmienna jest nie zainicjalizowana (juli zdefiniowana, ale

jeszcze nie podstawiona),

* BAD -- gdy nazwa sprawdzanej zmiennej (z punktu widzenia ARexxa) jest

nieprawidiowa. Jedli np. podstawiied wartodé 4 pod K, wéwczas:
SAY SYMBOL(’K’)

(da w wyniku VAR), za6

SAY SYMBOL(’'n’)

(da w wyniku LIT), natomiast:

SAY SYMBOL( *2%”)

(da w wyniku BAD).
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1.93 time

TIME (czas) FUNKCJA

TIME ([op])

gdzie: op -- nazwa opcji wg opisu poniie;j.

Podaje czas zegara systemowego w formacie zaleinym od ufiytej opcji.
Motiliwe opcje:

* () [opcja "pusta"] -- czas bédzie podany w formacie GG:MM:SS (godziny,
minuty,sekundy),

* E -- poda czas, jaki minai od ostatniego ufiycia funkcji TIME lub od
wyzerowania zegara w sekundach,

* H -- czas w caiych godzinach, jaki upiynai od péinocy,

* M -- czas, jaki minal od péinocy w minutach,

* S -- czas od péinocy w sekundach,

* R -- spowoduje zerowanie zegara.

Przypudémy, Gie w tej chwili jest godzina 2:05 po péinocy. Wowczas:
SAY TIME(CH’)

(da w wyniku 2),

SAY TIME(M’)

(da w wyniku 125),

SAY TIME()

(da w wyniku 02:05:00),

SAY TIME(CR’)

wyzeruje zegar Amigi, zad je0li po wpisaniu tego ostatniego wiersza
napiszesz:

SAY TIMECE’)

(otrzymany wynik bédzie zaletial od Twojego refleksu i szybkooci pisania. U

mnie byio 1.04. [znam lepszych "koderéw"]).

1.94 trace

TRACE (6ledzenie) **#* FUNKCJA
TRACE (op)

gdzie: op -- dowolna nazwa faicuchowa lub przedrostkowa wediug opisu

ponidej. Funkcja TRACE ustawia tryb 6ledzenia na opisany opcja. Opcje moga

byé nastépujace:
OPCIJE ALFABETYCZNE:

* ALL -- 6ledzenie caiego programu,

* BACKGROUND -- wyiacza dledzenie zaréwno programowe, jak i interaktywne,




SkiadniaAR

50/62

* COMMANDS -- wszystkie rozkazy sa 6ledzone przed wysianiem ich do
programu zarzadzajacego. Wszystkie niezerowe kody zwrotne sa wydwietlane
na ekranie,

* ERROR -- 6ledzone si tylko te rozkazy, ktére generuja niezerowy kod
zwrotny. Oledzenie nastépuje po wykonaniu rozkazu i generacji niezerowego
kodu zwrotnego,

* INTERMEDIATES -- 6ledzony jest caiy program. Wszystkie rezultaty
poorednie sa wydwietlane na ekranie,

* LABELS -- 6ledzone i wyOwietlane na ekranie sa wszystkie etykiety z
programu,

* NORMAL (default) -- 6ledzone i wypisywane na ekranie sa te rozkazy,
ktére generuja kod zwrotny przekraczajicy dopuszczalny. Oledzenie ma
miejsce po wykonaniu rozkazu,

* OFF -- wyidcza 6ledzenie programowe. Oledzenie interaktywne jest
moiliwe,

* RESULTS -- 6ledzony jest caly program. Wszystkie wyniki -- podrednie i
koicowe s wyowietlane na ekranie,

* SCAN -- przedledzony jest caly program. Wykonanie programu jest
zatrzymane. Ewentualnie znalezione biédy sa wypisywane na ekranie.
OPCIJE PRZEDROSTKOWE:

Przedrostek skiada si€ z 3 znakow. Przy zastosowaniu tych opcji dledzony
jest caiy program. W zaleinodci od uliytego przedrostka na ekranie
wypisywane si tylko:

+++ -- biédy skiadniowe,

>C> -- rozszerzenia nazw zmiennych ziolionych,

>F> -- wyniki wywoiywanych funkcji,

>L> -- wyralienia etykietowane,

>0> -- wyniki operacji dwuwartodciowych,

>P> -- wyniki operacji przedrostkowych,

>U> -- nazwy zmiennych nie zainicjalizowanych,

>V> -- wartodci zmiennych,

>>> -- wyniki wyraei,

>.> -- wartodci zmiennych oznaczonych za pomoca symbolu kropki (np.
rdzeniowych).

Jeoli cheesz to wszystko sprawdzi€ -- wpisz sobie dowolny program

(im diufiszy i bardziej rozbudowany, tym lepiej), a nastépnie udyj

TRACE (na poczatek najlepiej jest zastosowaé TRACE RESULTS).
Zamiast tej ostatniej instrukcji motesz uliy€ po prostu instrukcji

opisanej nidiej:

TRACE **** INSTRUKCJA

TRACE

Wiicza 6ledzenie interaktywne caloOci programu bez wydwietlania

wartodci podrednich.
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1.95 translate

TRANSLATE (przetiumacz) **** FUNKCJA

TRANSLATE (a$ [,b$] [,c$] [.p$])

gdzie: a$,b$,c$ -- to faicuchy, p$ -- faicuch 1-znakowy.

Tworzy macierz tlumaczei i zamienia okredlone parametrami znaki w
faicuchu a$. Jedli faicuch a$ jest jedynym parametrem, wéwczas
zostanie on zamieniony na aicuch skiadajacy si€ wyidcznie z
dudiych liter. Jedli uliyjesz parametru, c$ wéwczas macierz
tiumaczei zostanie zmodyfikowana w ten sposdéb, {ie znaki z
faicucha a$, ktére wystépuja réwniedl w faicuchu c$, zostana
zamienione przez znaki wystépujice na tych samych pozycjach w
faicuchu b$. Jeoli faicuch b$ jest krotszy nidi a$ -- znaki
powtarzajice si€ w faicuchach a$ i c$ zostana zastipione spacjami
(lub w przypadku udiycia parametru p$ -- znakiem wystépujicym w
faicuchu p$). UWAGA: w tej funkcji faicuchy musisz podaé w
cudzysiowie. Taicuch wynikowy zawsze bédzie miai diugo6é faicucha
a$ -- niezaletinie od diugodci faicuchéw b$ i c¢$. Przykiad:

SAY TRANSLATE("abcde","123","cbade","*")

(da w wyniku *321%%’),

SAY TRANSLATE("male litery")

(da w wyniku "MALE LITERY"), zad:

SAY TRANSLATE("0110","10","01")

(da w wyniku "1001").

1.96 trim

TRIM (okr6j) **** FUNKCJA

TRIM (a$)

Parametr a$ to dowolny faicuch.

Usuwa spacje wystépujice na koicu faicucha a$. Jelieli przyjmiemy, Gie znak

non

_" oznacza spacjé, wowczas:

SAY
LENGTH(TRIM( 123 )

(da w wyniku 8).
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1.97 trunc

TRUNC (trunc[ate] -- zaokragl przez odciécie) **** FUNKCJA
TRUNC (1 [,n])

przy czym: 1 -- to liczba, zad n -- liczba caikowita).

Funkcja "zaokragla" liczbé 1 przez odciécie od niej okredlone;j
parametrem n cyfry. Jedli opudcisz parametr n, wtedy wszystkie
miejsca dziesiétne liczby 1 zostani odciéte. Jeoli ullyjesz n --
wowczas liczba bédzie miaia tyle miejsc po przecinku, ile wynosi
n. W razie potrzeby wynik bédzie uzupeiniony zerami na koicu.
Przykiad:

SAY TRUNC(123.4567)

(da w wyniku 123), natomiast

SAY TRUNC(123.4567,6)

(da w wyniku 123.456700).

1.98 upper

UPPER ([translate to] upper[case] -- przei6h na dufie litery) **** FUNKCJA
UPPER(a$)

gdzie: a$ -- to faicuch literowy.

Funkcja UPPER dziaia identycznie jak funkcja TRANSLATE, jednak

jest o wiele szybsza je6li Taicuch a$ nie przekracza 32 liter.

UWAGA: zastosowanie cyfr w faicuchu a$ w tym przypadku powoduje

biad. Przykiad:

SAY TRANSLATE("amiga jest ok")

(da w wyniku "AMIGA JEST OK").

1.99 value

VALUE (wartodé) **** FUNKCJA

VALUE (n$)

Parametr n$ -- jest nazwé zmienne;j.

Podaje warto6é zmiennej o nazwie n$. Jefieli np. zmienna k ma wartodé 24,
wowczas:

SAY VALUE(CK’)

(da w wyniku 24).
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1.100 verify

VERIFY (sprawda) **** FUNKCJA

VERIFY (a$,b$ 'M’])

gdzie: a$, b$ -- sa faicuchami.

Jeoli opudcisz parametr M -- wéwczas funkcja obliczy pozycjé
pierwszego znaku w faicuchu a$, ktéry nie wystépuje w faicuchu b$
(jeoli w faicuchu b$ béda wystépowaé wszystkie znaki wystépujice
w faicuchu a$ -- wéwczas funkcja przyjmie warto6é = 0). Przy
zastosowaniu parametru M -- funkcja obliczy pozycjé pierwszego
znaku w faicuchu a$, ktéry wystépuje w faicuchu b$ (lub 0 --

jeoli nie bédzie fiadnego takiego znaku). Przykiad:

SAY VERIFY(’123456°,0123456789’)

(da w wyniku 0),

SAY VERIFY('123x56’,,0123456789")

(da w wyniku 4), zad

SAY VERIFY(’1234x6’,’uvxyz’,M’)

(da w wyniku 5), natomiast:

SAY VERIFY(’123456’ )uvxyz’,M’)

(da w wyniku 0).

1.101 when

WHEN (jeoli) *** INSTRUKCJA

WHEN w1 [THEN] [;] [w2]

(gdzie: wl, w2 -- to wyralienia).

Instrukcja WHEN jest bardzo podobna do instrukcji IF, ale motie
wystépowaé tylko w zakresie wyznaczonym instrukcja SELECT.
Ponadto w trakcie sprawdzania warunku przyjmuje wartodci "true"
(1) Iub "false" (0) i w zaletinodci od nich -- po sprawdzeniu

skacze do instrukcji END (gdy = 1) lub do nastépnego wiersza (gdy

= 0). Po instrukcjach WHEN musi wystépowaé OTHERWISE. Przykiad:

SELECT

WHEN i<j THEN SAY i jest mniejsze od j°
WHEN i>j THEN SAY °’i jest wi€ksze od j’
OTHERWISE SAY ’i rowna sie j’

END

(komentarz chyba zbyteczny).
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1.102 word

WORD (siowo) *** FUNKCJA

WORD (a$,n)

gdzie: a$ -- to faicuch, zad n -- liczba.

Funkcja przyjmuje warto6é n-tego siowa faicucha a$. Jedli w faicuchu jest
mniej nill n s16w -- wéwczas tworzy faicuch "pusty". Przykiad:

SAY WORD(’WIlazl kotek na plotek’,2)

(da w wyniku ’kotek’).

1.103 wordindex

WORDINDEX (pozycja siowa) **** FUNKCJA

WORDINDEX (a$,n)

Parametrami s tu: a$ -- 1aicuch, n -- liczba.

Oblicza pozycjé, na ktérej w faicuchu a$ wystépuje pierwszy znak
n-tego sfowa faicucha a$. Jeo6li liczba siéw faicucha jest

mniejsza od n -- wéwczas funkcja przyjmuje wartodé = 0. UWAGA:
Przy obliczaniu pozycji spacje sd réwnieli brane pod uwagg.
Przykiad:

SAY WORDINDEX(’W1lazl kotek na plotek’,3)

(da w wyniku 13), natomiast:

SAY WORDINDEX(’WIlazl kotek na plotek’,6)

(da w wyniku 0).

1.104 wordlenght

WORDLENGHT (diugo6é siowa) **** FUNKCJA
WORDLENGHT (a$,n)

gdzie: a$ -- to faicuch, n -- liczba.

Podaje diugodé n-tego stowa w faicuchu a$. Jedli n jest wieksze
nid liczba siéw w faicuchu a$, wéwczas przyjmuje warto6é 0.
Przykiad:

SAY WORDLENGTH (WLAZL KOTEK NA PLOTEK,3)

(da w wyniku 2), zao:

SAY WORDLENGTH (WLAZL KOTEK NA PLOTEK,7)

(da w wyniku 0).
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1.105 words

WORDS (liczba siow) *** FUNKCJA
WORDS (a$)

Parametr a$ jest faicuchem.

Podaje liczbé siéw w faicuchu a$. Przykiad:
SAY WORDS(’ile tez tu moze byc slow’)
(da w wyniku 6).

1.106 writech

WRITECH (write ch[aracters] -- pisz znaki) *** FUNKCJA

WRITECH (a$,b$)

gdzie: a$, b$ -- to faicuchy.

Zapisuje faicuch a$ do zbioru o nazwie b$ -- przyjmujac jako warto6€ liczbé
zapisanych znakéw (spacje sa wliczane). Przykiad:

SAY WRITECH(’moj_zbior’,’dane pomocnicze’)

(zapisze Taicuch "moj_zbior" do zbioru o nazwie "dane pomocnicze" i

przyjmie przy tym warto6é 9).

1.107 writeln

WRITELN (write [and add "new]l[i]n[e character] -- pisz i dofacz kod
[RETURN]) *** FUNKCJA

WRITELN (a$,b$)

przy czym: a$, b$ -- to faicuchy.

Funkcja WRITELN dziaia identycznie jak opisany powyiiej WRITECH, z
tym Qe do faicucha b$ dodaje kod koica wiersza (CR/LF=RETURN)
wliczany do liczby pisanych znakéw. Przykiad:

SAY WRITELN(’moj_zbior’,’”dane pomocnicze’)

(zapisze faicuch "moj_zbior" do zbioru "dane pomocnicze i przyjmie

wartodé 10).

1.108 x2c

X2C ([convert from he]x [to] c[haracter string] -- przeksztalé
faicuch heksadecymalny w znakowy) *** FUNKCJA
X2C (a$)

gdzie: a$ -- to faicuch heksadecymalny.
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Przeksztaica faicuch heksadecymalny w jego odpowiednik znakowy

(w postaci spakowanej -- bez spacji). Jeoli wartodé heksadecymalna miedci sié
w zakresie kodow ASCII -- wéwczas 1aicuch zostanie przeksztaicony w

jego odpowiednik ASCII (uwaga wg kodéw hex). Przykiad:

SAY X2C('12AB’)

(da w wyniku "12AB’), zad

SAY X2C(’40 FF’)

(da w wyniku "40FF),

SAY X2C(62°)

(da w wyniku ’b’).

1.109 x2d

AA A

X2D ([convert from he]x [to] d[ecimal number] -- przeksztaié faicuch
heksadecymalny w liczbé dziesiétnd) *** FUNKCJA

X2D (a$ [,n])

gdzie: a$ -- to faicuch heksadecymalny, n-liczba.

Przeksztaica faicuch heksadecymalny w liczbé dziesiétnd dodajac n miejsc
po przecinku (domy®dlnie -- 0). Przykiad:

SAY X2D(’0A%)

(da w wyniku 10), zad

SAY X2D(’0A’,3)

(da w wyniku 10.000).

1.110 xrange

XRANGE ([he]x [numbers] range -- zakres liczb heksadecymalnych) *** FUNKCJA
XRANGE ([x1] [,x2])

Parametry: x1, x2 -- to liczby heksadecymalne z zakresu 00 do FF (przy czym
x1 musi byé mniejsze nifi x2).

Tworzy faicuch zawierajacy wszystkie liczby heksadecymalne

znajdujace si€ pomiédzy x1 a x2 wiadcznie. Defaultowo x1=00,

x2=FF. UWAGA: Do zakresu liczy sié€ tylko pierwszy znak z x1 i X2, np.:
XRANGE (C1F’X,F3’X)

(utworzy faicuch *101112..0F’, a nie jak mogioby si¢ wydawaé *1F2021...F3’).
Funkcjé XRANGE moiina tei wykorzystywaé do tworzenia faicucha znakowego
zawierajacego litery A...F, np.:

XRANGE(CA’,F)

(utworzy faicuch ’ABCDEF’).

Jeoli opudcisz parametry x1 i x2 -- wéwczas zostanie stworzony -- Utworzy

caly Taicuch ’00010203.... FBFCFDFEFF).
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1.111 allocmem

ALLOCMEM (allocate memory -- przealokuj pamiée)

ALLOCMEM ( [,a$])

gdzie: 1 -- to liczba, a$ -- faicuch 4-bajtowy.

Alokuje blok pamiéci o diugodci 1 z obszaru wolnej pamiéci systemowej i oblicza
jego adres jako faicuch 4-bajtowy. Opcjonalny parametr a$ (atrybut) musi byé
standardowa flagé alokacji dla pamiéci EXEC. Defaultowo przyjmowana jest pamiéé
typu PUBLIC. Zalecam uiiywaé tego rozkazu jedynie przy alokowaniu pamiéci na
potrzeby programéw zewnétrznych, w przeciwnym razie moga wyjoé komplikacje.
Przykiad:

SAY C2X(ALLOCMEM(1000))

(da w wyniku adres 50000 (przykiadowo)).

1.112 closeport

CLOSEPORT (zamknij port)

CLOSEPORT (a$)

gdzie: a$ -- faicuch.

Zamyka port komunikatéw o nazwie podanej przez faicuch a$. Port taki musi byé
wczedniej przealokowany (np. przez wywoianie rozkazu OPENPORT) z tego samego
programu ARexxa. Wszystkie komunikaty z zamykanego portu (poza tymi, ktére
zostaly potraktowane rozkazem REPLY) w momencie zamykania portu otrzymaja kod
zwrotny biédu = 10. Przykiad:

CALL CLOSEPORT moj_port

(zamknie (otwarty wczedniej) port komunikatéw o nazwie "moj_port).

1.113 freemem

FREEMEM (free mem[ory] -- wolna pami&é)
FREEMEM (a$.,])
Parametrami rozkazu si: a$ -- faicuch 4-bajtowy, 1 - liczba.

Zwalnia blok pamiéci o podanej diugodci rozpoczynajicy sié od adresu a$ do

systemu. Wartodé adresu moiina otrzymaé wywoiujac bezpodrednio ALLOCMEM. UWAGA:

jeoli pamiéé zostaia wczeodniej przealokowana przez GETSPACE -- nie wolno uiywaé
rozkazu FREEMEM. Obliczana jest réwniet wartod€ logiczna operacji (1 -- gdy sié
uda, 0 -- gdy nie). Przykiad:

SAY FREEMEM(’00042000°X,32) (da w wyniku (np.) 1, zad blok pamiéci
zaczynajacy si€ od adresu hexadecymalnego 42000 zostanie zwolniony. Uwaga:
Nieumiejétne zwalnianie pamiéci pozwoli Ci co prawda "szpanowaé&" tym, {ie masz
jej "wiécej nill ustawa (i zamontowane kodci) przewiduje", ale molie wprowadzié

dulie zamieszanie przy obsiudze innych, niearexxowskich programéw).
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1.114 getarg

GETARG (get arg[ument -- pobierz argument)

GETARG (a$ [,n])

gdzie: a$ -- to faicuch 4-bajtowy, n -- liczba.

Pobiera rozkaz, nazwé funkcji lub faicuch z pakietu o adresie a$. A$ musi byé
4-bajtowym adresem pakietu komunikatéw uzyskanym przez bezpodrednie wywolanie
GETPKT. Liczba n oznacza szczeling, z ktérej ma byé pobrany argument mniejszy

Iub réwny wartodci licznika argumentéw w pakiecie. UWAGA: Rozkazy i nazwy
funkcji znajduja sié zawsze w szczelinie 0, pozostaie szczeliny w pakiecie
numerowane sd od 1 do 15. Przykiad:

SAY GETARG(’0005 0000’,0)

(da w wyniku (np.) ’allocmem’).

1.115 getpkt

GETPKT (get p[ac]k[e]t -- pobierz pakiet)

GETPKT (a$)

gdzie: a$ -- faicuch.

Sprawdza port komunikatéw o nazwie a$. Port ten musi byé wczedniej otwarty przez
bezpodrednie wywolanie OPENPORT z wykonywanego programu w ARexxie. Zostaje
obliczony 4-bajtowy adres pierwszego pakietu w porcie lub 0000 0000°, gdy w

porcie nie ma ladnego pakietu. Przykiad:

SAY GETPKT(’Moj_port’)

(da w wyniku (n.p.) 0005 0000’).

1.116 openport

OPENPORT (otworz port)

OPENPORT(a$)

gdzie: a$ -- faicuch.

Tworzy port komunikatéw o nazwie a$. Jefieli port zostal utworzony -- przyjmuje

wartoo€ "true" (1), w przeciwnym wypadku (np. gdy port o podanej nazwie jull

zostai otworzony lub bit sygnalny nie motie byé przealokowany) -- przyjmuje

warto0€ "false" (0). Stworzony port komunikatéw jest linkowany do struktury

danych og6lnych programu. Port motina zamknéé przez CLOSEPORT lub przez wyjdcie z
programu. Przykiad:

SAY OPENPORT(’'Moj_Port’)
(da w wyniku (przykiadowo) 1).




SkiadniaAR 59/62

1.117 reply

REPLY (powtérz)

REPLY (a$,)

gdzie: a$ -- to faicuch 4-bajtowy, 1 -- liczba caikowita.

Zwraca pakiet komunikatéw do "miejsca nadania" ustawiajac w polu wynikowym
pakietu jako pierwszy wynik -- warto6€ 1. Wynik wtérny zostanie wyzerowany.
Przykiad:

CALL REPLY 0005 0000°,20

(wygeneruje zwrotny kod biédu = 20)

1.118 showdir

SHOWDIR (show dir[ectory] -- pokail katalog

SHOWDIR (a$ [,SK])

Parametrami sé tu: a$ -- faicuch, SK -- sfowo kluczowe wediug opisu ponifiej.
Podaje zawartodé katalogu o nazwie oznaczonej faicuchem a$. Parametr SK
wskazuje, co ma by€ pokazane. Mofe to byé:

* ALL -- caiy katalog,

* F -- tylko nazwy zbioru,

* D -- tylko podkatalogi. Domy®dlnie ustawiony jest parametr F.

Przykiad:

SAY SHOWDIR ("dfl:c,’ALL")

(da w wyniku, przykiadowo): copy ed Shell rx ts tc).

1.119 showlist

SHOWLIST (pokat listé)

SHOWLIST (<’D’” 'L’ "W’ | 'R’ | 'P’> [,a$])

gdzie: a$ -- to faicuch, a pozostaie parametry s opisane dalej.

Jedli w rozkazie pominiesz parametr a$, wéwczas zostanie przeszukana
odpowiednia lista (w zalelinodci od parametru):

* D -- lista urzadzei,

* L -- lista bibliotek,

* P -- lista portow,

* R -- lista Ready (gotéw),

* W -- lista Wait (oczekujacy),

zad znajdujace si€ na lidcie nazwy utworza faicuch, w ktérym nazwy te béda

oddzielone spacjami. Jedli uliyjesz dodatkowo parametru a$, wtedy bédzie
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poszukiwana nazwa identyczna z a$. W przypadku gdy znajduje si€ na danej liocie
-- zostanie przyjéta wartodé "true" (1), w przeciwnym wypadku -- "false" (0).
UWAGA: Podczas przeszukiwania nie wolno zamienia€ dost€péw. Przykiad:

SAY SHOWLIST(P’)

(da w wyniku (przykiadowo) REXX

Moj_Port Twoj_Port

a jeoli teraz sprawdzisz listé portow przez:

SAY SHOWLIST(CP’REXX’

to otrzymasz w wyniku 1.

1.120 statef

STATEEF (stat [us of] e[xternal] f[ile] -- stan zbioru zewnétrznego)
STATEF (a$)

gdzie: a$ -- faicuch (tu musi by& umieszczony w cudzysiowie).
Podaje informacje dotyczace zbioru o nazwie a$ -- w postaci faicucha
o formacie: <DIRIFILE>abcd

gdzie:

* DIR wystépuje w przypadku, gdy a$ jest nazwa katalogu,

* FILE -- gdy a$ jest nazwa zbioru,

natomiast pozostaie parametry oznaczaja:

* a -- diugodé€ zbioru,

*b -- 1l00€ zajmowanych blokéw na dysku,

* ¢ -- rodzaj protekcii,

* d -- komentarz (jedli jest wpisany do katalogu).

Przykiad:

SAY STATEF("libs:rexxsupport.library)

(da w wyniku (przykiadowo) "FILE 1880 4 RWED ).

1.121 waitpkt

WAITPKT (wait [for message from p[ac]k[e]t -- czekaj na komunikat

z pakietu)

WAITPKT (a$)

gdzie: a$ -- to faicuch.

Czeka na komunikat z pakietu znajdujacego si€ w porcie o nazwie a$. Port musi
byé wczedniej otwarty przez bezpoodrednie wywoianie za pomoca OPENPORT z
aktualnie wykonywanego programu ARexxa. Jedli pakiet znajduje si€ w porcie,

wowczas zostanie przyjéta wartoo€ "true" (1). Praktycznie WAITPKT jest uliywane
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do chwilowego wstrzymania pracy programu (wbrew pozorom -- nieraz okazuje si€ to
przydatne). UWAGA: po ufiyciu WAITPKT naletly utiyé GETPKT, aby przywrécié€ program
do "stanu normalnego”. Jetieli dany pakiet bédzie nadal potrzebny -- moftina go

odtworzyé przez REPLY. Jedli to nie zostanie zrobione, woéwczas przy wychodzeniu

z programu pakietowi przypisany bédzie zwrotny kod biédu = 10.

Przykiad:

WAITPKT "Moj_port"

(jedli w porcie "Moj_port" nie byio nic -- program zostanie wstrzymany,

zad rozkaz przyjmie warto6é logiczna 0).

1.122 hhu

HHU
HHU
Ustawia globalna flagé zatrzymania -- co powoduje, e wszystkie aktywne programy
ARexxa otrzymuja zewnétrzne zlecenie HALT. To z kolei uaktywnia przerwania typu
HALT. Po otrzymaniu zlecenia HALT przez programy -- flaga zostaje automatycznie

wyzerowana.

1.123 rx

RX

RX a$ [b$]

gdzie: a$, b$ -- to faicuchy.

Powoduje uruchomienie programu ARexxowskiego o nazwie a$. Jedli chcesz skrdcié
parametru b$, wéwczas faicuch b$ zostanie przekazany do programu. Przykiad:

RX "df0:REXX:bonieq"

(uruchamia program o nazwie "bonieq")

1.124 rxset

RXSET

RXSET a$ b$

gdzie: a$, b$ -- to faicuchy.

Dodaje argumenty (a$ -- nazwa, b$ -- warto6€) do listy bufora (Clip List).
Jeoli na liécie znajduje sié jull nazwa a$, wéwczas jej wartodé zostanie
zastipiona przez faicuch b$. Jedli jako b$ uliyjesz faicucha pustego --
woéwczas nazwa a$ zostanie usuniéta z listy. Przykiad:

RXSET jump *200°

(dopisuje paré "jump" i "200" do listy Clip List), zad

RXSET jump ”

(usunie "jump" z tej listy.).
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1.125 tc

TC

TC

Wyiicza 6ledzenie. UWAGA: przed wyidczeniem dledzenia musisz odidczyé
wszystkie rozkazy dotyczace konsoli. Otwarte ostatnio okno 6ledzenia

znika z ekranu.

1.126 tg

TG

TG

WiAcza 6ledzenie globalne. Oledzenie z poszczegdlnych aktywnych programéw
jest przelaczane na nowo otwarta konsol€. Okno konsoli motie byé dowolnie

powiékszane i umieszczane na ekranie.

1.127 tt

TT
TT
Zeruje flagé 6ledzenia globalnego -- co powoduje, Gie we wszystkich aktywnych

programach ARexxa dledzenie bédzie wylaczone.

1.128 tu

TU

TU

Ustawia flagé 6ledzenia globalnego, co powoduje, tie wszystkie aktywne programy
ARexxa przechodza do trybu 6ledzenia krok po kroku (wydwietlanie wynikéw
podrednich i oczekiwanie po kalidym wykonanym rozkazie). Zaleca si€ stosowanie

przy zapétleniu programu lub przy innych tego typu "przyjemnodciach”.
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