
Versione 3.3x, 3.5
Rick Brewster 

Responsabile dello sviluppo

Ed Harvey 
Collaboratore allo sviluppo degli effetti

Microsoft Developer Division 
Traduzioni in Cinese semplificato, Francese, Tedesco, Italiano, Giapponese, Portoghese (Brasile), Russo e 
Spagnolo

Versione 3.2x
Rick Brewster 

Responsabile dello sviluppo

Ed Harvey 
Collaboratore allo sviluppo degli effetti

Zach Walker, a.k.a. pyrochild 
Codice originale per alcune migliorie all’effetto “Vetro ghiacciato”
http://illusionaryz.deviantart.com

Microsoft Developer Division 
Traduzioni in Cinese semplificato, Francese, Tedesco, Giapponese, Coreano, Portoghese (Brasile) e Spagnolo

Versione 3.10
Rick Brewster 

Responsabile dello sviluppo

David Issel, a.k.a. BoltBait
Codice originale per gli effetti “Getto d'inchiostro” e “Ritratto morbido”
http://www.boltbait.com/

Dean Ashton 
Codice originale per la gestione dei file DDS
http://www.dmashton.co.uk/ 

Microsoft Developer Division 
Traduzioni in Cinese semplificato, Francese, Tedesco, Giapponese, Coreano, Portoghese (Brasile) e Spagnolo

Versione 3.0x
Rick Brewster 

Responsabile dello sviluppo

Tom Jackson 
Collaboratore allo sviluppo degli effetti

Microsoft Developer Division 
Traduzioni in Cinese (semplificato), Francese, Tedesco, Giapponese, Coreano, Portoghese (Brasile) e Spagnolo

Versione 2.5, 2.6x, 2.7x
Rick Brewster 

Responsabile dello sviluppo

Tom Jackson
Programmatore

Dennis Dietrich
Localizzazione e traduzione in Tedesco

Versione 2.1
Rick Brewster 

Responsabile dello sviluppo

Tom Jackson
Programmatore

http://www.dmashton.co.uk/
http://www.boltbait.com/
http://illusionaryz.deviantart.com/


Craig Taylor
Programmatore, mantenimento del sito web

Luke Walker
Disegnatore del sito web

Versione 2.0
Tom Jackson

Programmazione, Documentazione

Michael Kelsey
Programmazione, Documentazione

Craig Taylor
Programmazione, Documentazione

Rick Brewster 
Mentore del progetto (Microsoft)

Jack Hagemeister
Consulente del progetto dalla Washington State University

Chris Crosetto
Effetti Bassorilievo, Sbalzato e Rileva bordi

Cpt. S. 422 Fall 2004 Students
Testing

Versione 1,1
Rick Brewster 

Programmazione

Tom Jackson
Testing, Documentazione

Michael Kelsey
Testing, Documentazione

Craig Taylor
Testing, Documentazione

Versione 1,0
Rick Brewster 

Responsabile del progetto e sviluppo

Brandon Ortiz
Testing, Documentazione

Chris Trevino
Programmazione, Design

Luke Walker
Programmazione

Kerry Hammil
Mentore del progetto (Microsoft)

Ivan Lumala
Sponsor del progetto (Microsoft)

Jack Hagemeister
Consulente del progetto dalla Washington State University

Librerie esterne e collaboratori
Libreria GPC (General Polygon Clipper) di Alan Murta, Universitá di Manchester, 
http://www.cs.man.ac.uk/~toby/alan/software/ . Utilizzata con licenza.

http://www.cs.man.ac.uk/~toby/alan/software/


Supporto del formato file TGA da codice adattato dalla libreria CxImage di David Pizzolato, 
http://www.xdp.it/cximage.htm 

Libreria #ziplib (“SharpZipLib”) di Mike Krueger, http://www.icsharpcode.net/OpenSource/SharpZipLib/Default.aspx  

Libreria Squish per la compressione DXT di Simon Brown, http://www.sjbrown.co.uk/?code=squish 

Alcune icone provengono o si basano su quelle dei set Fugue e Diagona di Yusuke Kamiyamane, 
http://www.pinvoke.com

Alcune icone provengono o si basano su quelle del set Oxygen, http://www.oxygen-icons.org/

Alcune icone provengono o si basano su quelle del set Crystal, http://www.everaldo.com/crystal/

http://www.everaldo.com/crystal/
http://www.oxygen-icons.org/
http://www.pinvoke.com/
http://www.sjbrown.co.uk/?code=squish
http://www.icsharpcode.net/OpenSource/SharpZipLib/Default.aspx
http://www.xdp.it/cximage.htm

