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Chapter 1

FBLITGUIDE

1.1 FBIit

FBlit v3.66

Ostrzelenie
Dystrybucja
Co To Jest
Wymagania
Instalacija
Obsiuga

Problemy
Kto To Zrobii?
Historia

FB1itGUI

Listy Zadalil
Nakiadki

1.2 Ostrzel(enie

FBlit, FB1itGUI i fblit.library s& © Stephen Brookes 1997 - 2000

Oprogramowanie zawarte w tym archiwum jest nieskoiczone
z natury eksperymentalne i niebezpieczne,
Nie bioré odpowiedzialnobdci za Gadne niepofiddane efekty wynikajéce
z ullywania oprogramowania i informacji zawartych w tym archiwum.

1.3 Dystrybucja

wiéc go nie ulywaj.
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To archiwum mole byé swobodnie rozpowszechniane.
Najnowsza wersja FBlita jest dostépna na...
<http://www.tpec.u-net.com>

Zanim poinformujesz mnie o biédzie w programie, upewnij sié e masz
jego najnowsza wersjé pobrand z tego adresu.

1.4 Co To Jest

Co to jest?

FBlit jest hackiem, ktéry powinien zredukowaé ilodé& Chip RAM’u
ullywanego przez aplikacije bazujice na systemie, na Amigach ze zwykiymi
ukiadami graficznymi (czyli bez kart graficznych). Molie tel przyspieszyé
niektére operacje i zredukowaé migotanie kolordw.

Tak, ale co to jest?

FBlit Jjest zbiorem nakiadek, ktére umotiliwiajd systemowi obsiugé danych
graficznych znajdujécych sié poza pamiécié& Chip.

Normalnie nie Jjest to molliwe, poniewall systemowe funkcje przetwarzajice
grafiké ulywajéd ukiadu Blitter, przez co dane te muszé& znajdowaé sié

w obszarze adresowalnym przez Blittera (czyli w pamiéci Chip). FBlit
podmienia systemowe funkcje przetwarzajdce grafiké, ktdére mogd ulywaé
Blittera, na analogiczne ktdre uliywajd procesora, dziéki czemu mogéd one
operowaé na dowolnej pamiéci.

Po c6l miaibym tego chcieé?

Przede wszystkim, 2MB pamié&ci Chip to za maio dla nowoczesne]j Amigi
(proszé sié nie &miaé).

Pamiéé ulywana na ekrany musi byé pamiécid Chip, bo tylko do takie]
ukiady generujace obraz majad dostép, ale wszelkie inne dane graficzne sa
tylko dlatego przechowywane w Chip RAM’ie, aby systemowe funkcije
ullywajéce Blittera mogly Jje przetwarzaé. Wiadnie dla tych ’innych’

(czyli nie-ekrandéw) danych graficznych, 2MB ograniczenie stanowi problem.
Pojedynczy obrazek JPEG, po zdekodowaniu, molie byé znacznie wiékszy nif
2MB, przez co niemolliwe staje sié jego wydwietlenie, nawet w oknie na
otwartym jull ekranie. Albo jefieli uliywasz NewIcons, molie okazaé sié
niemolliwe wydwietlenie zawartodci duliego katalogu, poniewal zabraknie Ci
Chip RAM’u na wydwietlenie wszystkich ikon. Taklie przeglddarki HTML
bardzo szybko zajmujéd cald dostépnd pamié&é Chip itd. itp.

Hej, jestem ELITA! Co to tak naprawdé jest?
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Ah... Hmnmm...... Cél, FBlit skiada sié& =z kilku czé&dbci.

Nakiladki BltBitMap (), BitMapScale() 1 BltClear() pozwalajd systemowi na
ullywanie dyskretnych, niewybwietlalnych bitmap znajdujdcych sié& poza Chip
RAM’ em. Dziéki temu wiékszodé bitmap, elementdw graficznych intuition,
superbitmap itp. moGe byé przechowywana w Fast RAM’ie, jest to chyba
najwalniejsza cz&6é& FBlita.

Aby system mdégl uliywaé rastportdédw/bitmap (1 wiékszodci funkcji
rysujacych grafiké&, np. Text (), RectFill (), Draw() itp.) poza obszarem
pamiéci Chip, konieczne jest podmienienie kolejnych funkcji, jak

BltTemplate (), BltPattern(), SetRast () 1 Draw(). Nie powstrzyma to
caikowicie systemu przed uliywaniem Blittera. B&dzie on nadal ulywany
przez np. funkcje Area... (), ale w takim wypadku jedynie na TmpRas, a nie
na katde]j bitmapie. Wprawdzie FBlit podmienia te funkcje (AreaEnd() i
Flood()), dziéki czemu TmpRas zlokalizowany w Fast RAM’ie moQie byé

obsiugiwany, ale trzeba mieé na uwadze Ge Blitter nadal bé&dzie ulywany
dla tych operaciji.

Molliwo6é obsiugi rastportdéw/bitmap bédacych poza pamiécid Chip
niewiele daje, poniewal bitmapa rastportu jest przewalinie zwyczajné
bitmapéd ekranu, na ktdrej rastport wystépuje i dlatego musi ona
znajdowaé sié w pamiéci Chip. Koniecznob6é ta zwidzana jest z nastépné
cz806cid FBlita. Gdy wszystkie bitmapy s& alokowane z piaszczyznami
bédacymi w Fast RAM’ie, wtedy bitmapy pomocnicze zaalokowane na
zachodzace na siebie obszary okien taklie bédd w Fast RAM’ie, wiéc w
pewnych okolicznodciach fragmenty rastportdw tell mogd koiczyé sié& poza
pamiécid Chip.

Posiadanie systemu mogédcego obsiugiwaé niewydwietlalne bitmapy znajdujace
sié w Fast RAM’ie jest ciekawéd perspektywd, szczegdlnie dla programistdw,
ktérzy wiedzad jak wyci&gndé z tego korzydé. Zdolnodé ta nie wpiywa jednak
na dotychczas powstaile oprogramowanie. Jelieli programista bédzie chciail
skorzystaé z tej molliwodci, bé&dzie musial alokowaé wiasne bitmapy z
piaszczyznami znajdujécymi sié w Fast RAM’ie, co nie jest caikowicie
"przyjazne dla systemu", wiéc wiékszobé prawdopodobnie nie bédzie z tego
korzystaé. Aby zmusié program do uliywania bitmap bé&da&cych w Fast RAM’ie,
konieczne jest podmienienie AllocBitMap (), co umoliliwi tworzenie w
pamiéci Fast bitmap ktdére zostaly zaalokowane bez znacznika
#BMF_DISPLAYABLE. Takie zachowanie molie byé dopasowane dla katidego
zadania oddzielnie, wiéc program ktdry bédzie miail z tym problemy, mole
nadal mieé bitmapy z piaszczyznami znajdujdcymi sié w pamiéci Chip.

Jest Jjeszcze kilka innych nakiladek, ktdére powinny zaradzié kilku
konkretnym zagadnieniom/problemom.

AddBob () i1 RemIBob () mogd zostaé podmienione, dziéki czemu wszelkie
obrazy BOB’dw b&dédce w Fast RAM’ ie s& w locie kopiowane z powrotem do
pamiéci Chip. Umolliwia to uGywanie NewlIcons w trybie RTG i bezpieczne
w tym trybie ich przesuwanie.

QBSBlit () mole zostaé podmieniona, dziéki czemu odwolania z DrawGList ()
obsiugiwane s przez emulator, zamiast przez sprzétowy Blitter. Odnosi
sié to do ikon z 0S3.5.

OpenScreenTagList () molie zostaé podmieniona, dziéki czemu prdby
otwierania ekrandéw z bitmapami zawierajécymi piaszczyzny spoza pamiéci
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Chip mogéd byé prawidiowo obsiugiwane. MolGe sié to zdarzyé, gdy zadania
zmuszone do ullywania dla bitmap Fast RAM’u prdébujad otworzyé ekran
korzystajécy z bitmapy, ktdéra nie zostaia zaalokowana poprzez
#BMF_DISPLAYABLE.

1.5 Wymagania

Minimalne wymagania FBlita to:
Procesor 68020

v39/083.0

Troché Fast RAM’u

Dodatkowo, FBlitGUI wymaga MUI.

Ukiady AGA sad zalecane, ale FBlit powinien teli dziafiaé na ukiadach
OCS/ECS.

Zaleca sié tell aby nie uliywaé FBlita w wypadku posiadania
karty graficznej, chyba e wiesz co robisz! FBlit jest, na pewne sposoby,
podobny do oprogramowania RTG (CGX/P96), przez co prdby uruchamiania na

raz FBlita i prawdziwego systemu RTG, bé&dd w najlepszym wypadku
problematyczne.

1.6 Instalacja

Instalacija

Skopiuj 'FBlit’ i 'FB1itGUI’ do ’'C:’.
Skopiuj "fblit.library’ do ’'Libs:’.

Ewentualnie, przenied katalog z FBlitem tam gdzie chcesz.

Dopisz poniliszd 1linié do ’S:startup-sequence’ gdzied za miejscem, gdzie
przypisany zostaje 'ENV:’. Linia tul przed ’"BindDrivers’ Jjest przewaflinie
najodpowiedniejsza.

C:FBlit

(lub <b6cielka do katalogu FBlita>/FBlit)

Jefieli aktualizujesz starszego FBlita i1 chcesz ulltywaé najnowszych
standardowych ustawiel, to musisz przed zresetowaniem usunéé

"ENVARC:fblit.cfg’. (Uwaga: aktualnie jest to jedyny sposdb na
przywrdécenie ustawiel standardowych!)

Problemy zwidzane z instalacjé
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Najwalniejsze jest to, aby nie uruchamiaé FBlita poprzez ’zrun’

(ani nic podobnego). Jefieli tak zrobisz, to nakiadki nie zostané
zainstalowane w miejscu w startup-sequence, z ktdédrego uruchomiony zostai
FBlit i przez to kolejnobdé uruchamianych nakiadek nie bédzie mogia byé
zachowana.

FBlit powinien byé uruchamiany przed czymkolwiek co molie podmieniaé
systemowe funkcje zwidzane z grafiké, czyli np. MCP, NewIcons, CGX itd.,
w przeciwnym wypadku efekty dziaiania takich programéw zostand anulowane
przez nakiadki FBlita.

Programy wydwietlajédce obrazek podczas bootowania tell mogd podmieniaé
systemowe funkcje graficzne i moliliwe, Ge bédziesz musial zainstalowaé
nakiadké ’PatchControl’ (albo podobnd), Jelieli bédziesz chciail uruchamiaé
FBlita po takim programie.

Nie zaleca sié mieszania skiadnikéw FBlita (GUI, bibliotek) z rdélnych
wersji, bo s& one przewalnie niekompatybilne. Odnosi sié to telG do plikdw
z konfiguracjd (’ENVARC:fblit.cfg’). Wprawdzie wszystkie wersje FBlita
s& w stanie odczytaé i (w wiékszym, lub mniejszym stopniu) zrozumieé
pliki .cfg pochodzdce z innych wersji, ale nie zawsze b&da one calkowicie
kompatybilne. Jest to najbardziej niebezpieczne, gdy konfiguracja jest
nowsza, nit FBlit (np. konfiguracja w V3 z FBlitem w V2), ale w drugé
stroné tel mogd byé problemy, np. konfiguracje dla starszych wersji mogé
mieé ustawione FDraw na Discard Fast Data (prawidiowo), podczas gdy
nowsze wersje powinny byé ustawione na Process.

Zmienianie nazw plikdéw wchodzédcych w skiad FBlita nie jest dobrym
pomysiem i1 moflie przyniedé dziwne rezultaty.

Aktualnie, FBlit nie wydbwietla @Gadnych komunikatdéw o bié&dach. Nie
poinformuje Cié&, jelieli nie uda mu sié zainstalowaé.

1.7 Obsiuga

To Co Jest Bezpieczne

Dla wiékszodbci osdb standardowe ustawienia FBlita powinny byé
wystarczajdce, wiéc nie namawiam Cié do ich zmiany, chyba (e wiesz co
robisz i co z tego wyniknie. Mofiesz jednak chcieé wprowadzié nastépujace
zmiany w pozostaiych czé&dbciach systemu.

NewIcons

Po zainstalowaniu i uruchomieniu FBlita, moliesz bezpiecznie przeidczyé
NewIcons w tryb RTG (zob. NewlIcons prefs/docs). Nie prdébuj tego robié
bez uruchomionego FBlita, bo w takim wypadku przesuwanie ikon bédzie
powodowaé faiszowanie zawartodci pamiéci!

Kolorowe ikony z 0S3.5

0S3.5 tell molie obsiugiwaé ikony w trybie RTG i te tell bédéd pracowaé z
FBlitem, chocial musisz w tym celu zrobié cod wiéce]j. BEédziesz
potrzebowai nowego programu Stephana Rupprechta 'WBCtrl’ (zob. Aminet).
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W pliku S:startup-sequence, znajdd linié& ’'LoadWB’. Zmiel j& na...
LoadWB SIMPLEGELS

..1 1linié przed tym, wpisz...

WBCtrl IMT=ICONFAST

Wel pod uwagé, (e na takiej konfiguracji efekt przelGroczystodci
towarzyszacy przesuwaniu ikon zniknie.

MCP

Jelieli uliywasz MCP to powiniened wyidczyé nakiadké QuickDraw i1 wildczyé
QuickLayers. Nie musisz tego robié, ale aktualnie taka konfiguracja
bédzie wspdipracowaé z FBlitem najlepie].

WorkBench/Multiview/DataTypy

Po uruchomieniu FBlita, powiniened zauwalyé {ie podkiady
WorkBencha/okien nie uliywajad pamiéci Chip, wiéc moliesz szaleé z tym do
woli (na tyle, na ile pozwala Fast RAM). To samo dotyczy Multiviewa,
jelieli uliywasz go raczej w oknie zamiast na ekranie. Wprawdzie wszystko
co uliywa datatypdéw molie czerpaé z tej wiadciwodci korzydé, ale nalely
braé pod uwagé {ie nie wszystkie datatypy mogd uliywaé Fast RAM’u. Zwykia
ilbm.datatype (<v43) zawsze bédzie uliywaé pamiéci Chip, wiéc molesz
chcieé ja zmienié, lub wykorzystywaé na podkiady obrazki w innym formacie
graficznym.

Ekrany/kolory
Moliesz tel teraz zwiékszyé 1lo6é kolordw z jakd otwarty Jjest ekran
Twojego WB. Jelieli ulywasz trybdéw PAL/NTSC (15KHz), ekran 256 kolorowy
powinien byé cailkiem uliywalny. Je@ieli uliywasz trybdéw 30KHz (dblPAL itp.),
to powiniened sié& ograniczyé do 64 kolordw.

Ekrany nadal béda uliywaé tyle pamiéci Chip ile poprzednio, wiéc jelieli
otworzysz ich dulio, to i1ilo6é wolnego Chip RAM’u tak jak wczedniej spadnie
bardzo szybko. Ale, skoro moliesz uliywaé bardziej kolorowego ekranu WB,
to praktyczniej Jjest pozwolié programom uliywaé takiego ekranu, zamiast
kazaé im otwieraé wszystko na wiasnym.

FText
Nakiadka FText Ricka Pratta dostépna jest na Aminecie. FText powoduije
generowanie tekstdédw w Fast RAM’ ie zamiast w pamiéci Chip, dzié&ki czemu
wybwietlanie go jest zauwallalnie szybsze.

To Co Nie Jest Bezpieczne

FB1itGUI pozwala Ci na zmienienie konfiguracji FBlita. Molesz tell z
jego pomocd spowodowaé zapisy w losowe obszary pamié&ci, zdestabilizowaé
system, zniszczyé dane zapisane na twardym dysku.... Krétko méwidc lepie]
sié nim nie bawié, Jjednak dla tych ktérzy i tak bédd sié& bawié&, ponite]
podane sa pewne (moGliwe {ie jedyne) ulyteczne zmiany, ktdérych mogé
dokonaé.

Tryby Include/Exclude
Standardowo FBlit dziala w trybie ’'Include’. JeQieli chcesz, to moliesz do




FBLITGUIDE 7/32

listy Include dodaé wiécej zadai. Lub zamiast tego przeiédczyé go w tryb
"Exclude’, co w aktualnej wersji FBlita molie byé lepszym rozwidzaniem.
(zob. Listy Zadai )

Kolorowe ikony z 0S3.5 (ponownie)

Istnieje alternatywna metoda obsiugi ikon w trybie RTG z 0S3.5, ktéra
pozwala zachowaé efekt przelroczystodbci podczas ich przesuwania, Jjednak
odbywaé sié to bédzie kosztem prédkodci. Ulywajadc FBlitGUI...

zainstaluj 1 zaktywizuj ’"QOBSBlitPatch’
odinstaluj ’"AddBobPatch’ i ’'RemIBobPatch’

Moliesz teraz bezpiecznie usunéé parametr ’'SIMPLEGELS’ (o ile jest) z
komendy ’'LoadWB’ w pliku S:startup-sequence.

Komenda ’WBCtrl IMT=ICONFAST’ jest nadal potrzebna do przeidczenia w
tryb RTG ikon z 0S3.5 . Molesz te(l zamiast tego sprdébowaé wpisaé ’'WBCtrl
IMT=FAST’, co przyspieszy nieco przesuwanie ikon, jednak nie jest pewne
czy z aktualnd wersjéd FBlita Jjest to bezpieczne.

Weu pod uwagé, e ustawienia takie bédd rdéwniel dziaiaé z bédacymi w
trybie RTG ikonami NewIcons, jednak w takim wypadku ustawienia
standardowe wydajad sié byé odpowiedniejsze. Mogd tell wystdpié pewne
efekty uboczne, poniewalt teraz BOB’y bé&da obsiugiwane na przerwaniach
przez CPU. Z tego co wiem nie spowodowalo to jeszcze wiékszych problemdw,
ale niestety nie Jjest to najlepsze rozwidzanie i jedli wpadné na lepsze
to QOBSBlitPatch mofie zndéw znikndé i zostaé zastépiony czymd w rodzaju
Add/RemIBobPatch.

Jelieli zdecydujesz sié powrdécié do oryginalnych ustawiel, to musisz
pamiétaé o przywrdceniu parametru ’SIMPLEGELS’ i upewnij sié&, Ge WBCtrl
pracuje w trybie ’IMT=ICONFAST’ (nie ’'IMT=FAST’), w przeciwnym wypadku
moliesz spodziewaé sié samych ziych rzeczy (konkretnie, ubytkdéw Chip RAM'u,
i zapisdéw w losowe obszary pamiéci Chip).

Ikony Ogdélnie
Aby wszystko bylo jasne (ha!), istniejd trzy moGliwodci skonfigurowania
FBlita pod kdtem przesuwania ikon/BOB’ déw.

AddBobPatch/RemIBobPatch zainstalowane, QBSBlitPatch odinstalowany. Tak
jest standardowo. UmolGliwia to przesuwanie w trybach RTG ikon NewIcons i
ikon z 0S3.5 (pod warunkiem, (e uliywasz LoadWB z parametrem SIMPLEGELS, i
Qe tylko icon.library (bez workbench.library) Jjest w trybie RTG). Bé&dzie
to tel dziaiaé Jjelieli nie uliywasz ikon w trybie RTG.

OBSBlitPatch zainstalowany, AddBobPatch/RemIBobPatch odinstalowane. Ta
konfiguracja rdéwniel umotiliwia obsiugé w trybach RTG ikon NewIcons 1 ikon
z 0S3.5 (prawdopodobnie bez Gadnych warunkdéw), jednak bédzie sié to
odbywaé wolniej. I zndw, bédzie to tell dziailaé jedli nie uliywasz ikon w
trybie RTG.

AddBobPatch/RemIBobPatch i QBSBlitPatch odinstalowane. Na takie]
konfiguracji nie molna bezpiecznie przesuwaé ikon w trybie RTG, ale w
celu posiadania jak najmniejsze]j ilobci nakiadek, moliesz Jjej ulywaé
jeieli nie masz 0S3.5 lub NewIcons (albo jebdli po prostu nie chcesz
uilywaé ikon w trybie RTG(?!)).
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Wszelkie inne ustawienia tych trzech nakladek sé& bezulyteczne.

Prédkobé

Po przeczytaniu tego wszystkiego, wiadciwie nic jul nie mofiesz zrobié
aby cokolwiek przyspieszyé. Chociali, w zalolnodci od sprzétu jakiego
ulilywasz, sproébuj ustawié FBltTemplate i FBltPattern na Process All Chip
Data, molie to przyspieszyé pewne operacje zwidzane z grafikéa.

1.8 Roldne Problemy

Ogdlnie

Wiékszobé problemdw zwidzanych z FBlitem wynika z niepoprawnych
instalacji, lub z oddzialywail innych nakiadek (np. MCP, VisualPrefs).
Molie to wywoiaé wiele rdélGnych efektdw, wybrakowanie grafiki, brak
gadlietéw w oknach, zniszczenie zawartodci ekranu WorkBencha, okaleczenie
ciaila itd. itp.

(zob. Problemy zwidzane z instalacja )

Linie

Biédy w rysowaniu linii s& nastépnym najczé&dbciej spotykanym problemem.
Wynikajéd one z niedokoiczonej nakiadki podmieniajécej funkcjé Draw() i
chocialt wygldda to brzydko, to jest to bezpieczne.

(zob. FDraw 'Uwagili’ aby dowiedzieé sié& wié&cej)

Birdie/Stos

Nakiadki FBlita mogd powodowaé zwiékszanie wymagail dotyczacych
wielkobdci stosu w niektdrych funkcjach systemowych, co molle powodowaé
problemy. Kombinacja Birdie i FBlita mofie wystarczyé do uniemo@iliwienia
poprawnego dzialania niektdérych programéw i molliwe, Te aby temu
zapobiec bédziesz musial uliywaé nakiadki ’StackAttack’ (lub podobnej).

Wordworth?

WW7 molie przestaé wydwietlaé teksty jeleli jego bitmapy bédad promowane
do Fast RAM'’u. Moliesz temu zaradzié ustawiajdc w tooltypie ikonki
"Wordworth’ parametr ’'PICASSO=TRUE’.

To i tamto wcidlG ulywa pamiéci Chip

Nawet Jjefieli uruchomisz FBlita w trybie Exclude, niektdére programy
nadal bé&da bez potrzeby ulywaé pamiéci Chip. Powoddéw molie byé dulio i
niewiele moGna z tym zrobié. Programy mogéd tworzyé swoje wlasne bitmapy w
pamiéci Chip, lub mogéd zawieraé grafiké wewndtrz znajdujdcych sié& w ich
plikach wykonywalnych segmentéw ifadowanych do Chip RAM’u itd. itp.
Jakkolwiek, Jje@ieli taki program uliywa datatypdéw, to molliwe Ge ktdéryd z
nich (np. ilbm.datatype v39) molie, nawet z FBlitem, uliywaé tylko pamié&ci
Chip.

Pamiéta]j tel, e Chip RAM nie tylko jest uliywany na grafiké&, lecz tell na
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np. bufory audio.

0S3.5 1 ubywanie pamiéci Chip

Jelieli sprébujesz uliywaé ikon z 0S3.5 w trybie RTG ze standardowo
ustawionym FBlitem to zauwaliysz, Qe zacznie Ci ubywaé pamiéci Chip,
chyba {ie dla LoadWB ustawisz parametr SIMPLEGELS.

(zob. Obsiuga )

NaleQly tel braé pod uwagé, (e niezwidzane z czymkolwiek ubywanie pamiéci

Chip pod 0S3.5 1 tak wystépuje, przynajmniej do pakietu uzupeiniajacego
BoingBag#l (i widcznie z nim).

128 Kolorowe Ekrany

Ze 128 kolorowymi ekranami jest cod dziwnego, przynajmniej na niektdrych
Amigach 1200. Wydwietlana grafika molie byé przekiamana. Nie wiem z czego
to wynika i nie potrzeba FBlita aby to spowodowaé. Stanie sié to nawet
na czystej instalacji systemu, wiéc wygléda na to, (e jest to bidd w
systemie lub wada sprzétowa.

1.9 Kto To Zrobii?

Aktualnie caily kod i opracowanie s& dzieiem Stephena Brookesa.

Kontakt: sbrookes@tpec.u-net.com

Moje podziékowania dla nastépujécych ludzi...

Artur Chlebek za polskd dokumentacjé (z pomocd Przemysiawa Gruchaly i

Mikolaja Caiusiiskiego).

Evan Tuer za oryginalnd ikoné& MWB.

Phil Vedovatti i Luca Longone za ikony NewIcons.

I kolejnym osobom za rdélne testy, wyszukiwanie biéddéw, wsparcie,
zachécanie itp.

Luca Longone
Rick Pratt

Ian Greenway
Przemysiaw Gruchala
Piotr Powlow
Marco De Vitis
Artur Chlebek
Jess Sosnoski
Matt Sealey
Evan Tuer

Gary Colville
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James L Boyd
Colin Wenzel
Tain Barclay
Oliver Borrmann

I wszystkim innym ktérzy napisali do mnie w sprawie FBlita...

1.10 Historia

Zmiany od v2.63

3.66

FAllocBitMap
- tworzenie bitmap mogio sié nie udawaé gdy podawane byly niewiladciwe

parametry, faiszujac przy tym losowe obszary pamiéci

FBlit
- powinien teraz odmawiaé uruchomienia jefieli system jest <v39, jeleli
nie ma wolnego Fast RAM’u, lub jedli procesor jest <68020, zamiast
zawieszaé system (dziéki Mikoiaj Caiusiiski)

3.64

FAreaEnd
- nowa (stara) nakiadka obsiugujidca TmpRas bédacy w Fast RAM’ie

FFlood
- tak jak FAreaEnd

FAllocBitMap

- zostala rozbudowana 1 teraz alokuje bitmapy samemu. Gidwnie
umotliwiio to usuniécie FAllocMem, ale réwniel powinno byé to teraz
bardziej kompatybilne z pamiécid wirtualné

- zostaia dodana opcja umolliwiajdca wybdr ’'typu’ pamié&ci ulywanej na
plaszczyzny bitmap

- zostala dodana ciekawa, naiwna/niebezpieczna/bezulilyteczna opcja
umoiliwiajdca tworzenie wydwietlalnych bitmap w pamiéci Fast

FAllocMem

- zniknéla, poniewal staia sié zbé&dna dziéki zmianom dokonanym w
FAllocBitMap

FB1ltBitMap

- zndéw wrécila bezpodrednia obsiuga bitmap typu Interleaved (na liczne
prodby (Albina))

- zostai znaleziony stary, giupi biédd, powodujacy
(rzadkie/niewystépujéce) problemy podczas operacji odwrotnego
kopiowania
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- procedura niewyrdéwnanego kopiowania zostaia przepisana, dziéki czemu
stala sié w ~100% efektywna pod wzglédem ilodci odwoial do pamiéci
(0 ~33% mniej odwoilal)

3.56
FB1ltBitMap

— jest w trakcie generalnej przerdbki...

- zniknéily ’'nieiadne’ procedury kopiowania. Wszystkie operacje séa
teraz wykonywane ’ladnie’ (tzn. caly czas jest w trybie ’"Always
Pretty’)

- funkcja kopiowania ma nowd podproceduré obsiugujacd w specyficzny
sposdéb maie operacje (<33bity)

— zniknéila opcja sprawdzania stosu

- zniknéia bezpodrednia obsiuga bitmap typu Interleaved(!)

FAreaEnd

- zniknéia, poniewal staia sié zbé&dna (miejmy nadziejé&), mole jednak

kiedyd powrdcié w czé€dbciowo funkcjonujdcej formie...
QBSBlitPatch

- nowa nakiladka obsiugujaca BOB’y. Jest to odpowiednik AddBobPatch i
RemIBobPatch, ktéry motie byé ulyteczny z ikonami z 0S3.5 bé&dacymi w
trybie RTG. Funkcjonuje ona identycznie jak FDrawGList i {eby
dziaiaia musial powrdcié stary emulator Blittera

3.51

FB1ltBitMap

- znaleziono i usuniéto biadd. W trybie ’"Always Pretty’ pewne maie
operacje (<33bity) mogly byé wydwietlane o jedno diugie siowo na
prawo od prawidiowej pozyciji

- dodano opcijé sprawdzania stosu

FAllocMem

- zmieniia sié tak, Qe molie byé teraz bezpiecznie (miejmy nadziejé&)
instalowana po muguardianangel (MGA) . Nalelly jednak braé pod uwagé&, {e
jelieli uruchomisz MGA po FBlicie, to promowanie bitmap zostanie
wyladczone! Moliesz wznowié promocje poprzez odinstalowanie i1 ponowne
zainstalowanie nakiadki FAllocMem (bédzie to wymagaé programu
"PatchControl’ lub podobnego)

FBltTemplate

— uuups! Naprawiono paskudny bidd. Gdy byia ustawiona na Process Chip &
Fast Data, FBltTemplate nie mogia zablokowywaé layerdw

FBltPattern

- jest skoiczona, nareszcie. (Naprawiio to tel maly bidd w wyrdéwnywaniu
wzorkdéw, wystépujicy w pewnych okolicznobdciach w starej wersji)

- jak z FBltTemplate, jelieli ustawiona na Process Chip & Fast Data, nie
bédzie marnowala czasu na klasyfikowanie danych, tak@ie na takiej
konfiguracji statystyki bédad nieprawidiowe
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3.47
FBlit
- zmieniia sié metoda klasyfikacji RAM’u, dotyczy to tell fblit.lib
FAllocBitMap
- czybci #BMF_STANDARD (znowu). Uwaga: nie byio to potrzebne poniewal
znacznik ten jest zbé&dny w strukturze bitmap. Jest on tylko wartodcié
zwrotnéd z GetBitMapAttr ()
FBltPattern

- ignoruje rp_AreaPtrn bédécy w pamiéci Fast (jeszcze raz)
— usuniéto niebezpieczny bidd (dziéki Luca)

FDrawGList
- zniknéila

AddBobPatch
- nowa nakladka przenoszaca obrazy BOB’éw z pamiéci Fast do Chip

RemIBobPatch
- robi porzaddek po AddBobPatch

3.40

FBlit
- fblit.library mole byé teraz przechowywana w tym samym katalogu co
FBlit

FB1itGUI
— usuniéto biadd zwidzany z dulymi listami zadai (dziéki Luca)

FAreaEnd
- poprawiono dymki pomocy ;)
- zmieniiy sié parametry Discard, teraz tylko odwoiania z TmpRas
bédécych w Fast RAM’ie bé&d& odrzucane (ktdérych i tak nie powinno byé)

OSTLPatch
- nowa nakladka (podchwytliwie nazwana) zwi&zana z problemami
multiviewa/datatypdw

3.36

FBlit
— usuniéto hity Enforcera generowane gdy FBlit nie mdégl otworzyé
bibliotek (dziéki Marco)

FB1itGUI
— usuniéto hity Enforcera generowane gdy uruchomiono FBlita z
odinstalowanymi nakiladkami (znowu dziéki Marco)
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FBltTemplate
- napisana od nowa (teraz ulywa fblit.library zamiast BlitEm)
— Jjefieli ustawiona na Process Chip i Fast Data, nie bé&dzie jul
marnowaia czasu na klasyfikowanie danych. Tak (e na takiej
konfiguracji statystyki bédd nieprawidiowe!

FBltPattern
- czébciowo przepisana tak Geby ulywala biblioteki... jeszcze
nieskoiIczona

FAreaEnd
- faiszowala wartodé zwrotnad funkciji (dziéki Luca)

FAllocMem
- napisana od nowa bez iadnego konkretnego powodu. Statystyki zostaiy
calkowicie usuniéte!

FText
- zostaia usuniéta, i (prawdopodobnie) nie wrdéci

3.32

- wszystko sié zmieniio

- bidd w nakladce zostail zndw naprawiony. FBlit nadal by sié zawieszail,
jelieli byiby uruchamiany z gidwnego katalogu urzadzenia, lub z
urzéadzenia z odstépem w nazwie (’Ram Disk:’)

FDraw
- cz&bciowo dziaila. Nie obsiuguje Jjeszcze linii wzorkowanych i
uzupeiniajacych

1.11  FBIitGUI
Ogdlnie

GUI FBlita mofie zostaé uruchomione z WorkBencha poprzez podwdjne
klikniécie na ikonie FBlita, lub z CLI poprzez wywolanie FBlita po raz
drugi (np. ’c:FBlit’). Bezpobrednie przywoianie FBlitGUI tel mote
dzialaé, ale nie zaleca sié tego. Nalelly braé pod uwagé {ie GUI molina
ulywaé tylko wtedy, gdy sam FBlit jest jul uruchomiony.

GUI FBlita jest w sumie cailkiem podobne do wielu innych edytordéw
preferencji bazujacych na MUI, jednak jest w nim kilka istotnych rétnic!

Niemal wszystkie zmiany dokonywane w konfiguracji zaczynajd dzialaé od
razu, nie ma wiéc gadletu ’'Test’.

Gadliet ’'Quit’ odnosi sié& do samego FBlita, nie do jego GUI. Usuniécie
FBlita z pamiéci nie jest jull bezpieczne, wiéc nie powiniened nigdy
ullywaé tego gadfietu (a Jja powinienem go usundé).
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Nie ma menu, i nie istnieje fatwy sposdb przywrdcenia ustawiel
standardowych. Aktualnie molina to osidgndé tylko poprzez usuniécie
"ENVARC:fblit.cfg’ i reset.

Inne gadlety funkcjonujd w sposdb, ktdérego mdégibyd oczekiwaé...

"Save’ zapisze konfiguracjé& na staile. Aktualna, 1 przyszie uruchomione
kopie FBlita béda ulywaé tej konfiguraciji.

"Use’ nie zapisze konfiguracji. Tylko aktualnie uruchomiona kopia FBlita
bédzie z niej korzystaé.

"Cancel’ przywrdéci konfiguracjé sprzed uruchomienia GUI.
Gadliet zamykajacy okno dziala jak ’'Cancel’.

Wiékszodé gadietdw wydwietli dymki ’pomocy’, jeleli kursor bédzie sié
nad ktérymd znajdowai wystarczajédco diugo, i jeleli nie wyléczyied tej
opcji. To czy faktycznie s& one pomocne czy nie to jul inna sprawa.

Niebezpieczeistwo!
Mote jull wystarczajdco czésto o tym méwilem, ale powtdrzmy...

Ulywajac GUI, bardzo latwo skonfigurowaé FBlita w taki sposdb de zacznéa
wystépowaé nielegalne zapisy w losowe obszary pamiéci Chip. Jest to
bardzo niebezpieczne, na dodatek molie sié& to odbywaé bezobjawowo. Zapisy
takie mogd spowodowaé zawieszenie systemu, ale molliwe jest tel
przekiamanie danych ktdre potem zostand zapisane na dysk, co molie wi&zaé
sié ze stratéd efektdéw ciélikie] pracy, a w pewnych okolicznodciach molliwe
jest nawet zniszczenie struktur systemu obsiugi plikdéw na dysku!!

Te nielegalne zapisy wystépid, gdy oryginalne systemowe funkcje ktdre
FBlit podmienia, majd do czynienia ze strukturami danych bédacymi poza
pamiécid Chip. Dlatego tell funkcje te FBlit podmienia w pierwsze]
kolejnobci.

Tak wiéc powiniened bezwzglédnie unikaé odinstalowywania i
dezaktywowania nakiadek, chyba ie w dokumentacji pisze inaczej. Poza
tym, nie zmieniaj ’Fast Data Options’ nakiladek, powinny one byé zawsze
ustawione na ’'Process’ (lub ’'Discard’, jeQieli nie istnieje opcja
"Process’) .

1.12 Listy Zadai

FBlit ulGywa list z nazwami zadal programéw, ktdre zostand zmuszone do
ullywania bitmap bé&dacych w pamiéci Fast. Jelieli bédziesz chciail aby
wiécej programédw uliywaio dla bitmap Fast RAM’u, to moliesz to zrobié na
dwa sposoby.

(zob. GUI FAllocBitMap aby dowiedzieé sié& wiéce)
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Tryb Include

Ten tryb jest ustawiony standardowo, i wymusi do ulywania dla bitmap
Fast RAM’u tylko te zadania, ktdére s& na l1lidcie Include. W trybie tym
lista Exclude jest ignorowana. Wadd trybu Include jest to, e lista ta
molie staé sié bardzo dulia, a i tak molesz nie wylapaé wszystkich
programdéw, ktdére mogiyby byé bezpiecznie promowane.

Tryb Exclude

W tym trybie, wszystkie zadania zostand zmuszone do uliywania dla bitmap
Fast RAM’u z wyjatkiem tych, ktdére s& na 1lidcie Exclude. Lista Include
jest ignorowana w tym trybie. Jest to bardziej niebezpieczne nilG tryb
Include, poniewall program ktdérego nie molina bezpiecznie promowaé mofle
zawiesié Twdj system zanim zorientujesz sié ktdéry to program!

Dodawanie Zadal

Dodawanie zadal w trybie Include, lub ulywanie trybu Exclude, jest
generalnie niebezpieczne. Niektdre programy nie mogéd bezpiecznie uliywaé
bitmap bédacych poza pamiécid Chip, 1 Jjelleli bédziesz te programy
promowal to mogd one falszowaé zawartodé pamiéci! Przewalinie, dotyczy to
starszych programéw, mniej lub bardziej przyjaznych dla systemu ktdre
bezpodredio odwoiujéd sié do ukiaddéw Amigi w celu obsiugi bitmap, ale
moliliwe Jjest tel wystdpienie problemdéw w nowszych programach, przyjaznych
dla systemu (nawet przyjmujdc e sam FBlit Jjest pozbawiony bié&ddw) np.
mogé& one alokowaé pamiéé dla bitmap i1 ullywaé jej w innych celach
(zakladajéac e bédzie to pamiéé Chip), lub umieszczaé w wolnych obszarach
pamiéci Chip Jjakied waline dane.

Bez wzglédu na tryb, proces dodawania zadal jest taki sam.

Proste wpisanie nazwy programu do gadlietu tekstowego nie jest dobrym
pomysiem z kilku powoddéw. Po pierwsze, ’'nazwy zadai’ ktdére FBlit
rozpoznaje s& nazwami ulywanymi przez aktualne struktury zadania/procesu,
a te niekoniecznie muszé& byé takie same (ani nawet podobne) do nazw
samych programdéw. Po drugie, FBlit moflie wpiywaé tylko na zadania ktdre
wzywajd AllocBitMap () Gaddajédc nie-wydwietlalnej bitmapy, a wiele zadail
nie robi tego samemu.

W celu obejécia tych probleméw, FAllocBitMap ma opcijé ’'Task Logging’.
Jelieli jest ona widczona, to nazwy zadal ktdére efektywnie mogd zostaé
dodane do listy zadal, zostand przechowane w logu zadal gdy wezwda
AllocBitMap () . MolGesz je potem wybraé z menu na stronie list zadai w GUI.
Zadania ktére nie pokazujd sié na logu zadal nie mogd byé tell promowane
do Fast RAM’u, 1 posiadanie takiego zadania na lidcie Jjest zwykid straté
czasu. Nalely jednak braé pod uwagé&, e zadania ktdére jul s& na aktualnie
aktywnej lidcie nie pojawid sié w logu!

Wiéc, ponitiej znajduje sié proces dodawania zadail do list... (bédzie sié
to wydawaé skomplikowane, ale w rzeczywistodci tak nie jest, naprawdé,
czy mégibym Cié okiamywaé?)

Widcz ’'Task Logging’ funkcji FAllocBitMap (jeleli julG widczyied, to
pamiétaj aby opudcié GUI poprzez ’'Use’ albo ’'Save’, nie ’Cancel’ ani
gadliet zamykajacy okno)
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Upewnij sié ie GUI FBlita jest zamkniéte. (aktualnie, z powodu
lenistwa, log zadal w GUI jest uzupeiniany tylko podczas uruchamianial!)

Teraz uruchom i uliywaj interesujadcego Cié programu. (jelieli przez caly
czas byl uruchomiony to moliliwe (e bédziesz musial z niego wyjdé i
uruchomié go ponownie, aby zmusié go do re-alokaciji jego bitmap)

Ponownie uruchom GUI FBlita, 1 przejdd do odpowiedniej listy
FAllocBitMap (czyli ’"Include List’ dla trybu Include, ’Exclude List’ dla
trybu Exclude).

Gadlietem bédécym po prawej stronie gadletu tekstowego widcz menu i
kliknij dwukrotnie na najlepiej pasujdcej nazwie zadania.

Motliwe (e bé&dziesz musial troché& poeksperymentowaé jelieli nie jest
pewne ktdéra nazwa zadania odpowiada interesujécemu Cié& programowi.

Zmiany dokonane w listach zadai nie bédad dawaiy rezultatu dopdki nie
wyjdziesz z GUI poprzez 'Use lub ’Save, 1 nie wpiynd na dodane/usuniéte
zadania dopdéki zadania te nie zostand zamkniéte i uruchomione ponownie.

Zadania na listé Exclude

Ponitie] podane sé& zadania, ktdére Jjelleli s& promowane, sprawiajd problemy
z FBlitem. Powiniened dodaé je do listy zadai Exclude jelieli chcesz
ullywaé trybu Exclude. I unikaé dodawania ich do listy Include, jefieli
ullywasz trybu Include.

Ivl
- wygldda na to Ge problemy zwidzane z tym zadaniem zostaiy
rozwidzane poczawszy od Voyagera w wersji 3.1, ale dla tych ktérzy
nadal utywajd starszych wersji...

Jest to gidéwne zadanie Voyagera, 1 niestety aktualnie Jjest ono
niekompatybilne z FBlitem. Promowanie tego zadania bé&dzie sprawiaé
problemy gdy cache’owane obrazki sa& prze-skalowywane. Jakkolwiek,
jest to dosyé rzadkie, 1 moliesz jednak chcieé go promowaé gdyl
promocja mole zredukowaé ilodé zawieszel Voyagera zwidzanych z
innymi czynnikami. Mole to tel dotyczyé, lub nie, starszych wersji
Voyagera (<V$73$).

"DPaint’
— dla niektdérych wersji DPainta (przynajmniej dla wersji 5) zadanie
to powinno znaleGié sié na lidcie Exclude. Wyglédda na to Ge uliywa on

Blittera bezpodrednio. Inne wersje DPainta mogd pracowaé prawidiowo
(lub nie).

Dodatkowo, dopdéki FDraw Jjest nieskoiczony, moliesz z powoddw estetycznych
chcieé dodaé do listy Exclude programy ktdére przejawiajd problemy z
rysowaniem linii (przewalinie programy graficzne, zegarki analogowe) .




FBLITGUIDE

17 /32

1.13 Nakiadki

Ogdlny opis wszystkich nakiadek znajduje sié pod koniec Co To Jest

Nakiadki FBlita motGna skonfigurowaé na wiele sposobdw, jednak w
wiékszobci inne ustawienia nitG standardowe s& bezuliyteczne dla normalnego
ulytkownika. Niektdre opcije istniejd gidwnie dla celdw
testowych/developerdéw, 1 zabawa nimi jest potencjalnie niebezpieczna.

Instalacja Nakiadek
Chip/Fast Data Options
Informacje 1 Statystyki

FB1tBitMap
FBltClear
FBltTemplate
FBltPattern
FBitMapScale
FFlood
FAllocBitMap
FSetRast
FAreaEnd
FDraw
OSTLPatch
AddBobPatch
RemIBobPatch
OBSBlitPatch

1.14 Instalacja Nakiadek

Patch Installation

Instalacja nakiadek wygldda tak samo dla wszystkich nakiadek i1 sprowadza
sié do dwéch gadletodw:

Installed decyduje czy nakiadka jest aktualnie zainstalowana w systemie,
czy nie. Jefieli nie uliywasz nakiadki ’PatchControl’ (lub podobnej) to
molie okazaé sié niemoliliwe odinstalowanie danej nakiadki jefieli zostala
ona przepisana przez inné.

Wiékszobdéi nakiladek FBlita nie molina bezpiecznie odinstalowywaé! Jefieli
opis konkretnej nakiadki nie mdéwi inaczej, to nigdy nie powiniened
prébowaé Jjej odinstalowywaé.

(zob. w FBlitGUI 'Niebezpieczeistwo!’)

Activated decyduje czy nakiadka jest aktywna, czy nie. UmofGliwia to
wyldczenie nakiadki gdy odinstalowanie jej stalo sié niemofiliwe z powodu
przepisania jej przez innd nakiadké. Zdezaktywowanie nakiadki jest
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analogiczne do odinstalowania jej, 1 dlatego komentarz dotyczéacy
niebezpieczeistwa odinstalowywania nakiadek tutaj tell sié odnosi. Proszé
wiéc, nie rdéb tego, chyba e opis danej nakiadki médwi Ge to jest
bezpieczne, w przeciwnym wypadku ryzyvkujesz przekiamywaniem zawartodci
pamiéci Chip!

1.15 Chip & Fast Data Options

Chip/Fast Data Options

Wszystkie nakiadki ktére podmieniajd funkcje Blittera posiadajéd ’'Chip
Data Options’ i ’Fast Data Options’. ’Chip Data’ odnoszad sié do danych
ktdére s& w pamiéci Chip, a 'Fast Data’ do danych bédacych gdziekolwiek
indziej (niekoniecznie w Fast RAM’ie w dosiownym znaczeniu).

Chip Data Options wpliywajd na operacje w ktdérych wszystkie majéce
znaczenie dane sd w pamiéci Chip, i ktdére jako takie mogéd byé bezpiecznie
przetwarzane przez oryginalne funkcje Blittera. W wypadku funkcji
zwidzanych z rastportami, powylsze odnosi sié tylko do sytuaciji w ktdrych
wszystkie pilaszczyzny wszystkich powidzanych bitmap s& w Chip RAM’ie.

Dla nakiadek posiadajdcych té opcjé dostépne sd nastépujdce ustawienia

(dla pewnych nakiadek istniej& jeszcze dodatkowe ustawienia) :

Pass On oznacza (e do wykonania danej operacji zostanie ulyta
oryginalna funkcja.

Process 1lub Process All , zastosowane zostand nakiadki uliywajédce CPU.
Ma to zastosowanie gidwnie w celach testowych, ale w pewnych wypadkach
ullycie procedur CPU zamiast funkcji Blittera molie okazaé sié szybsze.

Fast Data Options wpiywajd na operacje w ktdrych Jakiekolwiek dane sé
poza pamiécié& Chip, przez co nie mogd one byé przetwarzane przez
oryginalne funkcje wykorzystujdce Blitter. Odnosi sié to do rastportdw
gdy dowolna plaszczyzna z dowolne]j bitmapy jest poza Chip RAM’em
(obojétne jest czy dana operacja dotyczy tych piaszczyzn, czy nie).
Dla wszystkich nakiadek posiadajédcych té opcjé molliwe s& nastépujéace
ustawienia:

Pass On przepuszcza dand operacjé do oryginalnej funkcji. Jest to
bezwzglédnie bardzo ziy pomysi! Nie uliywaj tego ustawienia, bo na pewno
bédziesz miail do czynienia z przekiamywaniem zawartodci pamiéci Chip!

Process powoduje przeprowadzenie operacji przez procedury CPU. Jest to
jedyne utyteczne ustawienie dla tej opciji.

Discard oznacza (ie dane operacje poprostu nie zostand wykonane. Mole
to byé, lub nie, niebezpieczne, ale jest to zwyczajnie bezulyteczne.
Najprawdopodobniej efektem bé&dzie wybrakowana/sfaiszowana grafika.
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1.16 Informacije i Statystyki

Info & Stats

Znaczenie statystyk Jjest nieudokumentowane, i ich nazwy mogd byé mylace.
To co zawierajd nie jest zbytnio interesujéce, ale ponifiej s& podane
wiadciwe dla wszystkich nakiadek oznaczenia i gadliety dotyczace
statystyk:

Informacja o wersji jest (przewalnie) prawidiowa dla wszystkich
nakiadek.

Adresy Original/Current/Patch taklie powinny byé wiarygodne (chociad
nalely braé pod uwagé ie niektdére programy typu ’'PatchControl’ mogéd te

wartobci przekiamywaé). ’'Original Addr’ Jjest adresem oryginalne]j funkcji
ktéra zostala podmieniona (wartodé ta nie ma znaczenia dopdki nakiadka
nie zostala zainstalowana). ’Current Addr’ Jjest aktualnym adresem

funkcji. ’"Patch Code’ Jjest adresem nakiadki. Niezbyt ulyteczne, chociaf
moliesz dziéki temu stwierdzié czy na przykiad dana nakiadka nie zostaia
przepisana przez jakad innd (’Current Addr’ bédzie inny nit ’Patch
Code’), lub czy oryginalna funkcja zostaia jull podmieniona (’Original
Addr’ nie bédzie w ROM’ie).

Gadliety Update/Reset. Odnosza sié& do statystyk, o ile dana nakiadka je
prowadzi. Reset ustawi wszystkie liczniki statystyk z powrotem na zero.
Update uzupeini wartodci w licznikach na aktualne. Statystyki nie sé&
uzupeiniane w czasie rzeczywistym poniewall niektdére nakiadki mogéd byé
wzywane podczas odbéwieliania GUI, co powodowaloby sprzélienie zwrotne.
Jakkolwiek, weu pod uwagé Tie ullywanie gadetu Update tel molie wpiywaé na
wartobdci statystyk.

1.17 FBItBitMap

Podmienia:
BltBitMap ()

Cel:

Pozwala BltBitMap () operowaé na bitmapach ktérych piaszczyzny sé poza
pamiécid Chip tzn. poza zakresem adresowalnym przez ukiad Blitter. Wpiywa
to tell na inne funkcje np. ClipBlit (), BltBitMapRastPort (),
BltMaskBitMapRastPort () ... i w konsekwencji na bardziej ziolione rzeczy
jak synchroniczne operacje na superbitmapach, rysowanie elementdw
graficznych intuition, ikony....

Jak:
FB1tBitMap jest calkowitym podmiennikiem dla BltBitMap () ktoéry do
wykonywania operacji ullywa CPU zamiast Blittera, chocial tam gdzie to
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jest mofiliwe/stosowne wcidl@ molie byé ullywany Blitter.

Aktualnie, ’'proste’ funkcje (kopiowanie, kopiowanie z odwracaniem,
wypeinianie itd.) ulywajd wiasnych 32bitowych procedur. ’Ziolone
operacje’ ('wycinacz wzorkdw’...) s& wykonywane na prostym lébitowym,
tréj-kanaiowym emulatorze funkcji Blittera.

Opcije:

Instalacja Nakiadki:
Nigdy nie powiniened odinstalowywaé lub dezaktywowaé FBltBitMap!

Chip Data Options:
(standardowo - Pass On Complex)

Opcje dodatkowe:

Pass On Complex przepubci operacje, ktdére wymagajéd wykonania funkcji
logicznych na danych urdédiowych i docelowych, do oryginalnej BltBitMap() .
Aktualnie ulycie dla takich operaciji procedur CPU nie ma (iadnej przewagi
nad Blitterem.

Fast Data Options:
(standardowo — Process)

Uwagi:
FBltBitMap ma kilka ’efektdéw ubocznych’...

Dla wiékszobci operaciji jest szybsza nil oryginai poniewall (przynajmniej
na Amigach z ukiadami AGA) CPU ma 32bitowy dostép, podczas gdy Blitter
jest ograniczony do 1l6bitdédw. Tak wiéc CPU molie mieé o poiowé€ mniej
roboty. Oprécz tego CPU molie unikaé niepotrzebnych odwoiliai do pamiéci.

Z drugiej strony Blitter molie pracowaé rdéwnolegle z CPU, niezaleflinie
wykonywaé operacije logiczne i dzielié z nim szyné Chip.

Dla danych typu Non-Interleaved procedury CPU zredukujd migotanie
kolordéw poniewal wszystkie (zawierajdce dane) piaszczyzny sé& kopiowane
linia po 1linii na raz, podczas gdy Blitter przemieszcza na raz tylko
jedn& piaszczyzné€. Migotanie nadal molle wystépowaé gdyl plaszczyzny nie
zawierajédce danych sd obsiugiwane osobno od plaszczyzn z danymi. Tak
wiéc, bez podwdinego buforowania, efekty przechodzenia rastru przez
jeszcze rysowand linié béda& nadal widoczne.

1.18 FBItClear

Podmienia:
BltClear ()
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Cel:

Pozwala BltClear () dziaiaé poza pamiécié& Chip. Jest to konieczne
poniewalt BltClear () molie byé uliywana na pamiéci ktdéra jest czébciéa
bitmapy.

Jak:
FBltClear jest w peini funkcjonujécym, utGywajdcym tylko CPU
podmiennikiem BltClear ().

Opcje:

Instalacja Nakiadki:
Nigdy nie powiniened odinstalowywaé lub dezaktywowaé FBltClear!

Chip Data Options:
(standardowo - Pass On Asynch)

Opcje dodatkowe:

Pass On Asynch przepubdci tylko asynchroniczne operacje ktdre moga byé
wykonane przez Blitter podczas gdy CPU robi cod bardziej interesujacego
(teoretycznie) .

Fast Data Options:
(standardowo — Process)

Uwagi:

FBltClear jest zazwycza]j szybsza nill oryginalna BltClear (), poniewal
32bitowy CPU ma mniej pracy nid lébitowy Blitter, przynajmniej na
32bitowym systemie. Dla wezwal asynchronicznych prawdopodobnie nadal
lepiej jest uliywaé Blittera, tam gdzie to jest molliwe.

Istnieje pewien interesujacy (pewnie nie dla Ciebie ;) efekt uboczny
FBltClear, zgioszony przez Ricka Pratta. Jelieli jest ona ustawiona na
Process All Chip Data, to mogd wystdpié pewne przekiliamania (np. na
oryginalnym analogowym zegarku WB). Nie jest to oczywidcie nic dobrego,
ale nie jest to wina kodu. Nie wiadomo na pewno czym to jest powodowane,
dlaczego daje takie objawy, i1 dlaczego nie wplywa na caly system.
Wystépuje to tylko na (niektdrych) systemach rozbudowanych o 68030, i
najprawdopodobniej wynika to z wady sprzétowej, zwidzanej z cache’ami,
lub pewnie z czegod z taktowaniem szyny. W prawdzie cache dla danych i
tak nie powinny byé aktywne w pamié&ci Chip, ale wyildczenie ich rozwidzaio
ten problem... Wspaniale.

1.19 FBIltTemplate

Podmienia:
BltTemplate ()
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Cel:
Pozwala BltTemplate () funkcjonowaé poza pamiécid Chip. Jest to potrzebne
do obsiugi bitmap rastportdédw spoza Chip RAM'u.

Jak:
FBltTemplate jest w peini funkcjonujdcym, bazujdcym na CPU
odpowiednikiem BltTemplate() .

Opcje:

Instalacja Nakiadki:
Nigdy nie powiniened odinstalowywaé lub dezaktywowaé FBltTemplate!

Chip Data Options:
(standardowo - Pass On)

Fast Data Options:
(standardowo — Process)

Uwagi:

NiemalQle jedynéd rzeczé& do jakie]j ullywana jest BltTemplate(), Jjest
generowanie tekstu. Poniewal procedury CPU sé& 32bitowe, i z powodu natury
tekstu (przewalinie formuje szeroki prostokédt), FBltTemplate jest
najczé&dciej szybsza nil BltTemplate (), wiéc moliesz chcieé ustawié ’'Chip
Data Options’ na 'Process’. Zalely to od sprzétu, i mole byé ziym
pomysiem na ukiadach OCS/ECS, ale latwo moliesz to sprawdzié wykonujac
jakikolwiek test prédkodci wydwietlania tekstu (SysSpeed itp.). Testy
sprawdzajédce prédkodé CON: przewalinie jednak nie wykazujd Gadnego
przyrostu.

1.20 FBIltPattern

Podmienia:
BltPattern ()

Cel:
Pozwala BltPattern () funkcjonowaé poza pamiécid Chip. Jest to potrzebne
do obsiugi bitmap rastportdédw spoza Chip RAM’u.

Jak:
FBltPattern jest w peini funkcjonujdcym, bazujidcym na CPU podmiennikiem
BltPattern () .

Opcije:
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Instalacja Nakiadki:
Nigdy nie powiniened odinstalowywaé lub dezaktywowaé FBltPattern!

Chip Data Options:
(standardowo - Pass On)

Fast Data Options:
(standardowo — Process)

Uwagi

BltPattern () jest szeroko uliywana przez system dla wielu (prawdopodobnie
dla wiékszobdéi) odwolai generujacych rastport. Molesz stwierdzié e
FBltPattern jest szybsza od BltPattern() w niektdérych operacjach (np.
RectFill()), ale rdéwnie dobrze w innych mole byé wolniejsza, wiéc nie
powiem Ci czy ustawié Jjej ’'Chip Data Options’ na 'Process’, czy nie...

1.21 FBitMapScale

Podmienia:
BitMapScale ()

Cel:
Pozwala BitMapScale () funkcjonowaé poza pamiécid Chip. Jest to potrzebne
do obsiugi dyskretnych bitmap z piaszczyznami w Fast RAM’ ie.

Jak:

FBitMapScale jest bazujicym caikowicie na CPU podmiennikiem
BitMapScale (). Molie teli odwoiywaé sié& do BltBitMap () wiéc wymaga
FBltBitMap.

Opcije:

Instalacja Nakiadki:
Nigdy nie powiniened odinstalowywaé lub dezaktywowaé FBitMapScale!

Chip Data Options:
(standardowo — Pass On)

Fast Data Options:
(standardowo — Process)

Uwagi:

FBitMapScale jest rzadko uliywana, 1 nie wilollylem w nid Gadnego wysiiku.
W wiékszobci przypadkdéw jest prawdopodobnie wolniejsza od oryginaiu.
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Warto tel odnotowaé Uie FBitMapScale nie daje takich samych efektoéw
swojego dzialania jak oryginalna funkcja BitMapScale().

1.22 FFlood

Podmienia:
Flood()

Cel:
Pozwala Flood() operowaé na TmpRas nie bédécym w Chip RAM’ie.

Jak:

Nakladka ta sprawdza dostarczony TmpRas. Jefieli nie jest on w pamiéci
Chip, to zostanie zaalokowany nowy TmpRas w Chip RAM’ie, i1 wtedy wezwana
zostaje Flood(). Gdy Flood() zakolczy operacijé, TmpRas z pamiéci Chip
zostaje zndéw zwolniony.

Opcje:

Instalacja Nakiadki:
FFlood nie powinnna byé odinstalowywana lub dezaktywowana.

Uwagi:

Nakiadka ta nadal potrzebuje wystarczajdcej 1lodci pamiéci Chip do
wykonania oryginalnej funkcji, a operacje z TmpRas bédacym w Fast RAM'ie
w rzeczywistobci béda wolniejsze od tych z TmpRas bé&ddcym pierwotnie w
pamiéci Chip.

Jedynym aktualnie znanym programem ulywajacym TmpRas w Fast RAM’ie jest
PPaint, gdy jest w peinym trybie RTG.

1.23 FAllocBitMap

Podmienia:
AllocBitMap ()

Cel:
Nakiadka ta wymusza alokowanie danych graficznych w pamiéci Fast.
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Jak:

W zalelinodci od konfiguracji, FAllocBitMap decyduje czy wezwane, przez
dane zadanie, AllocBitMap () powinno byé promowane, czy nie. Jelieli bitmapa
ma zostaé zaalokowana w Fast RAM’ie, FAllocBitMap stworzy ja samemu, w
przeciwnym wypadku zostanie wezwana AllocBitMap () .

Opcije:

Instalacja Nakiadki:
FAllocBitMap mofle zostaé caikiem bezpiecznie odinstalowana, 1lub
zdezaktywowana w dowolnej chwili. Zrobienie tego powstrzyma FBlita od
promowania grafiki do Fast RAM’u.

Task Logging:

Jelieli opcja ta jest widczona, nazwy zadal ktdére wzywajéd AllocBitMap ()
zostand przechowane w logu zadai. Na zadania ktére nie chcéd sié ukazaé w
logu, FAllocBitMap nie ma wpiywu i dlatego nie powinny one byé na listach
zadal.

Trzeba pamiétaé Ge kopia logu zadail ulywana przez FBlitGUI nie jest
utrzymywana w czasie rzeczywistym, Jjest ona uzupeiniana/prawidiowa tylko
w momencie przywolywania GUI. Dlatego aby uzyskaé aktualnd kopié logu
bédziesz musial GUI zamkndé i uruchomié ponownie.

Jest Jjeszcze kilka rzeczy w logu zadal o ktdrych nalely wiedzieé.
Zadania ktére jull sd na aktualnie aktywnej lidcie nie ukalid sié w logu.
Poza tym, log w przeciwieistwie do list zadai, rozpoznaje wielkodé
znakdédw, co oznacza (e dane zadanie molie ukazaé sié kilka razy z rélnymi
wielkobciami liter (np. "Multiview’ 1 ’'multiview’).

Task List Options:
FAllocBRitMap ma dwa tryby zmuszania zadal do alokowania bitmap w Fast
RAM' ie.

Tryb Include Jjest (aktualnie) ustawiony standardowo, i Jjest
bezpieczniejszy. W trybie tym do pamiéci Fast bé&dad promowane tylko te
zadania ktére s& na ’Include List’.

Tryb Exclude Jjest troché bardziej ryzykowny. W tym trybie wszystkie
zadania zostand zmuszone do uliywania Fast RAM’u, z wyjatkiem tych z
"Exclude List’.

Bierz pod uwagé ie w danej chwili tylko jedna z dwdédch list zadal jest

aktywna. Dla trybu ’"Include’, uliywana jest tylko ’'Include List’, a
"Exclude List’ jest ignorowana. I na odwrdt w trybie 'Exclude’.

Anonymous Tasks:
Opcja ta definiuje sposdb postépowania z zadaniami bez nazwy, ktdére Jako
takie nie mogd byé obsiugiwane przez listy zadal.

Pass On , zadania anonimowe bé&d& uliywaé Chip RAM’u (standardowo) .

Promote , zadania te béda uliywaé Fast RAM’u.
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Displayable Bitmaps
Decyduje czy wydwietlalne bitmapy powinny byé promowane do pamiéci Fast,
czy nie.

Pass On , wydwietlalne bitmapy bé&dad ulywaly pamiéci Chip (standardowo) .

Promote , wydwietlalne bitmapy bé&déd ulywaily pamiéci Fast. To nie jest
dobry pomysi! Proszé&, nie uliywaj tego ustawienia! Opcja ta istnieje tylko
dla osdéb ktdre chciaiyby napisaé sterownik wydwietlajédcy ekrany bédace w
Fast RAM’ie. Po ustawieniu tej opcji bez takiego sterownika, kaldy nowo
otwarty ekran bédzie przedstawiai Omieci.

Promotion Memory
Definiuje 'typ’ pamiéci uliywanej na plaszczyzny bitmap.

MEM_FAST , Jjest ustawiony standardowo, i oznacza {ie piaszczyzny zawsze
bédé ulywaé tylko pamiéci Fast! Nawet Jjelleli nie bédziesz jull miail
pamiéci Fast, i bédzie jeszcze mndéstwo wolnego Chip (albo dowolnego
nie-Fast) RAM’u, to i tak nigdy nie zostanie on uliyty na plaszczyzny
bitmap.

MEM_ANY , oznacza Ue na piaszczyzny mole zostaé uliyta dowolna pamié&é.
Najpierw bédzie uliywana ’'najlepsza’ dostépna pamié&é, a inne typy
"publicznej’ (tzn. nie wirtualnej) pamiéci zostand ulyte w razie
potrzeby. Opcja ta powinna pracowaé prawidiowo (jedli nie, to z powodu
biédéw w FBlicie), 1 byé ustawiona standardowo, nie zostala jednak
dokiadnie przetestowana, wiéc (jeszcze) nie Jjest.

Lists

Strona ’'Lists’ pozwala na edytowanie list zadal ’'Include’ i ’'Exclude’.
Zadania mogéd byé dodawane poprzez wpisywanie ich nazw do gadtetu
tekstowego, lub przez wybieranie ich z menu task logu. Aby usundé dane
zadanie, zaznacz Jje na lidcie i wcidnij gadliet ’'Remove’.

Edytowanie list zadai jest jedynd czynnodcid w GUI ktdra nie wpiywa na
system w czasie rzeczywistym. Zmiany dokonane w listach zadail zacznéa
dziailaé dopiero gdy wyjdziesz z GUI (poprzez ’'Use’ lub ’Save’).

W przeciwielIstwie do logu zadal, listy zadal nie rozpoznajd wielkodci
znakédw. Wiéc pojedyiczy wpis (‘multiview’) bédzie sié odnosii do
odpowiedniego zadania bez wzglédu na wielkod6é liter w Jjego nazwie
("Multiview’, ’'MultiView’).

Uwagi:

Nie gwarantujé UGe bitmapy stworzone przez FAllocBitMap bé&da identyczne
do tych stworzonych przez AllocBitMap () .

Aktualnie, FAllocBitMap tworzy bitmapy o szerokodci wyrdwnanej do
lébitdéw (lepiej by byio do 32, ale powoduje to problemy z pewnymi bardzo
popularnymi programami), wydwietlalne bitmapy majd szerokodé wyrdwnand do
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64bitow.

Minplanes s& zaimplementowane, na tyle na ile s& tego warte. Bitmapy
typu Friend s& obsiugiwane tak, Jjak to ma zastosowanie, e bitmapa
zostanie przerobiona na typ Interleaved aby pasowala do tej typu
"Friend’. Bitmapy typu Interleaved majéd wielkodé& ograniczond do <1024
bajtéw na 1ini&, i <1024 na linie. bm_Pad jest ustawiony na zero, lub
magicznd wartodé Interleaved. bm_Flags si& ustawione na zero.

FreeBitMap() nie jest podmieniona. FAllocBitMap polega na Jjej funkcji w
taki sposdb, jak robi to graphics.library v39/40 (i nie musi w starszych,
lub (tu raczej maio prawdopodobne) przysziych wersjach).

Nalely odnotowaé @ie chocialt AllocBitMap () akceptuje parametry ULONG, to
wygladda na to e ignoruje ona wylsze WORD co umolliwiio funkcjonowanie
pewnym programom ktdre przepuszczaly te wartodci przekiamane. Aby
obsiugiwaé takie uszkodzone programy, FAllocBitMap maskuje wartodci
wejbciowe WORD dla ’sizex’/’sizey’, i BYTE dla ’'depth’.

1.24 FSetRast

Podmienia:
SetRast ()

Cel:
Pozwala SetRast () pracowaé poza pamiécié& Chip.

Jak:

Nakiadka ta do wykonania czynnodéci wzywa albo BltClear () albo
BltBitMapRastPort (), wiéc obie te funkcje muszd méc operowaé poza
pamiécid Chip (tzn. FBltClear i FBltBitMap s& wymagane) .

Opcije:

Instalacja Nakiadki:
Nigdy nie powiniened odinstalowywaé lub dezaktywowaé FSetRast!

Chip Data Options:
(standardowo — Pass On)

Fast Data Options:
(standardowo — Process)

1.25 FAreaEnd
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Podmienia:
AreaEnd()

Cel:
Pozwala AreaEnd () obsiugiwaé TmpRas bédéacy w Fast RAM’ ie.

Jak:

Nakiadka ta sprawdza dostarczony TmpRas. Jelleli nie jest on w pamiéci
Chip, to zostaje zaalokowany nowy TmpRas w Chip RAM’ie, i wtedy wezwana
zostaje AreaEnd (). Gdy AreaEnd() zakoiczy operacijé, TmpRas z pamiéci Chip
zostaje zndéw zwolniony.

Opcje:
Instalacja Nakiadki:

FAreaEnd nie powinnna byé odinstalowywana lub dezaktywowana.
Uwagi:

Nakiadka ta nadal potrzebuje wystarczajdcej i1ilobci pamiéci Chip do
wykonania oryginalnej funkcji, a operacje z TmpRas bé&dacym w Fast RAM'ie
w rzeczywistobci bédé& wolniejsze od tych z TmpRas bédacym pierwotnie w
pamiéci Chip.

Jedynym aktualnie znanym programem ulywajadcym TmpRas w Fast RAM’ie jest
PPaint, gdy jest w peinym trybie RTG.

1.26 FDraw

Podmienia:
Draw ()

Cel:
Pozwala Draw () pracowaé poza pamiécid Chip.

Jak:
FDraw Jjest w peini bazujdcym na CPU odpowiednikiem Draw (). ...Motle
kiedyd bédzie, jedli kiedykolwiek j& dokoiczé.

Opcije:

Instalacja Nakiadki:
Nigdy nie powiniened odinstalowywaé lub dezaktywowaé FDraw!

Chip Data Options:
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(standardowo — Process Hor)
Opcje dodatkowe:

Process Hor spowoduje rysowanie poziomych, nie-wzorkowanych linii,
przez procedury CPU. Procedury CPU s& znacznie szybsze od Draw() dla
poziomych 1inii, ale mogd byé wolniejsze dla wszystkich innych.

Fast Data Options:
(standardowo — Process)

Uwagi:

FDraw Jjest nieskoiczona co molie powodowaé problemy! Gidwnie bédzie sié
to objawiaé nie znikaniem niektdérych linii. Jest to spowodowane brakiem
obsiugi rysowania w trybie COMPLEMENT, jest to bezpieczne, chocial
niezbyt fadnie wygldda. Efekty te na standardowych ustawieniach zdarzaja
sié rzadko, ale jeleli ustawisz FDraw na Process All Chip Data, to zaczné
wystépowaé znacznie czé&bciej. BEdA tel czéstsze Jjelleli FAllocBitMap jest
ustawiona na tryb ’Exclude’, poniewall w takim wypadku wiékszodé operacji
bédzie wykonywana przez procedury CPU.

Aktualnie FDraw nie rysuje linii ukodnych identycznych jak Draw ().
Efekty tego molina zauwalyé gdy linie sd rysowane Jjedna obok drugiej, lub
na granicah prostokétdw rysowanych przez Blitter (wskazdwki zegardw).

1.27 OSTLPatch

Podmienia:
OpenScreenTagList ()

Cel:
Ten hack usiliuje powstrzymaé programy przed otwieraniem ekrandw z
nie-wybwietlalnymi bitmapami ktdére mogly zostaé promowane do Fast RAM’u.

Jak

Jeieli bitmapa jest wzywana poprzez OpenScreen/TagList (), nakiadka
sprawdzi czy Jjej piaszczyzny s& w pamiéci Chip. Jelieli nie, sprdbuje ona
zaalokowaé identycznd bitmapé z ustawionym znacznikiem #BMF_DISPLAYARLE.
Jelieli sié to nie uda, nakiadka zwraca bidd. Jedli sié& uda, oryginalny
obraz jest kopiowany do nowe]j bitmapy poprzez BltBitMap (), 1 (co jest
nieco nieprzyjemne) zawartodé struktur bitmap Jjest zamieniana. Nowo
zaalokowana bitmapa (z oryginalnd definicjéd bitmapy) jest zwalniana.
Oryginalna bitmapa (z now& definicjd bitmapy) zostaje ullyta dla wezwania
OpenScreenTagList () .

Opcije:
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Instalacja Nakiadki:

Tak diugo jak reszta FBlita wykonuje swojd pracé, odinstalowanie
OSTLPatch molie byé bezpieczne. Rezultatem tego molie byé otwieranie
ekranéw w Fast RAM’ie, co jest bardzo rzadkie (aktualnie najczéstszym
napastnikiem jest Multiview) . Ekrany takie najczé&dbciej b&da zawieraly
same Omieci poniewal ukiady generujéce obraz bé&dad wydbwietlaé jakied
losowe obszary pamiéci Chip.

Uwagi:

Jak jull méwilem, dopdki reszta FBlita pracuje prawidiowo, otwieranie
ekranéw w Fast RAM’ie jest bezpieczne. Po prostu ich nie zobaczysz, wiéc
nie jest to zbytnio pomocne. Jakkolwiek, Jjest to ciekawa moliliwodé.
Teoretycznie, trzymanie ekrandéw w Fast RAM’ie jest moGliwe i do
wydwietlania tego bédacego na wierzchu molina by uliywaé prostego
"sterownika video’ . Mole z podwdéjnym buforowaniem? Oddédwiefianiem MMU? Mode
nie... Oczywibdcie byilyby pewne problemy... Jak zawsze, bardzie]
odpowiednie byloby napisanie odpowiedniego sterownika dla P96. Lub
oczekiwanie na to (ie system zacznie obsiugiwaé RTG.

1.28 AddBobPatch

Podmienia:
AddBob ()

Cel:
Wraz z RemIBobPatch hack ten jest konieczny w celu umotliwienia
przesuwania ikon, gdy NewlIcons sa w trybie RTG.

Jak:

Jelieli obraz BOB’a jest poza Chip RAM’em, zostanie on z powrotem
skopiowany do automatycznie-powiékszanego bufora w pamiéci Chip. Aby to
odzwierciedlié zmieniony zostanie wskaunik obrazu BOB’a, i wezwana
zostanie AddBob ().

Opcije:

Instalacja Nakiadki:
Nakiadka ta molie zostaé bezpiecznie odinstalowana jelieli nie ulywasz
NewIcons (lub icon.library z 0S3.5) w trybie RTG, lub jelieli ulywasz

QOBSBlitPatch . Jeflieli odinstalujesz AddBobPatch, musisz tel odinstalowaé
RemIBobPatch!

Uwagi:

Hack Add/RemIBobPatch zostal opracowany gidwnie z mydld o RTG NewIcons.
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Oficjalnie FBlit nie obsiuguje GELS bédécych poza pamiéciad Chip.

1.29 RemliBobPatch

Podmienia:
RemIBob ()

Cel:
Wraz z AddBobPatch hack ten jest konieczny w celu umoltliwienia
przesuwania ikon, gdy NewIcons s& w trybie RTG.

Jak:

Zostaje wezwana RemIBob (). Wtedy, jeleli obraz BOB’a jest w buforze w
pamiéci Chip, wskaunik orazu BOB’a zostanie przywrdécony na obraz BOB’a z
Fast RAM’u. Jelieli byi to ostatni obraz w buforze, bufor ten zostanie
zwolniony.

Opcije:

Instalacja Nakiadki:
Nakiadka ta molie zostaé bezpiecznie odinstalowana Jjelieli nie uliywasz
NewIcons (lub icon.library z 0S3.5) w trybie RTG, lub jelieli ulywasz
OBSBlitPatch . Jefleli odinstalujesz RemIBobPatch, musisz tell odinstalowaé
AddBobPatch!

Uwagi:

Hack Add/RemIBobPatch zostail opracowany gidéwnie z myd1lad o RTG NewlIcons.
Oficjalnie FBlit nie obsiuguje GELS bédé&cych poza pamiéciéd Chip.

1.30 QBSBIitPatch

Podmienia:
OBSBlit ()

Cel:
Pozwala na przesuwanie w trybie RTG ikon z 0S3.5.

Jak:
Wezwania QBSBlit () z DrawGList () s& przechwytywane, i1 bltnode/funkcja
zostaje zmodyfikowana w celu obsiuienia jej na emulatorze Blittera.
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Wtedy wezwana zostaje oryginalna OBSBlit ().

Opcije:

Instalacja Nakiadki:
Aktualnie, standardowo nakiadka ta jest odinstalowana. Jefieli ja
zainstalujesz, musisz odinstalowaé AddBobPatch i RemIBobPatch (i na
odwrdt) .

Uwagi:

Dodatkowo nakiadka ta prawie w peini obsiuguje GELS (z wyjatkiem
"SimpleSprites’) bédace poza pamiécid Chip, chocial nie robi tego
bezpobrednio FBlit.

Emulator Blittera ullywany przez QBSBlitPatch nie jest zbyt szybki.
znacznie wolniejszy od sprzétowego Blittera nawet na 060/50 i gdy
wszystkie dane s& w Fast RAM’ie.

Jest z tym zwidzany pewien problem. Emulator Blittera dziaia na
przerwaniach, i przez to bé&dzie je blokowal na znacznie diudej nit

normalna bltnode/funkcja. Nie zgioszono jeszcze ladnych zwidzanych z tym

efektdéw ubocznych, ale nie oznacza to ie ich nie ma.

1.31 Programming

under contruction

Jest




	FBLITGUIDE
	FBlit
	Ostrzeûenie
	Dystrybucja
	Co To Jest
	Wymagania
	Instalacja
	Obsîuga
	Róûne Problemy
	Kto To Zrobiî?
	Historia
	FBlitGUI
	Listy Zadaï
	Nakîadki
	Instalacja Nakîadek
	Chip & Fast Data Options
	Informacje i Statystyki
	FBltBitMap
	FBltClear
	FBltTemplate
	FBltPattern
	FBitMapScale
	FFlood
	FAllocBitMap
	FSetRast
	FAreaEnd
	FDraw
	OSTLPatch
	AddBobPatch
	RemIBobPatch
	QBSBlitPatch
	Programming


