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Chapter 1

ShellScr

1.1 ShellScr v1.6 dokumentation

ShellScr v1.6

Introduktion

Anvandning

ShellScr tillval

ShellScr historia

Ordlista Over viktiga termer
Till&agnat

ShellScr &r ett program som Oppnar en maximalt stor shell pa en allmdn skdrm.
Copyright (C) 1997-1998 Kyzer/CSG

Detta program dr ett gratisprogram; du kan ge det vidare och/eller &dndra pa det
sd lange du fdljer termerna i GNU General Public License sa som de dr publicerade
av Free Software Foundation; endera version 2 av licensen eller valfri senare
version.

Det hdr programmet distribueras i1 hopp om att det kommer att vara anvandbart,
men utan NAGON SOM HELST GARANTI; utan ens en underfdrstaddd garanti om dess
FORSALJNINGSDUGLIGHET eller ANVANDBARHET FOR NAGOT ANDAMAL.

L&ds GNU General Public License f0r mer information.

Du borde ha fatt en kopia av GNU General Public License med detta program,
om inte, skriv da& till Free Software Foundation Inc.,

59 Temple Place - Suite 330, Boston, MA 02111-1307, USA.

Kontakta upphovsmannen

1.2 Introduktion

Varfdér inte anvdnda en skdrm for din shell istdllet for ett fdnster pa
Workbench:en ddr den kan stdlla till med oreda?

ShellScr &r ett program som Oppnar en ny allmédn skdrm och pa den en shell
som tdcker hela skdrmen. Efter att alla fdnster pd skdrmen har stangts,
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inkluderat shell:en sjdlv, sa stédngs skdrmen.

ShellScr kan &ven Oppna en shell med en annan fil &n den vanliga
S:Shell-Startup, vilket betyder att den ocksd kan anvédndas som ett
alternativ till IconX.

Anvdndning av ShellScr.

1.3 Anvandning av ShellScr

ShellScr kradver Workbench 2 (v37) eller battre for att kunna koras.
Om du vill anvdnda andra teckensnitt 4n topaz sa maste du ha
diskfont.library i LIBS: katalogen.

De valfria ASL dialogfdnstren som kan anvadndas for att vdlja teckensnitt
och skdrml&dge kr&dver atminstone Workbench 2.1 version av asl.library
(v38) eller en ersdttning/patch som ReqTools och RegPatch.

Distribution:
Var vanlig och distribuera hela arkivet som du fick det, med k&dllkod,
exempelikoner och denna guide fil. Tack!

Installering:

Kopiera ShellScr programmet dit du vill ha det, till exempel

"C:’ katalogen eller ’'Workbench:Utilities’ katalogen. Det kan ocksad vara
en bra ide att kopiera denna guide till ett sdkert stdlle fOr framtida
behov.

De medfdljande exempelikonerna dr endast amnade som demonstrationer,

om du vill anvdnda en av dem sa skall du &ndra pad ikonens ’standardverktyg’
(default tool) sa att den &r det stdlle vart du kopierade ShellScr (&dndra det fran
’/ShellScr’ till exempelvis ’C:ShellScr’, eller endast ’'ShellScr’ om du

har Workbench 3.)

Katalogen ’src’ innehdller Amiga E kdllkoden till ShellScr. Den behdvs inte
for att kdra ShellScr. Programmerare hdnvisas till att l&sa k&dllkodsnoteringar.

Att starta ShellScr:

Du kan starta sa manga kopior av ShellScr som du vill.
Den dr ’'pure’ och kan gdras minnesresident.

For att starta sa behdver du bara dubbelklicka pd en ShellScr ikon eller
skriva "ShellScr" i en redan Oppen shell. En ny shell kommer sedan att Oppnas
pd en egen skdrm. Denna skdrm &r nu den fdrvalda skdrmen, och manga program
kommer att Oppna sina fdnster pad denna skdrm istdllet for pa Workbench skdrmen.

Om du skift-vdljer en fil eller en katalog pd& Workbench:en, och efter det startar
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ShellScr s& kommer ShellScr att starta shell:en i den valda katalogen. Det héar
kommer ocksa att fungera om du vdljer en fil eller katalog och startar ShellScr
frdn denna katalog med "ToolsDaemon", "ToolManager" eller liknande ’dock’ program.

Shell:en kan std@ngas ndr som helst genom att anvdnda sig av tangentkombinationen
CTRL-\ eller genom att skriva EndShell i shell:en. Kom dock ihdg att skdrmen
ocksa kommer att stdngas ndr alla fdénster pa den har blivit stdngda. Vanligtvis
dr shell:en det enda fdnstret pa skdrmen sa& skdrmen stdngs ndr shell:en stdngs.

Lds ShellScr tillval fo6r instruktioner om hur man stédller
in skdrmen och shell:en efter egen smak.

1.4 ShellScr tillval

Du kan &ndra hur ShellScr fungerar med hjdlp av fdéljande tillval.

Du kan stdlla in dem fran shell:en, fran ’'verktygstyper’ (tooltypes) i ShellScr

programmet, fran ’'verktygstyperna’ fran en ikon vars ’standardverktyg’ &ar

ShellScr, fran ’'verktygstyperna’ i en ikon eller katalog som dr multivalda néar

du startar ShellScr eller fran ’verktygstyperna’ av en ikon som &r vald ndr <
ShellScr

startas som ett WB kommando i ToolsDaemon eller ToolManager eller nagot

liknande ’dock’ program.

Skdarmtillval
PUBNAME
MODEID
DEPTH
FONT
AUTOSCROLL
SHANGHAT

TITLE
NOTITLE

Shell tillval

CONSPEC (WINDOW)
COMMANDFILE  (FROM)

STACKSIZE

1.5 PUBNAME tillval

WB: PUBNAME
Shell: PUBNAME=NAMN

Det h&r dr det namn som ShellScr ger till den allmdnna skdrm som den skapar.

Om inget anges sa far skdrmen namnet SHELL_XXXX, dar XXXX &r en unik ID kod
fér just den shell som Oppnas.
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Du avrads fran att anvdnda detta tilllval om det inte &r nédvandigt,
eftersom du inte kan Oppna tva shell:ar med samma namn samtidigt

Var vdnlig och ta en ndrmare titt pd programmet MultiCX, som har tillval

sd att man kan skapa ett "magiskt’ allmd@nt skdrmnamn fdr den frdmsta skdrmen
oberoende av vad det &r for skdarm.

Om du vill &ndra pad texten 1 titelbalken, var védnlig och anvdnd TITLE
tillvalet.

1.6 MODEID tillval

WB: MODEID
Shell: MODEID=ID

Det h&r dr ModelID for det skdrmldge du vill att skdrmen skall
anvadnda. Den specificerar vilken monitor och uppl&sning ShellScr
skdrm skall anvéanda.

Du kan specificera skdrmldget pa ett av dessa satt:

— som ett decimalt nummer (kompatibelt med tidigare ShellScr modeid:er)

- som ett hexadecimal nummer, startande med ett ’$’ eller ’'0x’, t.ex. "0x29004"

- som ett skdrmldges riktigt namn, t.ex. "PAL:High Res Laced".
- som ett fragetecken, "?", eller en blank strdng, "", i vilken fall en ASL
skdrmldgesdialogfdnster kommer att Oppnas och lata dig vdlja ett skdrmlége.

Du kan fa en lista p& "riktiga namn" frédn ’Screenmode’ instdllningsprogrammet
eller fran ASL skdrmldgesdialogfdnstret. Kontrollen av riktiga namn skiljer
pad sma& och stora bokstdver vilket betyder att "PAL:High Res" 4r korrekt medan

"pal:high res" inte kommer att accepteras.

Om du inte specificerar ett ModeID eller om du specificerar ett ogiltigt ett,
sd anvidnds samma skdrmldge som den fdrvalda skdrmen har (vanligen Workbench) .

Lés ocksa om DEPTH tillvalet, for att vadlja antalet fédrger
for skérmen.

1.7 DEPTH tillval

WB: DEPTH
Shell: DEPTH/N

Detta dr ett decimal nummer som anger hur mdnga bitplan du vill anvdnda for

skdrmen, mellan 1 och 4 eller mellan 1 och 8 fOr maskiner med AGA grafikkretsar

eller grafikkort. Om du har ett modernt grafikkort s& kan du vdlja 16 bitplan
(hicolor) eller 24 bitplan (truecolor).

Ju fler bitplan du anvdnder desto mer minne gar at.

Det forvalda védrdet &dr alltid 2 bitplan (4 farger). MagicWB anvdndare kan
vilja ha 3 bitplans skdrmar fOr deras 8 MWB fdrger, men de flesta kommer att
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anvanda de normala 2 bitplanen f6r en shell!

Om du ber om ett skdrmlédgesdialogfdnster med MODEID tillvalet,
sd kan du ocksa stdlla in antalet bitplan for skdrmen ddrifréan.

Fargerna kommer att &rvas fran den fdrvalda skdrmen.

1.8 FONT tillval

WB: FONT
Shell: FONT/K

Det hdr tillvalet ger dig m&jligheten att vdlja ett teckensnitt

med fast bredd for skdrmen. Det enda du behdver gdra dr att ge teckensnittets
namn och storlek, "XEN/9" eller nagot liknande. Om du vill anvdnda ett
teckensnitt av storleken 8 sa behdver du inte ens ange storleken utan det
rdcker med "XEN" eller nagot liknande.

Om du anger "" eller "?" som teckensnitt s& kommer ett teckensnittsdialog-
fonster att Oppnas varifran du kan vdlja teckensnitt och storlek.

Shell fénster &rver vanligen ett teckensnitt med fast bredd fran skdrmen

de Oppnas pa. Det finns ingen orsak att tvinga dig att anvdnda teckensnitt

med fast bredd men ShellScr kommer att varna dig om du valde ett proportionellt
teckensnitt och du kommer att mérka att shell:en troligen inte anvéander

sig av det, endast skdrmens titelbalk.

ShellScr &r smart ndr den vadljer sin fdrvalda teckensnitt. Om den forvalda
skdrmen anvdnder sig av ett teckensnitt med fast bredd s& kommer ShellScr
att anvdnda sig av det. Om inte s& kommer den att anvdnda sig av systemets
forvalda teckensnitt, som valjs med ’'Font’ instdllningsprogrammet.

1.9 AUTOSCROLL tillval

WB: AUTOSCROLL
Shell: AUTOSCROLL/S

Genom att vdlja detta tillval sd aktiveras automatisk skrollning av skdrmen.
Det betyder att om du drar skdrmen utanfdr rutan sa kan du skrolla tillbaks
skdrmen i1 rutan genom att bara rdra pa musen.

1.10 SHANGHAI tillval

WB: SHANGHAI
Shell: SHANGHAI/S

Fore Workbench 2 kom till Amiga:n, hade ett program tvad mdjligheter nér
det Oppnade ett fdnster. Det kunde Oppna det pa sin egen skdrm eller pa
Workbench skarmen.
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Nu med Workbench 2, sa kunde man Oppna fénster pd den fdrvalda skdrmen
men for kompabilitet s& Oppnas gamla program dnnu pad Workbench skdrmen.

Amiga har ett speciellt globalt tillval for allmé&nna skdrmar kallat "Shanghai
mode". N&dr det dr aktiverat sd Oppnas dven gamla program pa den fdrvalda
skdrmen precis som modernare program.

Bara véadlj detta tillval for att aktivera Shanghai tillstandet.

1.11  TITLE tillval

WB: TITLE
Shell: SCREENTITLE=TITLE

Det hdr ar texten som kommer att visas i skd@rmens titelbalk. Det hdr tillvalet
dr hidr eftersom shell:en du Oppnar inte kommer att ha en egen titelbalk.

Den forvalda texten 1 titelbalken &dr ’'AmigaShell’.

For att ta bort titelbalken helt och hallet, 1lds mer om NOTITLE tillvalet.

1.12 NOTITLE tillval

WB: NOTITLE
Shell: NOTITLE=HIDETITLE/S

Det hdr tillvalet specificerar att skdrmen inte skall ha en titelbalk <«
6verhuvudtaget sa att

du kan f& hela skdrmen till ditt forfogande. Berdkning av fdnsterstorleken

tar detta med i berdkningarna.

Kom ihdg att den normala CON: fonstret ser mycket fult ut med detta tillval! Det <
ar bast

att anvadnda det med VNC: eller liknande CON:-ersdttare som verkligen anvdnder hela ¢

skd@rmen.

1.13 CONSPEC (WINDOW) tillval

WB: CONSPEC
Shell: CONSPEC=WINDOW

Det hdr dr den mest tekniska instdllningen av ShellScr. Du behdver inte
anvanda detta tillval om du inte wvill.

Det hdr specificerar hur konsollfdnstret Oppnas pd en allmén skdrm.

Den skall inneh&lla tva "%s" tecken som ersdtts av ShellScr till vissa
vdrden. Det fdrsta "%$s" dndras till koordinaterna och storleken pd& fdnstret
i formatet "v/u/b/h", t.ex. "0/3/640/253" pad en 640x256 skdrm.

Det andra "%s" dndras till namnet pa den allmdnna skdrmen som anvdnds.
Fonstret borde vara ett backdrop kantldst knappldst fonster utan titel.

For att ta ett exempel, det fdrvalda dr "CON:%s//BACKDROP/NOBORDER/
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SCREEN%s". Om du anvdnder ViNCEd, s& &r en bra instdllning f&ljande:

VNC:%s//SCREEN%s/BACKDROP /NOBORDER/NOCLOSE/NOSIZE/NODRAG/NODEPTH/
NOPROPX/NOPROPY/NOBUTTONS/NOICONIFY/SHELL/MENU

Om du vill l8sa mer om &mnet, berdkning av fdnstrets storlek.

1.14 COMMANDFILE (FROM) tillval

WB: COMMANDFILE
Shell: COMMANDFILE=FROM

Det hdr tillvalet 1l&ter dig kOra ett skript ndr ShellScr startas.

Shell:en kO6r vanligen S:Shell-Startup, men det hdr tillvalet later dig
vdlja vilket skript som skall kdras vid start. Precis som NewShell:s
"FROM’ parameter (fOr att vara exakt, det &r just sa det gbrs). Till
skillnad fradn nadgra skillnader s& &r det ocksd precis vad IconX gdr.

1.15 STACKSIZE tillval

WB: STACKSIZE
Shell: STACKSIZE=STACK/N

Normalt s& &drver en ny shell sin stack storlek fran ShellScr (vi kommer att
ignorera det sjdlvklara kommandot ’'Stack’ i1 Amiga shell:en med vilket du

kan &ndra stackens storlek). Sa& for att fa en stor stack for shell:en si maste
du ge en stor stack at ShellScr som endast behdver 1kB? Det behdver du inte!
Du kan anvadnda detta tillval fdr att ge en liten stack &t ShellScr medan
shell:en far en stdrre stack.

Du ger stackens storlek for den nya shell:en i bytes, som blir avrundad uppat
till nédrmaste 4 bytes. Den minsta storleken du kan ge dr 1600 bytes.

Den storsta storleken begrdnsas endast av tillgdngligt minne. Den fdrvalda
storleken fOr stacken at en ny shell &r 4096 bytes.

1.16 ShellScr historia

1.0: FoOrsta publiceringen

1.1: Lade till tillvalen PUBNAME, MODEID, DEPTH, TITLE och CONSPEC.
Anvander System() istdllet for Execute().
Stddade upp i kadllkoden.

1.2: Kollar ett antal flera saker.
Lade till NOTITLE tillvalet.
Battre berdkning av fdnsterstorleken
Vdljer nu aktuell katalog och sdkvadgar pa ratt satt fran Workbench.

1.3: Kollar nu ikonens verktygstyper.
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Anvander sig nu av den forvalda skdrmens fdarger.
Stdadade upp i dokumentationen.

1.4: Ské&rmldges- och teckensnittsdialogfdnster.
Lade till FONT tillvalet.
Lade till COMMANDFILE tillvalet.
Fixade det forvalda CONSPEC att fungera ordentligt.
Forklarar nu uppkomna fel mycket battre, speciellt "kan e]j Oppna skarm".
Fixade tydning av argument. Kataloger och ikonldsa "ikoner"
krashade/hédngde systemet/avlivade minnet;)/ osv.... inte mera.
Du kan nu gdra ShellScr resident.
Visa ’Skdrmen stdngs’ dialogrutan om ShellScr inte kan stdnga sin skarm
genast.

1.4b: FOrsdkte mig pa ett antal bugfixar.
Fixade helt sdkert args.m fran att i framtiden orsaka Enforcer traffar.
Tog bort anrop till asl.library om det inte kunde &ppnas.
Fixade skdrmldge- och teckensnittavldsning litet

1.5: Lade till STACKSIZE, AUTOSCROLL och SHANGHAI tillvalen.
V&lj djup/autoscroll fran skdrmens dialogfdnster.
Att avbryta skdrmldgedialogsfdnstret medfdr nu att programmet inte startar.
"Skdrmen stdngs’ dialogfdnstret har nu en ’'Avbryt’ knapp.
Sdtter nu sig sjalv som den forvalda skdrmen ndr den Oppnas.
Lade till ’riktigt namn’ skdrmldge igenkd&nning.
Felmeddelande ndr NewShell kommandot inte kan koras.
Fixade fel vid teckensnittsval.
Ett antal smadfixar och annat Jjag glomt.

Framtida utveckling

1.17 Framtida utveckling av ShellScr

Saker som jag kunde godra:

- teckensnitt specificerat i 'myfont.24’- och 'myfont/24’-format.
- lokalisering

Om du tycker ’Ja! Det vill jag ha!’ om vilket som helst av dessa,
berdtta dad om det for mig. Om ingen ber om dem s& antar jag att de
inte ar eftertraktade.

Om du &r starkt av &sikten att ShellScr innehdller onddiga tillval
som du inte gillar eller behdver sd& tar jag bort dem.
Gamla goda scrsh brukade vara lite Over 1k, skall du veta. (Inte att

glomma "kryllande av buggar och hardcoded’ -Ed.)

Andra forslag fran er dr _ocksad_ vdlkomna. Skicka dem till mig.

1.18 Kallkodsnoteringar




ShellScr 9/11

Makefile kan endast kdras pd min dator och kommer inte att kompilera
ShellScr. Eftersom alla kompilerade moduler fdljer med arkivet sa utgdr
detta inget problem. Skriv bara ’'ec opti ShellScr.e’.

Alla moduler och deras kdllkoder fdljer med. De &r tillgdnliga fran mitt
arkiv pa Aminet, ’dev/e/kyz.lha’. Du kan anvdnda dig av alla moduler
endera som dom &dr eller dndrade sa ldnge du ndmner mig.

Assemblermodulerna anvander sig av E globaler, tack vare ’"include’ filen
skapad av eglobs.e

Jag frigodr inte alla strdngar och listor jag skapar, det lamnar jag till
"startup’ koden. Det g&r det kompilerade programmet mindre och k&llkoden
enklare, och gdr nédstan upp for minnet som programmet sldsar.

OK. Jag medger det. Jag hade fel om teckensnittspekaren 1 skarmstrukturen.

Ndr den forvalda skdrmen vi kopierade fran stdngdes forlorade vi pekaren

och hejdad med all teckensnittsdata. Jag gdr nu en ordentlig kopia av strukturen
ndr Jjag kopierar den. Jag kommer nu dven ihdg att _kopiera_ namndelen fran

ASL teckensnittsdialogfdnstret, istdllet for att ta pekaren till den just
fére jag frigdr den. Oops. Men &ndd - tvad buggar mindre, eller hur?

1.19 Berakning av fonsterstorleken

Berdkning av fdnsterstorlek gdrs av ShellScr pa fdljande séatt:

Bredden av fdnstret dr alltid bredden av hela ské&rmen.

Om du dr ndjd med det forvalda CON: fonstret och inte specificerar ett alternativ
CONSPEC, da& blir hdéjden pa fdnstret hdjden av skdrmen,

pd grund av att CON: ser bdst ut med detta tillval s& tdcks dess oanvédndbara
titelbalk med skdrmens titelbalk.

Om du anvdnder en skrdddarsydd CONSPEC, s& gbr inte ShellScr antaganden

och anvadnder height_of_the_screen - height_of_the_titlebar som hdjden. Om du

anvander NOTITLE tillvalet sa& visas ingen titelbalk och du
fdr hela skdrmen till shell:ens férfogande.

1.20 Ordlista 6ver viktiga termer

Bildskéarm

Den bild som visas av din Amiga p& i1 en TV eller monitor.
Skarm

Det grafiska omradde som visas pa bildrutan.

Skd&rmar kan dras till eller utanfdr skdrmen, arrangeras framfdor eller bakom
varandra. Du kan ha sd madnga skdrmar Oppna som minnet tillater.
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Workbench skdrmen

Det hd@r &dr den fundamentala skdrmen for Amiga. Det &r den forsta skdrmen
som anvandaren ser ndr datorn startas och dr vanligen den skdrm som program
anvander for att Oppna sina fdnster pd d& ingen annan skdrm &r specificerad.
Workbench skdrmen dr en allmd@n skdrm och om inget annat definierats den
férvalda skdrmen.

Skrdaddarsydd skarm

Det hédr &r en skdrm som programmet skapar at sig sjdlv. Inget annat program
kan (legalt) Oppna ett fonster pad det.

Allman skarm

En skd&rm som vilket program som helst kan anvdnda. En allmdn skdrm har ett
namn (Workbench:ens skdrm har namnet ’'Workbench’) och program kan anvénda
skdrmen genom att ge skdrmens exakta namn ndr det Oppnar ett fdnster. Om
inget namn ges sa Oppnas fodnstret pd den fdrvalda skdrmen.

Forvald skdarm

Den hdr skdrmen dr vanligen Workbench skdrmen, men det kan adndras av program
eller av anvandaren med m.h.a. program. Alla allmdnna skdrmar kan designeras
som forvald skarm.

Den forvalda skdrmen anvidnds fOr att Oppna fdnster pd dad ingen annan skdrm
dr vald av programmet.

Det finns dock ett undantag till denna regel och det &r gamla program som
alltid Oppnar sina fdnster pa Workbench skdrmen. Denna kompabilitet kan
stdngas av med Shanghai mode.

Stack
Ett omrade av minnet som tilldelas varje program for att fdrvara

tidsméssigt kortvarigt data.
UNIX program ar Okdnda for att anvadnda stora mdngder stack.

1.21 Tillagnat

ShellScr adapterades fran assemblerprogrammet ’scrsh’ skrivet av Kyzer/CSG.

ShellScr programmerades av Kyzer/CSG 1 Amiga E 3.3a, baserat pad k&dllkoden
scrsh.asm av Kyzer/CSG, RKM kdllkoden clonescreen.c och kdllkoden till
dospath.library av Stefan Becker. Kdllkoden till ShellScr liknar ej mer nagon
av dem.

De bdsta lyckdnskningar gar till fo6ljande personer:
DE) Walter Haidinger och dedJoker som Onskade tillvalet COMMANDFILE.

(

(AU) Frank Bunton, som Onskade battre farger.

(DE) Thomas Richter, for att ha ’fixat’ WBLoad, och for ViNCEd!
(NL) Wouter van Oortmerssen, for E programmeringsspraket.

(DE) Frank Wille, f&r PhxAss.




ShellScr 11/11

(US) Free Software Foundation, f&r GNU licensen och GNU make.

H&dlsningar gar till:

IconX &r © Amiga International (&r det skrivet héar...)

MultiCX &r ©~Martin Berndt.

PubChange dr © Steve Koren.

ReqgTools och RegPatch d&r © Nico Francois, Magnus Holmgren och Dave Jones.
ToolManager dar © Stefan Becker

ToolsDaemon dr © Nico Francgois

ViNCEd och VNC: &r © Thomas Richter.

XEN dr © Martin Huttenloher

Kontakta:
Kyzer/CSG,

49 Fairview Road,
AB22 87ZG, Scotland.

eller e-post: kyzer@4u.net

http://zap.to/kyz
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