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Co to takiego?
Zasady dystrybucji pakietu REDFiX.

Standardowe wyjadnienie. Przeczytaj to, Geby pounie]
nie byio nieporozumiel! :)

To co bédziesz potrzebowai Geby uruchomié REDFiX’a.

Opis récznej instalacji 1 automatyczna instalacija
"on-1line" z guide’a!

Tutaj =zajrzysz po sprawdzeniu Jak szybko REDFiX
dziala z Twoim ImageFX’em ;).

Czyli szczegbiowe informacie o poszczegdlnych
moduiach i1 plikach bonusowych.

Dowiesz sié tutaj ile bédziesz musiai zaplacié, Geby

staé sié szcz&6liwym posiadaczem peinej wersji.
Czyli czemu warto to kupié ;).
A tutaj co znajdziesz w nastépnych wersjach.

Przesziobé&, czyli krétka historia REDFiX’a...

Moliesz sié tell stédd dowiedzieé jakie biédy byily w

poprzednich wersjach REDFiX’a...

Przeczytaj to przed wysilaniem listu do autordw...
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Pozdrowienia Poszukaj sié tutaj! ;)

Prawa autorskie
Autorzy Czyli kto to stworzyi...

1.2 Wprowadzenie - Co to takiego ten REDFiX?

Co to takiego ten REDFiX?!
W skrécie jest to pakiet rozszerzajicy molliwodci ImageFX’a.

Niektdére moduly powielajd to co oferuje standardowy ImageFX, a niektédre
(jak np. REDFiX AutoContrast) sé& tylko i wyldcznie w REDFiX’ie.

Moduly wystépujace w obu pakietach s& w REDFiX’ie pisane =z mydléa o
maksymalnym przyspieszeniu pracy i tym samym uprzyjemnieniu {Qycia
grafikowi, nie pozwalajac sié& nudzié lub skracajac czas oczekiwania (na
siabszych konfiguracjach).

I to jest gidéwny powdd dla ktdérego powstal REDFiX! Prédkodé!

Jedli masz ECS/AGA i zalelly Ci na czasie, to z pewnodcid docenisz pré&dkodé
odéwierzania oferowand przez Modules/Preview/REDFiX_ Standard (GdyQ jest on
pierwszym moduiem REDFiX’a 1 to wiadnie od niego zalelly czy bédziesz
zadowolony z tego pakietu :).

1.3 Zasady dystrybucji pakietu REDFiX

Informacija (gidéwnie) dla dystrybutordéw, skiadajdcych Cover’y i CD’ki:
Pakiet REDFiX, bez pisemnej zgody jednego z autordéw, MUSI byé kopiowany
jedynie w caiodbci. W szczegdlnodci w archiwum muszé& znajdowaé sié pliki z
dokumentacija. Prosimy tell o powiadomienie jednego z autordéw (nie musi byé
pisemnie) o dystrybucji przez was REDFiX’a (Mowa oczywibcie o wersji demo!
Gdyl wersja komercyjna to zupeinie inna bajka... 3)

1.4 Odpowiedzialno6é za ewentualne straty

Autorzy nie ponoszad {@Gadnej odpowiedzialnobci =za (ewentualne) szkody
powstale podczas uliywania tego pakietu (szczegdlnie w wersji ImageFX’'a v3.x
bo Jest to najbardzie]j zawieszalny program jaki w Gyciu widziaiem - przyp.
Sensei :—(

W wypadku =zarafienie plikdéw REDFiX’a wirusami xprosimyx o natychmiastowé
reinstalacjé REDFiX’a!!! (Oczywibcie po uporaniu sié z wirusami, ale PRZED
pierwszym uruchomieniem ImageFX’a...)
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1.5 Wymagania sprzétowe i programowe pakietu REDFiX

Minimalne wymagania sprzétowe:
- Amiga (Classic line ;).

- Procesor 68000/7 MHz.

- KickStart v2.0+ (V36+).
Rekomendowany sprzét:

- Amiga =z wukiadami AGA (A1200/A4000) 1lub kartd graficznd pracujaca pod
systemem CyberGFX.

— Minimum procesor 68040/25 MHz (do w miaré wygodne]j pracy), a jeszcze
lepiej 060/50 MHz i/lub PowerPC 603e/240 MHz.

- KickStart v3.0, a jeszcze lepiej v3.1 (szybsze odbwierzanie).

Wymagania programowe:

- Dowolny ImageFX, rekomendowany v2.6/v3.3 (REDFiX v0.925+ prerelease).

— Biblioteka asl.library V38+ (dla REDFiX_ Standard i REDFiX_ WindowedCGFEFX) .
Jebli Dbiblioteka nie zostanie odnaleziona, to nie bé&dziesz mogi zmienié
roudzielczobci i trybu graficznego.

- System CyberGFX albo kompatybilny (dla REDFiX WindowedCGFX) .

— Program "Installer" w katalogu systemowym C: (lub przynajmniej dostépny
z Path) w Jjak najnowsze]j wersji (skrypt instalacyjny i1 rejestracyijny,
byiy testowane z wersja V43.3).

- Biblioteka newicon.library V40+ (dla Modules/Savers/REDFiX_NewIcon) 1i/lub
dowolna wersja (dla Modules/Loaders/REDFiX_NewIcon) . Moduiy mogéa
pracowaé bez Dbiblioteki, ale nie bé&da mogly odczytywaé/zapisywaé/usuwaé
NewIcons.

Dla wersji PowerPC dodatkowo:

- Phase 5 - PowerUP.

lub:

- Haage&Partner - WarpOS.

1.6 Wykorzystanie WarpOS’a przez REDFiX’a

No cof... Na razie nie planujemy bezpodredniej wersji pracujace]j pod
WarpOS’ em. Bédziesz w zwiazku z tym musiai wykorzystaé emulator PowerUP’a
pod WarpOS’em.

Jebli {Qyczysz sobie wersji bezpodredniej (ktdra byilaby szybsza) bédziesz
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musial wesprzeé autoroéw nie posiadajécych PowerPC W swoich
konfiguracjach... ;)

1.7 Réczna instalacja pakietu REDFiX

W =zaleinobci od wersji ImageFX’a dla Jjakiej chcesz instalowaé moduiy
REDFiX’a 1 od procesora Jjaki posiadasz w komputerze musisz skopiowaé moduil
o odpowiednim przyrostku do katalogu o nazwie takie]j samej jak w REDFiX’ie.

Przyrostek V1/V2/V3 oznacza, UGe modul bé&dzie dziaial poprawnie tylko z
wersja vl.x/v2.x/v3.x ImageFX’'a. Przyrostki .000/.020/.../.PPC oznaczaja
procesor dla Jakiego zostaly skompilowane. Przyrostek L1/L2/L3 oznacza
LEVEL1/2/3 optymalizaciji kodu moduiu (UWAGA: NIE Jjest to poziom
optymalizacji kompilaciji, tylko algorytmu!!!)

Jebdli modui nie ma przyrostka(édw) to znaczy (e zadziala z kaldd wersja
i/lub =z kalGdym procesorem. UWAGA: W wersji demo, nie zarejstrowanej,
znajujad sié jedynie wersje skompilowane dla procesora M68000!!!

Przykiad instalacji moduiu preview REDFiX_Standard:

Masz A1200, BlizzardIV 030/50 MHz, ImageFX’a v2.6 w katalogu ImageFX2.6: 1
chcesz kopiowaé REDFiX_Standard to kopiujesz z
REDFiX/Modules/Preview/REDFiX_ Standard.030L1V2 do
ImageFX2.6:Modules/Preview/REDFiX_Standard (ucinasz przyrostek).

Jebli nie chce Ci sié marnowaé «czasu na récznd instalacjé i chcesz

zainstalowaé REDFiX’a to kliknij >>> Instalu]j <<< a zostanie uruchomiony
skrypt instalacyjny.

1.8 Rejestracja

Jebdli spodobail Ci sié pakiet REDFiX i chcesz otrzymaé peind wersjé pakietu
to musisz:

— Zaznaczyé jakie moduiy Cié interesuija.
- Podaé jaki(e) poziom(y) chciai(a)byd otrzymaé spodrdd:

— LEVEL1 (L1l) Jjest poziomem darmowym =z wieloma ograniczeniami i wiadnie
ten znajduje sié w pakiecie demo REDFiX’a.

- LEVEL2 (L2) Jjest poziomem platnym, Oredniodrogim. Moduly skompilowane
w tym poziomie s& zoptymalizowane pod dany procesor, ale w calodci
napisane w C (a co za tym idzie nie s superszybkie).

- LEVEL3 (L3) jest najdrolszym poziomem piatnym. Znajdujd sié& tu moduly
w ktérych najwaliniejsze (najbardziej czasochionne) operacje zostaiy
przepisane w assembler’ze.

UWAGA: Poziom ten molie nie wystapié& z kilku przyczyn: albo mi/nam sié
nie chciaio, albo byioby to zadanie dla masochistdéw (zbyt duto
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do przeksztalcania...).

— Obliczyé koszt wszystkich moduidéw. Jedli nie masz E-Mail’a musisz dodaé
koszt dyskietki(ek), koperty zwrotnej 1 znaczka. Oczywibcie jedli
przydlesz dyskietké (i) i/lub koperté ze znaczkiem to znacznie uprodcisz
nam Uycie (i sobie teli, bo bédziesz krdéce]j czekail na przesyilké).

- DOKIADNIE wypeinié nasté&pujidce dane:
- Imié 1 nazwisko.
- Ksywa (mile widziane).
— Adres i kod pocztowy.

— Telefon (o ile masz - molie to pomoc nam sié z Toba skontaktowaé w razie
ewentualnych probleméw). Nie zapomnij dodaé kierunkowego.

- E-Mail (podobnie Jjak wylej, z tym (e podajdc ten adres BARDZO
przyspieszysz odbidr przesyiki 1 zaoszczédzisz sobie pieniédzy) .

UWAGA: Rejestracije w ktérych Dbédzie Jedynie podany adres skrytki
pocztowe]j nie béda& brane pod uwagé! A pienidlki pdjdéd na piwo i
panienki ;-)

— Pieniddze molina wsadzaé do koperty (nie zalecane) lub przesiaé przekazem
pocztowym (a dodatkowe informacje przesiaé przez Internet i/lub na kartce
lub w kopercie (jedli wydrukujesz formularz rejestraciji) ).

UWAGA: Jebli zostanie przekazane mniej pieniédzy to otrzymasz tyle
moduldéw ile Dbédzie sié miebciio w przekazanej sumie (i innych
LEVEL’ach nid byd tego sobie Gyczyi...)

Nie muszé& chyba przypominaé, (e wersja zarejstrowana nie molie byé
kopiowana, odsprzedawana (rejestracja jest imienna) itd.

Kopiujéc ja np. kumplowi przy "zrzucie dysku" narallasz sié na konsekwencije
pod postacié& nie otrzymania nastépnych wersji REDFiX’a (nawet jak przydlesz
pieniédze) ...

My nie mamy czasu na badanie "gdzie byl przeciek" wiec takie "osobniki"
znajdad sié€ na czarnej 1lidcie i nie b&da brane pod uwagé przy jakichkolwiek
innych produkcjach. Maio tego, lista ludzi ktérzy rozpowszechniaja
zarejstrowane wersje naszych programdéw zostanie umieszczona w Internecie 1
kalldy programista na te]j planecie bédzie mdégi sobie poczytaé do kogo nie
nalelly wysyiaé swoich programéw.

Dzié&ki specjalnym zabezpieczeniom wprowadzenie w Dbi&d Dbédzie bardzo
utrudnione. Wiéc nie nalelly sié martwié o "podmienienie"...

Jebdli po tych kilku cierpkich siowach, w dalszym cidgu chcesz zostaé
posiadaczem peinej wersji, molesz sprawdzié nasz kunszt 1 wyprdébowaé
program do automatycznej rejestracji REDFiX’a.

A pduniej wydlij to na adres autora ktdéry mieszka blilie]j Ciebie... Dziéki
temu przesyika 2z pieniédzmi przyjdzie szybciej i bédzie miaia mniej czasu
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na "zapodzianie sié&" w Poczta Polska S.A. ;=)

1.9 Opis moduiow i plikow pakietu REDFiX

Aktualnie pakiet REDFiX oferuje nastépujdce moduiy dla ImageFX’a (w
nawiasach znajduje sié wersja REDFiX’a w ktérej po raz pierwszy modui sié
pojawil) :

- Modules/Preview/REDFiX_Standard (v0.9+ prerelease)

Modul preview Jjedynie dla posiadaczy standardowych kodci graficznych

OCS/ECS/AGA. Pracuje tylko na ekranach. W opcjach tego podgl&du molemy
ustawié takie parametry Jjak roudzielczodé i tryb graficzny, tryb
podgladu: GREY/COLOR i jakodé podglédu: LOW/MEDIUM/HIGH.

W trybie GREY i jakodéci HIGH, ulywany Jest dithering Ordered (v1.5+).
Tryb COLOR i jakodé& LOW, w trybie graficznym HAM6/8, ma dodé kiepski
algorytm konwersji (stédd wzieia sié& nazwa i1 prédkodé dziaiania) dlatego
ullywanie tego trybu ma sens kiedy korzysta sié z trybu graficznego
High Res/Super High Res, ewentualnie przy duliych zbliteniach...

W wypadku gdy tryb graficzny wybrany przez uliytkownika nie odpowiada
modulowi preview, lub nie Jjest obsiugiwany (np. Dbrak chipset’u AGA) to
automatycznie nastépi préba wypromowania do najbardziej zblilonego trybu
ktéry jest obsiugiwany przez komputer.

Jedynym aktualnie zaimplementowanym trybem COLOR jest HAM6/8. Zastanawia
mnie sens istnienia innych trybdéw podczas gdy istnieje bardzo szybki

HAM... Jebdli ktod chce mnie przekonaé to proszé o E-Mail’a...

Jebli pracujesz w LEVEL1/2 1 posiadasz 68020+ to zalecane jest przed
uruchomieniem ImageFX’a uruchomié patch’a NewWPA8 lub podobnego.

W wersji demo mamy nasté&pujdce ograniczenia:

— Wyildczenie sié moduilu po 10 minutach pracy (piékne zawieszenie, dlatego
MCP mile widziane ;).

- "Tragiczna" prédkodé (w pordwnaniu z LEVEL3 kilkakrotnie mniej). Dla
niektérych mote sié wydawaé super szybka... )

Wersja zarejstrowana kosztuje:
- LEVEL2: 4 PLN.
- LEVEL3: 6 PLN.
— Hooks/REDFiX_AutoContrast (v0.9+ prerelease)

Modui hook dla dowolnej wersji ImageFX’a. Molie pracowaé w trybach
RGB/GREY (nie support’uje CMAP - wydwietla komunikat o bié&dzie).

Operacja wykonywana przez ten modul polega na rozcidgniéciu skiadowych
kolordéw tak Qeby znajdowaily sié w calej gamie (od 0 do 255). Dlatego ted
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ullywanie go na obrazie majacym czeri (0, 0, 0) i biel (255, 255, 255) nie
ma sensu, poniewall wynik dziaiania moduiu bédzie identyczny z oryginalnym
obrazem. .. (W takim wypadku molina prdébowaé ulyé najpierw Filter/Color
Limit - przyp. Sensei).

Najprobdciej zobaczyé co robi ten modui ulywajdc Filter/Color Limit
minimum (przykiadowo) 64, 64, 64 maksimum 192, 192, 192, a pouniej utyé
REDFiX_ AutoContrast.

W wersji demo mamy nastépujadce ograniczenia:

- Wyidczenie sié& moduiu po 10 minutach pracy (piékne zawieszenie, dlatego
MCP mile widziane ;).

— Ograniczenie wielkodbci obrabianego obrazu do 300x400, w przeciwnym badz
razie patrz wyliej...

- "Tragiczna" prédkodé (w pordwnaniu z LEVEL3 kilkakrotnie mniej). Dla
niektérych mote sié wydawaé super szybka... )

- "fadny" wzorek na obrazku...
Wersja zarejstrowana kosztuje:
- LEVEL2: 2 PLN.
- LEVEL3: 4 PLN.
— Hooks/REDFiX_LowPass (v0.9+ prerelease)

Modul hook dla dowolnej wersji ImageFX’a. Molie pracowaé w trybach
RGB/GREY$"1$ (nie support’uje CMAP - wybwietla komunikat o bié&dzie).

Operacija wykonywana przez ten modui polega na usunieciu wysokich
czéstotliwobci z obrazu oryginalnego, a tym samym uzyskuje obraz bardzie]
naturalny (tzn. zmniejsza jaskrawodé barw).

Moduil posiada opcie: F=FRACTION/N, R=REDFACTOR/N, G=GREENFACTOR/N,
B=BLUEFACTOR/N. Wszystkie muszd znajdowaé sié w zakresie od 0 do 255, =z
ta roétnicéd, UGe w przypadku korzystania z GUI, to ZAWSZE suma RedFactor,
GreenFactor, BlueFactor Dbédzie wynosiia 255 1 =zalecane jest, Teby z
Shell’a lub Arexx’a teQl dostosowywaé sié do tego. (W przeciwnym wypadku,
w najlepszym badz razie, obrazek zostanie uszkodzony).

Dodatkowo % GUI mamy gadget’y: Real Time Redraw do wildczenia
odéwierzania CAIYCH obrazéw, w trakcie ustawiania parametréw (!!!) (u
mnie, praktycznie dziaia to w real-time’ie - przyp. Sensei) (Opcja

dziala w dowolne]j wersji ImageFX’a) i Real Time Preview do oddwierzania
maiego podgladdu (cod dla posiadaczy siabszych konfiguracji, opcja ta
dziailaja Jjedynie w ImageFX v2.0+).

W wersji demo mamy nastépujadce ograniczenia:

- Wyidczenie sié& moduiu po 10 minutach pracy (piékne zawieszenie, dlatego
MCP mile widziane ;).

- Ograniczenie wielkodbci obrabianego obrazu do 300x400, w przeciwnym badz
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razie patrz wytej...

- "Tragiczna" prédkodéé (w pordwnaniu z LEVEL3 kilkakrotnie mniej). Dla
niektérych mote sié wydawaé super szybka... )

- "ladny" wzorek na obrazku...
Wersja zarejstrowana kosztuje:
- LEVEL2: 2 PLN.
- LEVEL3: 4 PLN.
— Modules/Loaders/REDFiX_NewIcon (v1.5+)

Loader do ikonek AmigaOS’u 1 NewIcon’s dla dowolne]j wersji ImageFX’a.
Support’uje obrazy w formacie ColorMapped w ImageFX’'ie v3.0+.

Modul posiada opcje: MODE/K, STATE/K, (NO)CONVERTTORGRB/S, (NO)SHOWGUI/S.

MODE (W GUI: "Mode:") - tryb w Jjakim pracuje loader: wczytywanie
oryginalnych ikonek AmigaOS’u (Original) lub wczytywanie ikonek NewIcon’s
(NewIcon) . STATE (W GUI: "State:") - w jakim stanie chcemy wczytaé
ikonké: normalnd (Normal) lub zaznaczond (Selected). (NO) CONVERTTORGB
(W GUI: "Convert to RGB?") - widcza lub wyildcza konwersje obrazu ikonki
do formatu RGB (molina to wybraé tylko w ImageFX’ie v3.0+, w starszych
opcja jest zawsze wildczona (i gadget jest zablokowany) ). (NO) SHOWGUI (W
GUI: "Show this window next time?") - widcza lub wyldcza pojawienie sié

okna z opcjami.

Modui obsiuguje opcije preferenciji (Prefs/Loader
Options.../REDFiX_NewIcon) w ImageFX’ie v3.0+. Dziéki temu po wyidczeniu
opcjada NOSHOWGUI lub gadget’em "Show this window next time?" molna
ponownie widczyé pojawianie sié GUI i/lub zmienié& opcie. Dla
uliytkownikdw starszych wersji pozostaje Shell: "LoadBuffer (As
Icon/NewIcon) "ikonka" SHOWGUI" 1lub ununié&cie/zmiana wartodci zmienne]
6rodowiskowe] REDFIX_NewIcon_Loader_ShowGUI (najprawdopodobniej w

ENV (ARC) : ImageFX#7?/) .

UWAGA: Wysoce zalecane jest usuniécie lub zarchiwizowanie starego
loader’a ikonek (Modules/Loaders/info). W przeciwnym béadz razie,
Geby wczytaé ikonké Icon/NewIcon bédziesz musial wybraé
REDFiX_NewIcon =z listy (Buffer/Load As). Dlatego wiadnie dodaiem

obsiugé ikonek AmigaOS’u ;).
UWAGA: Moduil wystépuje tylko w poziomach LEVEL1 i LEVEL2.
W wersji demo mamy nastépujadce ograniczenia:

- Wyidczenie sié& moduiu po 10 minutach pracy (piékne zawieszenie, dlatego
MCP mile widziane ;).

— MotGemy wczytywaé jedynie ikonki AmigaOS’u...
Wersja zarejstrowana kosztuje:

- LEVEL2: 2 PLN.
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- Modules/Savers/REDFiX_NewIcon (v1.5+)

Saver do ikonek AmigaOS’u i NewIcons dla dowolne]j wersji ImageFX’a. Motle
zapisywaé obrazy wyrenderowane lub Dbédace w trybie ColorMapped w
ImageFX’'ie v3.0+.

Modul posiada opcje: MODE/K, STATE/K, STRIP/K, TYPE/K, XFREE/S, X/K/N,
YFREE/S, Y/K/N, (NO)TRANSPARENT/S, (NO)SHOWGUI/S. MODE (W GUI: "Mode:")
- tryb w jakim pracuje saver: zapisywanie oryginalnych ikonek AmigaOS’u
(Original) lub zapisywanie ikonek NewIcon’s (NewIcon). STATE (W GUI:
"State:") - w jakim stanie chcemy zapisaé ikonké&: normaln& (Normal) lub
zaznaczond (Selected). STRIP (W GUI: "Strip:") - co saver ma usunaé z
aktualnej ikonki (szczegdlnie waline jedli zapisujemy ikonké o tej same]
nazwie co jul istniejéca): nic (None), ikonki AmigaOS’u (Original),
ikonki NewIcons (NewIcon) lub wszystko (Both). UWAGA: Opcja ingeruje
jedynie w obrazy wewndtrz ikony. TYPE (W GUI: "Type:") - typ nowo
tworzonej ikonki (walGne Jjedynie gdy nie ma ikonki o nazwie pod ktdéréa
zapisujemy 1konké&): parametrem jest jeden typ spodrdd systemowych typdw
ikonek. XFREE (W GUI: "Free" ... "X:") - nowo tworzona ikonka nie ma
przypisanej pozycji poziomej (j.w.). X (W GUI: "X:") - pozycja pozioma
nowo tworzonej ikonki. YFREE (W GUI: "Free" ... "Y:") - nowo tworzona
ikonka nie ma przypisanej pozycji pionowej (j.w.). Y (W GUI: "Y:") -
pozycija pionowa nowo tworzonej ikonki. (NO) TRANSPARENT (W GUI:
"Transparent?") - widcza lub wyldcza przelUroczystodé ikonki (dziaila
jedynie z NewlIcons) . (NO) SHOWGUI (W GUI: "Show this window next time?")
- wildcza lub wyidcza pojawienie sié okna z opcjami.

Moduil obsiuguje opcje preferencji (Prefs/Saver Options.../REDFiX_NewIcon)
w ImageFX’'ie v3.0+. Dziéki temu po wyldczeniu opcjd NOSHOWGUI lub
gadget’em "Show this window next time?" molina ponownie widczyé pojawianie
sié& GUI i/lub zmienié opcje. Dla uliytkownikdédw starszych wersji pozostaje
Shell: "SaveRendered (As Icon/NewIcon) "ikonka" SHOWGUI" lub
ununiécie/zmiana wartodci zmiennej Sdrodowiskowe]j
REDFIX_NewIcon_Saver_ShowGUI (najprawdopodobniej w ENV (ARC) : ImageFX#7?/) .

UWAGA: Wysoce zalecane jest usuniécie lub zarchiwizowanie starego
saver’a ikonek (Modules/Savers/info). I tak nigdy wiécej jul go
nie ully jesz ). Bédzie tylko spowalnial wczytywanie sié
ImageFX’a... Dlatego wiadnie dodaiem obsiugé ikonek AmigaOS’u ;).

UWAGA: Modui wystépuje tylko w poziomach LEVEL1l i LEVEL2.
W wersji demo mamy nastépujace ograniczenia:

- Wyildczenie sié moduilu po 10 minutach pracy (piékne zawieszenie, dlatego
MCP mile widziane ;).

— Motiemy zapisywaé jedynie ikonki AmigaOS’u...
Wersja zarejstrowana kosztuje:
- LEVEL2: 4 PLN.

— Hooks/REDFiX_Swirl (v1.5+)

Sorry! Nie miaiem czasu napisaé dokumentacji do tego moduiu... I tak,
najprawdopodobnie]j, ten rozdziai bédzie przepisany od nowa... )
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W wersji demo mamy nastépujdce ograniczenia:

— Wyildczenie sié modulu po 10 minutach pracy (piékne zawieszenie, dlatego
MCP mile widziane ;).

— Ograniczenie wielkodci obrabianego obrazu do 300x400, w przeciwnym béadz
razie patrz wyliej...

— "Tragiczna" prédkodéé (w pordwnaniu z LEVEL3 kilkakrotnie mniej). Dla
niektérych mofie sié wydawaé super szybka... :)))

- "Tadny" wzorek na obrazku...
Wersja zarejstrowana kosztuje:
- LEVEL2: 4 PLN.
- LEVEL3: 6 PLN.

Pliki bonusowe:

- Rexx/AutoFX/ColorToCMAP.ifx (v1.5+)

— Rexx/AutoFX/ColorToCMAP.ifx.pre (vl.5+)
Skrypty Arexx’a dla AutoFX’a, konwertujace obraz do formatu ColorMapped o
parametrach zdefiniowanych przez ulytkownika. Wykorzystywany podczas
konwersji serii obrazdéw na Icon/NewlIcon. Do poprawne]j pracy potrzebuje
ImageFX’a v3.0+.

- Rexx/AutoFX/ColorToCMAP_Best.ifx (v1.5+)
Skrypt Arexx’a dla AutoFX’a, konwertujacy obraz do formatu ColorMapped o
najlepszych dostépnych parametrach (256 kolordéw, dithering Floyd’a).
Wykorzystywany podczas konwersji serii obrazdéw na Icon/NewIcon. Do
poprawnej pracy potrzebuje ImageFX’a v3.0+.

— Rexx/AutoFX/SaveBufferAs_NewIcon.ifx (v1.5+)

- Rexx/AutoFX/SaveBufferAs_NewIcon.ifx.pre (vl1.5+)
Skrypty Arexx’a dla AutoFX’a, zapisujdce obraz w formacie ColorMapped
jako Icon/NewIcon. Do poprawnej pracy potrzebuje ImageFX’a v3.0+.

- Rexx/AutoFX/SaveRenderedAs_NewIcon.ifx (v1.5+)

- Rexx/AutoFX/SaveRenderedAs_NewlIcon.ifx.pre (v1.5+)
Skrypty Arexx’a dla AutoFX’a, zapisujéce wygenerowany obraz (od 2 do 256
kolordw) jako Icon/NewlIcon. Do poprawnej pracy potrzebuje ImageFX’a
v2.0+. Zalecane jest korzystanie z Modules/Render/Foreign.

- Rexx/AutoFX/Scale_NewIcon.ifx (v1.5+)

Skrypt Arexx’a dla AutoFX’a, skalujacy obraz (o ile jest to potrzebne) do
maksymalnych rozmiardw NewIcons (93x93). Podczas skalowania zachowywany
jest aspekt oryginalnego obrazu. Préba =zapisania ikonki NewIcon o
wiékszych rozmiarach spowoduje pojawienie sié komunikatu ostrzegajidcego i
jebdli wulGytkownik dalej Dbédzie chcial kontynuowaé to mole nastapié
zawieszenie sié komputera. Do poprawnej pracy potrzebuje ImageFX’a
v2.0+.

- Storage/AutoFX/CmdSets/ConvertCMAPBestToNewIcon (v1.5+)
Zestaw komend dla AutoFX’a konwertujdcych obraz do NewIcon’ki:
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przeskalowanie obrazu (o 1ile jest to potrzebne) do 93x93 z zachowaniem
aspektu oryginalnego obrazu, nastépnie skonwertowanie go do formatu
ColorMapped o najlepszych dostépnych parametrach (256 kolordéw, dithering
Floyd’a) 1 zapisanie go Jjako Icon/NewlIcon. Do poprawnej pracy potrzebuje
ImageFX’'a v3.0+.

- Storage/AutoFX/CmdSets/ConvertCMAPToNewIcon (v1.5+)
Identyczny zestaw J.w. z t& tylko rdédnica, de ulGytkownik mode
zdefiniowaé sobie parametry obrazdéw Icon/NewlIcon.

- Storage/AutoFX/CmdSets/ConvertRenderedToNewIcon (v1.5+)
Zestaw komend dla AutoFX’a konwertujadcych obraz do NewIcon’ki:
przeskalowanie obrazu (o 1le jest to potrzebne) do 93x93 z zachowaniem
aspektu oryginalnego obrazu, nastépnie wygenerowanie obrazu w odpowiednim
formacie (od 2 do 256 kolordw) i zapisanie go jako Icon/NewIcon. Dziaia
ze wszystkimi ImageFX’ ami. Podczas generaciji obrazu korzysta z
Modules/Render/Foreign. Do poprawne]j pracy potrzebuje ImageFX’'a v2.0+.

$71$) Tymczasowo, nie zaimplementowane. Jedli to molliwe, to wydwietlany jest

komunikat o bié&dzie.

1.10 Prédkooé dziaiania moduiow REDFiX’a

Testy prédkodci byily wykonywane na poszczegdlnych poziomach moduidéw REDFiX
i komputerze: A1200, Apollo 1240/33 MHz, v3.0, 18 MB RAM, ImageFX v4.1l.

Dla poziomu LEVEL1 wykorzystana byla wersja z wyldczonym testowaniem
wielkodci obrazu, a dla LEVEL2/3 wersje skompilowane dla procesora
M68040/FPU.

Obraz testowy byl w roudzielczodci 1280x1024x24.

— Modules/Preview/REDFiX_Standard

tryby: PAL:Low Res HAM PAL:High Res HAM Laced
(320x256x8) (640x512x8)
poziomy:
LEVELL:
LOW: 21 ticks (0.42 sekundy) 75 ticks (1.5 sekundy)
MEDIUM: 26 ticks (0.52 sekundy) 95 ticks (1.9 sekundy)
HIGH: nie zaimplementowany nie zaimplementowany
LEVEL2:
LOW: 17 ticks (0.36 sekundy) 67 ticks (1.34 sekundy)
MEDIUM:
HIGH: nie zaimplementowany nie zaimplementowany
LEVEL3:
LOW: 7 ticks (0.14 sekundy) 26 ticks (0.54 sekundy)
MEDIUM:
HIGH: nie zaimplementowany nie zaimplementowany

— Hooks/REDFiX_AutoContrast
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wielkodé: 640x512x24 1280x1024x24
poziomy:
LEVELL: 162 ticks (3.24 sekundy)$71$ 599 ticks (12 sekundy)$"1$
LEVEL2: 87 ticks (1.74 sekundy) 276 ticks (5.54 sekundy) $"2$
LEVEL3: 50 ticks (1.01 sekundy)$"2$ 154 ticks (3.09 sekundy) $72$

— Hooks/REDFiX_LowPass
wielkodé: 640x512x24 1280x1024x24
poziomy:
LEVELL: 270 ticks (5.418 sekundy)$”1$ 1058 ticks (21.162 sekundy) $"1$
LEVELZ2: 70 ticks (1.403 sekundy) 257 ticks (5.143 sekundy)
LEVEL3: 41 ticks (0.839 sekundy) 143 ticks (2.879 sekundy) $72$

— Hooks/REDFiX_Swirl

wielkob6é: 640x512x24 1280x1024x24
poziomy:
LEVEL1: 1903 ticks (38.071 sekund)$”1$ 8820 ticks
LEVEL2: 621 ticks (12.430 sekund) 2448 ticks
LEVEL3:
$71$) Tak dulie rdélnice w stosunku do LEVEL2/3 sa spowodowane tym,

poziomie nie korzystamy z tablicowania danych.

$729)

1.11

Szybszy nil w poprzedniej wersji.

Przyszio6é pakietu REDFiX

(176.410 sekund) $”1S

(48.968 sekund)

fe w tym

W przysziobdci moliecie sié& spodziewaé nastépujidcych moduidw:

— Modules/Drawmodes2/REDFiX_#7?
— Modules/Drawstyles2/REDFiX_#?

— Modules/Loaders/REDFiX_ILBM
— Modules/Loaders/REDFiX_JPEG
— Modules/Loaders/REDFiX_PNG

— Modules/Loaders/REDFiX_TARGA
- Modules/Loaders/REDFiX_TIFF

— Modules/Loaders/REDFiX_XFA

— Modules/Preview/REDFiX_Windowed
- Modules/Preview/REDFiX_WindowedCGFX
— Modules/Preview/REDFiX_WindowedP96

— Modules/Preview/REDFiX_ScreenedCGFX
— Modules/Preview/REDFiX_ScreenedP96

(?)
(?)

— Modules/Savers/REDFiX_ILBM
— Modules/Savers/REDFiX ASCII

(Najprawdopodobniej wszystkie oryginalne!)
(Najprawdopodobniej wszystkie oryginalne!)

(MoGecie sié go spodziewaé w v1.7).
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- Modules/Savers/REDFiX_JPEG

— Modules/Savers/REDFiX_PNG

- Modules/Savers/REDFiX_TARGA

— Modules/Savers/REDFiX_TIFF

Modules/Savers/REDFiX_XFA (Moliecie sié go spodziewaé w v1.7).

— Hooks/REDFiX_AutoContrastHSV
— Hooks/REDFiX_VolumeLight (To b&dzie Jjeden z pierwszych moduidéw w v1.7).

Interpolacja nieliniowa w Hooks/REDFiX_Swirl (i oczywibcie w kalGdym innym
module ktdéry na nim bazuje np. Hooks/REDFiX_VolumeLight) .

Wszelkie sugestie co do zapotrzebowania na moduiy lub "ponaglenia" w
tworzeniu powylszych moduidw proszé kierowaé do autordw.

1.12 Krotka historia REDFiX’a

- v0.9 prerelease (11.07.99)
Pierwsza publiczna wersja pakietu REDFiX’a wydana specjalnie na party
Xenium we Wioclawku.

W wersji tej znajdujd sié& jedynie wersje pod M68000.

Od dnia 11.07.99 do 11.08.99 bédzie molina promocyjnie nabyé REDFiX’'a w
cenie o 25% nitGszej. Wysylanie moduidw rozpocznie sié 1.08.99. UWAGA:
Installer NIE oblicza automatycznie tej znitGki 1 trzeba to zrobié
récznie.

UWAGA: Wersja prerelease ma pewne "niedordébki".
Moduly:

- Modules/Preview/REDFiX_Standard
Przygladdajéc sié szybkodci (a raczej powolnodci) dziaiania SuperAmiga
postanowiiem napisaé swdj pierwszy modui dla ImageFX’a 1 tak oto
zrodziil sié pomysi zrobienia REDFiX’a...

- Hooks/REDFiX_AutoContrast
Modui ktéry zrodzii sié po "pewnych" rozmowach na AmigaDevPL... ;)

— Hooks/REDFiX_LowPass
Sebastian przysiai mi swd]j hook do poogladania, a ja postanowilem go
poprawié (bo chodzii koszmarnie wolno na Motorolce - korzystal z
koprocesora...) Po przerobieniu na staloprzecinkowe i optymalizacji
nastédpiio 1l1-to krotne przyspieszenie ;-P

- v0.925 prerelease (12.07.99)
Poprawienie kilku drobnych bi&ddéw:

- Modules/Preview/REDFiX_Standard
- Nie dzialanie automatycznej promocji trybdédw graficznych pod ECS’em.

(Objawialo sié to pojawianiem requester’a 1 trzeba bylo récznie
ustawiaé, za kaldym razem, tryb graficzny w preferencjach).
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- Biédne dzialanie ©promociji trybu Grey (po ustawieniu cycle gadget’a
Mode na Grey nastépuje migniécie ekranu i w dalszym cidgu pracujemy w
trybie Color... Trzeba bylo wybraé tryb graficzny bez specjalnych
opcji np. High Res Laced i dopiero wtedy przestawié Mode na Grey) .

— Pozostaiodé po trybie DEBUG: ustawianie domydélnego monitora na NTSC.

- Pozostaiodé po trybie DEBUG: brak filtracji nie obsiugiwanych tryboéw
graficznych w ScreenModeRequester’ ze. (Wiabciwa wersja byla w
urédidwce, ale zapomnialem ja odrem’ owaé ;).

- Pozostalodé po trybie DEBUG: niepoprawny zapis preferenciji.
(Zapomniailem odrem’owaé switch’éw ;) w poidczeniu z bié&dem promotor’a
i OCS’em/ECS’em dawalo nam efekt w ktdérym za kaldym razem musielidmy
po wiéczeniu ImageFX’a =z REDFiX_Standard ustawiaé tryb graficzny w
preferencjach. Moina to byio obejdé poprzez skopiowanie plikédw z
ENV:ImageFX/REDFiX_Standard_#? do ENVARC: ) .

Dodanie dodatkowych opcji:
- Modules/Preview/REDFiX_Standard

- Przetestowanie 1 poprawienie drobnego biédu w GUI (dodanie emulaciji
tekstéw po lewej stronie cycle gadget’a, ktdéra pojawila sié dopiero w
ImageFX’ie v2.0) pod ImageFX’em v1.5.

— Hooks/REDFiX_LowPass

- Przystosowanie do pracy pod ImageFX’em v1.5 (Nie molina korzystaé z
GUI z preview’em, ale zawsze molna ullywaé Real Time Redraw ;).

v1.0 Release 2 (1.08.99)
Druga publiczna wersja REDFiX’a.

Poprawienie kilku drobnych biédéw we wszystkich urddidwkach, poprawienie
dokumentacji w Jezyku polskim, pojawienie sié dokumentacji w jezyku
angielskim, drobne poprawki w Install REDFiX i Register_ REDFiX.

- Modules/Preview/REDFiX_Standard

— Nareszcie udaio sié wprowadzié support dla ImageFX’a v3.x+! Niestety
nie jest Jjeszcze zbyt stabilny, ale b&dé nad tym pracowai...

v1l.5 Release 3 (21.12.99)
Trzecia publiczna wersja REDFiX'a.

Dodanie nowych moduidw:

- Modules/Loaders/REDFiX_NewIcon

— Modules/Savers/REDFiX_ NewIcon
Poniewall loader’y i saver’y do NewlIcon’ek nie istniejd, a oryginalne
moduly obsiugujace ikonki AmigaOS’u nie podobaily mi sié&, to
postanowilem napisaé swoje wiasne wersje tych moduldw.

— Hooks/REDFiX_Swirl
Hook zrobiony na dyczenie BaderMan’a (co prawda po ponad pdél roku, ale
wydaje mi sié&, (e warto byio czekaé... ;). Enjoy BaderMan! ;)
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Poprawienie bié&ddéw z REDFiX’a v1.0:

Poprawienie bié&du w 1instalatorze pojawiajdcego sié podczas proby
instalacji REDFiX’a w ImageFX’ie v4.0+. Instalator powinien teraz dzialaé
z kalGdé nastépnid wersjd ImageFX’a jaka pojawi sié na rynku.

Poprawienie biédu W funkcjach obsiugujdcych zmienne ©&rodowiskowe
ImageFX’'a, a objawiajdcego sié Enforcer hit’ami podczas uruchamiania
REDFiX’a w ImageFX’ie <v2.0. (Byl to bidd samego ImageFX_SDK, a nie
REDFiX'a) .

Bidd w kodzie render’ujdcym napis REDFiX_Demo w wersji demonstracyjnej
pakietu ;-).

— Hooks/REDFiX_AutoContrast

- Usuniécie niepotrzebnego znaku return w requester’ze =z czasem
wykonywania operacji.

— Hooks/REDFiX_LowPass

- Wyldczenie gadget’a Real Time Redraw 1 nacidéniecie Okay nie
powodowalo wygenerowania obrazu ponownie.

— Dodanie brakujécego tag’a DPW_Noisy, FALSE, ktdéry zapobiega migotaniu
gérnego podgladu, gdy okno hook’a jest nieaktywne.

- W ImageFX’ie v1.5 gadget Real Time Preview nie byi wyidczony (przez
pomyiké) .

— Poprawione GUI we wszystkich wersjach (calkowicie nowe wartodci
wspdirzédnych i wielkodci gadget’dw).

— Modules/Preview/REDFiX_Standard

— Nareszcie preview dziaila w peini poprawnie z nowszymi ImageFX’ami
(v3.0+). Testowane z vl1.5, v2.6, v3.3, v4.0 i v4.1.

- Poprawienie trybu GREY w wersji LEVEL3 dla M68000 (byi kompletnie
uszkodzony obraz) .

— Poprawione GUI we wszystkich wersjach (caikowicie nowe wartobci
wspdirzédnych i1 wielkodci gadget’ dw) .

- W poprzednich wersjach modul wymuszai wewnetrznie korzystanie z
KickStart’u V39, nawet gdy zostal wykryty KickStart <V39 (Powodowailo
to oczywibcie zawieszenie sié komputera przy uruchomieniu moduiu w
<V39).

Dodanie dodatkowych opcji:
- Modules/Preview/REDFiX_Standard
- Dodanie dithering’u Ordered w trybie GREY (na razie w LEVEL1/2, L3

bédzie w przysziodci). Aktywuje sié go poprzez ustawienie Quality na
High. Dziéki temu nawet na podglddzie w 16 odcieniach szarodci molna
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uzyskaé zadowalajacd jakodé obrazu.
— Pole z nazwéd trybu graficznego nareszcie speinia swoja rolé.

— Hooks/REDFiX_AutoContrast
— Hooks/REDFiX_LowPass

- Dodanie obsiugi poszczegdlnych kanaidéw RGB (w poprzednich wersjach
wymuszal obrébké we wszystkich kanaiach) .

- Dodanie obsiugi obrazéw w formacie Grey.
Dodanie plikdéw bonusowych:

- Rexx/AutoFX/ColorToCMAP.1ifx

- Rexx/AutoFX/ColorToCMAP.ifx.pre

- Rexx/AutoFX/ColorToCMAP_Best.ifx

- Rexx/AutoFX/SaveBufferAs NewIcon.ifx

- Rexx/AutoFX/SaveBufferAs_NewlIcon.ifx.pre

- Rexx/AutoFX/SaveRenderedAs_NewIcon.ifx

— Rexx/AutoFX/SaveRenderedAs_NewlIcon.ifx.pre

- Rexx/AutoFX/Scale_NewIcon.ifx

- Storage/AutoFX/CmdSets/ConvertCMAPBestToNewIcon
- Storage/AutoFX/CmdSets/ConvertCMAPToNewIcon

- Storage/AutoFX/CmdSets/ConvertRenderedToNewIcon

1.13 Czésto zadawane pytania

Q: Mam 060/50 MHz . Jak to Jest molGliwe, de na moim komputerze
REDFiX_Standard dziala wolniej niG na 040/33 kolegi?!

A: To Jjest molliwe kiedy korzystasz z DblPAL/DbINTSC lub innych bardzie]
obcidfiajécych komputer trybdéw, a Twdj kolega ulywa zwykiego PAL...
Jedynym wyjdciem bédzie albo korzystanie =z PAL/NTSC albo kupienie
ScanDoublera... BTW: MagicTV tel obnifia prédkodé pamié&ci Chip o 40%!
(Ale mogioby to mieé znaczenie tylko dla posiadaczy ImageFX’a v1.5).

Q: Kiedy ©przeidczam tryb z Color (High Res HAM Laced) na Grey to wszystko
dziala ©poprawnie, natomiast gdy chce wrécié do trybu kolorowego to

otrzymujé czysty szary ekran... Czy to jest bidd? (To "pytanie" w
rzeczywistobci byilo traktowane przez autora listu Jjako bugreport -
przyp. Sensei).

A: Nie, to nie jest biadd! Po prostu gdy przeidczasz tryb HAM na Grey to
komputer prdébuje wustawié najlepszy tryb graficzny do wyswietlania
odcieni szarobdci. W tym momencie =z High Res HAM Laced tryb jest
zmieniany na High Res Laced i1 gdy prdébujesz powrdcié do kolorowego trybu
to otrzymujesz nie zaimplementowany tryb kolorowy... Wystarczy w takim
wypadku wybraé za pomocd gadget’a "Select Display Mode and Depth..."
interesujacy nas tryb graficzny z HAM lub nacisndé gadget "Default" aby
otrzymaé domydlne ustawienia.

Poniewal nikt nie Qyczyi sobie trybdéw nie HAM’'owych to nie wiem kiedy 1
czy w ogdle one powstanda...
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Q: Po wiédczeniu Modules/Preview/REDFiX_Standard mam czarny ekran! Co
powinienem zrobié?

A: Przede wszystkim nie wpadaé w paiké ;) 1 nie wusdéwaé od razu REDFiX’'a z

dysku ;). Twéj monitor nie potrafi wydwietlié trybdw PAL’owych, a
promotor wewnétrzny w REDFiX_ Standard nie dal sobie rady... Jedynym
wyJjbciem Jjest tymczasowe uliycie promotora =zewnétrznego (np. MCP,
ModePro itp.) 1 wypromowanie ekranu preview (i ewentualnie ekrandw:
interface’u 1 palety) na tryb graficzny, ktéry jest widoczny na Twoim
monitorze. Po wybraniu w Prefs/Preview Options.../Select Display Mode
and Depth... odpowiedniego trybu graficznego, promotor zewnétrzny
POWINIEN jull nie byé potrzebny... Jedli tak sié nie stanie, to PROSZE
MNIE o tym powiadomié!!! UGywanie promotora caly czas molie uniemofiliwié

nam wydwietlanie obrazu z/bez specjalnych trybdéw (jedli promujesz np.
do DDblPAL:High Res HAM to nie bé&dziesz mdégil korzystaé z DblPAL:High Res
i wice wersa...).

1.14 Pozdrowienia dla przyjacidi i znajomych

Pakiet moduidéw REDFiX dedykuje Magdzie Patole.

Specjalne podziekowania dla: Michalia ’'Misha’ Durysa 1 Maéka ’'Karpia’
Karpiuka za przetiumaczenie dokumentacji na Jjézyk angielski. Thx!!!
Pozdrowienia dla mafii Sensei’a:

— Sebastian 'El1f’ Jé&druszkiewicz
- Marek ’"MPS’ Pampuch

bjsebo@jota.tuniv.szczecin.pl
mikros@ispid.com.pl

— Michai ’Slayer’ Krzyszkowski

Maciek ’Karp’ Karpiuk

Mariusz ’/THX’ Musiail

Wojtek Jaworski

Jacek Zablocki

Michail ’Misha’ Durys
Przemysiaw ’'Tiges’ Ostrowski
Karol Bryd

Grzegorz ’'Krashan’ Kraszewski
Marcin ’Szczepan’ Juszkiewicz
Karol ’'Swonyo’ Sadurski

Sebastian ’Hypnotic’ Iaszczykiewicz

Wouter van Oortmerssen
Piotr ’'Dziuba’ Dziubecki
Tomasz ’'Buli’ Gobciiski
Piotr Kalisz

Krzysztof ’Satyr’ Kozak
Dawid Kaplita

Marcin Komorowski

Robert ’'Robin’ Kowalczyk
Agnieszka Krawczyk
Tukasz Krawczyk

Piotr Gromko

Pawei ’'Kulka’ Kulesza
Dominik Konieczny
Aleksander ’'Alex’ Pena

godmode@friko3.onet.pl
rypciu@friko6.onet.pl
thx1138@poczta.fm
mxjawors@cyf-kr.edu.pl

misha@femina.com.pl
tiges@friko7.onet.pl
kbryd@femina.com.pl
krashan@amiga.org.pl
szczepan@blabla.w.pl
cfn@pandora.zsl.lublin.pl

wvo96rW@ecs.soton.ac.uk

prezez@kki.net.pl

apenamig@zeus.polsl.gliwice.pl
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- Siawek ’'PopCorn’ Kukurenda
- Eryk Maiek

- Piotr 'Elrond’ Malaga

— Marcin ’'Mokry’ Podmokiy

— Tomasz ’Corwin’ Siewiera

- Arkadiusz ’Andy’ Iakomski

- Monika ’Yaal’ Szczygieil

- Krystian ’"Pinokio’ Skowiniak
- Przemysiaw Stalczyk

- Krzysztof ’'Diablo’ Szatanik
— Daniel ’'Teeh Lerr’ Trzaska
- Piotr Wiz

elrond@tichy.ch.uj.edu.pl
mokry@poczta.fm
corwin@panoramix.net.pl
andy@optimus.wroc.pl
yvaal@o.k.pl

nico@uwleg.legnica.ids.edu.pl
diablo@szczecin.multinet.pl

— Lemur

- Math

- Marek ’BaderMan’ Bader
— Przemysiaw ’Ubik’ Kuca
- Rafail ’Comanche’ Kwadny
- Grzegorz 'Fei’ Juraszek
— Juha-Matti ’'Flow’ Sironen
- Gregor Goldbach

— Claud Heiland-Allen

- Jens Granseuer

- Piotr Gapiiski

- Tomasz Ryio

amiubik@polbox.com
cOmanch3@frikol.onet.pl
fei@voruta.ek.univ.gda.pl
flo@sci.fi
7goldbac@informatik.uni-hamburg.de
cheila@saintolaves.demon.co.uk
jensgrl@gmx.net

narg@polbox.com

ernold@polbox.com

- Wojtek Zatorski
- Kermit Woodall
- David Stroud

- Neil Bothwick

wzator@free.polbox.pl
kermit@novadesign.com
david@amigactive.com
neil@Ramigactive.com

— Michai 'Kierownik’ WolUniak

— Marcin ’'Mister Q' Kielesiiski
— Michele Puccini

- Paweil Gruchaia

- Rainer Miller

- Stephen Brookes

- Tommy Lindgren

wozniak_m@mail.gwl.koszalin.tpnet.pl
misterg@canpol.pl

classx@pisoft.it

pgruchalalaol.com
Rainer.m.Mueller@uni-konstanz.de
sbrookes@tpec.u—net.com
tommy@linuxfan.com

- Wszystkich z ML: AmigaDevPL, AmigaE, WFMH-AmigaPL.

I wszystkich tych o ktérych zapomniaiem...

1.15 Prawa autorskie

Ten program jest SHAREWARE, jedli Ci sié& spodobai i chcesz sié& zarejstrowaé
to proszé klikndé >>> Rejestracja <<<.

Autorzy tego programu zastrzegajd sobie wszelkie prawa autorskie. Oznacza
to, UGe NIE wolno Ci w {iaden sposob modyfikowaé kodu programu, ani jego
dokumentacji. W szczegdlnodci NIE MOUESZ usundé dokumentaciji.

1.16 Autorzy
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Wszelkie sugestie, rejestracje, raporty o bié&dach, pozdrowienia itd. itp.
motina przesylaé na Jeden z podanych ponifiej adresdw. (Najmilej widziane
E-Mail’e)

Autorami tego pakietu moduldw séa:
Pomysi i gidéwny programista:
Przemysiaw ’SENSEI’ Gruchala
Uliywa:
A1200, Apollo 1240/33 MHz, 18 MB RAM, HDD 3.2 GB, HDD 520 MB, CDD x12
A500, 9 MB RAM, HDD 850 MB
Moduly:
Hooks/REDFiX_AutoContrast
Hooks/REDFiX_LowPass (optymalizacja i REDFiX support)
Hooks/REDFiX_ Swirl
Modules/Loaders/REDFiX_NewIcon
Modules/Preview/REDFiX_Standard
Modules/Savers/REDFiX_NewIcon
Adres:
os.Sportowe 19/4
31-966 Krakdéw, Nowa Huta
Polska

Telefon:
+48 +12 644-68-45

E-Mail:
sensei@box43.gnet.pl

Wsparcie:
Sebastian 'E1f’ Jé&druszkiewicz

Ullywa:
A1200, BlizzardPPC 603e/200 MHz, 040/25 MHz, BVisionPPC.

Moduly:
Hooks/REDFiX_LowPass (pierwotny algorytm).

E-Mail:
bjsebo@jota.tuniv.szczecin.pl

Tiumaczeniem dokumentacji na angielski zajmowaly sié€ nastépujéce osoby:
— Michai ’Misha’ Durys

- Maciej ’Karp’ Karpiuk

— Przemysiaw ’SENSEI’ Gruchaila

— Wojciech ’Drake’ Gruchaia (korekta i poprawki)
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