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Chapter 1

Babysitter

1.1 Operacja: Babysitter

Operacja: Babysitter
Rozdziaî I kampanii Beta Gleny
Misja do TaskForce autorstwa Pete Sutter’a i Jens Granseuer’a
Tîumaczenie: Maciek Karpiuk.

Poziom trudnoôci: Trudny

Wprowadzenie

Nasi dowódcy wojskowi sâdzâ, ûe stacja orbitalna Beta Gleny moûe
niedîugo staê~sië dla nas wielkim problemem. Sâ podtwierdzone rapor-
ty mówiâce, ûe rebelianci uûywajâ~tej stacji do róûnych badaï~nau-
kowych. Zostaîeô przydzielony do zîoûenia grupy uderzeniowej, która
ma za zadanie doprowadziê~do zawarcia ugody z rebeliantami.

Stacja ta jest bardzo waûnym punktem strategicznym. Musi pozostaê
nietkniëta. Nie moûemy zuûywaê~zapasów do budowy nowej stacji w sys-
temie Beta Gleny. Raz zajëta, bëdzie sîuûyê jako baza wypadowa dla
siî~atakujâcych najbliûsze fortece rebeliantów. Zdecydowaliômy sië
na maîy atak, aby zredukowaê~szansë na zniszczenie bazy przez rebe-
liantów w odwecie na nasze groúby.

Twoim gîównym zadaniem jest otwarcie kanaîu komunikacyjnego, znaj-
dujâcego sië w gîównym pomieszczeniu kontrolnym, i wprowadznie ko-
dów, które tam znajdziesz. Jeôli uda ci sië~to zrobiê, poznamy po-
zycje baz z zapasami rebeliantów, znajdujâcych sië gdziekolwiek w
systemie Beta Gleny.

Twoim podrzëdnym zadaniem jest podtwierdzenie raportów mówiâcych,
ûe rebelianci sâ w posiadaniu technologii bandyckiego Imperium
Kroth, które teû ich wspomaga. Dwóch Krothowskich doradców bëdzie
towarzyszyîo twojej grupie. Chcielibyômy ci przypomnieê,~jakie na-
piëte stosunki panowaîy i panujâ~pomiëdzy Terrianami i Krothami.
Jeôli doradcy zginâ podczas wykonywania tej misji, Imperium Kroth
bëdzie miaîo ôwietny powód do zaatakowania nas. Pomyôlne wykonanie
misji i sprowadzenie obu doradców do bazy umocni nasze pokojowe
dâûenia.



Babysitter 2 / 2

Jeôli znajdziesz jakiegokolwiek, wyjëtego spod prawa Krotha na po-
kîadzie stacji, wyeliminuj go. Nie moûe byê~ûadnych ucieczek. Jeôli
znajdziesz jakiekolwiek dowody kolaboracji naukowej Krotha lub Te-
rianina, musisz ôciâgnâê wszystkie dane i skasowaê je z ich sieci
informatycznej. Nastëpnie wyeliminuj wszystkich naukowców na pokîa-
dzie. Nie moûemy pozwalaê na poznawanie przez rebeliantów technolo-
gii Imperium Kroth.

Dodatkowo musisz odnaleúê wiëúniów wojennych. Chodzâ plotki, ûe
kilkunastu ûoînieûy starej piechoty jest przetrzymywanych na pokîa-
dzie stacji.

Twoja grupa uderzeniowa wraz z doradcami bëdzie dostarczona na po-
kîad stacji statkiem transportowym Krothów. Dziëki temu po twojej
stronie bëdzie element zaskoczenia, dziëki któremu bëdziesz mógî za-
jâê stacjë szybciej. Nie moûemy uciec z miejsca walki, poniewaû w
oczach Kroth’ów stalibyômy sië tchórzami (na pewno nie jest to naj-
lepsza droga do wywarcia na nich dobrego wraûenia i przekonania ich
o wartoôci ludzkiej rasy). W kaûdym razie, od chwili zadokowania sta-
tku transportowego nie moûemy juû uciec - Kroth nigdy nie uciekajâ!!

Jak juû wiesz, kaûdy czîowiek jest bardzo cenny. Postaraj sië spro-
wadziê~swych ludzi do bazy. Ekwipunek jest tani, ûycia ludzkie nie.

BRIEFING SUMMARY

Otworzyê kanaî komunikacujny z gîównego
pokoju kontrolnego
Wyeliminowaê wszystkich Krothów
Wyeliminowaê wszystkich naukowców
Uwolniê wiëúniów
Ôciâgnâê dane techniczne
Ucieczka

DANE OBCYCH:
Kroth
2 typy - robotnicy/ûoînieûe i "myôliciele"
Robotnicy sâ~wielcy, powolni i silni. "Myôliciele" sâ mali, szybcy
i sîabi. Gdy robotnicy muszâ~walczyê, lubiâ~robiê~to broniâ siejâcâ
spore zniszczenie. Nie myôlâ do czego lub kogo strzelajâ, dopóki
nie uznajâ ûe sâ bezpieczni.
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