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Chapter 1

Pygmalion

1.1 Projekt: Pygmalion

Projekt: Pygmalion
a TaskForce scenario by Jens Granseuer

Poziom trudnoôci: Ôredni

Wprowadzenie:

Syndykat prowadzi swój nastëpny i groúny projekt naukowy. Tym ra-
zem chcâ sië pobawiê w Boga. Próbujâ stworzyê technologie pozwala-
jâce stworzyê~super ludzi. Cybernatics, jak naukowcy Syn-
dykatu ich nazywajâ, bëdâ mieli zdolnoôci umysîowe jak normalni
ludzie ale za to ich ciaîo bëdzie silniejsze, bardziej wytrzyma-
îe, bëdâ miaîy krótszy czas reakcji, lepszy wzrok i zdolnoôci
strzeleckie...

Przypuszczam ûe juû sië domyôliîeô ûe mamy im nieco przeszkodziê
w kontynuowaniu ich prac. Nie ma tu zbyt duûego ryzyka, wiëc po
prostu masz sië dostaê do budynku i wpuôciê wirusa do ich syste-
mu komputerowego, który zniszczy ich dotychczasowe osiâgniëcia.

Po zainfekowaniu ich komputera bëdziesz musiaî~uûyê teleportera
ukrytego gdzieô na mapie aby zakoïczyê~misjë. To wszystko.

Och, prawie zapomniaîem, prawdopodobnie istniejâ juû jakieô pro-
totypy Cybernatics. Jeôli to jest prawda zniszczysz je
przed powrotem, dobra? Muszë koïczyê, bo mam jeszcze duûo roboty.

Kapitan Tolnow jako najwyûszy rangâ czîonek druûyny
musi przeûyê tâ~misjë.
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