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Chapter 1

Kidnapped

1.1 Porwani

Porwani
a TaskForce scenario by Daniel Aufermann
(polskie tîumaczenie: Maciek Karpiuk)

Poziom trudnoôci: Ôredni.

Wprowadzenie:

Najbardziej znaczâcym wynalazkiem tego wieku jest z pewnoôciâ
teleporter. Ûaden inny przyrzâd nie wywoîaî takiego wpîywu
na spoîeczeïstwo i nie oferuje tak duûo moûliwoôci. Czîowiek,
który po wielu latach badaï skonstruowaî pierwszy dziaîajâcy
teleporter to Dr.J.Johnson.

Trzy tygodnie temu Dr.Johnson zostaî~porwany przez szeroko zna-
nâ organizacjë terrorystycznâ. Podejrzewamy ûe ich celem jest
uûycie tego naukowca do nielegalnych dziaîaï. Ja sam z pewnoôciâ
nie potrzebujë wnikaê~w detale. Mamy podjâê ôrodki aby wyelimi-
nowaê groúbë niekontrolowanego toku wydarzeï.

Zlokalizowal¡ômy zespóî~budynków, w których jest wiëziony Dr.Johson.
Twoim zadaniem jest wejôcie do budynku, uwolnienie doktora i dopro-
wadzenie go na zachód w miejsce lâdowania helikoptera, którym sië
bëdziecie ewakuowaê. Pozatym musisz skasowaê plany teleportera, które
sâ prawdopodobnie skîadowane gdzieô w ich systemie komputerowym.

Powodzenia!
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