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Chapter 1

Babysitter

1.1 Operacja: Babysitter

Operacja: Babysitter

Rozdzial I kampanii Beta Gleny

Misja do TaskForce autorstwa Pete Sutter’a i Jens Granseuer’a
Tiumaczenie: Maciek Karpiuk.

Poziom trudnodci: Trudny
Wprowadzenie

Nasi dowddcy wojskowi sadzéad, (e stacja orbitalna Beta Gleny mofe
niediugo staé~sié dla nas wielkim problemem. S& podtwierdzone rapor-
ty méwidce, Ge rebelianci ulywaja~tej stacji do rétGnych badai~nau-
kowych. Zostaied przydzielony do ziolienia grupy uderzeniowej, ktdra
ma za zadanie doprowadzié~do zawarcia ugody z rebeliantami.

Stacja ta jest bardzo walnym punktem strategicznym. Musi pozostaé
nietkniéta. Nie molemy zulywaé~zapasdédw do budowy nowej stacji w sys-—
temie Beta Gleny. Raz zajéta, bédzie siulyé jako baza wypadowa dla
sii~atakujécych najblilisze fortece rebeliantdéw. Zdecydowalidmy sié
na maiy atak, aby zredukowaé~szansé na zniszczenie bazy przez rebe-
liantdéw w odwecie na nasze grouby.

Twoim gidwnym zadaniem jest otwarcie kanaiu komunikacyijnego, znaj-
dujdcego sié w gidédwnym pomieszczeniu kontrolnym, i1 wprowadznie ko-
déw, ktdére tam znajdziesz. Jedli uda ci sié~to zrobié, poznamy po-
zycje baz z zapasami rebeliantéw, znajdujdcych sié gdziekolwiek w
systemie Beta Gleny.

Twoim podrzédnym zadaniem Jjest podtwierdzenie raportdédw mdéwiédcych,
Gle rebelianci s& w posiadaniu technologii bandyckiego Imperium
Kroth, ktére tell ich wspomaga. Dwdch Krothowskich doradcdw bédzie
towarzyszylio twojej grupie. Chcielibydmy ci przypomnieé&, ~jakie na-
piéte stosunki panowaly i panujé~pomiédzy Terrianami i Krothami.
Jebli doradcy zgind podczas wykonywania tej misji, Imperium Kroth
bédzie miaio Owietny powdd do zaatakowania nas. Pomydlne wykonanie
misji i sprowadzenie obu doradcdédw do bazy umocni nasze pokojowe
détenia.
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Jedli znajdziesz Jjakiegokolwiek, wyjétego spod prawa Krotha na po-
kiadzie stacji, wyeliminuj go. Nie molie byé~ladnych ucieczek. Jedli
znajdziesz jakiekolwiek dowody kolaboracji naukowej Krotha lub Te-
rianina, musisz 6cidgndé wszystkie dane i skasowaé Jje z ich sieci
informatycznej. Nastépnie wyeliminuj wszystkich naukowcéw na pokia-
dzie. Nie moliemy pozwalaé na poznawanie przez rebeliantdw technolo-
gii Imperium Kroth.

Dodatkowo musisz odnaleté wiéunidéw wojennych. Chodzéd plotki, de
kilkunastu Goinielly starej piechoty Jjest przetrzymywanych na pokia-
dzie staciji.

Twoja grupa uderzeniowa wraz z doradcami bédzie dostarczona na po-
kiad stacji statkiem transportowym Krothdéw. Dziéki temu po twojej
stronie bédzie element zaskoczenia, dziéki ktéremu bédziesz mbégl za-
jadé stacjé szybcie]j. Nie moliemy uciec z miejsca walki, poniewall w
oczach Kroth’déw stalibyoémy sié tchérzami (na pewno nie Jjest to naj-
lepsza droga do wywarcia na nich dobrego wratienia i przekonania ich
o wartodci ludzkie]j rasy). W kaldym razie, od chwili zadokowania sta-
tku transportowego nie molemy jul uciec - Kroth nigdy nie uciekaja!!

Jak jull wiesz, kalGdy cziowiek Jjest bardzo cenny. Postaraj sié spro-—
wadzié~swych ludzi do bazy. Ekwipunek Jjest tani, Qycia ludzkie nie.

BRIEFING SUMMARY

Otworzyé kanail komunikacujny z gidwnego
pokoju kontrolnego

Wyeliminowaé wszystkich Krothoéw
Wyeliminowaé wszystkich naukowcoédw
Uwolnié wié&unidw

Ociagnaé dane techniczne

Ucieczka

DANE OBCYCH:

Kroth

2 typy — robotnicy/Goiniefie 1 "mydliciele"

Robotnicy sé~wielcy, powolni i silni. "Mydliciele" s& mali, szybcy
i siabi. Gdy robotnicy muszé~walczyé, lubid~robié~to bronid siejéacé
spore zniszczenie. Nie mydlad do czego lub kogo strzelajad, dopdki
nie uznajad Ge sa bezpieczni.
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