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Chapter 1

Hide & Seek

1.1 Hide & Seek

Hide & Seek
a TaskForce scenario by Jens Granseuer

Poziom trudnoôci: Îatwy

Wprowadzenie:

To byî kawaî dobrej roboty. To byîy twoje pierwsze myôli po opu-
szczeniu magazynu. Ale teraz juû nie jesteô aû tak tego pewien. Zostaîeô
przypisany do druûyny zaledwie dwa dni temu, i to byîa twoja pierwsza
akcja. I jaka ona byîa waûna! Ledwie 24 godziny temu wywiad doniósî
ûe odnaleúli kwaterë gîównâ Syndykatu, organizacji, która kiedyô byîa
stowarzyszona z twoim pracodawcâ, ale teraz próbuje sprzymierzyê sië
z konkurencyjnymi kompaniami poniewaû nie zgadza sië z stylem prowa-
dzenia interesów twojego pracodawcy. Po prostu dlatego ûe "zdmuchnâî"
jeden z zakîadow jego rywali. Ômieszne!

Ale teraz powinni zapîaciê za swojâ arogancjë. Przez ostatnie póî~godziny
zdetonowaîeô imponujâcâ liczbë îadunków wybuchowych w magazynie, który
sîuûyî za kwaterë gîównâ Syndykatu. Wszytsko szîo zgodnie z planem,
aû do...

Dostaîeô pytanie z poîudniowejz grupy z poîudniowej czëôci budynku: Beta,
widzieliôcie Bragg’a? On musi nadal tam byê. To byîa zîa wiadomoôê.
Twój pracodawca nie byîby zbyt zadowolony gdyby sië dowiedziaî ûe straciîeô
jednego z twoich najlepszych ûoînieûy. Prawdopodobie lepiej bëdzie zginâê
tu i teraz niû staê przed nim mówiâc mu to. Jedynym wyjôciem jest powrót,
odnalezienie Bragg’a i wyciâgniëcie go zanim budynek ostatecznie sië zawa-
li...

Znajdú sierûanta Bragg’a i wynieô go na poîudnie od magazynu
w czasie krótszym od 14 tur, ûywego. Nie wszczynaj "czasoûernej" wymiany
ognia!
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