trueSpace - konecné "skutecny prostor' ve Vasem pocitaci!

V poslednich letech se stale vice vyuzivaji pocitace pro grafickou tvorbu. Jedna se hlavné o programy z oblasti
CAD a DTP, kde poéitace ptinaseji uzivatelim obrovské zvysSeni pruduktivity jejich prace. Mezi nejzajimaveéjsi grafické
programy patii programy, které se snazi uzivatelim simulovat praci ve tfirozmérném prostoru. V oblasti technickych
CAD tfirozmérnych programi je mozno jako pfiklad uvést DesignCAD 3-D, ktery si ziskal oblibu jednoduchym
ovladanim a programovacim jazykem BasicCAD. Diky ¢eské demonstracni verzi programu DesigCAD 3-D se mohly se
zaklady technické tvorby v tfirozmérném protoru seznamit béhem dvou let stovky zdjemcid. Do oblasti tfirozmérnych
grafickych programi patii také programy vizualiza¢ni a animacni, které byly dosud pro vétSinu zajemcti nedostupné
nejen pro znaénou cenu, ale i pro nutnost vykonné vypocetni techniky. Program trueSpace patii pravé do této kategorie
programu. Od ostatnich vizualiza¢nich a animaénich programi se vSak vyrazné odliSuje ve tiech bodech:
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Program vznikl béhem osmileté vyvojové prace programatorského tymu firmy CALIGARI CORPORATION pod
vedenim pana Romana Ormandyho. Uspé$na svétova premiéra programu trueSpace byla na vystavé CeBIT 94 v
Hannoveru, kde program ziskal ocenéni jako nejlepsi aplikacni program vystavy CeBIT 94. Na vystavé COMDEX
Spring 94 v kvétnu 1994 konané v Atlanté (USA, stat Georgia) se s programem trueSpace seznamili pracovnici firmy
HiComp Systems s.r.0. a okamzité navazali obchodni kontakt s firmou CALIGARI CORPORATION. V poloving fijna
1994 byla podepsana obchodni smlouva mezi firmami HiComp Systems s.r.o. a CALIGARI CORPORATION. Podle
této smlouvy se stala firma HiComp Systems s.r.o. vyhradnim distributorem lokalizované verze programu trueSpace pro
Ceskou republiku. Mezi zékladni povinnosti vyplyvajici z této smlouvy patii vedle tvorby &eského prostiedi programu
trueSpace a ptrekladu manudlu i propagace programu trueSpace a jeho technickd podpora. Program trueSpace byl
oficialn¢ predstaven ceské a slovenské odborné vefejnosti na vystavé INVEX 94 konané ve dnech 18. az 22. fijna v
Brné. Jako jediny graficky program byl nominovan mezi 27 nejlepSich produktii ze 160 pifihlaSenych do soutéze o
Kitistalovy disk.

Program trueSpace pracuje v grafickém prosttedi Windows 3.1. Programatoii firmy CALIGARI
CORPORATION zacinali vyvijet grafické programy pro pocitae Amiga, které byly pro grafické aplikace 1épe
technicky vybaveny nez pocitace tfidy PC. Dodrzovani vSech pravidel ovladani aplikacnich programi urcenych pro
prostiedi Windows 3.1 bylo v rozporu s ovladanim grafickych programi pro pocitace Amiga a proto je programatofi
zachovali pouze pfi praci se soubory. Pro ovladani programu trueSpace vytvotili zcela nové grafické uzivatelské
prostiedi, které maximaln¢ vyuziva plochu displeje a dvoutlacitkové mysi. VSechny povely programu jsou graficky
znazornény obrazkovymi ikonami umisténymi na spodnim okraji displeje. Rada ikon se miize rozvijet smérem nahoru,
takze uzivatel si mize rychle vybirat jednu z nékolika variant zdkladniho povelu. Nastavovani parametrii poveld se
provadi v fidicich a stavovych panelech, které se automaticky sefazuji nad fadou povelovych ikon. Béhem vsech funkci
a ¢innosti programu trueSpace nedochazi k piepinani do jiného grafického rezimu, takze uzivatel ma pred sebou stale
perspektivni pohled na pracovni prostor a objekty tvofici scénu. Na ploSe displeje si uzivatel muze otevfit az tii
pomocna okna. V pracovnim prostoru a v pomocnych oknech se nastavuji vedle pohledu perspektivniho i pohledy
ortogonalni. Pod fadou povelovych ikon je textova fadka s okamzitou napovédou, ve které se uzivateli zobrazuje jméno
vybraného povelu i instrukce jak mize dale pokracovat ve své praci.

Zakladnim funkénim ttvarem je objekt. Vice objektt tvoii scénu. Objekty jsou télesa nebo plochy. Povrchy
téles jsou tvofeny malymi na sebe navazujicimi plo§kami se spole¢nymi hranami. Objekty jsou v pracovnim prostoru
zobrazeny ve formé dratovych modell se vSemi viditelnymi hranami. Objekty se vytvaii uzivatel piimo v programu
trueSpace nebo je muze importovat z tiirozmérnych grafickych programt. Kazdy objekt ma svij vlastni soufadny
systém, ktery je mozno pro dany objekt posouvat a otacet. Pti transformaci a editaci objektti je mozno vedle soutadného
systému aktivniho objektu pracovat v soufadném systému pracovniho prostoru nebo displeje. Uzivatel pracuje vzdy
pouze s jednim aktivnim objektem, jehoz barva je odliSna od ostatnich objektd. Pfi praci uzivatele s aktivnim objektem
nedochazi k prekreslovani displeje a dratové zobrazeni objektu je zachovano i pii transformaci a editaci objektu.
Program trueSpace neumoziuje zobrazeni pouze viditelnych hran jako vétSina tfirozmérnych CAD programi. Druhym
moznym zobrazenim objektt je zobrazeni jednotlivych objektl nebo celé scény v plastické realistické podobé. Zde se
uzivateli nabizi témétf neomezené mnozstvi kombinaci a vybéru barvy, kvality a materialu jednotlivych objekti i jejich
povrchovych plosek. S jednotlivymi objekty je mozno vytvaret animacni sekvence, ve kterych je vedle zakladni
transformace objektd mozno pouzit i deformacni zmény jejich zékladniho tvaru. Animacni sekvence jednotlivych
objektti lze sloucit a editovat do animacni sekvence celé¢ scény. Zdznam animacni sekvence scény se provadi do
diskového souboru ve formatu AVI programu Video for Windows 1.1, jehoz prehravaci modul je soucasti instalacnich
disket ostré verze programu trueSpace. Pro tvorbu profesionalnich animacnich sekvenci az do rozliseni 8192 x 8192 je
urcen zaznam jednotlivych snimki ve formatu Targa.
které dostanou struény cesky popis. Demonstraéni verze se lisi od verze ostré pouze tim, Ze neumoznuje zdznam
souborit na disk. Stejné¢ jako verze ostrd dokaze importovat vSechny dale uvedené grafické formaty. Rastrovy obsah
displeje je mozno stisknutim kladvesy Print Screen ulozit do Odkladaci schranky (Clipboard). odkud se celkem pohodlné
ptevede do programu Paintbrush, ve kterém se zaznamena na disk a vytiskne.

Zakladni vlastnosti programu trueSpace



Grafické uZivatelské prostiedi

Pfima manipulace s vybranym objektem
Prace v perspektivnim tfirozmérném prostoru
Reélny plynuly pohyb objektl s kurzorem mysi bez piekreslovani displeje

Modelovani objekti

Zakladni geometrické Gitvary jako zakladni stavebni bloky modelt

Kresleni vektorovych a plynulych kiivek v plné perspektivé nebo v ortogonalnim zobrazemi
Editace jednotlivych bodi umoziiuje posun a tvarovani bodd, hran, ploch i ¢asti objekti
Modelovani objekti pomoci deformacnich mfizek

Vytahovani objektl z ploch, tvarovani objektii posunem nebo vytazenim plochy po kiivce
Tvorba tfidimenzionalniho textu se zaoblenymi hranami z fontd formatu TrueType
Jednoduché doplinovani svételnych zdroji a kamer

Natirani tfirozmérnych ploch po zméné kurzoru na Stétec

Vzajemna vazba objektl umoziuje transformaci vice objektti transformaci jednoho objektu

Realistické zobrazovani

Pouziti metody sledovani paprski pro simulaci odrazi a lomt u lesklych a prihlednych objekt

Rychlé¢ zobrazovani objektii s vyhlazenymi hranami, kovovym leskem nebo odrazem prostiedi

Ptimé pokryvani ploch objektli plosnymi nebo plastickymi vzorky

Piimy vybér simulovanych materiald pro pokryti povrchu objektli z knihovny material

Doplnéni realistickymi efekty jako prithlednost, vrzené stiny a mlha

Vyhlazovani hran metodou anti-aliasing se ¢tyfmi stupni

Pouziti neomezeného poctu vzdalenych, bodovych a reflektorovych zdroju s ostrymi nebo plynulymi pfechody
Zobrazovani do diskového souboru s maximalnim rozliSenim 8192 x 8192 bodu

Animace pro profesionalni pouZziti

Nastaveni zékladniho posunu télesa pomoci klicovych poloh

Kresleni plynulych kiivek pro uréeni pohybu a zrychleni objekti

Animace s vazanymi objekty

Vzajemna synchronizace animace vice objekti pomoci ¢asového editoru

Automatické sledovani animacni kiivky nebo jiného objektu

Transformace, protahovani a deformace objektti béhem animace

Predbézné prehrani animacni sekvence v redlném Case

Zaznam animacni sekvence do diskového souboru ve formatu AVI (Video for Windows)
Zaznam jednotlivych snimkt animacni sekvence ve formatu Targa

Export a import grafickych soubori

Export a import objektl a scén ve formatech DXF, 3D Studio, WaveFront, LightWave a Imagine
Import rastrovych obrazki s plosnymi a plastickymi vzorky materialu ve formatech BMP, TGA a TIFF
Vystup rastrovych obrazkt scén ve formatech BMP, TGA a AVI (Video for Windows)

Pozadavky na minimalni technické a programové vybaveni poc¢itace

Pocita¢ PC 386 s matematickym koprocesorem, 4 MB RAM, 6 MB volné paméti na pevném disku
Windows 3.1

HiComp Systems spol.s.r.o.

BRNO: Sumavska 33, tel. 05 41 211 824, 41 235 213, fax 4121 296
ZLIN: budova SPUR Louky, tel. 067 601 267, 630 15, fax 067 601 272
PRAHA: Lomnického 6, Praha 4, tel. 02 435 92 55

PLZEN: Manesova 85, tel/fax 019 27 14 79



