Nahravani modeli ve formatu DXF programem trueSpace

Program frueSpace i jeho demonstracni verze umoziuje nahravat tfirozmérné grafické modely vSech formati
béznych vizualizacnich programt. Vedle binarniho a znakového formatu programu 3D Studio je to i znakovy
format DXF. Pfes format DXF je potom mozno nahrat programem trueSpace prakticky neomezené mnozstvi
grafickych modeltl vytvofenych v jinych CAD systémech, nebot’ pifevod do formatu DXF musi mit kazdy
kvalitni CAD systém.

Program trueSpace neni typickym technickym programem z oblasti CAD. Jedna se o program pro modelovani
objektli a naslednou vizualizaci a animaci. Pracovni prostor je nad ctvercovou plochou o délce strany dvacet
délkovych jednotek a tak nelze provadét prevody soubori DXF ve stejném méfitku jako originalni soubory.
Jestlize se vSak pied pfevodem do formatu DXF provede u origindlniho modelu zména méfitka tak, aby
maximalni rozméry modelu byly dvacet délkovych jednotek, potom bude métitko po pfevodu do programu
trueSpace zachovano.

Dialogové okno importu soubori DXF (DXF Import Settings)

Pro nastaveni importu soubortt DXF slouzi dialogové okno importu soubort DXF, které se automaticky otevie
pfi nahravani kazdého souboru DXF. V tomto okné se nastavuji tii pfepinace a mize se zadat jméno hladiny a
zmeénit pocet segmentll oblouku nebo kruznice. Prvnim pfepinacem se voli Cteni pouze jedné hladiny (Extract
One Layer). Jestlize nastavime ¢teni pouze jedné hladiny, potom musime zadat jeji jméno (Layer Name). DalSim
pfepina¢em se nastavuje centrovani importovaného objektu pii jeho zobrazeni (Center Object). Poslednim
pfepinacem se nastavuje zména méfitka objektu pro zobrazeni celého objektu na displeji (Scale Object). Jestlize
budou oba posledni pfepinace nastavené, bude vzdy importovany objekt forméatu DXF zobrazen cely na displeji.

Pii importu soubortt DXF se zachovavaji hladiny a barvy. To znamend, Ze po zobrazeni objektu povelem
Zobrazeni objektu (Render Object) se zacne provadét zobrazovani povrchu objektu ve stejnych zakladnich
barvach, jako mél originalni soubor. Jestlize budete chtit provést provést pokryti povrchl jednotlivych hladin
jednotlivych hladinach a smérovou Sipkou vpravo nebo vlevo ménit aktivni objekty pfepinanim do dal$ich
hladin. Zmé&nu materialu objektu potom provedete povelem Natteni objektu (Paint Object) nebo Natirani plochy
(Paint Face). Po dokonceni vSech objektt je tfeba se pfepnout klavesou s Sipkou nahoru do nejvyssi trovné
vzajemné vazby dil¢ich objektd. Zadame-li povel Zobrazeni objektu (Render Object), zacne se provadét
zobrazovani objektu s novymi materialy.

Po nahrani souboru DXF do pracovni oblasti doporucujeme oteviit stavovy panel aktivniho objektu kliknutim
pravym tlacitkem na ikoné povelu Object Tool. V tomto panelu se zobrazuji soufadnice stiedu souradného
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Vsechna zobrazovana jména je mozno zménit pifed zdznamem na disk.

Grafické modely ve formatu DXF se nahrdvaji jako jednotlivé objekty do stfedu displeje pfi nastaveném
automatické zmén¢ meéfitka nebo na stejnou pozici jako originalni modely, jestlize neni automatickd zména
meéfitka nastavena.. Import soubori DXF je tedy mozno opakovat. Pii pfevodu vétSich modelt je vyhodné
provést rozdéleni originalniho modelu na nékolik mensich modeld pfi zachovani stejného méfitka a stejného
pocatku soufadného systému. S importovanym objektem se pracuje jako s kazdym aktivnim objektem. Povelem
Zaznam objektu jako nebo Zaznam scény jako se provede zaznam posledniho importovaného modelu nebo
vSech objektl scény na disk. Vzhledem k tomu, ze velikost souboru ve formatu DXF je nékolikanasobné vétsi (4
- 5 krét) nez velikost binarniho souboru COB (Caligari Object) programu trueSpace, doporucujeme u vétSich
grafickych modeld pfevod rozdéleného modelu na nékolik ¢asti napt. podle riznych hladin. Doposud maximalni
testovana velikost souboru DXF byla 4.5 MB s pouzitim paméti RAM o velikosti 8 MB.

Nahravani modeli z programu DesignCAD 3-D

Program frueSpace i jeho demonstracni verze umoziuje nahravat tfirozmérné grafické modely vsech formati
béZnych vizualiza¢nich programt. Vedle binarniho a znakového formatu programu 3D Studio je to i znakovy
forméat DXF. Pies format DXF je potom mozno nahrat programem trueSpace prakticky neomezené mnozstvi
grafickych modelt vytvofenych v jinych CAD systémech, nebot’ pfevod do formatu DXF musi mit kazdy
kvalitni CAD systém. Pro tvorbu tfirozmérnych grafickych modeld je velice vhodny program DesignCAD 3-D
firmy American Small Business Computers, u n¢hoz se provadélo testovani prevodu jeho formatu DW3 pies
format DXF do programu trueSpace. Zptsob pievodu je stejny jako u jinych souborti formatu DXF s jedinym
rozdilem, ktery je zpisoben rozdilnou orientaci soufadnych os. Pfevod souborti formatu DXF je podrobné
popsan v casti Nahravani modelti ve formatu DXF. Postup pfevodu modelt programu DesignCAD 3-D je
uveden na dal$ich fadkach:

1. Rozd¢leni prvkd modelu v programu DesignCAD 3-D do hladin podle barev
2. Pfevod do formatu DXF programem DCFILES



3. Zkopirovani do adresate programu trueSpace

4. Zadani povelu FILE a LOAD OBJECT v programu trueSpace

5. Vybér souboru DXF v dialogovém okné pro nahrani soubort (Load Objekt).

6. Nastaveni centrovani objektu a zmény méfitka objektu v okné€ pro import DXF

7. Spusténi pfevodu v dialogovém okné pro import DXF

8. Otoceni kolem osy X o -90 stupiiti (Ciselnym zadanim ve stavovém panelu aktivniho objektu)
9. Otoceni kolem osy Y o -90 stupnti (¢iselnym zadanim ve stavovém panelu aktivniho objektu)
10. Kliknutim na ikonu Axes provést vybér soufadného systému objektu jako aktivniho objektu
11. Otoceni soufadného systému kolem osy X na 0 stupiiti (ve stavovém panelu aktivniho objektu)
12. Otoceni soutadného systému kolem osy Y na 0 stupiili (ve stavovém panelu aktivniho objektu)
13. Kliknutim na ikonu Axes provést zpétny vybér nahraného modelu jako aktivniho objektu

14. Stisknout smérovou klavesu s Sipkou dolt - prvni aktivni dil¢i objekt

15. Pokryti aktivniho objektu nebo jeho ploch novym materidlem

16. Opakovat body 14 a 15 az se projdou véechny hladiny

17. Stisknout smérovou klavesu s Sipkou nahoru - cely objekt je aktivni

15. Povelem Zobrazeni objektu (Paint Object) provést zobrazeni s novymi materialy

Piesné otoceni importované¢ho objektu do pivodni polohy kolem osy X a Y i oto¢eni soufadného systému se
provede Ciselnym zadanim v fidicim panelu aktivniho objektu, ktery se zobrazi po posunu kurzoru na povel
Vybér objektu (Object tool) a kliknuti pravym tlacitkem mysi.

Pied pfevodem grafickych modelti systému DesignCAD 3-D do formatu DXF doporucujeme provést povelem
UNITS zménu méfitka tak, aby nebylo nutno provadét pfi prevodu souboru formatu DXF do programu
trueSpace automatickou zménu meéfitka pro zobrazeni v pracovni grafické oblasti. Potom miZzeme vyuzit
pomérné vysoké piesnosti programu trueSpace pii umistovani objektlli zadavani jejich soutadnic. Jestlize budou
rozméry originalniho modelu v systému DesignCAD 3-D v metrech, potom je mozno umistovat prevedené
objekty v programu trueSpace s presnosti na milimetry.

Pro ptevod grafickych modelt systému DesignCAD 3-D ve formatech DW3 a DC3 do formatu DXF je urcen
program DCFILES jako soucést systému DesignCAD 3-D. Distribuce systému DesignCAD 3-D Ver. 4.0 probiha
jiz tfetim rokem bez dostatecné informovanosti uzivateld o inovaci systému DesignCAD 3-D Ver. 4.0 ktera
probiha formou update. To znamend, Ze se nékteré soubory systému DesignCAD 3-D nékolikrat do roka
vylepSuji. Proto existuje i nékolik verzi pfevodniho programu DCFILES, které se 1i8i pouze datem. Pti testovani
pievodu soubori systému DesignCAD 3-D byla pouzita verze programu DCFILES z 12.7.93. Uzivatele systému
DesignCAD 3-D je tfeba upozornit na to, Ze program DCFILES vyuziva pii pfevodu pouze paméti typu EMS.
Proto je tfeba pfi pfevodu vétsich souborti provést nastaveni paméti EMS doplnénim fadky pro spusténi
programu EMM386.EXE, ktyry je soucasti operacniho systému MS DOS.



