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civltiMedia

Elnlolhmg:

Multimedia ist die Méglichkeit,
akustische und/oder opfische
Informationen aus unterschiedlichen
Quellen zu présentieren, zu
speichern, zu bearbeiten und
miteinander zu verknipfen.

Die Qualitat der wiedergegebenen
Téne sollte dabei dem CD-Standard,
die der wiedergegebenen Bilder zu-
mindest dem Farbfernsehstandard —
besser noch dem HDTV-Standard -

entsprechen.

Die Zentraleinheit einer solchen
Multimedia-Maschine ist ein
Rechner, der die digitalisierten Ton-
und Bildinformationen manipulieren
und miteinander verbinden kann
und zur Ausgabe an die angeschlos-
senen Analoggerdte (Verstarker

und Lautsprecher/Kopfhérer bzw.
Farbbildschirme) weiterleiten kann.

AATARI" FA<oN 030
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E insatzméglichkeiten
von Multimedia:

Die Einsatzméglichkeiten von Multi-
media sind vielféltig, und zwar
sowohl zu Hause als auch im profes-
sionellen Einsatz. Im folgenden
wird beschrieben, welche einzelnen
Bereiche mit Hilfe von Multimedia-
Rechnern abgedeckt werden
kénnen:

! Kommunikation

Die heutige Gesellschaftsstruktur
wird héufig als die Informationsge-
sellschaft bezeichnet, was beinhaltet,
daB das gesamte gesellschafiliche
Zusammenleben von dem Austausch
von Informationen, der Kommunika-
tion, abhéngt.

1.1 Telefon

Das am weitesten verbreitete elek-
tronische Kommunikationsinstrument
ist das Telefon. Fir je 1000 Ein-
wohner gibt es in den alten Bundes-

léndern der Bundesrepublik Deutsch-

land ca. 480 Telefonanschlisse.

Ein Multimedia-Rechner wird sicher-
lich nicht selbstandig anrufen und
Telefongesprache abwickeln. Jedoch
kann er die Aufgabe Gbernehmen,
Telefonnummern und andere Daten
Uber mégliche Anrufpartner in
einer Datenbank zu speichern und
den Verbindungsaufbau zu dem
gewinschten Gespréchspariner zu
realisieren. Auch kann der Rechner
diesen Anruf protokollieren, d.h.
zumindest die Telefonnummer des
Gesprachsteilnehmers sowie das
Datum und die Dauver des Anrufes
festhalten. Ein Festhalten des Ge-
spraches auf den Speichermedien
des Rechners ist ebenfalls denkbar.

JLATARI FALCON O30
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1.2. Anrufbeantworter

Da ein Multimedia-Rechner die
Fahigkeit hat, ankommende akusti-
sche Informationen zu digitalisieren
und abzuspeichern, kann man auf
diesen Rechner vor einer Abwesen-
heit eine Nachricht aufsprechen,

die er bei jedem Anruf dem Anrufen-
den mitteilt und gleichzeitig
Nachrichten von dem Anrufenden
entgegennimmt und abspeichert.

1.3. Telefax

Telefax benutzt die Leitungen des
Telefonneizes, um Kopien eines
Dokumentes, welches beim Ab-
sender eingescannt wird, d.h. in
digitale Informationen Gber die
Hell-Dunkelwerte gerastert wird,
beim Empfanger zu erstellen.

Entwicklungen in den letzten Jahren
fohrten dazu, daB die Vorlagen fir
Telefaxe zwar im Rechner mit Hilfe
von Text- oder DTP-Programmen er-
stellt werden, dann aber nicht ausge-
druckt werden, um vom Telefaxgerat
wieder eingescannt zu werden. Als
digitale Information vom Rechner
zum Adressaten des Faxes geschickt,
werden sie dann entweder zu Papier
gebracht oder als digitale Informati-
on im Empfangsrechner zur Weiter-
verarbeitung fir ein dort installiertes
Fax-Programm verwendet.

Nur for den internen Gebrauch. AATARI® ©
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1.4. Datenferniibertragung (DFU)

Texte werden auf Rechnern als digi-
tale Informationen abgespeichert.
Diese kénnen von Rechner zu Rech-
ner Uber das Telefonnetz ver- &
sandt werden.Dazu muB

ein Rechner die Verbin- A\
dung zum Partnerrechner
aufbauen und einen Zei-
chenstrom, wobei die einzel-
nen Zeichen als Folge von Bits
dargestellt werden, zum ande-
ren Rechner flieBen lassen.

Um sicherzustellen, daB die Uber-
tragung fehlerfrei erfolgt, kann man
sogenannte Ubertragungsprotokolle
vereinbaren, wobei der empfan-
gende Rechner dem sendenden
Rechner nach jeweils einer festgeleg-
ten Anzahl von Gbertragenen Bytes
eine Uber die empfangene Daten-
menge errechnete Checksumme
mitteilt, die dann vom Sender
Oberprift wird; bei Nichtiberein-
stimmung wird dann das letzte
Datenpaket noch einmal gesendet.

Mit Hilfe von DFU kann man auch
die sogenannte Electronic Mail ver-
senden. Dabei kann der Weg einer
Mail nicht nur direkt von einem
Rechner zu einem anderen geschickt
werden, sondern auch Gber drifte
Rechner, die als Knotenrechner in
einem Netzwerk fungieren, laufen.

Weiterhin gibt es die Méglichkeit,
Mails Giber ein bestimmtes Netzwerk,
das im Bereich der gelben Post etwa
vergleichbar ist mit einer nationalen
Postverwaltung, in ein anderes Netz-
werk zu schicken.

Die oben beschriebene Kommuni-
kation wird Gber das Telefonnetz der
Telekom betrieben. Dieses Netz ist
jedoch konzipiert worden, um
analoge Signale, d.h. Schallwellen,
die in elektrische Schwingungen
umgewandelt worden sind, zu Ober-
tragen.

Um nun digitale Informatio- =
nen, wie sie beim Faxverkehr

und bei der Datenfern-

Ubertragung aufireten, Gber

ein for den Analogverkehr

vorgesehenes Netz zu Gbertra-
gen, missen die zu Uberiragenden
digitalen Informationen (Bits haben
die méglichen Informationen

0 oder 1) in analoge Signale —
sprich elekiromagnetische Schwin-
gungen mit unterschiedlichen Fre-
quenzen — umgewandelt werden.
Da die Kommunikation wegen der
Datensicherheit (Protokoll) in zwei
Richtungen verlguft, missen for die
Ubertragung insgesamt vier Fre-
quenzen vereinbart werden (je eine
for 0 und 1 jeweils for die Hin- und
Rickrichtung).

Die Umwandlung von digitalen in
analoge Signale und umgekehrt wird
durch Modems (Kurzwort for Modu-
lator/Demodulator) realisiert. Da das
Frequenzband fir Ubertragungen
im Telefonnetz begrenzt ist und
dieses Netz auch nicht frei yon
Stérungen ist, kénnen hier Uber-
tragungen bis zu einer Uber-
tragungsrate von maximal 38.400
Baud (= bits/s) realisiert werden.

Da Multimedia-Rechner die Fahigkeit
haben, digitale in analoge Signale
und umgekehrt zu verwandeln, kann
man diese Fahigkeit auch dazu be-
nutzen, den Rechner ohne externes
Modem oder Modemkarte am Tele-
fonnetz direkt zu betreiben.

Nur for den internen Gebrauch. AATARI® ©
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1.5. Integrated Service
Digital Network (ISDN)

Um den Datentransport zu beschleu-
nigen, bietet die Deutsche Bundes-
post Telekom seit einigen Jahren den
ISDN-Dienst an. Dabei werden die
Informationen nicht wie bisher durch
Kupferkabel analog Gbertragen,
sondern Uber Lichtwellenleiter digi-
tal. Mit einem ISDN-BasisanschluB
bekommt man zwei Kandle mit einer
Uberiragungsrate von jeweils

64 Kbit/s zur Verfigung gestellt.

Digitale Daten kénnen dabei direkt
an das Netzwerk Gbergeben
werden; analoge Daten wie beim
normalen Telefonverkehr missen
Uber entsprechende Analog-
Digital-Wandler digitalisiert und
durch Digital-Analog-Wandler

wieder hérbar gemacht werden.

Neben der hdheren Dateniber-
tragungsrate bietet ISDN mehr
Fehlerfreiheit sowie die Maglichkeit,
mehrere Dienste gleichzeitig zu
nutzen, d.h. parallel zu einem Tele-
fongesprach kénnen gleichzeitig
Daten Gbertragen werden, oder
parallel zur akustischen Information
kann auch das Bild des Anrufers
Ubertragen werden (Bildtelefon,
Videokonferenzen).

Multimediarechner kdnnen direkt

als ISDN-Endgerate verwendet
werden, da sie Uber die Fahigkeit
verfigen, analoge Signale in digitale
Signale und umgekehrt umzuwan-
deln; die hdhere Leistungsfahigkeit
des digitalen Netzwerkes erleichtert
dabei den Datenaustausch zwischen
den einzelnen Multimedia-Rechnern.

JATARI FALCON 030
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mEntertainment

Eine weitere Bezeichnung fir die
heutige Gesellschaft ist das Schlag-
wort Freizeitgesellschaft. Durch
Zuwachs in der Produktivitat, be-
dingt durch den Einsaiz never
Produktionsmethoden, hat sich das
Verhélinis zwischen Arbeitszeit

und Freizeit deutlich zugunsten des
Freizeitanteils verschoben.

Weiterhin bewirkt der Produkiivitats-
zuwachs, daB den einzelnen
Menschen mehr Mittel zur freien
Verfigung stehen, d.h. die nicht

fur lebensnotwendige Ausgaben
(Nahrung, Kleidung, Wohnung usw.)
verplant sind.

Diese Mittel kénnen im Freizeitbe-
reich fir finanziell anspruchsvolle
Hobbies verwendet werden.

Nur fur den internen Gebrauch. AATARI" ©
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2.1. Bildwiedergabe und Video

Wourden traditionell die Erinnerun-
gen an Ausflige, Familienfeiern und
Urlaubsreisen mittels Fotokameras
auf Dias oder Papierbilder gebannt
oder mit Hilfe einer Super 8-Kamera
als laufende Bilder festgehalten, so
werden diese Techniken nach und
nach durch Siill-Video-Kameras, die
ihre Bilder auf Disketten oder &hnli-
chen Datentragern festhalten, und
insbesondere CamCorder (ein Kunst-
wort, welches die Einheit aus
Camera und Videorecorder be-
schreibt), verdréngt.

Augenfalliger Vorteil dieser Techni-
ken ist die soforfige Reproduzier-
barkeit der gemachten Aufnahme.
Der Umweg Uber das Photolabor,
bei dem man mindestens Gber Nacht
warten muBte, bis man die fertigen
Aufnahmen in Handen halten
konnte. Auf Dias und Super 8-Filme
muBte man meist noch langer
warten, da die belichteten Filme

auf dem Postweg zu einigen wenigen
Speziallabors zur Entwicklung
geschickt werden muBten.

Eine Entwicklung von Filmen und
Bildern in den eigenen vier Wénden
war und ist mit erheblichem techni-
schen Aufwand verbunden. Neben
der Einrichtung einer Dunkelkammer
mit entsprechendem Gerét wie
VergréBerer, Entwicklerdosen und
-wannen muB auch noch mit Chemi-
kalien gearbeitet werden. Der Um-
gang mit diesen ist eine Wissenschaft
fir sich und die umweltgerechte
Entsorgung ist auch nicht ganz un-
problematisch.

Wéhrend die Schmalfilmkameras
nahezu vollsténdig vom Markt ge-
dréngt wurden, wurden die Photo-
kameras mit immer mehr Automatik-
funktionen versehen.

Nur fir den internen Gebrauch. AATARI® ©
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Automatischer Filmtransport und
Blitzautomatik gehdren heute schon
fast zur Standardausristung einer
Kleinbildkamera im unteren Preisseg-
ment. Héherwertige Kameras bieten
zusaizliche Annehmlichkeiten wie
Autofocus (statt Fixfocus) und varia-
ble Brennweiten.

Lediglich im semiprofessionellen und
professionellen Bereich bieten Kame-
ras noch Einstellméglichkeiten, die

Fachwissen vom Fotografen fordern.

Wie einfach dagegen ist der Um-

gang mit Videokameras, bei denen

umfangreiche Automatikfunktionen
immer fir ein scharfes Bild mit den
richtigen Belichtungswerten sorgen.
Dinge wie Scharfeinstellung, Blende
und Belichtungszeit werden automa-
tisch von der Kamera besorgt; und
zu den bewegten Bildern wird gleich
der Ton automatisch ausgesteuvert
mit aufgenommen.

Der wahre Vorteil liegt jedoch in der
sofortigen Reproduzierbarkeit: das
aufgenommene Bild oder der aufge-
nommene Videofilm kdnnen direkt
nach der Aufnahme auf dem heimi-
schen Fernseher begutachtet wer-
den. Sollte eine Aufnahme einmal
nicht so gelungen sein, wie man sie
sich vorgestellt hat, kann man den
Magnetdatentréger mit einer neuen
Aufnahme Gberspielen. Dies kann
man auch nicht bei Aufnahmen mit
Sofortbildkameras (Polaroid) ma-
chen, wobei bei dieser Technik zu-
satzlich die Anfertigung von Kopien
recht schwierig ist.

Die Ergebnisse von Still-Video und
Video bieten zwar manche Qualitat-
seinbuBen in Bezug auf Auflésung.
Setzt man jedoch den heimischen
Fernseher als ReproduktionsmaBstab
an, geniigen die erzielten Resultate
jedoch véllig.
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Bei der Archivierung von Photo-
aufnahmen bieten Photo-CDs
entscheidende Vorteile bei der
Archivierung und bei der Weiter-
verarbeitung von Photos auf den
Rechnern. In Labors werden die auf
dem Photofilm befindlichen Infor-
mationen digitalisiert und als digitale %
Information auf CD-ROMs unter-
gebracht. Auf eine Photo-CD passen
etwa 100 Aufnahmen, die von einem
Photo-CD-Spieler, der auch
snormale« Audio-CDs abspielen
kann, auf dem Fernseher wieder-
gegeben werden kann.

Die Frage stellt sich nun zu Recht:
was haben Videosysteme mit Multi-
media-Rechnern zu tun? Betrachtet
man den Multimedia-Rechner als
Steverung der heimischen HiFi-Video-
Fernsehanlage, so kann der Rechner
zundchst erst einmal die Wiederga-
be dieser Video-Aufnahmen steuern.

PHOTO CD -

10
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2.1.1. Videobearbeitung

Die Wiedergabe kann natirlich statt
auf dem Bildschirm des Fernsehers
auch auf dem Bildschirm des Rech-
ners erfolgen. Die vom Videoband
oder von der Videokamera stam-
menden Bildsignale kdnnen mit
Signalen gemischt werden, die im
Rechner erzeugt werden. So kénnen
zum Beispiel die selbsterstellten
Videos mit Titelsequenzen und
Untertiteln wie im Fernsehen ver-
sehen werden. Das ganze kann dann
als “fertiger Film” auf Videoband
abgespeichert werden. Dieses
Synchronisieren und Mischen von
unterschiedlichen Bildsignalquellen
wird quch als Genlocking bezeich-
nef.

Andererseits kann der Rechner auch
in der Nachvertonung von Videos

eingesetzt werden. Filmmusik kann

eingespielt werden, und auch Effeki-
gerdusche, die als Soundsamples auf
dem Rechner abgelegt sind, k&nnen
eingefigt werden.

JATARI FALCONO30
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2.1.2. Bildbearbeitung

Da Disketten Medien sind, die auch
in der Computerwelt Verwendung
finden, dirfte die Abspeicherung
von Still-Video-Aufnahmen auf den
Festplatten des Rechners keine
Schwierigkeiten bedeuten.

Andererseits ist es auch maglich,
mittels Videograbbing einzelne

Bilder aus laufenden Videos aus-
zuschneiden und diese auf Festplatte
abzuspeichern.

Diese so gewonnenen digitalisierten
Bilder kénnen von DTP-Programmen
in Bildrahmen eingelesen werden
und so Bestandteil von Dokumenten
werden.

Zum anderen kénnen die aus Videos
gewonnenen Bilder mit entspre-
chender Software weiterbearbeitet
werden, d.h. Kontraste, Farbverlaufe
und -tdne kdnnen individuell be-
einfluBt werden.

Hier zeigt sich natirlich der Vorteil
von digitalisierten Bildern: eine
entsprechende Verénderung von
photochemischen Bildern wére nur
mit erheblichen Laboraufwand,
wobei die Erfolgskontrolle auch erst
nach einem EntwicklungsprozeB
gegeben ist, méglich.

12
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2.2. Avdiobearbeitung

In 2.2. wurde bereits kurz angefthrt,
daB Videos auch mit Hilfe des Mulii-
media-Rechners nachvertont werden
kdnnen.

Im Bereich Multimedia spielt die Ton-
wiedergabe eine genauso wichtige
Rolle wie die Ausgabe von Bildinfor-
mationen. Da Multimedia-Rechner
die Maglichkeit haben, analoge
Signale, die z.B. beim Sprechen in
ein Mikrofon von diesem erzeugt
werden, in digitale Informationen
umzusetzen, kann man also Sprache,
Musik und andere Gerdusche als
digitale Samples auf den Speicher-
medien des Rechners ablegen.

Die Qualitat der abgelegten Klang-
muster ist abhéngig zum einen von
der Qualitét der im Analogbereich
verwendeten Audiokomponenten,
zum andern aber auch von der
Samplingrate und der Abtastbreite.

Die Samplingrate gibt an, wie oft
das anliegende Analogsignal pro
Sekunde abgetastet wird, die Abtast-

JATARI FALCON O30
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breite gibt die Auflésung an, mit der
das anliegende Signal gemessen
wird

Ein CD-Spieler hat zum Beispiel eine
Samplingrate von 44,1 kHz und eine
Abtastbreite von 2 x 16 Bit (Stereo).
Die Informationen, die auf einer eine
Stunde Musik umfassenden CD ab-
gelegt sind, betragen etwa 600 MB.

Es ist natirlich méglich, Tone, die
als digitale Information auf einem
Datentrager abgelegt sind, mit Hilfe
entsprechender Programme zu be-
arbeiten. Der Multimedia-Rechner
kann dabei als Effektgerat (digitaler
Hall), als digitaler Filter (Equalizer)
oder auch als Mischpult zur Zusam-
menfGhrung verschiedener Tonquel-
len dienen.

Genauso ist es maglich, Tone durch
Analog-Digitalwandlung letztendlich
auch selbst auf Datentrégern (Hard-
disk-Recording) abzulegen. Fir eine
Minute in CD-Qualitat muB man
jedoch mit einem Speicherbedarf
von etwa 10 MB rechnen.

Nur fir den internen Gebrauch. AATARI® ©
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u Weitere
Anwendungsgebiete

Nachdem wir bisher nur Gber techni-
sche Maglichkeiten, die in einem
Multimedia-Rechner stecken, geredet
haben, sollten wir uns nun auch ein-
mal Uber komplexere Multimedia-
Anwendungen unterhalten:

3.1. Medizinische Diagnostik
vnd Dokumentation

In der modernen Medizin wird spe-
ziell zur kérperinternen Diagnose die
Endoskopie eingesetzt. Dabei wird
ein Schlauch, der aus Lichtwellenlei-
tern besteht, in Kérperhshlungen
eingefihrt. Durch die Lichtwellen-
leiter werden Bilder von innen nach
auBen Ubertragen, die durch ein
Okular beobachtet oder mittels einer
Videokamera auf einen Bildschirm
projeziert werden. Bilder mit beson-
derer Pragnanz kénnten so mit Hilfe
der Videograbbermethode digita-
liert und zum Beispiel in einer Daten-
bank als Bestandteil eines elekiro-
nischen Krankenblatts festgehalten
werden. Réntgenbilder kénnen auf
die gleiche Art abgelegt werden,
und selbst Herztdne und Lungen-
ger&usche kdnnen als digitale Sam-
ples so in einer Datenbank in CD-
Qualitét abgespeichert werden.

Andererseits kdnnen diese Daten-
banken weiter genutzt werden, um
den medizinischen Nachwuchs dar-
an zu frainieren.

EyMultiMed
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3.2, Unterricht und Training

Ein wichtiger Einsatzort for Mulfi-
media-Rechner ist der Bereich von
Ausbildung und Training.

Bicher kdnnen Wissensstoff nur
durch gedruckte Texte oder durch
Abbildungen vermitteln. Durch ent-
sprechende Literaturhinweise kénnen
zur Vertiefung weitergehende Litera-
turstellen zu Rate gezogen werden.

Training durch Lehrer erm&glicht
zwar, an Stellen, die unklar sind,
entsprechend zurGckzufragen. Der
Einsatz von Lehrern lohnt sich jedoch
nur bei einer Gruppe von Ler-
nenden. Geht man von unterschied-
lichen Voraussetzungen der Lernen-
den aus, so wird der Lernforischritt
in der Gruppe entweder von den
Langsamsten bestimmt, oder die

Studiengang. Medientechnik

AATARI FALCON O30
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Besseren in der Gruppe sind so
dominant, daB Schlechtere sich nicht
traven, bei Versténdnisschwierig-
keiten gezielt nachzufragen. Bei
dieser Art von Lernen ist man
dennoch auf den Einsatz weiterer
Unterrichtsmedien wie Bicher,
Bilder, Landkarten, Lehrfilme,
Musikaufnahmen etc. angewiesen.

Videotrainingsprogramme lohnen
sich zwar beim Einsatz einzelner
Schuler, haben jedoch den Nachteil,
daB sie das Lerntempo vorgeben.
Die einzigen Mdglichkeiten, die der
Schiler hat, um Teile des Lernstoffs
zu verﬁefen, ist entweder sich diesen
Teil nach Rickspulen noch einmal
anzuschauen, oder seine Verstand-
nisschwierigkeiten durch Vertiefen in
das gedruckte Begleitmaterial oder
andere Druckwerke zu |6sen.

15
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Klassische Computerlehrprogramme
koénnen sich zwar auf die Bedirfnisse
des Lernenden in Bezug auf Tempo
einstellen, bieten jedoch den Nach-
teil, daB die Abbildungen und Klén-
ge, die zum Verstandnis des Lehr-
stoffs notwendig sind, nicht in einer
akzeptablen Qualitat wiederge-
geben werden kénnen.

Computer Based Training (CBT) auf
Multimedia-Rechnern bietet neben
den Vorteilen klassischer Computer-
lehrprogramme die Méaglichkeiten,
Abbildungen in photoredlistischer
Qualitat, Tone in CD-Quadlitat sowie
Videosequenzen wiederzugeben.
Der Lernende kann individuell sein
Lerntempo bestimmen und wahlfrei
auf erganzende Text-, Bild- und
Toninformationen zuriickgreifen,
sofern diese von dem Autor des Lehr-
programms auf dem Datentréger
abgelegt worden sind.

Bei der Bedienung von CBT-Program-
men ist neben der Benutzung der
klassischen Rechnereingabeelemente
wie Tastatur, Maus, Joystick und
Touchscreen auch die Antwortmdg-
lichkeit tber direkte Spracheingabe
méglich.

16
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3.3. Prdsentation und Simulation

Multimedia-Rechner kénnen als -
Hilfsmittel in der Produktprasenta- Interaktiver Katalog
fion eingesetzt werden. Neben dem
Abbild und den in Worten gefaBten
technischen Daten des Produktes
kann das Produkt auch im Einsatz
gezeigt werden. So ist es ohne wei-
teres denkbar, daB in Zukunft Pro-
duktkataloge nicht mehr als gedruck-
tes Papier, sondern als CD-ROM fir )
Multimedia-Rechner verbreitet wer- i = seenoen
den, wobei der Interessent &hnliche
Méglichkeiten der Informationsauf-
ﬁohme wie bei CBT-Programmen
af.

Auch lassen sich Multimedia-Rechner \
zur Modellbildung einsetzen: bei der -
Planung eines Bauwerks kann auf
dem Bildschirm gleich Gberprift
werden, ob dieses sich harmonisch
in sein Umfeld einfiigt. Oder der
Innenausbau einer Wohnung kann
schon vorab simuliert werden, bevor
die Einrichtung gekauft worden ist.

EMultiMedia

)Ik TA I” FALCON
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Atari Falcon 030
Technische Daten

Uberblick

Der Atari Falcon030 ist das erste
Modell einer neven Generation von
ATARI Computern. Aus der Sicht
eines Benutzers oder Anwendungs-
programmierers ist das wichtigste
am Atari Falcon030 , daB er eine
ATARI ST kompatible TOS Maschine
ist. Das bedeutet, daB Software, die
ihre Leistung mit Hilfe von Betriebs-
systemaufrufen aufbaut ohne Modi-
fikation lauffahig ist. Es wurde in der
Tat erhebliche Arbeit investiert, um
sicherzustellen, daB ein groBer Teil
der existierenden Software auch auf
dem Atari Falcon030 weiterhin aus-
fohrbar sein wird.

Die wesentlichen Ver@nderungen,
die der Benutzer von Falcon030 se-
hen kann, sind:

Das System arbeitet sowohl mit
VGA Monitoren, als auch mit
Standard RGB-Monitoren, wie
SC1435 oder an Fernsehern.

Das Video Subsystem ist sehr
flexibel. Die Anzahl vertikaler
Linien liegt bei bis zu 400.

Auf RGB-Monitoren und Fern-
sehern wird dies zum Teil durch
Interlace-Bilddarstellung erreicht

Die Anzahl der horizontalen
Bildpunkte liegt
bei etwa 320 bzw. 640.

Die Anzahl Farbebenen kann
eins, zwei, vier oder acht sein.

Alle Charakteristiken 1-4 kdnnen
in beliebiger Kombination
gemischt werden.

Die GréBe der Farbpalette ist
262144 in 1,4 oder

8 Bit pro Pixel Modi und
4096 im 2 Bit per Pixel Modus

Overscan mit horizontaler und
verfikaler BildvergoBerung um
20% ist fur alle RGB/Fernseh-
modi méglich

In allen Modi, auBer VGA in 640
Pixel Breite, existiert ein True
Color Modus. Alle Modi kénnen
Ober das VDI erreicht werden.

18
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Falcon 030 Hardware

Falcon 030 basiert, wie der Name
schon nchelegt, auf dem bewdahrten
Motorola 32 Bit Mikroprozessor
MC68030, einem optionalen
Motorola 68882 FlieBkomma-
Koprozessor, einem 16 Mhz 16 Bit
BLITTER und einem 32 MHz
Motorola DSP56k Digital Signal
Prozessor.

Wie bei ATARI Computern iiblich,
integriert der Atari Falcon030
modernste Technologie, absolut
Uberdurchschnitiliche Schnitistellen-
austaftung und kundenfreundliche
Preisgestaltung.

Die gegenseitige Ergénzung der
hochentwickelten Subsysteme be-
dingt die Gesamtperformance des

Systems.

Die Atari Falcon030 Hardware
Spezifikafion hier im Uberblick:

CPU: MC68030,16 MHz mit2*
256 Byte on Chip Cache

FPU: Sockel fir optionalen
16 MHz MC68881 oder
MC68882 FlieB-

komma-Koprozessor

RAM: Modulsteckplatz for
1, 4 oder 14 MByte
RAM-Modul

ROM: 512 KByte

BLITTER: Grafischer Koprozessor,

Video Auflosung Bitplanes Farben Palette
ST Low 320 x 200 4 16 4096
ST Med 640 x 200 2 4 4096
ST High 640 x 400 1 2 4096
True Color 320 x200 16 65536 keine
bis 768 x 480 16 32768 keine, 1 Bit benutzt
fiir Overlay-Mode
VGA/Video x:320 oder 640 1,4,8 2,16,256 262144
y¥:200 oder 400 Overscan bei

Alle Betriebsarten unterstitzen
Genlock-Synchronisation, um damit
Multi-Media-Fahigkeiten auf Moni-
toren und Fernsehgeréten zu ermag-
lichen. Die True Color Betriebsarten
unterstitzen BildOberlagerungen
und Stanzeffekte (Overlay Mode)

per Hardware.

Ein eingebauter HF-Modulator er-
mdglicht den direkten AnschluB an

Video maglich

Fernsehgerate. Mit Adaptersteckern
kénnen direkt ST-Monitore, sowohl
s/w als auch Farbe, sowie VGA-Moni-
tore angeschlossen werden.
Horizontales Hardwarescrolling
wird, kompatibel zur ATARI STE
Familie, unterstitzt, und zwar auch
for die neven Video-Modi.

Nur fir den internen Gebrauch. AATARI" ©
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Sound: Eingebauter 16-Bit Stereo

Analog Digital Umwand-
ler (in CODEC)

Eingebauter 16-Bit Stereo
Digital-Analog Umwand-
ler {(in CODEC)

Eingangsbuchse fur
Stereo Mikrofon und Aus-
gangsbuchse fir Stereo-
kopfhorer.

Eingebauter Lautsprecher
(mono).

Leistungsstarker Mulfi-
plexer zur Verbindung
von DSP, CODEC und
DMA.

3 Kanal PSG sound
(kompatibel zu ST)

8 Kanal 16 PCM digitale
Aufnahme/Wiedergabe

Hardware.

Stereo 8 Bit PCM Sound
(kompatibel zu TT030,
STE und MEGA STE)

AnschluBbuchse fir
Digital Audio und DSP

DSP: Motorola DSP56K

32 MHz Digitaler Signal-
prozessor mit 32K x

24 Bit SRAM,

0 Waitstates

Anschlisse:
Parallel Port.
Modem/RS232 Port.
MIDI in.
MIDI out/through
Cariridge-Port

SCSI-11 (50-Pin
Connector) mit DMA
LAN Local Area Network

(kompatibel zu
MEGA STE und TT030)

Joysticks:
Zwei STE kompatible,
erweiterte Joystick-Ports,
von denen jeder
AnschluBmaéglichkeit fir
vier Paddles, eine Licht-

pistole und bis zu
21 Knopfen hat.

Floppy: 1.44 MByte Floppy
Laufwerk serienmaBig.

Harddisk:

Internes optionales
IDE-Bus Festplatten-
laufwerk, 2.5 Zoll

Tastatur:
94/95 Tasten Tastatur

Maus:  100dpi Maus wird serien-

maBig mitgeliefert.

Sonstiges:

Echtzeituhr mit batterie-
gepufferiem RAM

Interner Erweiterungsbus
30 Pin + 50 Pin Pfosten-
feldverbinder mit allen
wichtigen CPU, Bus-
control, Interrupt und
Taktsignalen

Nur fir den internen Gebrauch. AATARI® ©
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Anschliisse (siche Connecior Spedifications):

Typ Pins Typ Anzahl Beschreibung
Riickseite:

DB25 25 Female 1 Parallel Port

DB9 9 Male 1 Modem [ Serial Port
SCSi 50 Female 1 SCSI Port

DB19 19 Male 1 Video Out/Genlock
Klinke 3 Female 1 Stereo Kopfhorer
Klinke 3 Female 1 Stereo Mikrofon

DB26 26 Female 1 DSPIDigital Audio Port
RCA 2 Female 1 HF Modulator
MiniDIN-9 9 Female 1 LAN-Port

Reset-Taster

Linke Seite:

DINS 5 Female 1 MIDI IN

DINS 5 Female 1 MIDI OUTITHROUGH
ATARI 40 1 Cartridge Port

DB15 15 Male 2 STE erweiterte Joysticks
Unterseite:

DB9 9 Male 2 ST MauslJoystick Ports
Intern:

DRAM Board Expansion,
BUS-Expansion,
IDE-Verbindungsstecker

Nur fir den internen Gebrauch. AATARI' ©



Besondere Eigenschaften
von Digitalen Signalpro-
zessoren im Allgemeinen
und DSP56k im Speziellen

Digitale Signalverarbeitung be-
schaftigt sich mit der Verarbeitung
von elekirischen Signalen, die in
regelmaBigen Intervallen aufge-
nommen und digitalisiert werden.
Beispiele for die digitale Signal-
verarbeitung:

» Filtern eines Signals

» Mischen von Signalen

» Vergleich von Signalen

» Korrektur eines Signals

> Verstdrkung eines Signals

» Transformation eines Signals

Alle diese Aufgaben wurden froher
von analogen Baugruppen ausge-
fohrt, die gegeniber den Digitalen
Signalprozessoren allerdings einige
prakiische und technische Nachteile
Aufweisen, auf die hier nicht weiter
eingegangen werden soll.

Zur Erreichung hoher Rechenleistung
hat der DSP56k einen relativ kleinen
Befehlssatz, der allerdings besonders
schnell ist. Damit lassen sich eine
Vielzahl von Anwendungen hervor-
ragend implementieren, insbesonde-
re:

B Voice-Mail Systeme
Telefonkonferenzsysteme

B Rauschunterdriickung ISDN-
Sprachkompression

B Hochgeschwindigkeitsmodem
z.B.mit FAX-Option

B Grafikbeschleuniger
Muster- und Zeichenerkennung

M Bildkompression und
Bilddekompression (z.B. JPEG)

M 3-D Vektorrechnung
z.B. bei Rendering und
Animation

M Sprachsynthesizer
Digitaler Audio-Vorverstarker

B Musiksysnthesizer
Direct-To-Disk-
Musikaufzeichnung

M Digitaler Audio-Equalizer

Insbesondere im Audio-Bereich hat
sich der DSP56k inzwischen als
Standard etabliert. Digitaler Hall,
Vocoder, Verzerrer, Raumklang,
Choralklang — alle diese Effekte
sind mit vergleichsweise geringem
Aufwand mit dem DSP 56k zu reali-

sieren.

Im Atari Falcon030 ist ein Motorola
DSP 56k enthalten. Dieses Bauteil
hat — insbesondere im AUDIO
Bereich — folgende wichtige Funktio-
nalitaten:

B 32 MHz Taktgeschwindigkeit,
erreicht damit 16 MIPS.

M Eine 1024 Punkt complexe
FFT (Fast-Fourier-Transfor-
mation) kann in 2.07 Milli-
sekunden ausgefihrt werden

M 24 Bit Datenpfade intern und
extern, ermdglichen einen
Dynamikumfang von 144 dB

M 56 Bit Akkumulatoren

M Die folgenden Maschinen-
instruktionen kénnen parallel in
einem Instructions-Zyklus aus-
gefthrt werden:

24 x 24 Bit Multiplikation

56 Bit Addition

Zwei Datenbewegungen (move)
Zwei Adresszeiger-Korrekturen
Instruktions-Prefetch

M 1024 x 24 Bit on—chip RAM for
besonders schnelle Ausfihrung

M 512 x 24 Bit on-chip ROM fir
Mu-Law, A-Law und
Vier-Quadrant Sinus-
tabellen-Daten. (Siehe Figure
2-2 DSP56k Block Diagram)

Nur fir den internen Gebrauch. AATARI" ©
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DSP und Audio Subsystem

Der Atari Falcon030 enthdlt ein sehr
leistungsfahiges Subsystem fir Si-

- gnalverarbeitung und Audio. Es bie-
tet, neben den bereits genannten
Daten des DSP:

» Einen achtspur 16 Bit Digital
DMA Aufnahmekanal

» Einen achispur 16 Bit Digital
DMA Wiedergabekanal
(der parallel zum Aufnahme-
kanal arbeiten kann)

» 16 Bit Stereo Digital-Analog-
Umsetzer, die den internen
Lautsprecher und den Kopf-
hérer-Ausgang versorgen

» 16 Bit Stereo Analog-Digital-
Umsetzer und Stereo-Mikrofon-
Eingang

> leistungsféhige, programmierbare
Datenpfadmatrix zwischen DSP,
DMA-Sound, Codec und ex-
ternen DSP/Audio Connector

» Sampleraten bis zu 50 kHz

» Lautsprecher oder Kopthérer kann
jeden Stereo Kanal der achi-
spurigen digitalen Wiedergabe-
daten Gberwachen

» exierner Port ermdglicht den
AnschluB der seriellen Auf-
nahme- und Wiedergabekandle
an Industiestandard DAU, ADU
und S/PDIF Baugruppen mit
minimaler und somit kosten
ginstiger zusaizlicher Hard-
ware.

Das Digitalsignalverarbeitungs-
Subsystem hat viele Eigenschaften,
die es fur Audiodatenverarbeitung
ideal verwendbar machen. Selbst-
verstandlich kénnen die verarbei-
teten Daten auch vollig anderer
Natur sein, z.B. Bilddaten, grafische
Obijekte (3-D Bildmanipulation)
oder andere universell verwendbare
Daten.

Um maximale Flexibilitat zu er-
reichen, bietet der Atari Falcon030
ein extrem universelles Verbindungs-
system zwischen allen in diesem
Subsystem enthaltenen Kompo-
nenten. Alle Datentranfers finden in
einem synchronen seriellen Format
statt. Jede sendende Komponente
kann mit jeder empfangenden Kom-
ponente Kontakt aufnehmen und
Daten ibertragen. Da einige der
Komponenten Echizeitanforde-
rungen an den DatenfluB stellen,
wurden auch die Taktschemata be-
sonders allgemein und flexibel
gestaltet.

Es gibt vier sendende Komponenten und vier empfangende Komponenten.
Um jede Verbindung zwischen diesen schaltbar zu machen, bendtigt man

eine Verbindungsmatrix wie folgt:

Externer

Eingang

DSP

Senden

—@—
—@

DMA

T
pmm

Play

siehe Atari Falcon030
Audio/DSP Subsystem
Block Diagram

® L
9
®

DSP Ext.
Empfang §l Ausgang
Han J

34l
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Das Subsystem kann mit verschie-
denen Taktquellen versorgt werden.
Aus Kompatibilitasgrinden wird die
von STE bekannte Taktfrequenz
verwandt, die zu 50 kHz Sample-
frequenz fGhrt. Durch einfaches
Anlegen eines Takisignals auf dem
DSP/Audio Port 1&Bt sich das gesamte
Subsystem mit 44.1 kHz fior CD, bzw.
48 kHz for DAT-Anwendungen syn-
chronisieren.

Es stehen verschiedene Datentrans-
fermodi zur Verfigung, die es er-
lauben, den Transfer von einer Kom-
ponente zur anderen Komponente
mit einem Hardware-Handshake
Mechanismus abzuwickeln, um so
sicherzustellen, daB keinerlei Daten
verloren gehen.

Nur fir den internen Gebrauch. AATARI® ©
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Stereo Headphone Jack

The output port is a voltage drive with a peak voltage level
of 3V, and an RMS level of 2V. It is designed for a peak load
of 0.25W; this means that the load should have an impedance
greater than 32Q.

[ 1 AN
—_— O
[ &,
47ur
v
GND

To help compensate for the poor low-frequency response of
headphones and small speakers, the headphone amplifier has
had a bass-boost circuit added to it which adds about 6dB to
the output level, centered at 100Hz, dropping to a 0dB boost
at 1IKHz.

The power level present at the headphones is dependent on
the level in the input signal and the output impedance. If the
input (digital) value is assumed to be a 16-bit value scaled
between +/-1, then power level on the headphones is:

VOUT:S IN

— = I 2/ .
POUT = (3*IN)“/XH;
Where XH is the headphone impedance. For example, for
32Q headphones the peak output power is:

Poyr =028 (IN

)2
(6) MAX

The output is AC coupled by a 47uF capacitor. This means

that there is a roll-off in the frequency response at low
frequencies. The cut-off point can be approximated as:

FeuT.opp = /(2" * 47uF * XH);

Where XH is the impedance of the headphones. For
example, with 32Q headphones the cut-off is at 105Hz.

Note that the headphone output is a voltage. While the
output is somewhat higher than normal line levels, output
attenuation in the Codec can reduce this without loss of
dynamic range. At the normal "line" impedance of 6002, the
cut-off frequency will be lower; other internal limits keep the
system to a cut-off of about 30Hz.

Nur fir den internen Gebrauch. AATARI” ©

25



Stereo Microphone Jack
The effective impedance of the microphone port is:

2.15K Ohm, O - 30Hz
1.77K Ohm, 30Hz - 900KHz
0O Ohms >900KHz

At DC, the input appears as a 2.2K resistor to +9V, and a
100K resistor to ground. The actual circuit used is shown
below:

)

+9
Q

-

i
|

3

0.47UF

GND

The maximum signal levels to be present at this port depend
to some degree on the input gain set in the Codec. A
"simple” formula is:

- (10 ~(0.075 * N)y 710
Vamax@ms) = (10 )/10;

where N is the value (0 to 15) of the input gain.

Note that the Va1 4 x mentioned above is that appearing
directly at the input pin. As may seem apparent, the input
impedance can be part of a "resistor ladder" to attenuate
incoming signals to an appropriate level. If we call the input

impedance "RI" and the (series) attenuation resistor "RA",
than the voltage seen at the input pin is:

Ygs o B Wesimee
(RI + RA)
This means that the maximum source signal would then be:
. — (R + RA) * 10 -(0.075* N)
VsoURCEMax) = (RL+ RA)* 10
10 * RI
Or, more usefully, the needed attenuation resistor is:

CRI* A0~V 1y %10 (0.075* N)
RA = RI* (10 VsoURCEQMAX) D 10

For example, the attenuation resistor for a 1V RMS input to
be allowed at N=15 (i.e. full gain) would be:

RA = (1L.77K)* (10*1-1) * @)
RA = 212K

Nur fir den internen Gebrauch. AATARI® ©
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MID1 Ports Cartridge Slot Joystick Ports

OSP Microphcne Video Printer Power Switch Power Jack
\ \ \ l
| | | : |

}

'k \

d \ f ‘, V= a5
(EDy b= @@@3@ g
|
|

= 7 : e
. [ ; /
\ \. ./ / | /

Headphone SCSIll TV Modem LAN Reset Button
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EIEEIYMultiMedia

E Connector Specifications

Appendixes

DSP Connector

‘ eeeeeeeee |
'\ e00000000/ 10
DB26 Female %\ 00000000 /5

SCSI Connector

25¢ — =
\ /
SCSI Il Female PO e ma e g
Pin Signat Pin Signal
1-10  GND 37  Not Connected
11 +5V 38 5v
12-14  Not Connected 39 Not Connected
15-25 GND 40 GND
26 SCsio 41 ATN
27 SCSI1 1 42  GND
28 SCSI2 43 BSY
29 SCsSi 3 44  ACK
30 SCSI 4 45 RST
31 SCSIS 46  MSG
32 SCSI6 47  SEL
33 SCS17 48 CmD
34 Parity 48 REQ
35-36 GND 50 vo
'ee000e0/°
DB9 Male 6\ 0000 9

Pin  Signal

i Carner Detect

2 Receive

3 Transmit

4 Data Terminal Ready
5 GND

8 Data set ready

7 Request to Send

8 Clear 10 Send

9 Ring Indicator

28
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Pin

DD WA -

8
10
1 3]
12

IEEEIYMultiMedia

13
14

DB15 Male

Port A

SCC Connector

8-pin Mini DIN Female RS - 422

Signal

Handsh
Handsh:
- Transmat Data
GND

- Received Data

+ Transmitted Data

General-purpose Input

+ Receive

Enhanced Joystick

Signal

UP o

DOWN 0

LTO

RT QO

PADOY

FIRE 0/ LIGHT GUN
VCC (+5 VDC)
Not Connected
GND

FIRE 2

UP 2

DOWN 2

LT 2

RT 2

PADOX

ake Cutput (DTR RS 423)
ake input or External Clock

51(
10}
15|

Port B
Pin

L 1) -

~N D A

o

Nur fir den internen Gebrauch. AATARI" ©

®e0 00 0
DOO0OCY
XX

Signal

Ur 1
DOWN 1
LT 1
RT1
PAD1Y
FIRE 1
vCC
Not Connected
GND
FIRE 3
ue3
DOWN 3
LT3
RT3
PAD1X

1

1
6
1
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MIDI Port

e
° ®
5 4
G
DIN 5 Female 2

MIDI QUT MID! IN
Pin  Signal Pin  Signal
Thru Transmi
GND
Thru Loop Retum
Qut Transmit
Qut Loop Return

Not Connected
Net Connacted
Not Connected
In Receive

In Loop Return

DA W -

[T SR

Parallel Port

13 0000000000000
25 ® ® /14
DB25 Female \k,. hatdidind . i .,, ,/

Pin  Signal

Sirobe
Data0

Data 1

Data 2

Data 3

Data 4

Data 5

Data 6

Data 7
Acknowledge
Busy

i6 Not Connected

Select

18:25 GND

N A WN -

s O O

-

s yultiMedia

~
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DB19 Male

Pin Signal

1 Red

2 Green

3 Blue

& Mono/Overiay
S GND

6 Red GND

7 Green GND
8 Blue GND
9 Audio out
10 GND

EEIMultiMedia

Monitor Connector

N(eeeecescese ) 1

11\ ®seeeessse /19

Pin

12

13

i6
17
18
19

Signal

GND

Composite SynciVideo
Horizontal Sync
Vertical Sync

External Clock Input
External SYNC Enable
=12V

M1

MO

Nur for den internen Gebrauch. AATARI" ©



MIDI Port

3] 1
: () 0)
5\. .o /4
DIN 5 Female 2
MIDI QUT MID! IN
Pin  Signal Pin  Signal
Thru Transmi N
‘r‘ N -~
(@] Ir

Parallel Port

3. 0000000000000 1

et 5. 000000000000 /14
Pin Signal
Strobe
2 ata 0
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SWITCH

~[ExXTERNAL o
= R
v ADDRESS XAD ADDRESS | ADRESS
o on | GENERATION — 8US
e Un
NIT
UNI ——L.

[ ¥ ME '135?1

e
|1 PROGRAM | | PROGRAM :
! ADORESS *©r pecope o
L SENERATOR | ! coNTROUER |

PROGRAM CONTROLLER

L

Figure 2-2. DSP56001 Block Diagram

DSP56000/DSP56001 USER'S MANUAL

Addraess Bus

DATA ALU
| UxW 5645

1 I TWD 56-BIT ALC

U ATGRS
= =
=B BHS
=5 X BI}S
MOTOROLA

i

Data Bus

—

—

]

FIFO DMA Record FIFO | DMA Playback
’ I Controf Control |

Multiplexer and Protocol Convertor

Sarnplo Clock

0 Intenupt

DAC

Bxternal Clack

‘ 1
=

DSP Connactor
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Quellen:

Atari Falcon030 , Preliminary
Developer Documentation V0.4,
6-Aug-1992

(c) ATARI Corp.,

Sunnyvale, California, USA

Atari Falcon030 , Users Manual,
25-June-1992

(c) ATARI Corp.,

Sunnyvale, California, USA

Motorola DSP56000/DSP56001
Digital Signal Processor

User’s Manual,
DSP56000UM/AD REV 2,

(c) MOTOROLA Inc. 1990
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ATARI Falcon030 und andere

68030 68000 80386
16 MHz 8 MHz 186MHz
4 MB 4 MB 8 MB 1MB 16 MB
Optional No Integrated in No Optional
68882 a 16 68040 '
MHz
56001 DSP No 56001 DSP No No
a a
32 MHz 27 MHz
768 x 480 512x 384 | 1120x 882 | 640 x 480 840 x 480
(4-level
__grey)
65,536 32,000 Not Not Not
applicable applicable appiicable
Yes Ne No Yes Optional
third party
Yes No No Yes No
Yes No No Yes No
8 0 0 4 0
8/16-bit 8-bit Mono 8/16-bit 8-bit Stereo Add-on
Stereo Stereo board
8/16-bit 8-bit Mono | 8:-bit Stereo Not Not
Stereo applicable | applicable
50 KHz 22KHz 44,1 KHz 44 KHz Not
applicable
2 No No No No
2 No No 2 No
Yes Yes Yes No No
1.44 MB 1.44 MB 2.88 MB 880 K 1.44 MB
(MS-DOS (MS-DOS (MS-DOS (MS-DOS
.| compatibie) | compatible) compatible) compatible)
{1 65MB 40 MB 105 MB Available 52 MB
e separately
Suggested $ 1,899 $ 5,995 $ 700 $ 3,999
Retail Price
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AnschiuB erdt Funktion Anwendung

r 1 l
!

ICON
LAN-Port @ andere Rechner Vernetzung, Datentransfer,
gemeinsome Dalennutzung
Modem Modem Datentransfer Da G
Rechner-Ferawartu
l él dos-net drive sfor 20 » -
anderen Systemen
printer Drucker
l&! Plotter CAD, Bussinessgrafik
T 4  Fernssher Bildanzeige ohne
vid RGB-Monitor zus(:zﬁdun Monitor
eo
s/w Menitor
" | Genlock Synchronisation des Videofilm-Bearbeitung
I':5| Computers mit der Tl'dgen:uiocen
Videofrequenz Bildverfremdungen
&= Video-Printer Direktausgabe
— SCSi-ll @i Festplatte schneller Massenspeicher
@ | Streamer Datensicherung
— Scanner igitalisieren von Bildern
S i Brdbssrbsrong
=3 Scanner mit Emzug for
Texterfassung
@ Satzbelichter ‘Elo;d‘:l;a;g qualitativer
Digitizer Video-Eingang
CD-ROM
—— Microphone m:b. Audio- l.me-Emgong Musikverfremdun.
dugnole kﬁlc'.mg ng
l'onemgabe
§ | Mikrofon Toneingabe,
digitaler Ton-Scht
Zeitdaverkorrektur von
Sprechbei
digitale Toneffekte
" Headphone | 0 Kopfhorer Line-Ausgang
" Merasiiker Tonwiedergabe
mm Einsatz als Effekigerat
a e
winer Audic- bei Musikern
Anlage Video-Nachvertonung
i [z interfoce Digitale Schniftstelle Vol digitale 8 Kanal
- R 16 Bit Klangbearbeitung
in professioneller Studioqualit
lew— DAT-Recorder
K D:gmlo Ein- und Amgubo
Dbgtule Ein be von
éi-'.’ Yolof japter SoftwaremaBiges Fax-Modem
professionelles Voice-Mail-Syst
' oS |
Maus NS Maus Standard Eingabemedium
- Joystick & Joystick Spiele
Erweiterte —— Paddle Spiele
ROM-Port [ =\ | Scanner Digitalisieren von Bildern  Optische Texterkennung
@ und Texten
Digitizer Video-Eingang Videobearbeitung
=
oY ROM-Module Runtime Schutz z.B. bei
l@ MIDI Anwendu:gen
MIDI-Port. (<N Synthesizer Ein- bzw. Ausgab
v \X\\k oder Sampler  von MIDI-Sigmle:
- oder Keyboards

Nur fir den internen Gebrauch. AATARI' ©
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Werbemittelanforderung - ATARI Falcon030

Bestellung von!

1 I e e N
Bestellung an: Lieferanschrift:
Frenzel & Partner GmbH L B e e A L
Waidmannstr. 11
Ont: ( | I e O
6000 Frankfurt/Main 70
Name des Bestellers: ............ooovvvivvoeoin
Bestellnr. | Projekt Format Verpackungs- | Preis * Bestell-
einheit - menge
980 000 15! Prospekt 4 Seiten farbig A4 | 100 Stk. 21,90
82/304 | Video VHS Einzeln 19,-
92/344 | Display 175 breit x 80 hoch | Einzeln 125.-
92/424 | Anzeigen-
vorlage 1 Seite A 4 Enzeln ==
92/427 | Schriftziige
(Multimedia) |1 Seite A 4 Ehzelptese dampre
92/425 | Multimedia
Broschire 36 Seiten A 4 Einzeln 56,- |
030 02/92 | Foto bw |
bw | Motiv Brliicke |13 x 18 Einzeln 1,50
030 02/82 | Foto color
co | Motiv Briicke | 13 x 18 Einzeln 2,90 |
030 02/92| Dia |
Dia | Motiv Briicke | 9x 12 Einzein 58,-
030 P1/92| Foto bw | =
bw | Prospekititel |13 x 18 Einzeln 1,50
030 P1/22 | Foto color
co | Prospekititel |13 x 18 Einzeln 2,80
030 P1/92| Dia
Dia | Prospekttitel | 9 x 12 Einzeln 59-
030 07/92 | Foto bw
bw | Messestand |13 x 18 Einzeln 1:50
030 07/92 | Foto color |
co| Messestand |13 x18 Einzeln 2.90
030 07/92 | Dia
Dia| Messestand | 9x 12 Einzeln 59, -
030 R/92 | Foto color
co | Rickseite 13 x 18 Einzeln 2.90
030 R/92| Dia
Dia | Ruckseite 9x 12 Einzeln 58, -
030 Pt/92 | Foto color
co | Platine 13 x 18 Einzeln 2,90
030 Pt/92| Dia
Dia| Platine 9x12 Einzeln 58,-
030 10/92 | Foto color
co | Tonstudio 13x 18 Einzeln 2,90
030 10/92| Dia i
Jie Dia | Tonstudio 4x86 Einzeln 32,- i ‘

* zzgl. ges. MWSt
Stand: 21. September 1992
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Die neue Klasse

Unsere Welt ist bunt und bewegt, volier
Stimmen und Musik. Und jetzt gibt es einen
Computer, der diese Lebendigkeit auf
Ihrem Tisch adaquat verarbeitet. Hochauf-
geloste Grafik und flieBende Animation,
Standbild- und Bewegt-Video mit zarte-
sten Farbnuancen, Sprache und Musik in
CD-Qualitat - das Versprechen Multime-
dia hat Gestalt angenommen. Eine neue
Klasse von Rechnern erobert die Arena
der persdnlichen Computer:

Atari Falcon030 - die Workstation-
Klasse flirs personliche Budget.

Die neueste Technologie...

... des Multi TOS Rechners Atari Falcon030
hat Atari bewuBt in das Design eines
Pultgehauses  gepackt, das vom

Atari 1040 STE her bestens bekannt ist.
Somit wird bereits optisch die Kompati-
bilitat zu den Tausenden von vorhande-
nen Programmen far unterschiedlichste

Anwendungszwecke demonstriert. Mehr
noch. Denn sogar jenseits der professio-
nelien Einsatzmdglichkeiten eines
Atari TT entwickelt der multitasking-
fahige Atari Falcon030 Talente, die ihn zu
einem Markstein des Fortschritts in der
Datenverarbeitung machen. Daten, das
sind heute vielfach nicht mehrbloB Zahlen
oder Texte, sondern Signale aus unter-
schiedlichsten Quellen, die im Computer
einem kreativen UmformungsprozeB
unterzogen werden sollen. Es sind Bilder,
Stimmen und Téne.

Apropaos Tane:

DaB ein Computer piept
oder einstimmig

eine Melodie pfeift, gentgt

Die neue Dimension: ATARI Falcon0Z!

langst nicht mehr. Wir wollen g
Sprache digital aufzeichnen.

Wir wollen digitalisierte Klange
zerlegen, bearbeiten, mischen

und mit Bildern kombinieren, ohne
uns Gedanken dariber machen zu
missen, ob die visuellen Informationen
aus einer Videoquelle stammen oder Er-
gebnis einer Animations-Software sind.
Fur alle diese Aufgaben halt sich der in
seiner Kompaktheit konkurrenzlose
Atari Falcon030 bereit - die umfassen-
den Multimedia-Fahigkeiten sind beim
Atari Falcon030 Standardausstattung.

Die klassischen Aufgaben derDatenverar-
beitung, ob Texterfassung oder Bildbear-
beitung, ob Datenbank-indizierung oder
Compilerlauf, erledigt er selbstverstand-
lich auch. Und zwar rasant. Mit bis zu
14 MB RAM genigt er auch hier héchsten
Ansprichen.

In einer Workstation dieser Klasse...
... arbeitet kein einsamer Zentralprozes-
sor, der sich um alles allein kimmern

muB: Dem mit 16 MHz getakteten
32-Bit-Prozessor Motorola MCE8030
im Atari Falcon030 stehen natirlich

optional ein MC68881/68882 und
serienmaBig der ST-kompatible Grafik-
Koprozessor BLITTER™ (16 MHz) zur
Seite. Der entscheidende Schritt in die
Zukunft aber ist die Integration eines digi-



erreicht 16 MIPS (Millionen Instruktionen
in der Sekunde), schafft eine 1024-Punkt-
Fast-Fourier-Transformation in 2.07 Milli-
sekunden und erlaubt dank seiner 24 Bit
breiten Datenpfade einen Dynamikum-
fang von 144dB. Digitale Signalverarbei-
tung, die im Atari Falcon030 eine ganze
Reihe von Baugruppen in Analogtechnik
ersetzt, bedeutet allgemein gesagt das Fil-
tern, Vergleichen, Verstarken, Mischen,
Korrigieren und Umformen von Signalen.
Im Atari Falcon030 arbeitet der DSP 56k
mit einem hochleistungsfihigen Audio-
Subsystem zusammen, das bei-
spielsweise bei Samplingraten von
bis zu 50 Kilohertz acht 16 Bit breite
Kanéle fur Aufnahme und Wieder-
gabe, stereophone Analog-Digital-
Wandiung in beide Richtungen

fur alle.

setzbar, was man héren kann und unter-
stdtzt nicht nur gesprochene Voice-Mails.
Telefonkonferenz-Systeme, Synthesizer-
und Equalizer-Funktionen oder die digi-
tale Direct-to-disc-Aufzeichnung von
Musik: Die digital zu bearbeitenden Daten
konnen genauso von Bildern stammen.
Der DSP 56k wird auch bei Muster-
und Zeichenerkennung, als Grafikbe-
schleuniger und zur Berechnung dreidi-
mensionaler Vektoren fir Animations-
sequenzen eingesetzt. Findet er am Tele-
fonnetz beispielsweise zur ISDN-Sprach-
kompression Verwendung, liefern seine
Funktionen auch die Grundlage fur ein
Hochgeschwindigkeitsmodem bis hin zur
Faxfunktion. Wichtig fur dieses Multime-
dia-Talentist, daB die verschiedenen Kom-
ponenten innerhalb des Atari Falcon020
optimal miteinander kommunizieren.

o

Komplettausstattung
Reichlich wie eh und je
bei Atari:

Schnittstellen
Erweiterte Joysticks

bietet und den AnschiuB gn : . MIDIin und out
Gerate der !ndustrle- 1 2 Cartridge Port
standards ermoglicht. | (alles seitlich)
Der DSP 56k ist
- aber nicht nur i Ruckfront;
7 furalles ein- : LAN-AnschluB
=g S {Kompatibel zum

talen Signalprozessors in die
“  Logik des Atari Falcon030.
Gewahlt wurde ein Motorola
DSP 56k, ein 32-MHz-Pro-
- zessor, der sich dank seiner
vielfaltigen Fahigkeiten vorallem im Audio-
Bereich als Standard etabliert hat.

Digitaler Signal Prozessor DSP 56k

Mit spezialisietem und reduziertem

Befehlssatz kommt er auf hdchste Verar-
“  beitungsgeschwindigkeit: Der DSP 56k

Effffff(((ff(f((((é((é((((ff(ﬁEZZ

MEGA STE und TT030)
Modem

Printer
TV
G
t,
N
t: - Monitor
\\: -
i SCSI-1l mit
& Direct Memory Access
-
e ¢
N &
\\:' i off Microphone
= © \eadphone
" DSP56k



Damit der SpielspaB nicht zu kurz kommt,
gibt es die vom STE bekannten zwei erwei-
terten Joystick-Ports, die den AnschiuBl
von vier Paddles erlauben. Internes 1,44-
MB-Floppy-Laufwerk und eine integrierte
IDE-Bus-Festplatte als Option sind ge-
nauso selbstverstandlich wie der selbst
300-dpi-M&use unterstitzende Port und
die mitgelieferte Maus oder die batteriege-
pufferte Uhr. Der Atari Falcon030 ist aber
nicht nur intern ein Bildverarbeiter fiir
hochste Anforderungen, erist auch darauf
vorbereitet, auf den unterschiedlichsten
Monitoren und in einer Fiille unterschiedli-
cher Grafik- und Farb-Maodi visuelle Infor-
mationen darzusiellen. Das Video-Subsy-
stem mit eingebautem HF-Modulator

erlaubt nicht nur den AnschiuB von
TV-Geraten, es steuert genausoc mono-
chrome wie RGB- und VGA-Monitore an.
Samtliche Videobetriebsarten unterstit-
zen die Genlock-Synchronisation von
Videoquellen. Die True-Color-Betriebsar-
ten erméglichen Bildiberlagerungen und
Bild-Stanzeffekte durch die Hardware, wie
sie zB. in der Videobetitelung hervorra-
gend eingesetzt werden koénnen., Qver-
scan ist fir alle RGB-und TV-Modi verfiig-
bar. Flexibilitat ist auch beim Video-Sub-
system des Atari Falcon030 der oberste
Entwicklungsgrundsatz gewesen: Die
Linienanzahl kann in der Vertikalen zwi-
schen 200 und 480 variieren, die horizon-
tale Auflésung reicht von 320 bis 640 Bild-
punkten. Bis zu 16 Farbebenen sind még-
lich; die Palette umfaBt maximal 262144
Farbnuancen - bunt genug fur diese Welt.

Technische Ancerungen vorbehatten, Stand 8/92
Art. No 5380000 15

Titelsaite Monitor: True Colour Vektorgrafic

der Firma Eclipse Software.

ATAR| Computer Gmb, Frankfurter StraBe 89 - 91, D-6096 Raunheim Osterraich: GroBe Neugasse 26, A-1040Wien Schweiz: ATARE
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Spitzenleistungen in allen Bereichen

Der Atari Falcon030 eroffnet durch
sein Konzept, das die bisherigen Vorstel-
lungen von einem PC Uberlegen durch-
bricht, seinem Benutzer eine Fiille von
neuen Moglichkeiten: Sie reichen vom
animierten Computer-Spiel fir den Feier-
abend Uber die anspruchsvolle Hobby-
Nutzung fir Audio und Video bis zur

Losung professioneller Aufgaben,etwa im
Publishing-Bereich. Der ginstige Preis
und das Kompaktgehause dirfen einen
nicht tauschen:

Mit dem Atari Falcon030 zieht eine
neue Leistungsklasse beim Anwender
ein - die Workstation, die ihren Platz im
Wohnzimmer genauso wie im Kreativ-
studio findet.

ATARI Falcon030. Spitzentechnologie auf einen Blick.

Systomkonzept:

= CPU: Motorola MC68030, 16 MHz,
interner Cache

» FPU: Sockel fur optionalen 16 MHz
Motorole MCE8881/68882
FheBkomma-Koprozessor

= RAM: Modulsteckplatz tr 1,4,
14 MByte

« ROM: 512 KByte

« BUTTER™: Grafischer Koprozessor,
ST-kompatibel, 16 MHz

Video:

» sehr fiexibles Video- Subsystem
unterstotzt VGA, RGB und TV,
externe Synchronisation for
GENLOCK

. VGA 640 x 480 x 256 Farben

aus 262144
320x480x65.536 Farben
320x480x 32768 Farben
mit Overlay-Bit

« RGB/TV 768 x 480 x 256 Farben

aus 262.144, inteciaced
768 x 480 x65.536 Farben,
interlaced

768 x 480 x 32768 Farben.
interiaced mit Overlay-Bit

« Alle ST-Modi, 640 x 400 s/w 71 HZ

» Hardware Overscan Option

« Hardware Scrolling far alle Modi

= BildstanzeMtekte for Videobiid-
bearbedung durch Overtay-Bit

Koprozessor Subsysteme:
« Digitaler Signalprozessor
Motorola DSP 56k, 32 MHz mit
32K x 24 Bit SRAM, O Waitstates
« BUTTER™, Grafik-Koprozessor,
16 MHz kompatibel zu STBUTTER™

Schnittstetien:

» Parallel Port

* Modem/RS232 Port

* MIDIin

« MID! out/through

« Cartridge-Port

« SCSI-1I {50-Pin Connector) mit
SCSI-OMA

» LAN Local Area Network
{kompatibel zu MEGA STE und
TTC30)

« Maus

Sound:

» 16Bit Stereo AD und DA Umsetzer
in CODEC

= Eingang fur Stereomikrofon

= Ausgang fur Stereokopthorer

» Lautsprecher {mono)

« Leistungsstarker Multiplexer zur
Verbindung von DSP, CCDEC ung
Sound-DMA

* j¢ 8 Kanale 16 Bit DMA Aufnahme
und Wiedergabe big 50 KHz
{CD 44,1 KHz)

» Stereo 8 Bit PCM DMA Scund
{kompatibel zu TTO30, STE ung
MEGA STE)

* 3 Kanal PSC Sound (kompatibet
ST

= Anschiug fir Digital Audio und DSP

Joystick:

= 2 STE kompativel, erweiterte
Joystick-Ports

* 2 Standard Joysticks

Floppy:
* 1.44 MByte Floppy. serenmafiq
(PC-kompatibel)

Harddisk:
« internes optionales IDE-Bus Fest
platien, 2.5 Zoll

Tastatur:
* 94/95 Tasten-Tastatur {mit Maus)
TaSlaKuerOIC‘SSOT. der schnelle

Tastendricke, bis zu 300dpi Mause,

unierstutzt und Eingabelberlaute
verhindert

Maus:
* 100dpi serienmadiq

usitziich:

= Echizeituhr mit battenegepufiertem
RAM

= Interner Erwerterungsbus mit allen
wichtigen CPU, Buscontrol, Interrupt
und Takisignalen

* Interner RAM-Bus

NATARI

.. wir machen Spitzentechnologie preiswert

{Schweiz) AG, Bahnhofsgasse 28, CH-5400 Baden
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JNATARI Werbemittel

; Bestell-/Order-Code

Falcon030 Video VHS 3 Min.

Unsere Welt ist standig in Bewegung..
...Entwicklungen sind voller Faszination

NATARI

1. Mit Innovativen Konzepten hat ATARI in
der Welt der Computer MaBstabe

1985

JNATARI 520ST

Computer des Jahres

2. Der erste ST Computer wurde in
Hannover prasentiert, Der ATARI 520 ST
wurde “Computer des Jahres” in sechs

1986

g JNATARI 1040 ST

3 Mit doppeltem Speicher der 1040 ST,

1988

JNATARI MEGA S

4. Die MEGA ST Computer foigten.

1989

ATARI STE

5. Dann die Erweiterung zur STE Reihe
mit dem 1040 und den MEGA STEs

1990

JNATARI PORTFOLIO

& ATARI Portfolio der Taschencomputer

1990
NATARI TT

7. und der 32-bit Rechner der ATARI TT.
Die Desktop Publishing Maschine

& Der ST Book schlieBt den Kreis der
ST/STE und TT Computerreihe.

9. Und die Zeit bleibt nicht stehen.

1992: ATARI stellt eine neue Computerge-
neration vor.

ATARI Faicon030...

Hoch aufldsende Grafik, flieBende Ani-
mation, Sprache und Musik besser noch
als der CD Standard. Eine neuve Klasse
von Rechnemn.

10. ATARI Falcon030...

Ausgestattet mit der Vielfalt an
Schnittstellen, die ein Computer der
Spitzenklasse haben mu8

Das Gute daran ist das Gute darin
Herzstuck ist der Motorola
Prozessor 68030.

92/304

E )

Pty

- i
~=Jlight SigaiProzeisuresa

=054
S

11. ...dazu der ST kompatible Grafik
Koprozessor...

Der 16 MHz Blitter

...und der Digital Signal Prozessor
DSP 56k.

2. Der ATARI Falcon030
als Harddisk-Recording System, als
8-Spur/16 bit Tonbandmaschine. Mit héhe-
ren Samplingraten im Vergleich zur CD.
.als Grafik- und Videostudio. Mit einer Pa-
lette von mehr als 256 Tsd. Farben werden
Bilder in Fotoqualitét bearbeitet

73 Ausschneiden — Ubereinanderlegen
mit True Color und der Arbeitsgeschwin-
digkeit des Falcon kein Problem.

A ATARD
FALCON()3()

M. ATARI Falcon030 mit Bildanimation in
Fotoqualitat, Musik besser als alles bisher
gehorte.

Fur eine neue Generation,

Der Multimedia Computer von ATARI.
ATARI Falcon030.

Nehmen Sie uns beim Wort.
ATARI

...wir machen Spitzentechnologie
preiswert.
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92/344
Falcon030 Display ;
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NATARI Werbemittel

Druckvorlage  Print copy Nachbestell-Nr.: 92/424
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JNATARI

Bildarchiv

\Bestell-/Order- Code

| Color Dia

1Colorslide 030 02/92 Dia

‘ Schwarz/Wei N
biack /white 030 02/92 bw

Color Photo- 030 (2/92 co




NATARI' Bildarchiv

\Bestell-/Order- Code

Color Dia
Col al;

030 P1/92 Dia
:.;'chwa: z/WeiB -

black/white 933 P1 /92 bw

Color Photo

030 P1 /92 co




MNATARI' Bildarchiv

\Bestell-/Order- Code

| Color Dia

Color slide 030 07/92 Dia

Schwarz/Wei

black/white 030 0 7/92 bw

Color Photo 030 07/92 co




MNATARI Bildarchiv

|Bestell-/Order- Code

Color Dia

Color slide 030 R/92 Dia

Schwarz/Weild
biack/white

Color Photo ()30 07/92 co




JNATARI Bilgarchiv

|Bestell-/Order- Code

Color Dia
Color siide

030 Pt/92 Dia

Schwarz/Wei
black /white

Color Photo 030 Pt/92 co




JNATARI

Bildarchiv

Bestell-/Order- Code

|Cotor sl 030 10792 i

Schwarz/Weil
olack/iwhite

Color Photo 030 10/92 co
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...die Presse berichtet

ATARI Journal 5 '92

CeBIT'92

Auch in diesem Jahr konnte die CeBIT wieder einen neuen Besu-
cherrekord verzeichnen. Vom 11. bis zum 18. Marz kamen iber
630.000 Besucher nach Hannover — gut 10% mehr als im Vorjahr.
Fir alle, die nicht selbst zur CeBIT kommen konnten, haben wir

ST-Modelle, ein Amiga oder auch ein PC se-

alle wichtigen Neuigkeiten zusammengetragen.

Fur alle Anwender, die in E
newen Maschine Awaris

esuchien

e gute: Hinter den Kulissen

Atari im Rahs

Falcon/030

derholt, was Atari wihrend samtlicher Pra-

semzuonen mehrfach beionte

eigien Rechner ¢lt es sich

UM eine Konkrete Produkivorstelly

us Noch andern

bis vor |

tengl Spatz) gehandelt und erst wenige Ta-
g vor der Messe i Falcon/030 umeetauft
FATH
menhang nur noch angemerkt, dal unier
diesem Namen

Thema Sparrow sei in diesem Zusam-

zu verschiedenen Zeitpunk
ten verschiedene Rechner ber Atart entwik-
Kelt wurden, die nur cine Gemeinsamkeit
hatten: das untere Ende der Produktpaletie
#u markieren ten Kleinsten Vogel sozu

sagen. Mittlerweile hat sich der ehem

Spatz erheblich eemausert, er it -

lack Tramie! s wahrend der Pre sse-honfe

wlierie — zur Works

20 vorfs dor
veriugl — der

s erahnen — iber eine

"Wir bringen die
Workstation in Ihr
Wohnzimmer”,
versprach Jack
Tramiel auf der
Atari-Pressekon-
ferenz in Hannover

sind 16 MHz ohnehin die untere
des 08030. Der RAM-Ausbau der

wihrend der Presse-Konferenz

0.
S

w lag bei mindestens § MBvie

[1] st die Rede von einer Obergrenze von
14 MBvte, was in Anbetracht der Adreg-

der bekannten ST-Modelle logisch

Ganz offensichtlich sind die exzellenten

(

iten des Falcon /030 die went

uber das  hinausgehen.  was  bekannie

die nichsie Stufe 15 Bit, also 32.000

Lrirh rew Raoepirk B
Auch mm Bereich Sound

DSP serienmagig

Die grovie Uberrasy hung. deren Bedeutung
im Rahmen der Prasentation wihrend der
CeBIT aber nur den wenigsten Besuchern

deutlich wurde. ist der im Falcon/030 seri

cnmalig vorhandene Digitale Sip

al Pro-
Motorols, Was i
Fnurim NeXT zu

2essor DSP360001 von

ser Prozessor

der bishe
finden war 1 iy a 2u leisien ver

mag . erfahiren Sie in umseitiver Box



...die Presse berichtet

Auch uber cinen SCSI-Port dirfte der
Falcon/030 serienmiRig verfiigen. denn die
beiden wihrend der Prisentation einge-
sezien SCSE-Platien des Herstellers PLI bie-
ten keinen DMA-Port. Sehr wahrscheinlich
ist, daf sich der Falcon/030 mit einer in-
ternen Fesiplatie ausstatten iRt - die in
Lofter-Form angeordneten Schlitze am
Gehduse-Boden sprechen dafiir. Fast schon
seibstversténdlich erscheint in diesem Zu-
sammenhang, daf Awaris neue Maschine
seriecnmaRig ein BD-Laufwerk bieter.

Anwendungsgebiete

Wihrend der Presse-Konferenz machte jack
Tramiel dewlich, daR Atzri mit dem Fal-
confG30 nicht nur bekannte Anwendungen
I puncto Verarbeitungsgeschwindigheit
Grafik und Sound dramatisch verbessern,

ATARI Journal 5 '92

sondern dem Cemputer auch neve Anwen-
dungsgebiete erschliefen machie. Konkret
vorstelibar sind Appbikatonen im Enter-
inment-Bereich, wobei  qualitativ an-
spruchsvolle Spiele nur die Spitze cines Eis-
bergs darstelien. Fir prakiische Multime-
dia-Anwendungen wie das Mischen von Vi-
deo-Signalen mit Computer-Bildern oder
das digitale Arbeiten mit Sound-Signalen in
CD-Qualitdt scheint der Fzicon/030 nichi
zuletzt wegen des DSPs pradestiniert.

Sensationeller Preis

Kritikpunks und positives Zeichen 2ugleich
ist das Gehzuse, in dem der Falcon/030 ge-
zeigt wurde: Bis auf den Farbtor und die
Qualitzr der Tastatur entspricht das Gehau-
s¢ dem eines 1040ers. Positiv ist dieses
Gehause jedoch in einer Hinsicht zu wer-

len: Es 180 vermuten, daf der Falcon/030
u einem dulerst attraktiven Preis auf den
Markt kommen wird. Obwoh! man sich bei
Atari gerade in diesem Punkt sehr bedeckt
halt, erscheint ein Preis von deutlich unter
DM 2.000.- sehr wahrscheinlich.
Mindestens genauso erfreulich st die
Ankindigung, den Fzlcon/030 knapp sechs
Wochen nach der Messe an die ersten Eni-
wickler auvszuliefern und im Herbst in
Stuckzahlen zu verkaufen, Geht man davon
aus, daf die Entwicklung des Falcon/G30
fast 2wangslaufig mii cinem Falcon/0st
paraliel laufen muBte, so kénnte sich
schon zur Atari-Messe im  August eine
AuBerung von Alwin Stumpf hewshrheiten
992 wird das jahr fiir atari s

f1] Rene Purwan, Worksianon
Frendiurter Aligemeine Zenung
Ausgabe 17392, Seite T
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Peter Kaminski

Atari

PRODUCTION PARTNER 5/92

Falcon030

Mit der Prdsentation des Falcon030 stellt Atari eine neue Rechnergeneration vor. Uber das Preis-/

Leistungsverhdltnis hinaus machen seine speziellen Audio-Features diesen Computer auch fir den

Tonstudiobetrieb interessant.

De: Ateri TT natl den Awri §
verdringen koanéen. Dies

viellercht avch am Design uad dza Lei-
siungémerxkmaien _Nur" wegen éin2r ha.

neérén Verarbeitungiy

zulegen, beso
len Appiikationen die vorhardene Re
nergeschwindighell ausreichi. Mit dem
conl30 geht Atari zbur einen groBen
Schott weiter. Man hat nicht nur dis Ge-
scawindigkeit nut dem 68030 Prozesser or-
hokt, sondern auch st Signaiprozessoren
und eingebaute Wandler neuc mdgiiche
Anwendungsbersiche  erschlossen. Azan
i weiter ein Schnit in Richtung Mulli-
Media, das Srichworl. das in der Compu-
terbranche im Muomeng im Vorgergrund
steht. Werter it als posity anzuschen. daf

r Réchner Arzri-TOS-kompatibel st
Alle vorhandenen modernen Alari-Pro-
gramme xOnnén, Updates vorausgeseizt.
such auf dem Falcon030 butrieben werder.
Nun zur Technix des Rechners

System Hardware

Wie schon erwahns biidet der 63030 {zkt-
freguenz 16 MHz) mit einem Blister und
cptionalen FlieBkomma-Koprozessor das
Herz des Systems. Fir die Betriebssystem-
Sefiware stehen 312 kByte ROM zur Ver-
fugung. Das System kznn uber Medial-
steckplatze auf bis zu 4 MByte RAM
aufgertsiet werden. Zu dem Signalprozes:
sor DSP S60(] spater mchr,

Auflésungen
Neten den drel Sisnuardauilosungen ST

Low, Medium und High sind 2zwei True
Color-Aufllosungen sowie zwer VGA/VE

L 4
T Mozni-

Kann ais

-
spis]l aa VGA- und RGB-Monnore, A
senn &zn FaiconG30 aber such an Th:
4]
2 I3 Farbebenen sind mégiich. Al
rizbsarten untersiizzen Genlock-Sy
nisalion. was besonders fir den E;
ni-Media.Berewch mnieressant ist

Sound

Nun zv den Soundmdiglichkeiten des Alan,
Ein 16 Bit-Si¢reo A/D- und D/A Wundier
gehort zum System. Neben #insm Sound-
chip. wie vom Alant ST bekannt, verfog
der Faleon030 aber auch tber einen Signal-
prozesson Danut ist der FaiconU30 auch
fur den semiprofussionellen und eiiweise
auch professionzllen Tonstudiemarkt Gbe:
die Scquenzeranwendung hinaus inteses.
sant. Die Takigeschwindizkeit des internea
Signslprozessors licgt bai 32 MHz. Aber
dzmil nicht genug. Der Rechner bictet
auch noch cinen ,achtspur'-i6 Bi DMA
Aufnahme- und Wiedergabekanai. Mit
minimalem  Aufwand sind  Standard.
D:gital-Audio-1datenschritisteilen wic zum
Besispiel SPDIF maglich. Die maximule
Abtastrate belriigt 50 kHz. Zwischen den
emnzelnen nlernen Digital-Audiv-Kompa.
aenten sind uber eine Matrix flexible Vir-
bindungen mglich. Damit ¢tcht vielen Ax.
wendungen nichts in1 Wege. Denkbar wure
sogar Harddisk-Recording usw., man ka
also ber Atari erkann!, wic wichtig der
Musikmarkt ist. Der Faleon030 konnte sich
damit schnell zu dem Rechner im Musik-
bereich eniwickein.

Anschlisse

Der Falcon030 ist in cinem Atan §71040.
shnlichen Gehause untergebracht. Ein

wie deim

<LLim

uné noch erweiterier

%
11- f
nassy Wic

aussiatiung

Speichermedien

Intern besitzt der Faleon gin 144
Floppy-Laufwerk. Eine 2 4 Zaii
Kann Gpronal intern uber cinen
angeschiossen werden. Mat dem SC3S
konnen auch ¢xirem preiswerie exter
Festplation uné sndere Medien wic MOD
S Ohne spezizlle Interfaces direk: m
Faiconiindi besriehen werden,

Fazit

Mii dem Falcenu30 geht Atari vom techno-
‘ogischen Standpunki aus gesehen dinp
richtigen Schiitt. Das Design des Gerates
uberzeugtdagegen leider nicht, aber dieser
Punkt hat awch die weite Verbreimn:
des Assri ST nicht verhindern honnen
Vieieicht wird cin FaleonXYZ cine hessere
Gestaliung bicten, Aber wic gesapt, auch
lier Xann man durch exlerne Anhicter von
Tower-Gehausen dem Design-Make! dos
Falcon03) Paroli bictea o




...die Presse berichtet

Markt & Technik, 31.7.1992

Atan kommt mlt Wichtigste Neuerung ist e-
. H doch neben siner $8030-CPU
MUItImEdla Pc ein digitaler Signalprozessor
Raunheim - Als e'rﬂ niech- vom T\*p wDSPL600] «, Dieser
aischen Quaniensprun

Qu UDIerstuizl Jaul Atari vielfziige
Anwendungen wie Faxmodem,
Voice-Mail, An.'ul‘bcamwcr:cr.
Sprachanalvse und 1ihese
Kompression ur
Sion von Da en
vararbeizung:

iriebssysiem kommit '\’-
2um Einsziz.

reits in der Basisversion ausgc-
statzet sein. MIDI-Schaitsteile
und Diskettenlaufwerk nebst di-
verser Szanda:d Pors sind noch

= von STs m aexn'u jezt
g ineus iniegrier-
e Accoausgang.
Ferngeh hiu und SCSI-
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Rheinische Post, 24.892

.aktivleben™: Ansturm der Computer-Fans

Kleiner grauer Kasten
war der neue Star

Klein, grau und unscheinbar, aber
dennoch ein Star, Tausende waren am
Wochenende zum Ende der ,aktiv
leben™ gekommen, um zuf der gleich-
zeitig laufenden Atari-Messe einen
neuen Supercomputer zu sehen. Der
.Falcon™ z0g sogar unzéhlige Fans aus
dem Ausland an. Dichtgedringt stan-
den sie um die Protolypen und kleinen
Muonitore, versuchten cinen Blick von
dem zu erhaschen, was der amerikani-
sche Rechnerhersteller als | neues
Kapitel'in der Computergeschichte”
angekiindigt hatte.

Die rund 180 Aussteller aus zehn
Lindern waren dennoch von dem
Ansturm aberrascht. Es ist ja kein
Geheimnis, al auch die Amerikaner
auf dem EDV-Markt groBe Probleme
haben, Und bis zuletzt war auch noch
nicht sicher, ob cie . Falcon"-Rechner
uberhaupt bis zur Dusseldorfer Schau
fertiggestellt sein wirden.

Der Sohn des Firmengrinders, Sam
Tramiel, iberzeugte sich vor Ort seibst
davon, wie das jungste Kind auf der
weltweit fiinftgroSten herstellerge-
bundenen Computeraussteliung an-
kam, Es waren die Musiker, die den
grauen Kasten sogleich in ihr Herz
schlossen. [hnen stand ein cigencs
Forum zur Verfigung, sul dem die
Sound-Kinstler nach Herzenslust mit
den Tonen manipulierten. Diese Ein-
richtung hat bet Atari Tradition, denn

schon mit den bisherigen Rechnern
hat das Unternchmen quasi cin Matio-
pol. Rund 80 Prozent aller Pop-Titc)
werden mittlerweile damit  abge-
mischt. ,Faicon™ kann nun auch
Musik in CD-Qualitit speichern, Ob
Mozart sich daruber gelrent hatie, dul
Notenschreiben  heutzulage aicht
mehr notig ist? Die Musiker mussen
lediglich ihre Téne cinspiclen, die
Komposition wird am Ende nur nock
ausgedruckt.

Doch nicht alle Besucher hatten
Ernstes im Sinn. Weder die Program-
me fir Ingenicure, noch die Entwick-
lungen aus den Hochschulen inicres-
sierten dic Massen, Die meisten hatten
nur eines im Sinn: Spiele, Spicle,
Spicle. Von den kieinen tragoarcn
Gerédten waren die jungen und alten
Freaks kaum wegzubringen. Datman,
Marsmenschen und Horrorgestalien
trieben darin ihren Schabernack und
waren nur durch Geschicklichkeit und
Schnelligkeit zu tberlisten, Hindler
konnten sich bei dieser Spielwui die
Hénde reiben — Rechner gingen weg
wic warme Semmein. Eine Bérse mit
Gebrauchtgerdten war der Renner:
Schon am Samstag waren dic Regale
leergerdumt,

Nur den neuen  Supercomputer
konnte nicmand mit nach ifause
nehmen — er kommt erst im Herbst in
den Handel, anka

i
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Brot und Spiele bei Atari

Trotz neuer Computer und professioneller Software pragt auch Skepsis-die Marken-Messe in Diisseldorf

Die Stimmung 2uf der diesjahrigen Atari-
Messe war trotz wiederum gesticgener Be-
sucherzahlen - rund 32 000 an den ersten
beiden Tagen — nicht so euphorisch wis in
der Vergangenheit: Mit der in_die Jahre
eekommenen ST-Reihe ist kein Stazt mehr
zu machen. Handler sind in den vergange--
nen zwel Jahren in Konkurs gegangen
oder haben Aari aus dem Programm ge-
strichen, weil sic sich alizu oft im Stich ge-
izssen {Uhhen. Diese kritische Grundstim-
mung fihne in Disscldor? zu einer um so
genaveren Betrachiung, was dean nun ci-
gentlich von Atari und den Drittanbietern
geboten wirde. Es ist mittlerweile erkenn-
bar, dal wenige professionelle Nischen
(Musik, Deskiop Publishing) nicht genug
sind, um zu Ubericben- Die Skepsis wich.
nach und nach aligemeinem Interesse,
denn bei genavem Hinsehen 128t sich eine
verniinftige Neuvorientierung des pesamten
Alan-Markies unter dem Mouo ,.Bros
und Spiele" beobachien. Das Brot sind die
ausgereifien und zuverlissigen Produkte
fiar den professionclien Bereich; die zuch
zunenmend Branchenlosungen umfassen:
Der Spielebereich hat fir Atan an Bedeu-
iung gewonnen; man braucht sich nicht
mehs sciner Spicicomputer zu genieren. .

Das Vorzeigeobjekt schiechthin stelite
Atz mit dem neven Faleon 030 vor, ei- |
nem Computer, der als ersies Modell der
neuen Falcon-Familie die Nach-ST-Arz
omnlauiel. Aufl der Cebit war der Rechner
nur aus vorsichtiger Distanz zu'bewun.
dern gewesen, Nun standen eine ganze
Rethe von fertigen und klaglos funktionie-
senden Maschinchen auf den Tischen, und
der Besucher konnte sich nicht nur von
farbenprachtigen Demonsirationen beein-
drucken lassen, sondern auch selbst Hand
an die Maus Jegen, um zu schen, was am
Beiricbssystem zlles neu ist. Doch wer nun
das Mulutasking-System Mult-TOS er-
wariete, das eigentlich zuf dem Falcon ein-

.gcf'uhﬂ werdea sollte ‘und zuch im Vier-

farbprospekt angek@ndigt ist, sah sich ge-
tauscht. Dies wird erst pegen Ende des
Jzhres freigegeben werden. Statt dessen er-

. blickie eine neue TOS-Version mit einer 4

vor dem Punkt das Licht der Mattscheibe,
die wohl im wesentlichen an die Hardware
des Falcon angepaBt wurde, aber fur den
Benutzer auch nicht ‘anders erscheint als
die bekannten Versionen 2.06 und 3.06

(wir erinnern uns, daB Atad die Versions- |
aummer vor einiger Zeit dnderte und so |

etwa aus 1.4 ¢in 1.04 wurde).

Von auBen unterscheidet sich der Fal-
con 030 auf den ersten Blick nur durch die
dunkiere Farbe von den zlien 1040-Mo-
dellen. Auf den zweiten Blick fzlien zber
immerhin interessanie neue Schnittstellen
auf. So gibt es etwa die Netzwerkschnit:-

stelle, die auch schon beim TT uad Mega

STE vorhanden ist. Thr. Wert erschépft
sich derzeit Jeider im alicinigen Dasein,
denn ¢s gibt von Atari keine Softwzre, die
sie untersitizt. Periphenegerite arbeiten
an cinem leistungsiahigen SCSI-1)-An-
schiuB mit dem Falcon zusammen, Neben
den Midi-Buchsen gibt es auch eine Ste-
reomikrofon- und eme Kopfhérerbuchse.
Die Mikrofonbuchse (so was kenn: man
von den neueren: Macintoshs ja schon)
deutet zuf die multimedialen’ Fihigkeiten

_hin, die dem Falken zum Durchbruch ver-
_helfen solien.

Zumindest vom technischen Xonzept
her kana Ger Rechner auch mit zllem 2uf-

warten, was zur Mulumedia-Wel: gehort. |

Sein Motorola-68030-Prozessor (wie im

“TT), der mit 16 Megaheriz' getaktet ist,

verhilft thm zu beachilicher Rechenlei-
stung. Er bringt bis zu 65536 Farben
gleichzeitig auf den Bildschirm (auf VGA-
Bildschirme mit 320 mal 640 Bildpunk-
ten), 128t sich aber auch 2n jeden Fernse-
her anschlieBen, wo er das gesamte Bild-
feld 2usfuilt, also keine Traverrander un-

FAZ, 25.8.1992

benutzt 26t Dz er zudem extern synchro-
nisierbar ist, 138t er sich dber ein Genlock
einfach mit Videogeriten verbinden, wo
man ibn. etwa fur Schrificinblendungen
verwenden kann. Das Tonsystem wurde
um ¢inen digitalen Signalprozessor - einen
Motorola DSP 56k, der sich auch in den
Next-Rechnern findet - herumgedzuz. So
wartet der Faicon mit § Tonkanilen (16
Bit) zuf, die Frequenzen bis zu 50 Kilo-
hertz verasbeiten, Natbrlich gibt es Ana-
log-Digitalwandier sowoh! fir die Wisder-

| g2be als auch fur eingespeiste Signale. Da-

mit ist der Falcon der zur Zeit ieistungsia-
higste Rechner, was die Tonverarbeitung
beinffl. Tonaufnzhmen und -nachbearbei-
tung aul der Festplatte sind problemlos
rezlisierbar, genau wie Voice-Maii-Sysie-
me denkbar sind. Der DSP 56k ist 5o lei-
stungsfZhig, ¢a8 er auch fir zndere Auf-
gaben im Fzlcon verwendet wird, etwz zur
Beschieunigung von Grafikausgaben, Da-
fUr sicht Gbrigens auch der bekannie Blit-
1er, nun in schnellerer Bauform (16 MHz).
zur Verfigung.

Die ausgesiellten Gerdte lassen eigent-
iich keinen Zweifel daran aufkommen,
daB Atwari diesmal pinktiich, im Frih-
nerdbst ndmlich, aushiefert Die Preise je-
denfalls stehen schon fest, Zwischen 1380
Mark. for cinen Falcon 030 mi; ! MB
Spricher, ohne Festplatie und 3498 Mark

| Tir ein GerZt im Maximalausbau (bis 14

MB Speicher und interne 64 MB Festplat-
le) sind emige Vananten denkbdar. Dar-
ider hinaus wird es wohi in den niachsten
Monaten noch weitere Falcon-Modelle ge-
ben. Alwin Stumpfs Bemerkung. der Preis
des 030 lasse .nach oben wie nzch unien
noch Lufi™, deutet die Zielrichiung 25 ¢in
preisglnsiiges Modell, das vor zllem den
Spicltneb befriedigen soll, wnd naibrlich
professioneliec Gerdte mit verninfiigem
Gehiause, in das auch Erweiterungen hin-

cinpassen. RENE PURWIN
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Der Falke ist
gelandet

Von Armin Hierstetter

denkl man

zur CeBIT, Ke
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Software-kompatibel 2

1 Aat) 2 oy
ST-kompatibel: Ber der

Gehduses und dessen Farbe 183 ny
endgultig die Entscherdung getal

en. Der Falcon erhalt en Kl

»Wir sagen alles, was wir
Uber den Falcon wissens,
so das Motto der Atari-
Pressekonferenx am
8.Juli in Frankfurt. Nach
den unbefriedigenden
CeBIT
brachte Atari jetxt mit de-

AuBerungen zur
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TOS, 9/92
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fik und
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-Be

18

eich wie kein zweiter Rechner

Zudem sind die Tonkanile vanein-

Fortsetzung auf Seite 63 B
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den Falcon an amner

sungen ausgenommen VOA

Monitor ader Feraseher, erhohen

existiert ein True-Color-Modus, der

e die Auflosung mittels einget

32768 Farben gleichzeitig bietet. an-Modus und erha

Uber ein «Overlay-Bitx lassen sich
*kte oder Bild-
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7u 768 x 576 Punkte in
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wen. Alle Betriebsarien

ren eine Genlock-Syn
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Neben dem aus der STE-Reihe
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bekannten Hardware-Scrolling bei der Tastatur, die einen Oberar
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Hoffnungstriger

Atari prasentiert den Faicon030

Axel Dittes, Ulrich Hilgefort

Ataris derzeitige Lage ist alles andere als rosig;
mittlerweile zerbrockelt sogar das ehemals dichte
deutsche Handlernetz. Jetzt richten sich alle Hoffnungen
auf den Faicon030. Preislich am Consumermarkt
orientiert und technisch den STs weit uberlegen, kénnte
dieser Rechner die Alternative zum Einerlei in der
breiten PC-Mittelklasse werden — zumal er voll im
Muitimedia-Trend liegt,

Nachdem
noch

Entwickler
shni

un neben neuen Farb- und
modi nun auch beste

en zum AnschiuB

wil Atan den

ct-Reg

1 ein leistungsfahig
3 sowie der di
alprozessor (DSP).
s eroffnet Moglichkei-
jer Bild- und Tonsignalver
2. die bislang erheblich
n Systemen vorbehalien

Dieser Eriki

use, st jedoch

nzelstuck; wesicre Ma-

ke |
sclunen

Kier ausgeliefert

urden bereits an Ent tcn

Konzepr der Falcon030 soll_fiir
etwa 1500 Mark zu haben sein.
Der  marktreife  Falcon030) Das uns vorgestellte Gerit

wird i dem hellgraven Tasta

lurpehause  stecken, das man

und lief stabil, obwohl nicht nur

vom 1040cr kennt. Die Ent-  ein g¢ diskrete Bauteile im Au-
wickler brachten das Kunst-  diobereich zusammengebogen
stick fertig, darin neben dem sondern auch  diverse
Diskettentaufwerk  und  dem  Anschiiisse des DSPs, Som

Netzteil nun auch noch sine  es nicht wunder, da  vom

2.5"-Fesiplatte unterzubringen

Audio-Subsystem noch  nichts
Darunter licgt die Platine. die

zu horen war - zumal die ent-

cwar auf der ST-Archite sprechende Software noch fehlt
wibaut, jedoch in wzu gesehen von cinigen weni

alien Belangen weiterentwickelt
wurde: der 68000 wich einem

gen handgeloteten Drabibriicken
machie die Platine einen ferti-
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gungsreifen Eindruck: das Lay
out war sehr aufgerdumt. Die
Awan-spezifischen Bausteine

zum Beispiel der Combo Chip.
der Glue, MCU und Blitzer in
mt

der

sich v

Ausnahr

stammten
DMA-Verwal
tung aus der Sericnproduktion
Dieser neue Baustein ist notig
geworden, um den 7
zahlreicher i

ter und d
SCSI
ZWer wi
Sound Reco

Subsystem mit
cher, Ihre Bandt

bezogen wer
den und lduft durch zwei Teiler
stufen (4 bis 24
stehen 27
STE her be
Ratea von 12
und 50 kHz zur 2
32N

Bandbrei

ahl odet

z, um .die ge

fers bei einer Sampiing-Rate
von 62,5 KHz auf acht 16-Bu

1St zugleich
€1in exiemes

sich

Obe
Takts

wie
44,1 kHz iR
(DAT) aul dicsem Wege reali

sieren lassen.

Obschon beide DMA-K
inen FIFO-Speicher von
32 Byle Tiefe besitzen, f
sie bep o
Bandb alle 32 ps Zugnift
den Svstembus. Der Kann a
unter Umstanden so fange von
anderen Mastem wie dem Bl
] dem  DMA-Conuroiler
xiert werden, dall Daten ver
lorengehen. Bei Sound Samples
sind ein paar fehlende Bytes
2war unknitisch, doch sollen auf
diesem Wege auch beispiclswei-
sc JPEG-Videodaten in den Fal
con030 gelangen, dic nur voli-
standig iibertragen einen Wen
haben. Fir diese Fille kennt das
System  e¢inen Handshake-
Modus, bei dem keine Daten
verlorengehen, Er garantiect aber
wiederum keine Amwortzeiten.
s0 daB man keine feste Sam-
pling-Rate einhalten kann.

Nach diesen Spezifikationen
wiire der | n030 zu 8kanali-
gem Harddiskrecording in CD

aem

oller Ausnutzung der

ichzetiger Wigh
Kanale in 3
>. Dazu mifre

dergabe  aller

eBen. Aber auch der Eipd
satz als Datenkompressor Racks
MPEGHPEG Standard  wn?
Flase

renzt

s 2um

Systembus
die Perform
‘chizei

Dach Audio-Subsyst
mehr Kompo
IMA-Mat
den Speicher
iomit
gang, sond
Codec und d
i : Kompon
Der Cy
16 Bt br
A/D und D) . > man
direkt ein Mikrofon und einen
Kopfhorer anschlieBen kann

oesizt

cin X verbip.

ur di-
n Ein.f
wh met dem
DSP sowie

DSP

Der DSP 1st micht nur iiber
fie  DMA Mairix  mit
Audio-Subsysiem

sondern dber ¢inen

G803

Uber neue
stemroutinen ko
in das R
i domn

1 werden. 5
>4 Bit aufl

x 24 Bit

SKAM zur Verfiigung. Da Asy
dea

ympakl ausfallen)
us, um auchy
re Berechnungen iny
schiedenheit t Haupt<
en. Somit:

semblerprogramme fur

tlprozessor, dem sein Hefi‘;
steller n¢ Pecformance voo;
t6 MIPS autestient, die CPU bei?
numenschen Aufgaben wie belg
spiclsweise ciner Fast Fouri¢
Transform zut entlasten. ;

Schaltet sha die DMA-MatriX
in den Signalweg zwischen def
Schaittstelle und den beschne:
benen DMA-Kanilen, so kang,
ef ein- und ausgehende Daten in
Echtzeit bearberten. Nicht n';',f‘
Filter- und Mixfunktionen, di¢
len F 30 zu cinem pro:
£ raren Mischpult ma-
chen wiirden, lieBen leicht DSP-
’\\\z':l’lb'ZL‘Ip:-;\_,;m” 1w realisies
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{70 Hz)
(18, 19) nix

ntor tsind zwe

geworden,

lh \‘Hi/ getakiel, Nehen den

Aufbau eines

Genlock-Interfaces einfac
Vsvng
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Die gréfite Speicherkarte
far den Falcon030:

Von den 16 MByte sind nur
14 nutzbar, den Rest
uberlagert das
Betriebssystem-ROM.

schaliet
nen weite-
an der Monitor

3 rert,
Richtung
Pin (16)

kKann cxteme
Pin IS cinen
das 1+, 2
:n Pixel

con(30 betra-
dic Obergrenze llwt
MHz e Fe -
1 den True Color Mru.L’,
jiec Farben nur in 15 der
1t kodient sind. Ubrig bleibr
verlay
Videoaus-
0 ns nach der

ren ud f;

bet der

] r.d
diert. Nur das R
al wird noch
s Grunde

vom

P 68901
der im ST die
le ansteuert. Dy
mit einer Tran &
P KBit/s und eis tie

Programmierbarkesn
ulwrlcguu

ganzsze

Centronics

'mnc” dage

.a\.d

dxC
lestin

enrevision, die
n gezergt hat, waren dess

Vom ST ist be-
all unsachgemidBe An
steuerung den Soundchip dann
leicht zerstort. Der Austausch
eines Flatpacks ist jedoch schr
schwierig, wenn nicht gar un-
moglich.

Trotz des engen Tastatur-
gehduses haben dic Entwickler
noch einen internen Steckplatz
untergebracht. Zwei Stecker-
leisten (30- und SOpolig) fiih-
ren die- Bussignale der CPU
(24 AdreB-, 16 Datenleitungen,
68000 kompatible Data Strobes,

fuhn
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Die ersten Innenaufnahmen des Falcon030: das Board wirkt
durchaus produktionsreif.

dic anwes

)ater aul die c
N-Schaittstelle, dic by

(I’l el €
~‘Hl ) und die Takitsig f
Ubrigens
m ST) mn
Software
1 zur Bus Das Betriebssysiem d
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es, vine Enwey
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instalbieren, dessen Pric
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r der aller
gt. Beautzt
gen das BG-Si
nedrigste
1lb des Bhitters

glichkeit
angesprochen,

Teile fur dic neuen Gralikmod
nach dem Booten extern

v werden
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die Karte da
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Vernetzung

c t-Eintritts-Gutschein 3 B
fiir den Besuch 1 H
der Atari-Messe ’92, '
Disseldorf




...die Presse berichtet

[
{od
T
[ | [
| |
Bk s

3

vootore | | eohon | |

Das Audic-Subsystem ist iiber zwei DMA-Kanale mit dem
Hauptspeicher verbunden, der DSP zusatzlich iber seinen

Host-Port.

cipenen Angaben recht schneil
auf dem Faleon030zum Laufen
gebrachy

So fubrten auch unsere Ver-
suche. Benchmarks auf dem
Falcon030 zu fahren, nur zu
durttigen Erfolgen, Einiges lief
micht, anderes ergab Wene, dic
dem Rechner sicherlich nicht
gerecht wurden. Nur ‘Quick
Index" arbeitete stabil und 2eig-
te reproduzietbar cine CPU-Ley
stung an. dic bei etwa 50 Pro-
cent des vom TT0O30 bekannten
caus lapg, Auf dea ersten

Blick erscheint dies Mausibel.
schlieBlich idufy-der Faldon ja
mit der halben Takt{requenz
Ber  genaucrem  Hinsehen
wurden wir jedoch sizig: Bis-
lung waren wir davon ausgegan-
gen. daB der Darenbus  des
Rechners nur 16 Bit breit wiire.
SchlieBlich ist das ROM so or-
famsien, der Blitter arbertet mn
16 Bit, und auch auf dem Erwei-
erungs-Fort Tiegen nicht mehr
Datenleitungen an. Nun schien
es sber so. daB das RAM in
32-Ba-Worten organisien wiire

Beschreibung
universelie Ein /Ausgange
exI, ser. Ausgang, Daten
ext. ser. Ausgang, Takt
AL Ser. Ausgang, Sync
fixcht belegt

Masse

Spanaung (max, 300 mA)
Masse

S5i-Pon, Eingangstakt
S51-Port, Eingang. Sync.
SS1-Pon, Ausgang, Sync
Masse

SSI-Port. Dateneingang
Masse

Spanaung (max. 300 mA)
Masse

ext. ser. Eingang. Daten
ext. ser. Eingang, Takt
ext. ser, Eingang, Sync.
univ. Internupe-Eingang
SSI-Port, Datenausgang
SSI-Port, Ausgangstakt
Masse

ext, Takt
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Das haben unsere Messungen
dann auch bestitp

Fazit
Diz newe Maschine weckt
Begeisterung angesichis dessen,

was man liii;lli( an imeressanten
Aufgaben |osen nAls
Musik- und Multimedia-Rech

aner bringt sie eine adaquate

*Ausstatteng und reichlich Rech
nerlesiung ot Was zum Fr
folg noch fehlt. ist Software. dic
diese Fahigkeiten susnutzt Die
deutschen Ennwvickler jedentulls
nehmen den Falcon(030 dureh
aus begeistent auf,

Allerdings werd
erstan dre Arbeit machen, wenn
das MuliTOS endgiiltig vor
liegt. Jetz1 sind zlso die Soft
ware-Macher bei Atan vefrapt

noseh viel

Technische Daten Falcon030

max. 62,5 kHe. Eingang fiir externen Take

sic mussen dem Falcon030 den
Weg chnen. Die Hardwire hat
das Zeug dazu, den derzeit eher
dfrigen Atar-Markt neu zu
beleben

Manche der Begrensungen.
die _die lagenicure dem Fal
<onti30) auferlegt haben, lassen
vermuten, dal Atan eiee hoher
yualifizierte Maschine vorberer

vietleicht ein Falcon0a()
der mut hoherer Takifrequeny,
besseren Videoauflosungen und
vor aliem einem weiler gesteck
ten Rahien fur die RAM-Be
stucking aufwarter
S I schiof eiche aus dali o«
Iahr ne

Praseatat:

sch

et

Awin

h 2u ety

el

AT
Konnte, .'\lh::nzmg,\ s¢1 ‘asch un
terhalb  des  Falcon(30 noch
zenugend Platz. fur ein neues
Fapulienmitglied” {acd/uh)

Motorola CPU 6GBU30, 16 MHz

Coporozessor 68881768882 (Socked vorhanden)

1,4 oder 14 MByte |
512 KByte intern, {
128 KByte extern (ROM-Port), 16 Bit breit

il 96 KByte (32 KWorte & 24 Bit) sigenem i
SRAM (0 Wait-Srare) |

im True Color Mode:

Prozessor:
optional:

RAM:

ROM:

Sound-Subsystem

Prozessor: Motorola DSP 36001, 32 Mz

Wandler 16-Bit-Sterco-ADDA
| Sampling Rate

STE-kompatibler 8-Bit Sound

S -kompatibler PSG-Sound (3kanalis)
| Video-Subsystem
| Grafikauflosung:

ST-Low 320 x 200, 16 Farben aus 4096 |

ST-Mid 640 x 200, 8§ Farben aus 4006
ST-High 640 x 400, 2 Farben sus 4096
630 % 480, 256 Farben aus 262 144
320 2200, 32 768 Farben

Signal Ein-fAusgang
1-3 GPO-2 E/A
|4 P_DATA A
5 P_CLK A
6 P_SYNC E/A
| ) GND
| 9 12v
|10 GND
1 SCo E/A
12 SCl1 E/A
13 sC2 A
e GND
|15 SRD EA
| 16 GND
17 12v
18 GND
19 R_DATA E
20 R_CLK E
2i R _SYNC EiA
22 EXT_INT E
23 STD F/A
24 SCK E/A
25 GND
26 EXCLK E
Eingang-Signale sollicn voa CMOS- Teeitem
60 con ks iiberschreiten,

sammen; die Kabeltinpe (twisted pair) sollce |

cxte

Schnittstellen

SCSI(SCSI-2, 50pot.)

Centronics (Submin.D. 25pol ., w )
RS-232 (Submin-D. 9pol. m.)
MIDI In, Out/Thru (Spol. DIN, w )

ROM-Port (Canridge, 16

Massenspeicher

Diskette:

Festplatte: mtern ID]
extern SCSI

Echtzeitubr (batteriegepuffer)
| interner Expansions-Por
Lafter
Mikrofon- und Kopfhireranschlul

wahlweise Overses

ben i
i- und Interlace-Modus

synchromisicrbar
Owerlay-Modus
HE-Modulator

16 8u-Bliter (16 MH7)

DSP-Coanector (Subnun D, 26p0l. w)

LAN, kompatibel 21 TTO30 und STE (Spol. Mini-DIN, w.)
Bit. ST-kompatibel) |
2 STE-kompatible Joystick-Ports (Submin D, 15pol.. 3reihig)

|
1,44 MByte, 3.5 Zoll
-Bus (voraussichtlich 40 MByte)
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des grofien Alten Glauben
zu schenken: Jack Tramiel

sprach davon,

weche
und dal} er

ferrg

sert |

angem wie

htig Gr

habe. Sprachs — un
ne Prisentation § die
seimne Hl,‘-'_i'l:t‘l‘l_!'];i_"‘!‘ s Ge

verkel

Details« sorgie

genterl e Das

ahrend der

(¢ n

en CeBIT und noch
Wochen Kater-
immung in der Szene: Aber

das st ja lingst k

Spater fur

fee. Trotzdem — und nur d
kalten
Kaffee iberhaupt auf — 1aBt
mifiratene  Show
icken: Wer Kunden,
wickler. Systemhandler und

gen warmen wir

wiederholt an

umfithrt, darf

Normern Kowalewski

zur FO30-Hardware

stch nicht wundern, wenn er
rkt
harten Szene-

im  Homecomputer M;
aullerhalb des
kerns grandl Au
Berdem  d: nicht ge
krinkt sein, wenn skepti
sche Anmer

1 oout st

or

cungen und bis
Kommen

¢ zum Fal

zu horen sind als

con ofter

zen je-
gekriftige Einzel-
m Falcon 030 vor
folgenden F030
Gew:

lden war

nennen), die

wolken langst nicht m
fin

Kurz

Entwickier

konfer

EuroDev

Atari
kleinen
en Fach
: ein Nullseriengerit
des FO30 mit dem neuen
(Multy) TOS 4.0 in der Re-
lease 8 0f Die breite Offent
lichkeit, Tagespresse
we Medien,
wolle man zu einem spateren
und nach Bedarf

Al-
vin Stumpf, Geschaftsfuhrer
Atart Deutschland.

prasentierte

'tm  einem
deutsct

bzw.

und elektro

Zeitpunt

wmier

S0

P

Alwin Stumpf (r.) und Dr. H, Ried! stellen das néue Konzept vor

Das prisentierte Nullse
riengerat stammte aus Dal-
las (die GroBiserien werden
dann in Taiwan zusammen
geschraubt), steckte noch im
dunkelgrauen Design. Die
umstindlichen  Abschirm
bleche sollen beim Serien.
modell der Lacklosung wei-
chen, die sich bereits beim
Mega STE bewihrt hat: Im

PR-Nachfolger:
Bernhard Reimann

- sich doch vom
“‘geplanten
. verabschiedet, so Stum

Innern des Geha
ezielle Lacksct

ne sp
getragen, die die Funkii
des Blechk

und elektromag

s ibernimmt

sche Sto

rungen abschirmt. Rein iu
Berlich wird das verste Mo
dell einer neuen Generation
von Atari-Computerne 1n dey
Tat dem althe 1040
STE wi
gleichen -
den Blick auf die Schnitt
len an der R
das Typenschild) ve

Design identisch
mit 1040 STE

" Letzténdlich

annten

habe man
ursprunglich
Edel-Antrazith

aa
ein dunkler F030 optisch zu
keinem einzigen Peripherie
gerdt mehr passe, }
setersichdan
dafl das Ge
tik auf s

warum ¢

aturlich

r im klar

emnen astaturcomputer

baue, warum einen neuen

Computer im alten Gehause.

warum  ohne Steckplatze
usw. Stumpf betonte, daf der

F030 mit Absicht inf

1ge
halten sei. Jeder Aufwand
wiirde den Preis
mer-Mas

Consu

L
e
erheblich verteuern
Aullerdem entstehe neben
dem Mas: F030 der
zewt ein grof und teurs
res) Modell,
schen fortg

NPT

5 den Wun
writtener An
wender nach einem geraumi
gen und ausbaufahigen Kon
zept endlich Rechnung tra
gen solle. Vermutungen, den
»GroBena (Arbeitstite]l »Fal-
con 040«} bereits in Diissel
dorf bewundern zu konnen,

habe

sich leider nicht be
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Ob die Design Spekuls

t dem altbackenen Tasta

Luarcomputergehiause tat-
sdachlich aufgeht, bleibt ab-
zuwarts Wird der durch

schnittliche Consumer den

Neuen nicht doch mit dem
3 sein? Welche

ologie spielt sich im

verweck

Kopi eines interessierten

Kunden ab, wenn er dem Ver-

kaufen soll, da8 in

dem Gehduse von gestern
:hnik von morgen

kt? Wieweit wird es dem
chrumpfien Hauflein

kompetenter Fach-

verkaufer gelingen, Anfin-
ger davon zu uberzeugen,
wieviel mehr an Leistung
der F030 im Vergleic
Konkurrenz  (Commodore)
furs gleiche Geld bietet?
Daoch wohl nur iiber die Soft-

ir

ware und was sie auf den

Bildschirm zaubert . ..

Die Hardware
des Falcon 030

Wesentlich einfacher zu
beantworten als solche Spe-
kulationen sind konkrete
des
Wunderkiikens: Langst kein
Geheimnis mehr ist z. B. der
Z 8030
von Motorela, der auf dem
aufwendigen

Fragen zur Hardw:

Lralprozessor M

6-Layer-
Motherboard sitzt. Die be.
withrte CPU ist mit 16 MHz
aktet und wird bei Bedarf
von einem MC68881- bzw.
MC68882-Fliekomma-Pro-

Zessor unterstiitzt, Der Gra-
fik macht ein mit 16 MHz ge-
takteter 16-Bit-Blitter Bei-
ne, fiir die richtige System.

zeit sorgt eine serienmalige
Echtzeituhr mit batteriege-
puffertem RAM. Daran ist
natiirhich noch uberhaupt
nichts aufreg

auch der TT

denn
besitzt eine

Das Gehause des FO30-Prototyps noch dunkélgrau

Der Trauerrand des

SCI435 gehort der Vergangenheit an
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68030-CPU und
ematischen

Debut werden die T'T Pre
er sink

Celangweiltes Abwinker

ware jedoch mehrals fehl :

P

Interessant

vor allem durch seine

Zusammenarbeit mit cinem

von Mo nem DSP

Erfinder Steve Jobs zu

denist, Auflerdem

F030 ein Preis um
lar angepeilt. Je nach Dol
larkurs wird das Maschin
i Iso zwischen 1600 und
1900 Mark kosten (ohne

nttor).

Iwischen 1600
und 1900 Mark

Wieviel RAM dies
rien-FO30 fur i

Markt habe:
Redaktionsschlufi nicht ein-

wird, war

peilt sind aber 4 MByte, At:
ri machte sich jedoch wden
, auch ei
I-MByte
Maschine anbieten zu kon

nen. Erweitern la8t sich der
F030 relativ einfach mit ei
ner Steckkarte bis 14 MB;
RAM, da der Custom-Chip
direkt der Platine sitzt

(im Gege tzzum TT),
Dasselbe wie fiir die se
RAM-Ausstat-
tung @it fiir das interne
2,5-Zoll-IDE-Bus-Festplat.
tenlaufwerk: Auf der Atari-
Messe sollen eine ansehnli
che Anzahl Falcons mit in-
ternem 64-MByte Laufwerk
zu sehen sein — ob das auch
die  Mindestkonfiguration
fur den deutschen Markt

rienmafige
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s wird., ist jedoch nach wic

vor unklar Dennoch: Beym

geplanten  Prets zw
Ihs)ll und 1900 Mark ist eine
16-MHz.030er-CPU-Maschi-
ne auf jeden Fall eine Uberle
-,:xm\' wert. Aullerdemy :s;m-lt
e CPU 2war

noch udie ersie

ll»':-.;w-. z2u etnem lesstungs
fahigen neuen Konzept er
ganzt sich der FO30 aber erst
durch seiné hochentwicke!

ten Subsysteme

Signalprozessor
DSP56001

Besondere Beachtung ver
dient der  Signalprozessor
des F030, ein mit 32 MHz ge
Motorola  DSP
56001 mit 32K x 24 Bit stats
schem RAM und (0 Waitsta
tes. Der DSP kommt also oh-
ne Zugriffsverzogerungen an
die Daten im DSP-RAM her
an Davon sind immerhin 32

takieter

bes e
ner Wortbreite von 24 Bit al
si 96 KByte statisches RAM
van 23 ns

Weitere Eckdaten zum S
gnalprozessor: Mit seinen 32
MHz erreicht der DSP 16
MIPS (Million Instructions
Per Second, nominelie L
stungsfahigkeit des Prozes
sors). Eine 1024 -Punkt.com

k Worte eingebaut

i Datenquelie

Externer
Eingang

' " pse
| Scndcn

e

i nse Microphone

\ |
\
e 4
\
|
.
e

Headphone SCSIN
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Bis auf dre Schnittstellen der Riickseite gleicht das (ulmm«.h sign
des FO30 dem 1040 STE wie cin Ei dem andern

plexe FFT
Transformation)
DSP in 2,07 Millisekunden

(Fast  Fourier

fihrt der
zus. 24-Bit-Datenpfade in
tern und extern ermoglichen
enen Dynamikumfang von
144 dB (Dezibel). Etwas flap-
sig umschrieben (die Spezia
listen mégen verzeihen) be

o J: TL & ] }
) fang nu\yanp i

Flexibel: Die lcrachummgsmanu dﬁ Audio-Subsysterns

deutet das, dafl der FO30 bzw
der DSP «
dynamikbereich bietet (1)
namik ist in der

mk der

men wren Audio

Audiotech
Bereich vom |eis

en bis zum lautesten
rausch

-z. B vom Blatterra

scheln bis zum
Jumbo-Jet)
Weitere Details zum DSP
56 Bit Akkumulatoren, 1024
x 24 Bit On-Chip-RAM fiiy
besonders schnelle Operatia
nen und 512 x 24 Bit Oy
Chip ROM fur Mu-Law. A
Law- und Vierquadrant. S
nustabelien-Daten (s
DSP-Blockdiagramm
Der DSP hat also eine gan
ze Menge mit Sound brw
dem  Audiosubsystem
F030 zu tun. Ein Signalpro

aln

des

zessor beschaftigt sich aber

nicht nur mit Sound, son
dern ganz allgemein mit der
Verarbeitung  elektrischer
Signale, die in regelmafigen
Intervallen aufgenommen
werden. Beispiele fir digita
le Signalverarbeitung sind
das Filtern und der Ver
gleich mehrerer  Sigmale.
Verstarken, Mischen, die

Lan

aubwend

gruy

tenden

e

1k tischs

ung

b
1

naogen rand

whielle m
ne maoglichst

rAH

schuanklsich

hatu

erreichon

psyP

Richen
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norelate Klcinen Befehls

satlz, der aber besonders
schnett 1st

Langer Rede Kurzer Sinn
Mit dem Signalprozessor im

Faleon lafit sich eme Viel

zithl oller Anwendungen oh
e teure Zusatzgerate veal;

cren Um thnen ein wenig
Appenit auf diese phantasu
<chen Fealures zu machen,
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figure 2.2, DSPSE301 Isock Diagram
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Blackediagramm 2wischen DSP und Audio-Subsysiem

kbare Anwen
Hoch

peschwindigkeitsmodem mat
Faxoption, sehr schnelle 3-D
Vektorreehnung, Sprach-
und Mustksynthesizer. diga
tater Audio Equalizer, dig
taler Audwvorverstarker, Di
rect-To Dise:-Musikaufzeich

nung {Harddise. Recording,

Rauschunterdruckung,

Voice Mail-Svstem, Telefon
Konferenzsystem, ISDN
Sprachkompression, Grafik-

fuer ermge de

dungsmaglhichkeiten:

beschleunigung, Muster
und Zewhenerkennung,
Bildkampression und  -de

kompression (z. B. JPEG), fur
Rendering und Animation
und vieles mehr. Da sich
uber den SCSI-Port probiem-
los auch gpgantische Mas
senspeicher anschhieflen las
stellt  der begrenzte
Speicherplatz der internen
Festplatte keinerlei Hinder

sen,

mzwischen fest als Stand:rd

E etabliert: digitaler Hall, Vi
% coder, Verzerrer, Ruumklany
= z Choralklang — solche Effek
te lassen sich mit velativ g
5 ; | ringem Aufwand realisieren
B Z | Der DSP56001 arbeitet stili
: i und heimlich in emer grofien
£ | Zahl von Keyboards, Svnthe
2 | sizern und elektronischer
; Musikhardware — und jetzt
eben auch im F030
Ganz allein auf sich jr
stellt, ware aber auch dieser
Viclkénner im Falcon nicht
PR o sehr viel wert, Erst zusam
e Aufiosung Bitplancs Farben Palette
57 Law 320x200 4 15 4006
STmed | 640x200 2 4 |aos
STiion | 640400 . 2 |aose
TrueColor | 320 x 200 5 32768 keine, T 8it tue
Overlsy Mode
i 5 256 | 262128
VGANdes .48 2,16, 256 262144
= }360011;:400 ——— M:‘ S h
moghch

Die Leistungsdaten des Video-Subsystems im- Oberblick

nis z. B, beim Hard-disk ie-
cording dar (64 MByvte wur-
den fur rund 6
Sound reichen).
Naturlich werden Sie sich
Jetzt fragen, warum der DSP
56001 kaum bekannt ist.
wenn er so ein Multitalent
ist? Der DSP56001 ist sehr
wohl langst in grofien Stuck-
zahlen weitverbreitet, nur
bisher nicht in Heimcompu
tern. Insbesondere im Audio
bereich hat er sich dag

Minuten

men mit dem Audiosubsy
stem des Computers entfal
tet der Chip seine volle Lei
stungsfahigkeit. Neben den
genannten  Moglichkeiten
des DSP sind im F030 bereits
folgende Features direkt rea-
listert: Ein Achtspur-16-Bit
digital-DMA-Aufnahme- und
ein ebensolcher Wiedergahe
kanal, der parallel zum Auf-
nahmekanal arbeiten kann.
16-Bit-Stereo-IVA-Umselzer,
die den internen Lautspre

cher und die Kopfhorer vy
sorgen,  16-Bit-Stereo-A/1)
Uimsetzer und Stere \
fon-Eingang sowie eine Jer-
stungsfahige programmier
bare Datenpfadmatrix zwi
schen DSP MA-Sound, Co
dec Chip (DAAD-Wandler:
DSPAudy

Ll

exuwernem

Cannector

Soundsampling
in CD-Qualitat

Westerhin cemoghebt das
Audiosubsystem  Samplers
ten bhis zu 50 kHz. Ein L
sprecher  oder  Kopthorer
kann jeden Stereokanal dey
achtspurigen digitalen Wie
dergabedaten uberwachen,
en externer Port ermaoglicht

den Anschiull der seriellen
Aufnahme- und Wiedergabe

kanale an [Industriestan
dard-DAU-, ADU. | S
PDIF Baugruppen. e da

Hardware
wend damit natorlich die Ko-
sten) halt sich sehr in Gren

fr notwendige

zen

Das  Digitalsignal Verar
beitungssubsystem hesitzt
also zahlreiche Eigenschaf
ten, die den FO30 Ny Audio
datenverarbeitung peradezu
pradestinieren. Mit Sicher
hewt wird der Falcon daher
Atanis starke Stellung im
MIDI-Bereich festi
gen und ausbauen konnen
Dabet kann das Systens auch
Daten veollig anderer Natur
verarbeiten. Das  Konnten
beispielsweise Bilddaten
sein, grafische Objekte (3-D
Bildmanipulation) oder an
dere universell verwendbare
Daten.

Um eine mogtichst hohe
Flexibilitat zu  erreichen,
bietet der FO30 eine univer
selle

weiler

Verbimdungsmatrix
zwischen allen Komponen
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ten i diesem Subsystem
Alle DMA Datentransfors
zwischen den Komponenten
konnen mit einem  Hard
ware:Protokol] gesichert
werden. Jede sendende Kom
ponente kann mit jeder emp
fangenden Kontakt aufneh
men und Daten dbertragen
Da  einige  Komponenten
Echtze:mnforderungc-u “n
den Datenflufl stellen, wuy
den auch die Takt-Schemata

MIDI Port

! DIN5 Female

MIDI OUT
Pin  Signal

l Thru Transmit
| GND

Thru Loop Return
Qut Transmit
Out Loop Retwrn

Lol S O S T

besonders allgemein und fle
xibel gestaltet.

Der FO30 enthalt vier sen
dende und vier emplangende
Komponenten. Um jede Ver
bindung mit jeder anderen
verschaltbar zu machen, be
sitzt der F030 ecine Verbin.
dungsmatrix (s. Abb). Das
Subsystem a8t sich iber
verschiedene  Taktquellen
versorgen. Aus Kompatibili-
tatsgrinden hat Atari die
vom STE bekannte Taktfre-
quenz eingesetzt, die auch
zur Samplefrequenz von 50
kHz fihrt. Durch einfaches
Anlegen eines Taktsignals
aul dem DSP/Audioport 1aft

ST MAGAZIN, g 'g2

| Moniter Connector

| 10 i—.ooo-oooo

sich das pesamte Subsystem
aber auch mit 44,1 kHz fir
CD-, bzw 48 kHz fur DAT
Anwendungen synchronisie
ren.

Der ¥030 besitzt verschie.
dene Datentransfermods, die
es ermoglichen, die Ubertra-
gung von emner Komponente
7ur anderen iber einen

Hardware.-Handshake-Me-
chanismus abzuwickeln, um
sicherzustellen, daf keiner.
lei Daten verlorengehen,

Atart hat den Entwicklern
bei der Programmierung des
komplizierten DSP-Bau.
steins aktive Unterstutzung
versprochen: Eine ausbaufa

| f1\esecescene 191
| DB19 Male
i Pin Signal Pin  Signal
| 1 Red P 11 GND
| 2 Green e 12 Composite Sync/v |
| 3 e 13 Horizontal Sync
| & Mono/Overiay 14 Veriical Sync
| GND 15 External Clock Inp
5 Red GND 6 External SYNC Er
| 2 Green GND 17 «2v
| 8 Blve GND 18 M1
Q Aucio out 15 MO
.30 GND
“ |
o B &= Tk 2 Entwicklungsumge
bung soll das Programmie
ren veremnfachen. Aullerdem
stehen fir den DSP bereits
umfangreiche  Dokumenta.
tionen und Sourcen in Form
von PD-Libraries direkt von
Motorola zur Verfiigung
Das Video-Sub-
System des FO30
MID! IN
Pin  Signal Mt dem Videosubsystem
des FO30 last sich Atari vol
1 Not Connected lig wvon festgeschriebenen
2 Not Conneciled Bildschirnmuﬂiisungen und
3 Not Connected Steckeranschlufinormen
4 In Receive Der Computer arbeitet vom
5 In Loop Return heimischen Fernscher iber
et s e B J die guten alten 801224/

501435 RGB-Bildschirme,

vom VGA-Monitor bis zum
Multiscan/Multisyncron it
allem zusammen, was oine
Mattscheibe hat. Auch die

Monochrombildschirme
SMi24, SM144 und SM146
lassen sich direkt anschiie
Ben. Wie der 1040STE unter
stutzt der FO30 horizaniales
Hur(hvare:scroﬂing. Az Vi
deoschnittstelle besisat or e
nen I9poligen mannlichen
D-SubAnschlufl. Damis sich

Standard-VGA-Monitore
ebansa wie Atari-Bildschir
me ohne Aufwand einsetzon
lassen, liefert Atari entspre:
chende Adapterstecker so
rienmafig mit.

Die Anzahl der vertikalen
Linten liegt etwa zwischen
200 und 400 (ohne Over
scanl Auf RGB-Monitoren
und Fernschern realisiert
der F030 die hohen Aufls.
sungen (z.B. 640 x 480 mit
256 Farben) durch Interlace.
Bilddarstellung (Beim Inter
lacing  werden im ersten
Durchgarg alle geraden, im
zweiten alle ungeraden Bild
schirmzeilen gezeichnet, Da
durch erreicht man eine hé.
here Grafikauflosung, als
Bildpunkte zur Verfugung
stehen. Daftir muf man aber
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mest ein stiivkeres Flackern
des Bildes in Kauf nehmen
als ohne Interlacingl Die
Anzahl  der
Bildpunkte betragt 320 bzw

horizontalen

640, die Anzahl der Farbebe
nen bewept sich zwischen e
ner zZwer, viey u(i&'.' -'1\':'?‘: .‘\]}"
misher beschriebenen Cha
raktleristika des Videosub
systems (also Bildschirme,
Auflosung und Farbebenen)
lassen sich in fast beliebiger
Kombination mischen bzw
frer programmieren

Eckdaten:  Die
Grolle der l":n‘bpulvue be

Weltere

| Pin Signal

- Transmit Data
GND
- Received Data

NN H WA -

+ Receive

8-pin Mini DIN Female RS - 422

tragt 262144 in 1 4 oder 8 Bis
pro Pixeimodus und 40986 in
2 Bit per Modus, Overscan
mng ist fiy alle RGB- und
Fernsehmodt moglich. [n al
len Modt, auBer VGA n 640
Pixel Breite, existiert laut
Herstellerangaben ein True
Color-Modus. Der Clou: Alle
Videomodi tassen sich ohne
groflen Aufwand direkt iber
das VDI errveichen. Die Ta-
belle zeigt die Fihigkeiten
des  Videosubsystems im
Uberblick.

Alle  Videobetriebsarten
unterstutzen Genlock-Syn
chromisation, Die (Near)

True-Color-Betriebsarten
unterstiitzen  sogar  Bild

} 25(*

AR e R R

860 _Co;;nector

Handshake Output (OTR AS 423)
Handshake Input or External Clock

+ Transmitted Data
General-purpose input 5

SCSI Connector
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SCSHIl Female

Pin Signat

10 GNO
i 5V
12-34  Not Connected
1 GND
| 28 SCsi 0
27 SCSI 1
28 S5Csi1 2
29 SCSi3
3¢ SCSl 4
31 SCSI 5

32 5CS1 6
| 33 SCs1 7
34 Panty

35-35  GNO

» |
3 37 Not Connected
38 +5v
32 Not Connected
40  GND {
41 ATN {
42 GND
43 8SY
44 ACK
45 ASTY
46 MSG
A7 SEL
48 Ccno
4 REQ
50 o

uberlagerungen und Farb:
stanzeffekte («Chroma.Keya-
Verfahren! per Hardware
Die Moglichkeiten zur exter.
nen  Syachronisation  tber
die DSP-Schnittstelle freun-
det Video-Hardware ohne
groben Aufwand mit dem
FO30 an Im Klartext: Nach-
bearbeitung (z. B. Titeleffek-
te)und Schneiden von Video-
awfnahmen wird mit dem
FO30 zum Vergniigen. Wo
bisher der Hardware-Zusatz.
aufwand erheblich war (auch
beim Amuga, der noch den
Markt der Videobearbei-
tungssvsteme dominiert), ge-
nugt e einfaches Genlock
und entsprechende Software

Pin  Signal

Der F030 ist zwar ein Ta
staturcomputer und steckt
im selben Gehiuse wie dery
1040 STE (94/95 Tasten), er
wird aber einen neuen Tasta
turprozessor besitzen, der
schnellere Tastendriicke er
laubt und Miuse bis 300 dpi
unterstiizt Eingabetuber
bzw. Unterlaufe sollen dann
nicht mehr moglich sein. Der
prasentierte Prototyp hatte
noch keine uberarbeitete Ta
statuy, daher fallt eine Ein
schatzung der F030-Tastatur
momentan  schwer.  Zum
Computer wird Ataris althe
kannte Serienmaus mit 100
dpi geliefert.

Maus und Tastatur
am Falcon 030

An der linken Seite des
F030-Gehiauses befinden
sich  zwei Enhanced-Joy
stick-Anschlubuchsen. An
Jede dieser erweiterten Joy-
stick-Schnittstellen  lassen
sich vier Paddies, eine Licht-
pistole und bis zu 21 Funk-
tionsknapfe anschlieBen
Auch der 1040 STE hatte
schon diese erweiterten Joy-
stick-Schnittstellen, nur la
gen Sie vollig brach: kein

etnziger

Spielehersteller
machte sich die Miihe, seine
ST-Adaptionen an die wirkli
chen Fahigkeiten der STE-
Hardware anzupassen.

Festplatten und
Foppylaufwerke

Seit Atari seinen neuen
sAjaxe-Floppycontroller ein
setzt (Nachfolger des ausge
musterten WD1772 von We-
stern Digital), gehoren end-
lich auch HD-Laufwerke zur
Serienausstattung — zumin
dest beim F030: eingebaut
15l ein 1.44-MByte-Lauf
werk, das auch 726 KByte
Disketten lesen kann, Wie
beim 1040 STE ruht es auf
betandsholzen etwa 5 Zen-
timeter uber dem Maother-
board und wird von der rech
ten Computerseite bedient
Allerdings sucht man an der
Ruckseite des FO30 vergeb.
lich nach einer Anschluf-
buchse fur ein zweites Flop-:
py: Der knappe Platz fur
Schnittstellen ist restlos be
legt, fir eine zusatzliche
Floppybuchse war vermut-
lich einfach kein Platz mehr
fimmerhin besitzt der FO30
noch eine Drive-Select-Lei-
tung. dem Anschiufl eines
Zweitlaufwerks stiinde also
auller der fehlenden Schnitt
stelle eigentlich nichts im
Weg). Ganz sotragisch ist die
fehlende Floppybuchse indes
nicht: Erstens ist fir den
fortgeschrittenen Anwender
eine zweite Festplatte sinn
voller als ein zweites Floppy
und zweitens gibt es ja noch
den SCS1-Port: ED-Laufwer
ke (Extended Density) mit
2,88 MByte von TEAC licBlen
sich dort leicht anschlieBen,
Momentan sind ED-Lauf
werke und ED.Disketten al-
lerdings noch ziemlich teuer.

A¥
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Viel interessanter als das
Floppy 15t naturhch die Fra
e nach der Festplatte: Wie
berets erwiahnt, stand be:
Redakiionsschluf nicht end
glillig fest, ob im Kaufpres
bercits eme Festplatte ent
halten sein wird. Beim der
zeitizen Dollarkurs scheint
s jedoch  wahrscheintich,
dai) zumindest fur den deut
schen Markt Falcons mit
Platte ausgeliefert werden

Die Schnittstellen
des Falcon 030

Wie von Atart gewohnt,
strotzt auch der FO30 vor
Schuittstelien, um so mehr,
da er ja ein echtes Multime
diagerat werden soll. Wich
tigste Neucerung im Schain
stellensammelsurium 151
zweiiellos dev 50polige SCSI
[I-Port mit DMA! Atari ver
zbschiedet  sich endgiitig
von der ACSL-Schnittstelie
Wie beun T'T lassen sich am
SCSI-Port SCSI-Laufwerke
direkt (ohne Host-Adapter)
anschlieflen.  Logischweise
Konnen Ste vorhandene alte
Festplatten auch am F030
weiterbetreiben — vorausge
setzt ste enthalten ein echies
SCSI-Laufwerk,  Lediglich
den Host mussen Sie ab
klemmen. Die meisten Lau?
werke  besitzen  ohnehin
schon  eine  SCSI-Schnitt
stelle,

Wer noch  einen Atan
Laser alter Bauart (SLM8&04.
SLM605) mit LaserInter
face besitzt, guckt allerdings
in die Réhre, denn der An
schlufl an den FO30 ist nicht
mehr ohne Zusatzhardware
moglich, Dazu Atari
Deutschland-Chef Alwin
Stumpf: wBs st wichtiger,
z2um SCSEStandard kompa
tibel zu sesn. als zu den ver

ST MAGAZIN, 8 'g2

OB15 Male

PortA

Pin = Signal

UPo

DOWN O

LYo

8|70

PADOY
FREQ/ LIGHT GUN
VCC (+5 vOC)
Not Connected
GNO

FIRE 2

up2m -
DOWN 2

iT2

RT 2

PADOX

2
3
4
5
L)
7
8
9
10
11
12
13
14
i3

WS¢ B LN -

B K

14

15

Port 8 :
Pin Si-gnal

upP 1
DOWN 1
LT
AT,
PAD1Y
FIRE 1
VvCC
Not Connecied
GND-
FIRE 3
UP3

- DOWN 3

L13
AT3
PAD1X

2

AR
1% e /10
W\ ee 19

DB26 Femate'

DSP Connector

Die Dokumentation des DS
Ports stehit zwar fest, soll aber
nach Angaben des Herstellers
nicht undokumentiers abge-
druckt werden, um Mifiver-
standnissen vorzubeugen

gleichsweise kleinen Stick
zahlen von Laserdruckern,
die damit Probleme bekom
men werden. Zweitens: Mit
Sicherheit wird es in Kiirze
emen Hersteller geben, der
win entsprechendes Atar
LaserfFalcon-Interface  an
bietet. Drittens: Rechtzeitip
zum Faleon-Debut wird ein
SCSI-Laser verfiigbar sein «
(Wahrscheinlich der Atari
SLM406, 5. ST-Mag. 5/92),
Die zweite bemerkenswer
te Schnittstelle ist der sog
DSP:Connector. Er befindet
sich an der linken hinteren
Rechnerseite (von hinten be-
trachtet) und ist ein weibli-
cher 26poliger DB-Anschlul
Ander Schnittstelle liegt der
DSP-SSI-Port, einige serieile

VO-Signale  sowie Signale
fur externe Svnchroni~ation
et e genane Pinbelogungy
hegt zwar bereits vor. ohne
die  enmsprechende  Doku
mentation ur BEntwickhe
bereits verfughart macht der
Abdruck jedoch wenig Sinn

Neben dem 9polipen D
Sub-Anschlull fur den serpel
len Port (RS232 wie beim T7)
und dem 23poligen Furidlol
Port 15t ein Anschlol an den
rernseher vorhanden (Aue
gang vom HF-Modularer,
fier Stereokopthorer und St
reomikrophon (Klinke) Die
MIDI Ports sitzen wie bemm
1040 STE an der linken Ge
hauseseite hinter dem Cart
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Slot Intern vertugt des

#4930 ther i

puferdem
Erwenderungsbus, dec s o
nem  d0poligen und emem
Hpolizen Plostenfeldverbiy
der besteht Dort

it st

e wichten

Intervant

acniung v
ey LAN Pant

der auch schan beam A

SO oy

LAN

Local Ares

Lassen sich mehrere
Ler za n
renzten aber relaly

punstiyren Netzwerk zusin

Muiti TOS gleich
MiNT

menschhiclen. e FOS30 Ve

STt

S1OM IRt 2avay 2 Me
v TT Rompatibel

HIEH

uberarbeite
hessery, Zur 2

tanr: l\]’

inktion

IS c1n

Falcon-basierendes

Netzwerk von einetn
Anbieter

nen VOrges

werden

Zusammaen mit dieny FO30
i das neue Multuitask
TOS (Mult: TOS, TOS
derzeit Release 8001 seimmen

Nio auf de

1.0,

tand feiern ¥
CeBIT bereits ang
beherescht TOS 4.0 praemp

gekundigt,

vves vechtese Multitasking

tmicht etwa wubey

feste

schesben) oder wie bisher bey
Accessortes, die nach Aufruf
schon mal das ganze
blackieren konnten (praemp

System

tiv bedeutet salopp formu
liert; Ein Programm. das Re
chenzeit braucht, bekommt
vom System je nach Bedarf
welche zugeter |t Multy TOS
vasiert auf »MINT. van Eric
Smath, das anfangs W MaNT 14
Not TOS«

genanal  warde

- Parallel Port
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%\ 000000000000
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14

| DB235 Female

Pin  Signal

[N

(AN

EN

1) an

15 Now

haben

Lt

1US gulem
s frichzeitig und
rlich uber MiNT be
duf MINT zu
wch fur TOS

Sarthier ' » Soft
wire sl Hersteller
WSSAL N Probieme
avifea Anwendor

I enbank

Textyverarh
Kapriolen  solort

N ROnnen
wich fur Programme, diez. B
cin ROM-Port-Dongle benut
zen. Wie die wachsenden Pa
pierberge an Entwicklerdo
kumentationen zeigen, hat

Atar aullerdem heschlossen

'éeriaﬁ;ort |

“-\0000075 i
5 0000 /s '

s’

DB3Y Mazle

Signal

Carrier Detect
Receive

Transmit

Data Terminal Ready
GND

Data set ready
Request to Sand
Ciear 10 Send

Ring Incicator '

5

L@V

3
5

Signal

Data 6

Data 7
Acknowledge
Busy

Not Cennecied
Select

GND

P SN T 1 -3
DN O

-

)

ra
w

|.‘

Vi

vhandenen Pro
wildwuchs zu by
Multitasking- Betr

dert zentrale Pro

richtlinien, an dw

Entwickler zauc

mussen. Sonderhiet

sind die Anpass
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bisher  berent

ri-Rachtimien s
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Tonende Bilder

Atari-Messe '92: Weltpremiere

fur den Falcon030

Dr. Adolf Ebeling

Zwar nicht mit Pauken und
Trompeten, gleichwohl
spektakuldr, mit viel
Schall und wenig Rauch,
bekam Ataris Low-Cost-
Multimedia-Rechner im
1040er-Gehause, der
Falcon030, seinen
Premierenauftritt, Daneben
spielte sich — von diesem
Trubel unbeeindruckt —
das gewohnte
Messegeschehen ab.

Wie

mmer im

August war
Bihne von Awans
Hausmesse, zum sechsien Mal
ubrigens. Bedenkt man. daB
Messen zwer Bedingungen er-
filllen sollten. ndmhich attrakii-
ve Warenmuster zur S
stellen und eintrigliche
vertrige zum Abschiu8 zu brin-
2en. dann kann diese Messe ai
gelungen  eingestuft
Zum einen,

Dusseldort

Cauf-

werden
weil mit dem Fal-

con  emn starker Publikums-
magnet 1im Mittelpunkt stand,
zuim  anderen, weil auch die

ubrigen Produkte, was Zuschau-

Iristige
68030-Pr

schafft. Aber auch Atari kann
launisch sein. und wer weils,
lleict d m\-" in diesem

2¢s. ada ain, dab
,--\mn cine zwerte Luft bekommt

und mit dem Falcon bereits ver-

loren geglayt Zu-
'L‘.k/nux:m. L Fiir
zum  Multim Ldl -Markt  weat

autzustoBen vermag

-wihrend

Stand:
im (
der emne Pr
zu der sich
usamn
schar etn

In der Manege

wiirden

Die icr:\nlx.\...l.e::
anschhelier
ten Atan
um e
ramide,

gewann
wi¢ selbst m
strickien |

*hes aus den
holen st
Mikroton
\uwam

hetsprel

aul dem Markt ersc hemnt by

9t man bey 1ot
e Ausl MEB
Version N
DM in Frage kommt Sinnvoi
lpr

erzielen zu Konnen,
ischt. Auch )

uchn

wet

und breit n
den. datur zen
TOS 4.0 als i':‘-ctr.
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